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COCUKLARIN DUNYALARINI GELISTIRME EGIiTiMi (CDGE) YAKLASIMININ
BiLiM VE SANAT MERKEZLERINDE UYGULANABILME DURUMU

Halit Arslan!, Senay Ozan Leymun?, H. Ferhan Odabasi®

0z

Marc Prensky; ¢cocuklarin hem yasadiklari diinyayr hem de kendilerini daha iyi bir noktaya
tastyabilmelerini hedefleyen “Cocuklarin Diinyalarini Gelistirme Egitimi” (CDGE) adinda bir
yaklasim ortaya atmistir. Bu yaklasimin temel hedeflerinden biri; ilk ve orta Ogretim
seviyesinde 6grenim goren genc kusagin, gercek diinya problemlerinin farkina vararak, sahip
olduklari becerilerle ve kendilerine rehberliOk edecek egitmenlerin yardimiyla tespit ettikleri
sorunlara ¢ozim Uretmesidir. Bu galismanin amaci; CDGE yaklasiminin Gistlin ve 6zel yetenekli
dgrencilerin dgrenim gérdigi Bilim ve Sanat Merkezlerinde (BILSEM) uygulanabilirliginin
belirlenmesidir. Arastirma kapsaminda 2017-2018 egitim 6gretim yilinda BILSEM’de gérev
yapan Ogretmenlerden olusan toplam 13 katihmcinin gorisleri alinmis ve STEM, Sosyal
Bilimler ve Sanat dallarindaki toplam 6 derste gozlem yapilmistir. Arastirma nitel bir calisma
olarak hazirlanmis ve durum calismasi seklinde desenlenmistir. Arastirmada elde edilen
bulgulara gére; BILSEM’lerin, farkli diisinmeye katki saglayan, esnek miifredat anlayisi olan ve
proje tabanl 6grenme anlayisiyla 6grencilerin gelisimlerine katki saglayan kurumlar oldugu
bulgusuna ulasilmistir. Ayrica CDGE’nin etkili diisinme, etkili eylem ve etkili iliskiler basliklar
altindaki Problem Cézme, Yaratici Distinme, Odaklanma, Gelisim, Maharet, Proje Yonetimi
gibi becerilerin yapilan tim gozlemlerde gerceklestigi bulgularina ulasilirken, Stres Kontrold,
Finansal Diislinme, Politika, Merhamet, Vatandaslik ve Pazarlik gibi beceriler gézlemi yapilan
derslerde gerceklesmemistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda oneriler getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuklarin Diinyalarini Gelistirme Egitimi; Bilim ve Sanat Merkezi

! Doktora Ogrencisi, Anadolu Universitesi, halitarslan@anadolu.edu.tr, orcid.org/0000-0003-0689-4669
2 Aras.Gor.Dr., Anadolu Universitesi, senayozan@anadolu.edu.tr, orcid.org/0000-0003-1300-5225
3 Prof.Dr., Anadolu Universitesi, fodabasi@anadolu.edu.tr, orcid.org/0000-0003-4362-4609
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APPLICABILITY OF EDUCATION TO BETTER THEIR WORLD APPROACH (EBTW)
IN SCIENCE AND ART CENTERS

Abstract

Marc Prensky has developed an approach named “Education to Better Their World” that aims
at bringing children to a better place both in the world they live in and themselves. With this
approach, it is aimed that the young generation in the primary and the secondary education
levels will be able to realize real world problems and provide solutions to the them with the
help of the skills they have and the instructors who guide them. In this study, it is aimed to
determine the applicability of the EBTW approach in Science and Art Centers (BILSEM) in
Turkey where superior and talented students are taught. Within the scope of the research, a
total of 13 participants, including teachers working at Science and Art Centers were
interviewed in 2017-2018 and a total of 6 lessons including STEM, social sciences and art
courses, were observed, social sciences and arts branches. This research is a qualitative study
and it is designed as a case study. In the analysis of collected data, content analysis technique
which is frequently used in qualitative research is used. According to the findings obtained in
the research, it was found that Science and Art Centers were institutions contributing to the
students’ personal development and thinking skills with project-based learning approach
which has a flexible curriculum and understanding contributing to project knowledge and
different thinking. The findings of the EBTW approach as effective thinking, effective action
and effective relations under the headings of problem solving, creative thinking, focusing,
development, dexterity and project management have been found to be actualized in all
observations. In addition, Skills such as Stress Control, Financial Thinking, Policy, Compassion,
Citizenship and Bargaining have not taken place in the observed courses. Some
recommendations were made related to the findings.

Keywords: Education to Better Their World; Science and Art Centers

Summary

An approach suggested by Marc Prensky called “Education to Better Their World
(EBTW)” aims to improve children’s life and the world they live in (Prensky and Kuzu-Demir,
2017). One of the main objectives of this approach is to provide solutions to the problems that
the young generation face at primary and secondary education level. By realizing the real
world problems, skills children possess and by the help of guiding instructors, they can analyze
and manage their problems.

The Science and Art Centers (BILSEM) operating since 1992; has been established within
the Turkish Ministry of National Education's General Directorate of Special Education and
Guidance Services for the education of gifted and talented students (Sezginsoy, 2007). 5-step
training program is practiced in BILSEMs (Tebligler Dergisi, 2016):

a) Adaptation Program

b) Support Training Program

c) Individual Skills Recognition Program
d) Special Skills Development Program
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e) Project Production and Management Program

Students studying in a different educational approach at BILSEMs are important
potential for the EBTW (Arslan, Sahin and Odabasi, 2018). Based on this assumption, current
study aims to determine whether gifted students studying at BILSEMs have benefit to the
EBTW approach. Concordantly, it is aimed to reveal the current condition in BILSEMs and
interpret it within the scope of the EBTW approach.

Within the scope of the research, 13 participants from BILSEM were interviewed during
the 2017-2018 academic year and 6 lessons in total including STEM, Social Sciences and Arts
courses were observed. Designed as a case study, qualitative methods content analysis
technique was used during the analysis of the study.

The participants were asked about personal contributions of the BILSEMs and the most
common answer was that BILSEMs contributed to their teachers' personal and professional
development. In addition, some teachers described BILSEMs as institutions with a flexible
curriculum perception, contributing their project knowledge and different thinking skills.

The participants also were asked about the contributions of BILSEMs to their students.
According to the findings, BILSEMs are described as institutions with a project based learning
approach which contribute to the students' personal development and thinking skills.

Apart from this, participants were asked about the methods, techniques and evaluations
they used in BILSEM courses. Findings specified that project based studies were the most
preferred method of the participants. Beside that, methods that encourage research and
thinking also became prominent in the findings.

Considering “Effective Thinking” themes in EBTW, researchers found that Problem
Solving, Creative Thinking and Focusing were carried out in all observation courses. Examining
“Effective Action” themes in EBTW, researches revealed that Patience, Development, Virtue
and Project Management were practiced in all observation courses. Likewise, “Effective
Relations” themes were examined and themes such as Communication and Collaboration,
Listening and Guidance were seen in all observed courses.

According to these; Problem-Solving theme and personal skills such as Creative Thinking
and Focus occurred in all observed lesson, demonstrates the important contributions of
BILSEMSs to the EBTW approach.

Themes indicating that there are creative and skillful individuals such as Patience,
Development, Marquee and Project Management; themes accepted as necessary for being a
social individual such as Communication and Collaboration, Listening and Guidance have been
identified in all observations. Therefore, it is important to pay attention to the potentials of
the gifted students studying at BILSEMs.

The following suggestions are presented in the research:
a) Informative seminars can be organized for BILSEM teachers on the EBTW approach.

b) According to the research findings, it is observed that most of BILSEM teachers have
project-based courses. Teachers can guide their students in selecting projects to better their
world.

c) Since BILSEM training hours start in the evening after the completion of formal
education, students may not be able to fully adapt to these institutions and cannot fully adapt
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to the trainings there. Thus, some arrangements could be made by Ministry of National
Education to increase the efficiency of BILSEM training.

d) Within the scope of the research, 6 observations were made in 6 distinct courses in
STEM, Social Sciences and Art branches. A more comprehensive study can be done by
increasing the number of observations in different branches and courses.

e) Observations demonstrated that the Citizenship skill from the EBTW themes is
neglected. BILSEM teachers can be instructed to include activities that will contribute to the
awareness of citizenship within the scope of Values Education.

Giris

Marc Prensky; cocuklarin hem yasadiklari diinyayi, hem de kendilerini daha iyi bir
noktaya tasiyabilmelerini hedefleyen “Cocuklarin Dinyalarini Gelistirme Egitimi” (CDGE)
adiyla bir yaklagim ortaya atmistir (Prensky ve Kuzu-Demir, 2017). Prensky bu kavrami
Foreword'iin 2016 yili egitim alanindaki yilin kitabi altin 6diliint alan “Education to Better
Their World” isimli kitabinda ilk defa giindeme getirmistir (Foreword Rewiews, 2018).
Prensky’nin (2001) “Dijital Yerli” olarak ifade ettigi teknoloji ile dogan ve teknoloji ile yetisen
giiniimiiz cocuklarini bu yaklasimin kahramanlari olarak nitelendirebiliriz. ilk ve orta égretim
seviyesinde 6grenim goren geng kusagin, gercek diinya problemlerinin farkina vararak, sahip
olduklari becerilerle tespit ettikleri sorunlara ¢6zim ulretmeleri bu yaklasimin 6nemli
hedeflerinden biridir. Gliniimuz ¢ocuklari, mevcut bilgi birikimlerini kullanmalarina rehberlik
edecek egitmenler yardimiyla cevrelerindeki problemlere yonelik ¢6zim (retebilecek
potansiyele sahip bireylere donusebilirler ve bu sayede Uretken bir nesil olabilirler (Arslan,
Sahin ve Odabasi, 2018). Prensky (2016), CDGE yaklasiminin matrisini Sekil 1'deki gorselle
ifade etmistir.

Kiiresel ve Yerel

Etkili Diisiinme Etkili Eylem Etkili lligkiler Farlandalk
GERCEK — DUNYA ERISiSi
DSYAL B : EYLEMSEL TUTKU + KURESEL ve YEREL GEREKSINIMLERE dayah

BIiREYSEL ve TAKIM COZUMLER

Sekil 1. Cocuklarin Dlnyalarini Gelistirme Egitimi Yaklasimi Matrisi (Prensky, 2016)

Ogrencilerin gereksinim duyduklari beceriler (etkili diisiinme, etkili eylem, etkili iliskiler
ve kiiresel-yerel farkindaliklar) ile bazi 6grencilerin 6zelinde ihtiya¢c duyulabilecek STEM, Sosyal
Bilimler ve Sanat becerileri CDGE’nin uygulanabilirligi bakimindan 6nem arz etmektedir
(Prensky ve Kuzu-Demir, 2017). Giclini o6grencilerin bireysel farkliliklarindan dogan
zenginliklerden alan bu yaklasimda, 6gretmenlerin rolli, 6grencilerine derslerde bilgiyi
dogrudan aktarmak degil; onlari belirli bir kaliba sokmadan, bagimsiz disiinmelerine olanak
taniyarak potansiyellerini ortaya ¢ikarmalarini saglamaktir. Cinki ginliimiz cocuklari artik
“Eyleme gecmeden once yetiskinlerin 6gretimine ihtiya¢ duyan cocuklar” degildir (Prensky ve
Kuzu-Demir, 2017). Bu ylizden CDGE’de 6gretmenler 6grencilerinin distincelerine giclendirici
katki saglamak icin bir nevi “takim kogcu” rolini Ustlenmelidirler (Arslan, Sahin ve Odabasi,
2018). Bunun yaninda Prensky, Google Play’de yayinlanan mobil uygulama ile 6grenciler
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tarafindan gercgeklestirilen ve hayati glizellestiren projelerin bir veri tabanini da olusturmustur
(BTW, 2018). Bu uygulama sayesinde ¢ocuklar diinya lzerinde yasam kalitesini ylkselten,
dinyaya deger katan projeleri gorebilecek, uygulayabilecek ve kendi projelerini
tasarlayabileceklerdir. Prensky, 21. yizyil becerilerine sahip bireylerde olmasi gerektigini
dustindlgu ozellikleri CDGE yaklasiminda etkili diisiinme, etkili eylem ve etkili iliskiler basliklari
altindaki becerilerle ifade etmistir (Prensky ve Kuzu-Demir, 2017). Bu beceriler Sekil 2’de

gosterilmektedir.

ETKiLi DUSUNME

ETKILi EYLEM

ETKILi iLiSKILER

iletisimi Anlama

Yiiksek Diizeyde Etkili insanlarin
Aliskanliklari

iletisim ve Isbirligi

Nicel ve Oriintiisel Diisiinme Viicut ve Saglik Optimizasyonu Birebir
Bilimsel Disiinme Atiklik Takimlar
Tarihsel Perspektif Uyum Aileler
Problem Coézme Liderlik ve izleyicilik Toplum
Bireysel Belirsizlik Durumunda Karar Verme isyeri
ishirligine Dayali Deneyimleme Cevrimigi

Merak ve Sorgulama Arastirma Sanal Diinyalar
Yaratici Digiinme Duyarh Risk Alma Dinleme
Tasarimsal Disiinme Gergeklik Testi / Donit Ag Kurma
Bitlinlesik Disiinme Sabir iliski Kurma
Sistemsel Dislinme Esneklik ve Dayaniklilik Empati
Finansal Disiinme Girisimcilik Cesaret
Arastirma ve Tartisma Gelisim Merhamet
Yargi Dogaclama Hosgori
Transfer Maharet Etik

Estetik Strateji ve Taktikler Politika
Distinme Aliskanliklari Engelleri Asmak Vatandashk

Distinme Kalibinin Gelismesi

Proje Yonetimi

Catisma Cozimu

Bireyin Kendini Tanimasi

Programlama Makineleri

Pazarhk

Tutkular

Etkili Video Hazirlama

Rehberlik Etme

Glclu ve Zayif Noktalari

Var olan ve Gelecek Teknolojiler
ile Yenilikgilik

Rehberlik Alma

Stres Kontroli

Akran

Odaklanma

Mentorlik

Uyumlasma ve Meditasyon

Sekil 2. Cocuklarin Dinyalarini Gelistirme Egitimi Becerileri

Prensky’e gore cocuklarin hayat piramidinin en Ustline koyulmasi gereken beceri
“ogrenme” degil, “hayata gecirme” dir. Dolayisiyla cocuklar okullarda “Ben sadece anlamak

Cilt:9 Sayi:2 Yil:2019
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icin burada degilim, ben yapmak i¢in buradayim!” demelidirler (Ritchie, 2017). GUnimiz
egitim modeli de, egitimin disinme gelenegi olma durumundan, disiinme ve basarma
geleneklerini yeni bir bicimde birlestirme durumuna dogru degisme gostermeye baslamistir
(Prensky ve Kuzu-Demir, 2017). Tiirkiye’de BILSEM'ler diger 6gretim kurumlarina oranla daha
farkh ve proje odakli egitim anlayisiyla CDGE’nin ruhuna uygun bir kurum olarak goze
carpmaktadirlar.

BILSEM'ler Uistiin ve 6zel yetenekli 6grencilerin egitimi icin Milli Egitim Bakanhgi’'nin
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurliigii biinyesinde kurulmustur (Sezginsoy,
2007). 1992 yilindan bu yana faaliyetlerine devam eden BILSEM’lerin genel amaglarinda
(Tebligler Dergisi, 2016) yer alan;

- “Bilimsel duslince ve davranislarla estetik degerleri birlestiren, lGiretken, sorun ¢ozen,
kendini gerceklestirmis bireyler olarak yetismeleri, yetenekleri ve yaraticiliklarini erken
yasta fark ederek en Ust diizeyde kullanmalari,

- Ogrencilerin yaratici disiince, kesif, icat, sosyal iliskilerde basari, inovasyon, liderlik,
iletisim ve sanatsal beceriler kazanmalari,

- Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢alisma disiplini kazanmalari, disiplinler arasi
disiinme, sorunlari ¢ozme, belirlenen ihtiyaglari karsilamaya yonelik projeler
gerceklestirmeleri amaclanir.”

maddeleri, BILSEM politikalari ile CDGE yaklasiminin amaclari arasindaki uyumu gérmek
acisindan énemlidir. 19 bransta dgretmen atama olanag bulunan BILSEM’de gérev yapmak
isteyen 6gretmenlerin bu kurumlarda gorev yapabilmeleriicin belge degerlendirmesi (%60) ve
s6zli sinavlardan (%40) olusan bir eleme siirecine girmeleri gerekmektedirler (BiLSEM
Ogretmen Kilavuzu, 2017). BILSEM’lerde 6grenim gérmek isteyen égrenciler, Ozel Egitim ve
Rehberlik Hizmetleri Genel MudurlGgid’nin kontroliinde yapilan grup tarama sinavlarina
katilmaktadirlar. Bu sinavda basarili olanlar ise bireysel incelemeye tabi tutularak aralarindan
BILSEM’lere dgrenci secimi yapilmaktadir (BILSEM Ogrenci Kilavuzu, 2017).

ilkokul, ortaokul ve lise diizeyindeki 6grencilerin 6grenim gorebildigi BILSEM’lerde 5
asamali egitim programi uygulanmaktadir (Tebligler Dergisi, 2016):

a) Uyum Programi: Ogrenciler iki aylk siireyi gecmeyecek sekilde, toplam 40 saatlik bir
egitime tabi tutulurlar. Bu program ile égrencilere BILSEM 6grenim sistemi ve isleyisiyle ilgili
oryantasyon egitimi verilir.

b) Destek Egitimi Programi: Bu programda 6grencilere iletisim, is birligi yaparak grupla
calisma, 6grenmeyi 0grenme, problem ¢6zme, bilimsel arastirma, girisimcilik, elestirel ve
yaratici dislinme, etkili karar verme, teknoloji okuryazarhgi, sosyal sorumluluk, kaynaklari
etkin kullanma becerileri gibi egitimler verilir.

c) Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi: Bu programda amag 6grencilerin bireysel
yeteneklerini fark etmektir. Destek egitim programi tamamlandiktan sonra eldeki veriler
dogrultusunda o6grenciler gruplara ayrilir. Bu 6grencilerin bireysel yeteneklerini fark
ettirebilmek maksadiyla yaraticiliklarini 6ne ¢ikarabilecek disiplinlere yonelik programlar
hazirlanir ve uygulanir.

d) Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi: Bu program o&grenci merkezli egitim
yaklagimina uygun sekilde hazirlanir. Artik 6grenci sevdigi ve kabiliyetinin oldugu alanlara
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yonelmis ve o konularda egitim almaya baslamistir. Bu sliregte 6grencilerin katildigi derslerde
derinlemesine, ileri seviyede bilgi, beceri, davranis kazanmalari ve bu dogrultuda Uretimde
bulunmalari amaglanir.

e) Proje Uretimi ve Yénetimi Programi: Bu program &grencinin bir tiriin ortaya koyacagi
basamaktir. Ogrenciler ilgi, istek ve yetenekleri dogrultusunda bir alanda proje uretirler.
Ogrenci proje konusunu 6gretmeninin rehberligi dogrultusunda kendisi secer. Her 6grenciden
her egitim 6gretim yilinda en az bir proje iretmesi beklenmektedir.

Andreasen’in deneyime ve maceraya aclk, duyarl, israrci, merakli, sade ve
mukemmeliyetgi kisiler olarak nitelendirdigi yaratici bireylerin dogustan bir takim yetenekleri
olsa da kisilerde var olan potansiyeller daha da gelistirilebilirdir (Andreasen, 2009; Honig,
2000). Bu bireyler; vyaraticiik potansiyelleri aileleri, cevreleri ve okullari tarafindan
desteklendigi takdirde hayata 6nemli degerler katabilirler (Robinson, 2008). Burada ¢ocuklarin
yaraticilik potansiyellerinin daha Ust seviyeye cikabilmesi icin onlara saglanan olanaklar 6nem
arz etmektedir. Diger 6gretim kurumlarina oranla daha farkh bir egitim anlayisi olan
BILSEM’lerde &grenim goéren Ustiin yetenekli ve yaratici 6grenciler CDGE igin dnemli bir
potansiyeldirler (Arslan, Sahin ve Odabasi, 2018). Bu 6ngoriiden hareketle; bu calismada Gstiin
yetenekli dgrencilerin 6grenim gordiigii BILSEM’lerin CDGE yaklasimina katki derecesinin
tespiti amaclanmistir. Bu baglamda oncelikle BILSEM’lerdeki var olan durumun ortaya
konmasi ve CDGE yaklasimi kapsaminda yorumlanmasi hedeflenmistir.

Arastirmanin genel amaci BILSEM’lerin Cocuklarin Diinyalarini Gelistirme Egitimi
(CDGE) vyaklasimina hizmet edebilme durumunun belirlenmesidir. Bu baglamda
BILSEM’lerdeki var olan durumun 6zellikleri belirlenmeye ¢alisiimistir. Bu amag dogrultusunda
ise asagidaki sorulara yanit aranmistir;

CDGE cergevesinde;

1. BILSEM’lerin egitime yonelik katkilari nelerdir?
a) BILSEM’lerin 6gretmenlere yonelik katkilari nelerdir?
b) BILSEM'’lerin &grencilere ydnelik katkilari nelerdir?

2. BILSEM’lerde calisan 6gretmenlerin 6gretimsel dzellikleri nelerdir?

3. BILSEM’lerden egitim alan 6grencilerin dzellikleri nelerdir?

Yontem
Arastirma Modeli

CDGE’nin BILSEM’lerde uygulanabilirliginin belirlenmesinin hedeflendigi bu arastirma
nitel bir calisma olarak hazirlanmis ve durum calismasi seklinde desenlenmistir. Miles ve
Huberman (1994) nitel arastirmalarin zengin ve butincil icerik sagladigini ve bu yontemin
karmasik durumlari ortaya koymada 6nemli bir yerinin oldugunu belirtmislerdir. Yin’in (2009)
glincel olan ve arastirmaci kontroliiniin degiskenler lizerinde olmadigl durumlarda nasil ve
neden sorularini cevaplamak igin kullanilan bir arastirma yontemi olarak tanimladigi durum
¢alismasinin odak noktasi; bir durumu gergek ortaminda kendi akisi igerisinde, derinlemesine
incelemek ve etrafli bir sekilde tanimlamaya ¢alismaktir (Ozan-Leymun, Odabasi ve Kabakgi-
Yurdakul, 2017).
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Katilimcilar

Katilimci secimi amacl érneklem yoluyla yapilmis olup BILSEM’de gérev yapmakta olan
o0gretmenler secilmistir. Patton (1987) amagli 6rneklemi zengin bilgiye sahip oldugu diisiinilen
durumlarin derinlemesine ¢alisiimasina olanak veren Orneklem se¢me sekli olarak
tanimlamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Arastirma kapsaminda 2017 - 2018 egitim 6gretim
yilinda BILSEM’de gérev yapan 13 dgretmene ulasilmistir. Ogretmenlerin demografik bilgileri
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ozelliklerine Gére Katilimci Sayisi

Degisken Gruplar f %
Erkek 7 53.84
Cinsiyet
Kadin 6 46.16
Matematik 2 15.39
Gorsel Sanatlar 2 15.39
Bilisim Teknolojileri 1 7.70
Biyoloji 1 7.69
Edebiyat 1 7.69
Brans Fen Bilimleri 1 7.69
Mizik 1 7.69
Rehberlik 1 7.69
Sinif 1 7.69
Teknoloji Tasarim 1 7.69
Tirkce 1 7.69
1-5vil 1 7.69
Kidem 6-10Vil 4 30.76
11-20Vil 6 46.16
21+ Yl 2 15.39
1. Yl 4 30.77
. 2.Yil 4 30.77
BILSEM Kidem 3. vil 4 30.77
6. Yl 1 7.69
Egitim Diizeyi Lisans 6 46.16
Lisansustu 7 53.84
Toplam 13 100

Tablo 1 incelendiginde katilimcilarin cinsiyet dagiliminin dengeli oldugu séylenebilir.
Ayrica katilimcilarin tamamina yakininin (n=12) mesleki kidemi 6 yilin Gzerindeyken, ayni
sayida katilimcinin (n=12) ise BILSEM’lerdeki kidem yillari 3 yil ve altindadir. Bu verilere gére
katilimcilarin mesleki kidem bakimindan tecriibeli ancak BILSEM’lerde ¢alisma bakimindan
daha az tecriibeli olduklari séylenebilir.

Verilerin Toplanmasi

CDGE’nin  BILSEM’lerde uygulanabilirliginin  belirlenmesinin  hedeflendigi  bu
arastirmada yari-yapilandirilmig gériisme formu ve goézlem araciligiyla veri toplanmistir.
Gorusme ve gozlemler igin galismanin yapildigl kurumdan gerekli izinler alinmistir. Ayrica
uygulama Oncesinde, 6gretmenlere ¢alismanin ayrintilarindan bahsedilerek bilgi verilmis ve
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katilmak isteyip istemedikleri sorulmustur. Yari-yapilandirilmis gérisme formu nitel alanlarda
veri toplama amaciyla kullanilan tekniklerden birisidir. Bu yéntemde katilimcilarin sorulara
yanitlar vermesi istenmektedir. Bu yanitlar sesli olarak kaydedilmekte, sonra yazili formata
donustirilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Arastirmaciya veya veriye ilk elden ulasma
olanagi saglayan gozlem ise, herhangi bir ortamda veya kurumda olusan davranisi ayrintih
olarak tanimlamak amaciyla kullanilan bir yontem olarak ifade edilmektedir (Yildirim ve
Simsek, 2016).

Veri cesitlemesi (data triangulation) amaciyla benzer sorularin bulundugu ve (g ayri
uzmanin gorist alinarak hazirlanan goriisme formu arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir.
Veri gesitlemesi; birden fazla yontemle elde edilen verilerin ulasilan sonuglari teyit etme
maksadiyla kullanilmasina denir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Brevver ve Hunter (1989), veri
cesitlemesiyle verilerin dogrulanmasi yoluyla c¢alismanin gegerliginin yikseltilebilecegini
belirtmektedir. Veri toplama aracinin pilot uygulamasi biri sayisal (Matematik) biri de sozel
(Tarih) brans olmak tizere BILSEM’de gérev yapmakta olan iki 6gretmen ile gériisme yapilarak
gortisme formunun islerligi sinanmis ve bazi maddelerde dizenlemeler yapilmistir. Patton’un
(1990); agik, birden fazla olmayan, agik uglu, sirali, icerisinde yénlendirme olmayan seklinde
belirttigi soru ozelliklerine gore gelistirilen nihai veri toplama araci 5’i demografik bilgilere
yonelik (cinsiyet, brans, kidem, BILSEM kidem, egitim diizeyi) olmak iizere, toplam 9 sorudan
olusmaktadir.

Ayrica Prensky’nin CDGE matrisinde (Prensky ve Kuzu-Demir, 2017) belirttigi beceriler
tema kabul edilerek, matriste belirtilen ¢ alan olan STEM, Sosyal Bilimler ve Sanat dallarinda
gozlem yapilmasi planlanmistir. Bu dogrultuda STEM alaninda Biyoloji ve Teknoloji Tasarim;
Sosyal Bilimler alaninda Tirkge, Sosyal Bilgiler; Sanat alaninda ise iki farkli Gorsel Sanatlar
ogretmeninin derslerinde goézlem yapilmistir. Kullanilan gézlem formunda CDGE matrisinde
yer alan ana beceriler (Sekil 2) ve bu becerilerin gosterilme durumlari yer almaktadir.
Gozlenecek silirenin o6lclitl olarak islenen konunun bastan sona bitmesi esas alinmistir. Buna
gore 2 6gretmen bir ders saati (40 dakika), 4 6gretmen ise iki ders saati (80 dakika) boyunca
gozlemlenmistir. Gozlem yapilan ders sayisi kadar gézlem formu doldurulmustur. Gozlem
yapilan derslerin 3’U Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi, 3’ ise Ozel Yetenekleri
Gelistirme Programi kapsaminda islenen derslerdir. Gozlem sirasinda egitim 68retim ortamina
herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Gézlem yapilan derslerdeki 6grenci sayilari en fazla
7, en az 3’tir. Ogrencilerin sinif diizeyleri ise 2. Sinif ile 7. Sinif arasinda degiskenlik
gostermektedir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde; nitel arastirmalarda sikhkla kullanilan
“icerik analizi” teknigi kullaniimistir. Yildirrm ve Simsek (2016) icerik analizinin amacini;
benzerlik gosteren verileri belirlenen kavramlar ve temalar ¢cercevesinde bir araya getirerek
okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizenleyerek yorumlamak seklinde ifade etmektedir.

Uzman gorlsli alinarak yapilan icerik analizi dort adimda uygulanmistir Bu adimlar su
sekildedir (Giorgi, 1997; Yildirim ve Simsek, 2016):

1. Veri Kodlamasi
2. Temalarin Gelistirilmesi
3. Kod ve Temalarin Organize edilmesi

4. Bulgularin tanimlanmasidir.
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Arastirma bulgularinin verilmesi sirasinda; katilimcilarin gergek isimleri yerine Katilimci
1 (K-1), Katilimcr 2 (K-2), ..., Katihmci 13 (K-13) seklinde belirlenmis kod isimleri kullaniimistir.
Verilerinin inandiricihgini saglamak maksadiyla; toplanan verilerde ortaya ¢ikan temalar
ayrintih metinlerle ve dogrudan alintilar ile desteklenmistir (Lincoln ve Guba, 1986).

Nitel arastirmalarda gegerlik; belirli siiregler aracihgiyla bulgularin dogrulugu igin
arastirmaci kontrolini ifade etmekteyken, nitel glivenirlik; farkli galismalar ve aragtirmacilar
acisindan da arastirmacinin yaklasiminin tutarligini isaret etmektedir (Creswell, 2017; Gibbs,
2007). Nitel arastirmalarda glivenirligi artirmada en kullanigh yontemlerden birinin de lye
kontroli (member checking) oldugu soylenebilir (Blylkoztirk, Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz
ve Demirel, 2016). Yapilan tim gozlemlerde elde edilen temalarin givenirligini artirmak
maksadiyla; dersinde gdzlem yapilan 6gretmenlere temalar gosterilerek tiye kontroll yapilmisg
ve bulgularin dogrulanmasi saglanmistir. Ayrica ¢alismada goriisme ve gozlem yéntemlerinin
beraber kullanimi ile gesitleme gergeklestirildiginden dolayi, elde edilen verilerin birbirini teyit
etmesi yoluyla verilerin gecerlik ve givenirligi saglanmaya ¢ahsiimistir.

Bulgular

BILSEM’lerin Egitime Katkisi

Elde edilen bulgular dogrultusunda BILSEM’lerin egitime katkisi incelendiginde;
BILSEM’lerin 6gretmene getirdigi katkilar ve dgrenciye getirdigi katkilar olmak tizere iki
temaya ulasiimistir. BILSEM’lerin 6gretmene getirdigi katkilar temasi alti alt temadan,
BILSEM’lerin 6grenciye getirdigi katkilar temasi ise yedi alt temadan olusmaktadir.

Katiimcilara BILSEM’lerin  6gretmenlere sagladigi katkilar hakkindaki gérisleri
sorulmus, verilen yanitlar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Ogretmenlerin BILSEM’in Kendilerine Sagladigi Katkilara iliskin Gérisleri

No Gruplar f %
1 Kisisel Gelisim 9 32.14
2 Mesleki Gelisim 8 28.57
3 Proje Uretme 4 14.29
4 Esnek Mifredat 3 10.72
5 Farkli Distinme 2 7.14
6 Verimli Ders 2 7.14
TOPLAM 28 100

Tablo 2 incelendiginde katiimcilarin ¢ogunlugu (n=9 ve n=8) BILSEM’lerin
ogretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimlerine katki sagladigini ifade etmislerdir. K-8
BILSEM’lerin, 6gretmenlerin kisisel gelisimlerine sagladigi katkilari su sekilde ifade etmistir:

“BILSEM’ler kendini gelistirme ve yetistirme agisindan oldukg¢a faydali. EGer
burada 6gretmen iseniz yerinizde saymak yok, siirekli kendini gelistirmeli ve yeni
bilgilere a¢ik olmalisiniz. (K-8)”

K-3 BILSEM’lerin, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine sagladigi katkilari su sekilde ifade
etmigtir:
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“Sec¢ilmis dgrencilerle ¢alismak, normal okullarda yapamadigimiz (ist diizey
etkinlikleri yapmaya itiyor. Bu sayede bransimizda farkli arastirma ve ¢alismalar
yapmamiza yardimci oluyor. (K-3)”

K-13 BILSEM’lerin esnek miifredat ve proje liretme olanaklari konusundaki katkilarini su
sekilde ifade etmistir:

“BiLSEM’lerde kendi alaninda proje yapmaya yatkin égretmenler vardir.
Dolayisiyla bu kurumlarda esnek miifredat sayesinde 6zgiin projeler
iretilmektedir. (K-13)”

K-5 BILSEM’lerin &gretmenlere farkh diisiinme becerileri kazandirdigini su sekilde ifade
etmistir:

“Farkli teknikler kullanilarak yapilan anlatimlar 6gretmenleri de gelistiriyor.
Farkli bakis agilari kazandiriyor. (K-5)”

K-4 BILSEM’lerde derslerin verimli bir sekilde islendigini su ciimlelerle ifade etmistir:

“Ogrenci sayisinin az olmasi ders iceriginin daha giizel anlatiimasini ve
6grenmede karsilik bulmasini sagliyor. (K-4)”

Katilimcilara BILSEM’lerin dgrencilere sagladig katkilar hakkindaki gérisleri sorulmus,
verilen yanitlar Tablo 3’te belirtilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin BILSEM’in Ogrencilere Sagladigi Katkilara iliskin Gérisleri

No Gruplar f %
1 Kisisel Gelisim 8 22.23
2 Proje Tabanh Ogrenme 7 19.45
3 Dislinme Becerilerine Katki 6 16.67
4 Yetenekleri Fark Etme 5 13.88
5 llgi Alanlarina Yénelme 4 11.11
6 Kendini ifade Etme 3 8.33
7 Arastirma Becerilerine Katki 3 8.33
TOPLAM 36 100

Tablo 3 incelendiginde katilimcilarin yarisindan fazlasi (n=8) BILSEM’lerin 6grencilere
kisisel gelisimleri konusunda katki sagladigi konusunda goris bildirmislerdir. Ayrica
BILSEM’lerde Proje Tabanli Ogrenme olanaginin olmasi ve diisinme becerilerine katki
saglamasi temalari 6ne ¢ikan diger baslklar olarak goze carpmaktadir. K-9 BILSEM’lerin
ogrencilerin kisisel gelisimlerine sagladigi katkilari su sekilde ifade etmistir:

“BiLSEM’lerde yapilan 6zgiin projeler é§rencilerin yetenedini gelistirmeye
yardimci oluyor ve liretime tesvik ediyor. (K-9)”

K-12 BILSEM'lerin, 6grencilerin diisiinme becerilerine sagladigi katkilari ve proje tabanli
o6grenme olanagini su sekilde ifade etmistir:

“Ogrencilerin  ufkunun  genisledigini, proje tabanli é§renme ile
lretkenliklerinin arttigini diisiiniiyorum. (K-12)”

K-7 BILSEM'lerin, 6grencilerin yeteneklerini fark etmelerine yénelik katkisini ve bu
kurumlarda ilgi alanlarina yénelmelerini su sekilde ifade etmistir:
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“Ogrenci kendini tanir ve yetenedini gelistirir. Sevdigi dersleri secerek o
alanda basarili olabilir. (K-7)”

K-3 BILSEM'’lerin, ogrencilerin arastirma becerilerine katkilarini ve &grencilerin
kendilerini ifade etme durumlarini su sekilde ifade etmistir:

“Ogrenciler ilgi alanlarina gére derslerde kendilerini daha iyi ifade edebiliyor
ve miifredattan farkli olarak meraklari dogrultusunda arastirma yapabiliyor. (K-3)”

BiLSEM’lerde Galisan Ogretmenlerin Ogretimsel Ozellikleri

Bu calisma kapsaminda 6gretmenlerin 6zellikleri sadece 6gretim yontem ve teknikleri
cercevesinde incelenmistir. CDGE c¢ercevesinde Ogretmenlerin  cocuklari eyleme
yoneltebilecek ozellikleri olan 6gretimde kullandiklari ydntem, teknik ve degerlendirmeler goz
oniine alinmistir. BILSEM’lerde calisan 6gretmelerin derslerinde kullandiklari yéntem, teknik
ve degerlendirmeler kapsaminda 6zellikleri incelendiginde 12 temaya ulagiimistir. Bu temalar
Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Ogretmenlerin Ogretimsel Ozelliklerine iliskin Gériisleri

No Gruplar f %
1 Proje Tabanl Ogrenme 8 22.85
2 Arastirmaya Tesvik Edici 6 17.14
3 Disiinmeye Tesvik Edici 4 11.42
4 Ogrenci Merkezli 3 8.57
5 Demonstrasyona Uygun 3 8.57
6 Bulus Yoluyla Ogrenme 2 5.72
7 Deneysel Ogrenme 2 5.72
8 Yasayarak Ogrenme 2 5.72
9 isbirlikci Ogrenme 2 5.72
10 Yenilik iceren Yontemler 2 5.72
11 Argimantasyona Uygun 1 2.85
TOPLAM 35 100

Tablo 4 incelendiginde katilimcilarin derslerinde kullandiklarini ifade ettikleri
yontemlerin basinda Proje Tabanli, arastirmaya ve diisinmeye tesvik edici 6gretim yontemleri
gelmektedir. Konu ile ilgili 6rnek katilimci ifadeleri asagida verilmistir:

“Ogrenci merkezli, etkinlik ve proje tabanl bir 6§retim metodu izliyoruz.
Verilen editimin sonunda da égrencilerle birlikte bir liriin ortaya koyuyoruz. Bu da
verilen egitimi daha kalici hale getiriyor. (K-5)”

“Arastirmaya yoénelik uygulamalar yapiyorum. Odrencileri diisiinmeye tesvik
edecek, lriin odakli projeler yapmaktayiz. (K-11)”

“Derslerimizi genelde proje odakli deneysel yéntem ile islemeye ¢alisiyorum.
Arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenme ve argiimantasyona dayali 6§Grenme
uygulamaya ¢alisiyorum. (K-12)”

BIiLSEM’lerden Egitim Alan Ogrencilerin Ozellikleri

GCDGE’'nin “etkili digsinme” temalari ve gozlemlenen derslerde katilimcilarin bu
temalardan hangilerini gergeklestirdikleri alt basliklar ana temalarda birlestirilerek Tablo 5’te
verilmistir.
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Tablo 5. CDGE Etkili Distinme Becerileri

SOSYAL
STEM BILIMLER SANAT
ETKILI DUSUNME é. '_g‘ g § = E 3 T:_,: 3 ,_E
> £33 5 &®» o505 ¢
= @ge B va 0§ 63

iletisimi Anlama
Nicel ve Oriintiisel Diisiinme + + +
Bilimsel Distinme +
Tarihsel Perspektif + +
Problem Cozme + + + + +
Merak Ve Sorgulama + + +
Yaratici Dagiinme + + + +
Tasarimsal Diiginme + + +
Bitlinlesik Distinme + +
Sistemsel Diislinme + +
Finansal Dislinme
Arastirma ve Tartisma
Yargi + + +
Transfer +
Estetik +
Distinme Ahlskanliklari + + + +
Disiinme Kalibinin Gelismesi + + +
Bireyin Kendini Tanimasi + + + +
Stres Kontrolu
Odaklanma + + + + + +
Uyumlasma Ve Meditasyon +
TOPLAM 14 15 8 11 7 8

CDGE’'nin “etkili disinme” temalari ve gozlemlenen derslerde katilimcilarin bu
temalardan hangilerini gerceklestirdikleri incelendiginde; Problem Cézme, Yaratici Diisiinme
ve Odaklanma temalarinin gozlem yapilan tim derslerde gerceklestirildigi gorilmektedir.
Bunun yaninda fletisimi Anlama, Finansal Diisiinme ve Stres Kontrolii temalari ise gézlem
yapilan hig¢ bir derste gerceklesmemistir. Bulgular brans bazinda incelenecek olursa; STEM
grubu derslerde diger derslere oranla daha fazla “etkili disinme” temalarinin (n=29)
gerceklestigi gorilmektedir.

CDGE’nin  “etkili eylem” temalari ve go6zlemlenen derslerde katilimcilarin bu
temalardan hangilerini gerceklestirdikleri Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6. CDGE Etkili Eylem Becerileri

SOSYAL
BiLIMLER

(7]
-
m
<
wv
>
2
>
-

ETKILi EYLEM

Biyoloji
Teknoloji
Tasarim
Tiirkge
Sosyal
Bilgiler
Gorsel
Sanatlar
Gorsel
Sanatlar

Yiiksek Diizeyde Etkili insanlarin Aliskanliklari

Viicut ve Saglk Optimizasyonu

Atiklik + + +

Uyum + + +
Liderlik ve izleyicilik +

Belirsizlik Durumunda Karar Verme
Deneyimleme

Arastirma

Duyarh Risk Alma

Gergeklik Testi / Donat

Sabir

Esneklik Ve Dayaniklilik

Girisimcilik

Gelisim

Dogaclama

Maharet

Strateji ve Taktikler

Engelleri Asmak

Proje Yonetimi + + +
Programlama Makineleri

Etkili Video Hazirlama

Var olan ve Gelecek Teknolojiler ile

Yenilikgilik

TOPLAM 12 13 5 12 7 8

+ |+ |+ |+

+
+
+

+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+ |+

+

+
|+ |+ |+ |+ |+ |+

+

CDGE’nin  “etkili eylem” temalari ve goézlemlenen derslerde katilimcilarin bu
temalardan hangilerini gerceklestirdikleri incelendiginde; Sabir, Gelisim, Maharet ve Proje
Yénetimi temalarinin gézlem yapilan tim derslerde gerceklestirildigi gortilmektedir. Bunun
yaninda Yiiksek Diizeyde Etkili insanlarin Aliskanliklari, Viicut ve Saglik Optimizasyonu ve Etkili
Video Hazirlama temalari ise gézlem yapilan hig bir derste gerceklesmemistir. Bulgular brans
bazinda incelenecek olursa; STEM grubu derslerde diger derslere oranla daha fazla “etkili
eylem” temalarinin (n=25) gerceklestigi gorilmektedir.

CDGE’nin  “etkili iliskiler” temalari ve gozlemlenen derslerde katilimcilarin bu
temalardan hangilerini gerceklestirdikleri alt basliklar ana temalarda birlestirilerek Tablo 7’de
verilmigtir.
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Tablo 7. CDGE Etkili iliskiler Becerileri

SOSYAL

STEM BILIMLER SANAT
ETKILI iLiSKILER 5 ©E g 55 T8 38
2 E£§5 5 g@ SE-SE
o oS F wE 08 Og
iletisim ve isbirligi + + + + N
Dinleme + +
Ag Kurma + +
iliski Kurma + + + +
Empati +
Cesaret + + +
Merhamet
Hosgoru + + + + +
Etik
Politika
Vatandaslik
Catisma Cozumi + + +
Pazarhk
Rehberlik Etme
Rehberlik Alma + + + +
Akran + + +
Mentorlak + +
TOPLAM 10 6 6 11 7 7
CDGE’'nin  “etkili iliskiler” temalari ve gozlemlenen derslerde katiimcilarin bu

temalardan hangilerini gerceklestirdikleri incelendiginde; iletisim ve Isbirligi, Dinleme ve
Rehberlik Alma temalarinin gozlem yapilan tim derslerde gergeklestirildigi gorilmektedir.
Bunun yaninda Merhamet, Politika, Vatandaslik ve Pazarlik temalari ise gézlem yapilan hig bir
derste gerceklesmemistir. Bulgular brans bazinda incelenecek olursa; diger basliklarda oldugu
gibi yine STEM grubu derslerde diger derslere oranla daha fazla “etkili iliskiler” temalarinin
(n=13) gerceklestigi goriilmektedir.

Sonuglar

Bu calismada (stiin yetenekli 6grencilerin 6grenim gérdigi BILSEM’lerin  CDGE
yaklasimina katki saglama durumunun tespiti amaclanmustir.

Katilimcilara BILSEM’lerin 6gretmenlere sagladigi katkilara yonelik gérisleri sorulmus;
en cok BILSEM’lerin dgretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimlerine katki sagladigi cevabi
alinmistir. Bunun yaninda bazi égretmenler BILSEM’leri; proje bilgisine ve farkl diisiinmeye
katki saglayan ve esnek mufredat anlayisi olan kurumlar olarak nitelendirmislerdir. Bu bulgular
Kiligc ve Memisoglu (2018), Kontas ve Yagci (2016), Ozer-Keskin, Keskin-Samanci ve Aydin
(2013), Geng (2013) ve Gegkil’in (2012) galismalariile 6rtiismektedir. Kiligc ve Memisoglu (2018)
arastirmasina katilan 6gretmenlerin BILSEM’leri yiiksek beklentilerin karsilanmasi, 6gretimsel
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acidan liderlik saglamasi, 6grenme firsatlari ve 6grenme gelisimin gdzlenmesi gibi maddelerde
cok etkili bulduklarini belirtmistir. Kontas ve Yagci (2016) arastirmasinda BiLSEM’lerde calisan
O0gretmenlerin; 6grenci ihtiyaglarini dikkate alma, ¢agdas yaklasimlari kullanma, eksiklerini
tamamlama ve bilgilerini glncelleme konularinda kendilerini gelistirme olanaklarina
kavustuklari bulgusuna ulasmistir. Ozer-Keskin, Keskin-Samanci ve Aydinin  (2013)
arastirmasinda bazi 6gretmenler standart ve dayatici bir 6gretim programinin olmamasini,
esneklik saglamasi bakimindan bir avantaj olarak gérmektedirler. Geng¢ (2013) calismasinda
BILSEM’de 6grenim géren &grencilerin yapmis olduklari etkinliklerde isbirligi, paylasma,
sorumluluk bilinci, motivasyon ve i¢ denetime sahip olduklari; etkinliklerin yaratici diiginme
ve problem ¢dézme becerilerinin gelisimine katki sagladigi bulgularina ulagsmistir. Gegkil (2012)
arastirmasinda BILSEM 6gretmenlerinin farkli etkinliklerle egitilmesinin &nemini vurgulamistir.
Bu bulgulardan hareketle; tiim cocuklara, 6zellikle de BILSEM’lerde 8grenim gdrmekte olan
ustlin yetenekli gocuklara verilebilecek en biylk hediyelerden birisinin, onlarin yeteneginin
farkinda olan, gelismesi igin keyifle ¢alisan bir 6gretmen olmasi gerektigi sdylenebilir (Gross,
2005).

Katilimcilara BILSEM’lerin dgrencilere sagladigi katkilara yénelik gorisleri sorulmustur.
Elde edilen bulgulara gére BILSEM’ler; proje tabanlh égrenme anlayisiyla 6grencilerin kisisel
gelisimlerine ve disiinme becerilerine katki saglayan kurumlar olarak ifade edilebilir. Bu
bulgular Ozarslan, Cetin ve Yildirim (2017), Kog (2016), Kog (2015), Ozsoy (2014), Bildiren ve
Tirkkani (2013) ve Kémek’in (2012) ¢alismalari ile 6rtiismektedir. Ozarslan, Cetin ve Yildirim
(2017) calismasinda cocuklari BILSEM’lerde 6grenim géren 6grenci velilerinin, proje
calismalarinda 6grencilerin yetenek, beceri, yaraticilik ve zeka vb. oOzelliklerinin gelismesi
konusundaki beklentilerini vurgulamistir. Kog¢ (2016) arastirmasinda BILSEM &grencileri ve
velilerinin BILSEM’lerde yapilan egitim faaliyetlerinden memnun olduklari bulgusuna ulasmis,
ayrica Kog (2015) BILSEM 6grencilerinin iletisim becerileriyle ilgili arastirmasinda ise, BILSEM
ogrencilerinin duygu ve duslncelerini rahat bir sekilde ifade ettikleri ve yetenekleri
dogrultusunda egitim aldiklari bulgusuna ulagsmistir. Ozsoy (2014) calismasinda BiLSEM’lerde
o6grenim goren Ustlin yetenekli 6grencilerin metaforu olarak; yiiksek performans goésteren,
yasitlarindan farkh goriinen, yiksek kapasiteli, ¢cok yonli gibi CDGE’de olmasi istenen
bireylerin sifatlarina ulasmistir. Bildiren ve Tiirkkani (2013) Ustlin yetenekli cocuklarla yapmis
oldugu calismasinda katiimcilarin BILSEM’lerdeki derslerden hoslandiklari ve daha dikkate
aldiklar bulgusuna ulagsmistir. Kémek (2012) ise BILSEM 6grencilerinin bilim okuryazarhginin
analizini yaptig calismasinda; BILSEM &grencilerinin bilim okuryazarlik seviyesini 6rgiin
egitime devam eden 06grencilerden daha yiksek bulmustur. Cocuklarin bilgi, beceri ve
davranislarinin birbirlerinden farkli olmasi gibi, yetenekleri ve ilgileri de farklilik gosterse de,
hatta yaraticilik kavrami dogustan bir takim yetenekleri gerektirse de kisilerde var olan
potansiyel sonradan cok daha iyi noktalara tasinabilir (Andreasen, 2009; Honig, 2000). Hayata
deger katacak projeler gelistirebilmek icin bilime duyulan ihtiyag da g6z onlinde
bulundurulursa, BILSEM 6grencilerinin CDGE’nin amacglarina hizmet etme konusunda daha
ylksek potansiyele sahip olduklari soylenebilir.

BILSEM’lerde calisan 6gretmenlerin 6zelliklerini tespit etmek maksadiyla; katilimcilara
BILSEM’de derslerinde kullandiklari yéntem, teknik ve degerlendirmeler sorulmustur. Elde
edilen bulgularda BILSEM Yonergesi'nde tanimi “Ogrencilerin ilgi, istek ve yetenekleri
dogrultusunda bir konuda inceleme, arastirma ve yorum yapmak, goris gelistirmek, yeni
bilgilere ulagmak, 06zglin disince Uretmek amaciyla danisman 6gretmen rehberliginde
yapacaklari galismalar” (Tebligler Dergisi, 2016) olarak ifade edilen proje tabanl ¢alismalar
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katihmcilarin en ¢ok tercih ettikleri yontem olmustur. Bunun yaninda arastirmaya ve
disiinmeye tesvik edici baska yontemler de éne cikmistir. Bu bulgular Ozarslan, Cetin ve
Yildirim (2017), Kog (2016), Laine, Kuusisto ve Tirri (2016), Bildiren ve Tirkkani (2013), Kontas
(2012), Aktepe ve Aktepe (2008) ve Sezginsoy’un (2007) bulgulari ile értiismektedir. Ozarslan,
Cetin ve Yildirnm (2017) arastirmalarinda BILSEM’de ¢ogunlukla tercih edilen proje ¢alismasi
surecinde 6gretmenlerin 6grencilere katki saglamak icin 6zveri ile galistiklari, farkli teknikler
kullanarak ellerinden gelen cabayl gosterdikleri bulgusuna ulasmislardir. Kog¢ (2016)
calismasinda BILSEM 6gretmenlerin yeterince bilgi ve deneyime sahip olduklari, farkli ydntem
ve teknik kullandiklari, kendilerini gelistirmede azimli ve Ozverili olduklari bulgularina
ulagmistir. Laine, Kuusisto ve Tirri (2016) tarafindan yapilan arastirmaya katilan 6gretmenlerin
yaklasik %82’sinin, Ustlin yetenekli 6grencilerin egitimi konusunda kendilerini gelistirecek
egitimler almaya istekli olduklari belirlenmistir. Bildiren ve Tirkkani (2013) arastirmalarina
katilan égrencilerin, BILSEM’deki derslerden hoslandiklari bulgusuna ulasarak bu dgrencilerin
daha ¢ok etkinlik programini dikkate aldiklarini belirtmislerdir. Kontas (2012) ise 6gretme ve
0grenme sirecinde Ustln yetenekli 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerine, ilgi alanlarina,
o0grenme Ozelliklerine ve sahip olduklari becerilere dikkat edilerek proje tabanli 6grenme,
probleme dayali 6grenme, isbirlig§ine dayali 6grenme, sorgulama stratejileri ve bagimsiz
¢alisma gibi farkli 6grenme yontemlerinin ise kosulabilecegini belirtmistir. Aktepe ve Aktepe
(2008) calismalarinda BILSEM &grencilerine Fen Bilimleri dersinde 6gretmenlerinin kullandig
o6gretim yontemlerini sormus, problem ¢6zme, anlatim, deney, tartisma, soru-cevap, proje
yontemi gibi yontemlerin kullanildigina dair bulgulara ulasmislardir. Sezginsoy (2007)
calismasinda, BILSEM 6gretmenlerinin istiin yetenekli 6grencilerin egitimini gerceklestirmek
icin 6grencileri yeni fikirler Gretmeye tesvik ettikleri, derslerde 6grencilerin kendilerini ifade
etmelerine olanak sagladiklari, 6grendiklerini gercek yasamla iliskilendirdikleri, derste
ogrencilere bir konuyu derinlemesine calistirdiklari, 6grencilere konular kesif yoluyla ve
sorgulayarak ogrettikleri, 6grencileri proje calismalarina yonelttikleri bulgularina ulasmistir.

BILSEM’lerde egitim alan 6grencilerin 6zelliklerini tespit etmek maksadiyla Prensky’nin
CDGE matrisinde (Prensky ve Kuzu-Demir, 2017) belirttigi beceriler tema olarak kabul edilmis
ve etkili dislinme, etkili eylem ve etkili iliskiler olmak tzere (g baslik altinda analiz edilmistir:

CDGE’nin etkili diisiinme temalari bireyin yaratici dislinmesini saglamak, problem
¢6zme becerilerinin farkina varmak ve disinmeye odaklanmak gibi 6nemli basliklarin bir
arada oldugu “Distince” temelli bolimuddir. Yapilan gozlemler neticesinde Problem Cézme,
Yaratici Diisiinme ve Odaklanma temalarinin gézlem yapilan tiim derslerde gerceklestirildigi
gorilmektedir. Bu bulgularin yaninda fletisimi Anlama, Finansal Diisiinme ve Stres Kontrolii
temalar ise gdzlem yapilan hi¢ bir derste gerceklesmemistir. iletisimi Anlama temasina
ulasilamamasinin nedeni BILSEM’lerde 6grenim goren &grencilerin dgretmenleriyle veya
arkadaslariyla iletisim konusunda sikinti yasamamalarindan kaynaklanabilir. Finansal
Diisiinme temasinin olmamasi ise kurumda yeterli fiziki ve donanimsal altyapinin olmasi,
derslerde kullanilacak materyallerin  mevcudiyeti nedeniyle 0grencilere maddiyati
distndidrecek bir ihtiyacin olmamasindan kaynaklanabilir. Ayrica bulgularda Stres Kontrolii
temasina ulasilmamasi ise, BILSEM’lerin standart ve dayatici bir 6gretim programinin
olmamasina, esneklik saglamasina baglanabilir. Bu bulgular Kog¢ (2016), Kog (2015) ve Bildiren
ve Tirkkan’nin (2013) bulgulariyla 6rtiismektedir. Ko¢ (2016) arastirmasinda BILSEM
ogrencileri ve velilerinin BILSEM’lerde yapilan egitim faaliyetlerinden memnun olduklari
bulgusuna ulagsmistir. Ayrica Kog¢ (2015) BILSEM 6grencilerinin iletisim becerileriyle ilgili
arastirmasinda ise, BILSEM &grencilerinin iletisim bakimindan sorun yasamadiklari, duygu ve
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disincelerini rahat bir sekilde ifade ettikleri bulgusuna ulasmistir. Bildiren ve Tirkkani ise
(2013) arastirmasina katilan égrencilerin BILSEM’deki derslerden hoslandiklari ve keyifle ders
isledikleri bulgusuna ulagmistir. Dolayisiyla memnuniyetin oldugu, iletisimin canh oldugu ve
yapilan isin hoslanilarak ve keyifle yapildigi bir ortamda iletisim probleminin ve stresin
olmamasi beklenilen bir durum olarak nitelendirilebilir.

CDGE'nin etkili eylem temalari bireyin eylemlerine yonelik bashklarin oldugu, karar
verme, risk alma, sabretme, maharet sergileme, proje yonetme gibi “Eylem” temelli
bolimiduar. Yapilan gozlemler neticesinde Sabir, Gelisim, Maharet ve Proje Yénetimi
temalarinin gézlem yapilan tiim derslerde gerceklestirildigi gériilmektedir. Oncelikle BILSEM
Yonergesi'nde de yer alan Proje Yénetimi temasinin gozlenen her derste olmasi dnemli bir
bulgu olarak gbze carpmaktadir. Bunun yaninda yapilan gozlemler sonucunda derslerin
BILSEM 6grencilerinin gelisimi ve becerilerinin st seviyelere ¢ikariimasina olumlu manada
katki sagladigi gériilmektedir. Bu bulgular; Ozarslan, Cetin ve Yildirnm (2017), Kontas ve Yagci
(2016), Kog (2016) ve Aktepe ve Aktepe’nin (2008) bulgulariyla értiismektedir. Ozarslan, Cetin
ve Yildinm (2017) arastirmalarinda BiLSEM’de derslerin ¢ogunlukla proje odakh islendigi
bulgusuna ulasmistir. Kontas ve Yagci (2016) arastirmasinda BILSEM’lerde calisan
ogretmenlerin; 6grenci ihtiyaclarini dikkate alan egitim anlayislari sayesinde onlarin
gelisimlerine pozitif anlamda katki sagladiklarini belirtmistir. Ko¢ (2016) ise arastirmasinda
BILSEM &grencileri ve velilerinin BILSEM’lerde yapilan egitim faaliyetlerinden bireysel
gelisimlerine katki saglamasi bakimindan memnun olduklari bulgusuna ulasmistir. Aktepe ve
Aktepe (2008) ise BILSEM o&grencilerine Fen Bilimleri dersinde dgretmenlerin kullandigi
o6gretim yontemlerini sormus ve proje yonetimi tekniginin de derslerde kullanildigi bulgusuna
ulasmistir. Bu bulgularin yaninda Yiiksek Diizeyde Etkili insanlarin Aliskanliklari, Viicut ve Sadlik
Optimizasyonu ve Etkili Video Hazirlama temalari ise gozlem yapilan hi¢ bir derste
gerceklesmemistir. Viicut ve Saglik Optimizasyonu temasinin olmamasi, kurumun donanimsal
olanaklarinin ve o6zelliklerinin 6grenci ihtiyacglarini dikkate alacak sekilde diizenlenmesinden,
Etkili Video Hazirlama temasinin olmamasi ise ders icerigi gelistirmeye ihtiya¢c duyulmayip
hazir materyal kullanilmasindan kaynaklanmis olabilir.

CDGE’nin etkili iliskiler temalari bireyin sosyal iliskilerine yonelik basliklarin oldugu,
dinleme, iliski kurma, empati, rehberlik etme ve alma gibi “iliski” temelli bélimudir. Yapilan
gdzlemler neticesinde lletisim ve isbirligi, Dinleme ve Rehberlik Alma temalarinin gézlem
yapilan tim derslerde gerceklestirildigi gorilmektedir. Bu bulgular; Kontas ve Yagci (2016) ve
Ko¢’un (2015) bulgulari ile ortismektedir. Kontas ve Yagct (2016) arastirmalarinda
BILSEM’lerde calisan 6gretmenlerin; 6grenci ihtiyaclarini dikkate almada iyi bir dinleyici
oldugu ve iletisimin pozitif yénde oldugunu bulgularina ulasirken, Kog¢ (2015) BILSEM
dgrencilerinin iletisim becerileriyle ilgili arastirmasinda, BILSEM’lerde 6grencilerin iletisim
konusunda sikinti yasamadiklari, duygu ve duslincelerini rahat bir sekilde ifade ettikleri
bulgularina ulasmislardir. Bu bulgularin yaninda etkili iliskiler temalarindan Merhamet,
Politika, Vatandaslik ve Pazarlik temalari ise gozlem yapilan hig bir derste gerceklesmemistir.
Oncelikle gbézlenen derslerin hicbirinde tespit edilemeyen CDGE temalarinin ayni
ogretmenlerin farkli derslerinde goriilebilecegini unutmamak gerekir. Bununla birlikte
vatandashk temasinin eksikligi olumsuz bir durum olarak nitelendirilebilir ancak Politika,
Pazarhk temalariyla baglanti kurulabilecek konular olmamasindan dolaylr da bu kavramlar
gozlem yapilan derslerde islenmemis olabilirler.
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Oneriler
Uygulamaya Yonelik Oneriler

BILSEM 6gretmenlerine CDGE yaklasimi ile ilgili bilgilendirme seminerleri diizenlenerek
dgretmenlerin bu baglamda BILSEM &grencilerine yol géstermeleri saglanabilir.

Arastirma bulgularina gére BILSEM &gretmenlerinin ¢ogunun proje tabanli ders
isledikleri gorilmektedir. Ogretmenler, dgrencilerine diinyayi giizellestirebilecek projeler
hazirlamalari konusunda rehberlik yapabilirler.

Yapilan gozlemlerde CDGE temalarindan Vatandaslik becerisine ulasilamadigl
gorilmektedir. BILSEM 6gretmenlerine, derslerinde degerler egitimi kapsaminda vatandashk
bilincini asilayacak etkinliklere yer vermeleri konusunda yonlendirme yapilabilir.

BILSEM’deki derslerin 6rgiin egitimin tamamlanmasindan sonra (aksam saatlerinde)
baslamasi, 6grencilerin yorgun bir sekilde bu kuruma gelmelerine ve ders verimliliginin
azalmasina neden olmaktadir. BILSEM ders saatlerinde yapilacak bir diizenleme bu verimliligi
daha da artirabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Katihmcilarin ¢ogunlugu BILSEM’lerin kendilerine kisisel gelisim (n=9) ve mesleki
gelisim (n=8) baglaminda katki sagladigini belirtmislerdir. Bu noktadan yola cikilarak
BILSEM’lerde gorev yapan 6grenmenler ile BILSEM’lerde hi¢ calismamis &gretmenlerin
mesleki ve kisisel gelisim acgisindan karsilastirildigi bir arastirma yapilabilir.

Katihmcilarin  ¢ogunlugu (n=8) derslerinde proje tabanli 6grenme yontemini
kullandiklarini belirtmislerdir. Proje tabanl 6grenme yonteminin 6grenci basarisina etkisinin
arastirildigi bir calisma yapilabilir.

Arastirma kapsaminda STEM, Sosyal Bilimler ve Sanat dallarindaki toplam 6 derste
birer gozlem yapilmistir. Brans cgesitliligi ve gézlemlenen ders sayisi artirilarak daha kapsaml
bir calisma yapilabilir.

Bu calisma nitel arastirma yontemlerinden gézlem ve gorisme teknikleri kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bu baglamda nicel arastirma yontemlerinin kullanildigi bir arastirma
gerceklestirilebilir, deneysel yontemler kullanilabilir.
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Abstract

Self-Regulation is a determinant as a dimension of student autonomy on the achievement of
online distance education programs. In this respect, measurement of self-regulation has been
a crucial issue in online education studies since identification of student inputs is an essential
part of online course or program design. Considering the unavailability of a measurement
instrument for online self-regulation in three types of interaction as appropriate with Turkish
language and culture, the current study aims to adapt Online Self-Regulation Questionnaire
(OSRQ) into Turkish. The data were collected from 307 graduate and undergraduate students
enrolled in fully online programs. The instrument includes 30 items and three factors; namely,
Self-Regulation in interaction between student and teacher, Self-Regulation in interaction
between student and student, and Self-Regulation in interaction between student and
content. The content validity of the instrument was provided in its development study. The
language equivalency was ensured through back-translation procedure. Confirmatory factor
analysis was conducted to test its construct validity. Internal consistency was provided
through the calculation of Cronbach’s Alpha coefficients. Item consistency was ensured via
the calculation of the corrected item-total correlations. Finally, item discrimination was tested
by performing independent samples t-test. The results indicated that OSRQ in three types of
interaction is a valid and reliable instrument for the utilization in Turkish distance education
settings.
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UC ETKILESIM TURUNDE CEVRIMICi 0Z DUZENLEME ANKETININ TURKCEYE
UYARLANMASI: GEGCERLIK VE GUVENIRLIK CALISMASI

0z

Oz diizenleme, uzaktan egitim programlarinin basariya ulasmasinda 6grenci 6zerkliginin bir
boyutu olarak belirleyici rol oynamaktadir. Bu baglamda, ¢evrimigi ders tasarimi igin 6grenci
girdilerinin Olgllmesi gerekli oldugundan, cevrimici uzaktan egitim calismalarinda 06z
dizenlemenin 6lglilmesinin 6nemli oldugu dusinilmektedir. Tlrk dili ve kiltirine uygun (g
etkilesim tirliinde ¢evrimigi 6z diizenleme icin bir 6lgme aracinin bulunmamasi goéz 6niine
alindiginda, mevcut calisma “Ug Etkilesim Tiriinde Cevrimici Oz Diizenleme Anketi”ni
Turkge'ye uyarlamayl amaglamaktadir. Veriler, ¢evrimigi programlara kayitli 307 lisans ve
yiksek lisans 6grencisinden toplanmistir. Olgme araci 30 maddeden ve li¢ faktérden
olusmaktadir. Bunlar; 6grenci ve 6gretmen arasindaki etkilesimde 6z dizenleme, 6grenci ve
ogrenci arasindaki etkilesimde 6z diizenleme ve 6grenci ve icerik arasindaki etkilesimde 6z
dizenlemedir. Kapsam gecerligi, gelistirme c¢alismasinda saglanmistir. Aracin dil esdegerligi
ise, geri ceviri prosediri ile saglanmistir. Yapi gecerliligini test etmek icin dogrulayici faktor
analizi yapilmistir. ¢ tutarliik, Cronbach Alpha katsayisinin hesaplanmasiyla ve madde
tutarhihgr dizeltilmis madde-toplam korelasyonlarinin hesaplanmasiyla saglanmistir. Son
olarak, madde ayirt ediciligi, bagimsiz 6rneklem t-testi yapilarak test edilmistir. Sonuglar, lg
etkilesim tiirindede ¢evrimici 6z diizenleme anketinin, Tlrkiye baglaminda ¢evrimici uzaktan
egitim ortamlarinda kullanim igin gegerli ve glivenilir bir ara¢ oldugunu gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Oz Diizenleme; Etkilesim; Cevrimici Ogrenme; Gegcerlik; Giivenirlik

Genis Ozet

Etkilesim, mevcut uzaktan egitim kuramlarinin merkezi bir 6gesidir. Etkilesim, ¢evrimigi
ortamlarda 6grencilerle 6gretmen ve 6grenme materyalleri gibi diger ogeleri arasindaki
karsilikli eylemler olarak tanimlanabilir. Moore (1989), uzaktan egitimde (g etkilesim tiirini
tanimlayarak, bunlari 6grenci-6gretmen, 6grenci-6grenci ve 6grenci-igerik etkilesimleri olarak
isimlendirmistir. Sonrasinda, cevrimici etkilesim Uizerine yapilan bircok arastirma, (¢ etkilesim
tlrdnin 6grenci ciktilar Gzerinde etkili oldugunu ortaya koymustur (Alqurashi, 2019; Agudo-
Peregrina et al.,, 2014; Ekwunife-Orakwue & Teng, 2014; Shea, Joaquin, & Wang, 2016).
Bernard vd. (2009) tarafindan yapilan bir meta-analiz calismasi Ug etkilesim tiiriniin 6grenci
basarisi Gzerinde 6nemli bir etkisi oldugunu gostermistir.

Cevrimici uzaktan egitim ortamlarinda Uc¢ etkilesim tiirini etkileyen, 6gretmen ve 6grenci
ozellikleri, cevrimici derslerin tasarimi ve kullanilan etkilesimli teknolojiler gibi cesitli etkenler
vardir. Moore (1993), o6zellikle diyalogun disiik ve ders veya program vyapilarinin esnek
olmadigi uzaktan egitim ortamlarinda uzaktan egitim 6grencilerinin 6z diizenleme
becerilerinin, egitimin basarisi icin gerekliligine dikkat cekmistir. Oz diizenleme, 6grencilerin
o0grenmeye yonelik kullandiklari stratejileri ve yaptiklari diizenlemeleri degerlendirmeleri
olarak tanimlanabilir (Pintrich, & De Groot, 1990). Cevrimigi 6z diizenleme lizerine yapilan pek
cok arastirma, Ogrencilerin 6z diizenleme becerilerinin, 6grenci ciktilari zerinde etkili
oldugunu gostermistir (Broadbent, 2017; Cho, Kim, & Choi, 2017; Cho & Shen, 2013; Sun &
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Rueda, 2012; Yukselturk & Bulut, 2007). Buna ragmen, geleneksel egitim ortamlarinda
kullanilan 6z diizenleme kavraminin ¢evrimigi ortamlarda yapilan 6z diizenleme ¢alismalarini
sinirlandirdigina dair elestiriler de getirilmistir (Broadbent & Poon, 2015; Cho & Cho, 2017;
Cho & Kim, 2013). Bu elestirileri dikkate alarak, Cho ve Jonassen (2009), etkilesim diizenlemesi
kavramini ortaya atmis ve cevrimici Ogrencilerin kendi aralarinda ve 06gretmenleriyle
etkilesimlerini diizenleme becerileri olarak tanimlamislardir. Daha sonra yapilan ¢alismalar,
cevrimici ortamlarda etkilesim diizenlemesi ve 6grenci ¢iktilari arasindaki pozitif iliskiyi ortaya
koymustur (Cho & Cho, 2017; Cho & Kim, 2013). Cho ve Cho (2017), ¢cevrimici 6grencilerin Ug¢
etkilesim tiiriinde 6z dizenleme becerileri ile 6grenme 0z yeterligi ve ders memnuniyeti
arasindaki pozitif iliskiyi ortaya koymustur.

Ogrenci o6zellikleri, cevrimici derslerin tasarimi siirecinin merkezi girdileridir. Cevrimigi
ogrencilerin etkilesime yonelik 6z dlizenlemelerinin belirlenmesi ve buna gore gevrimigi
derslerin tasarlanmasi, ¢evrimigi egitimin basarisi icin bir gereksinimdir. Bu noktadan
hareketle bu g¢alismanin amaci Cho ve Cho (2017) tarafindan gelistirilen Ug¢ etkilesim
turindede 6z diizenleme anketinin Tlrkce’ye uyarlanmasidir.

Bu amag cercevesinde yapilan uyarlama calismasina 307 6nlisans ve yliksek lisans 6grencisi
katilmistir. Olgegin faktér yapisina iliskin modelin uygunlugu Dogrulayici Faktér Analizi (DFA)
ile test edilmistir. Modelin uygunluguna iliskin analiz sonuglarina gore; x2/df=2.79; RMSEA
degeri .07; NNFI degeri .92; SRMR degeri .05; CFl degeri .92; ve PNFI degeri .81 olarak elde
edilmistir. Cronbach alpha givenirlik analizi sonucunda 6lgegin glvenirlik katsayisi .98, alt
boyutlarin sirasiyla .96, .96 ve .95 olarak hesaplanmistir. Madde ayiriciliklarini test etmek igin
alt %27 st %27 arasindaki fark incelenmis ve gruplar arasinda .001 diizeyinde anlamli farklilik
oldugu tespit edilmistir. TiUm bu sonuglar dlgegin gecerli ve glivenilir bir 6lcek oldugunu ortaya
koymaktadir.

Introduction

Interaction has been a key element in the existing theories of distance education. It refers to
the mutual actions between learners and other elements of education such as teacher and
learning materials. The early implementations of distance education overlooked interaction
(Abrami et al.,, 2011). However, relatively recent implementations of online distance
education with particularly the advent of interactive web Technologies have paid more
significane to interaction. Moore (1989) characterized interaction in distance education as
three types of interaction and named them as learner-teacher, learner-learner, and learner-
content. Three types of online interaction in online education are defined as follows:

Student and Teacher interaction: It is an interaction between student and teacher or the
experts developed the learning materials (Moore, 1989). The roles of teachers in this
interaction are to enhance or maintain learner interest as well as their self-direction and self-
motivation and to motivate them for learning. Teacher might interact with students via
diverse technological tools such as e-mail, forums, social media groups, and so forth. Students
are expected to actively interact with their instructors to meet their learning needs (Cho &
Jonassen, 2009). Such an interaction is also a necessity for learners to know what they want
to do, which subjects require additional explanation or support, or what difficulties they face
(Cho & Cho, 2017; Cho & Jonassen, 2009).
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Student and student interaction: It is an interaction among students, might occur alone or in
group, and with or without the real-time participation of teacher (Moore, 1989). Moore (1989)
characterizes it as a valuable resource for learning and even a necessity in some cases.
Through student-student interaction, students have an opportunity to discuss on a topic and
socially exchange knowledge with each other. In distance education systems, students are
expected to share information, provide constructive feedback, request assistance, and help
each other in collaboration (Cho & Cho, 2017). They might interact with each other by using
tools such as forums, e-mail, social media groups, discussion forums, asynchronous or
synchronous chatting, and video conferencing (Abrami et al., 2011; Cho & Cho, 2017).

Student and Content interaction: It is an intellectual interaction between learners and the
content that results in changes in learners’ understanding, perspective, and cognitive
structures (Moore, 1989). Moore (1989) defines this type of interaction as the defining
characteristic of education. This interaction enables students to understand content, build
knowledge or change their perspectives (Cho & Cho, 2017; Moore, 1993). Student-content
interaction can be in various formats including text, articles, audio presentations, videos, or
PowerPoint slides, where learning content is available (Abrami et al., 2011; Cho & Cho, 2017).

Three Types of Interaction and Self-regulation in Online Distance Education

Since their introduction, the research studies on three types of interaction have been further
confirmed their positive influence on learner outcomes in online education environments (e.g.
Bolliger & Halupa, 2018; Ekwunife-Orakwue & Teng, 2014; Paul et al., 2015). A meta-analysis
study by Bernard et al. (2009) indicated that three types of interaction are influential on
success in online education environements since they have a significant influence on learner
achievement. It has been clearly revealed by the further studies that interaction affects such
learner outcomes as learner engagement (Bolliger & Halupa, 2018), social presence (Horzum,
2015), learner achievement (Agudo-Peregrina et al., 2014; Ekwunife-Orakwue & Teng, 2014;
Shea et al.,, 2016), perceived learning (Alqurashi, 2019) satisfaction (Algqurashi, 2019;
Ekwunife-Orakwue & Teng, 2014; Kuo et al., 2014; Paul et al., 2015; Shea et al., 2016; Swart
et al., 2014). For example, a study by Alqurashi (2019) investigated how interaction predicts
perceived learning (as an indicator of student success) and satisfaction (as an indicator of the
evaluation of online courses). The results showed that three types of interaction significantly
predict perceived learning and satisfaction. The results suggest that three types of interaction
is a determinant factor on both student learning and the quality of the courses offered online.

There might be several factors influencing interaction in online learning environments such as
teacher and learner characteristics, design of online courses, and interactive Technologies
used. Moore (1993) argues that distance learners would need greater autonomy in cases that
they have less dialogue and flexibility. He also underlines learners’ Self-Regulation (SR) skills
as an underlying factor for their autonomy. SR can be defined as an assessment of the benefits
of the strategies and regulations made by individuals for learning (Pintrich, & De Groot, 1990).
It is a requirement for distance learners to have SR skills to keep their autonomy and navigate
through learning materials for the accomplishment of learner outcomes (Bol, & Garner, 2011).
Several research studies indicated that learners’ use of SR skills is a determinant factor on
learner outcomes (Broadbent, 2017; Cho, Kim, & Choi, 2017; Cho & Shen, 2013; Sun & Rueda,
2012; Yukselturk & Bulut, 2007). Broadbent and Poon (2015) revealed, as a result of their
systematic literature review study, that there is a positive relationship between learners’ use
of SR skills and their academic outcomes.
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Considering distance education as the educational activities offered by an institutional
organization through communication technology with an independence of time and place
(Moore & Kearsley, 2011), the impact of SR on learner outcomes is possibly due to the
flexibility in distance education. According to Sun and Rueda, (2012), online education
requires students to plan their own learning since online learning environment offers
independence of time and place. Broadbent and Poon (2015) argue that although there are
many studies suggesting a positive relationship between SR strategies and academic
outcomes in traditional learning environments, there are few comparative studies on SR
strategies and academic achievement in online learning environments.

Self-regulation in Three Types of Online Interaction

Several scholars have argued that the traditional use of SR concept in online distance
education context limits SR research in this context (Broadbent & Poon, 2015; Cho & Cho,
2017; Cho & Kim, 2013). Based on these critics and putting the role of interaction and SR
together, Cho and Jonassen (2009) proposed a concept called interaction regulation or SR in
interaction. They defined it as the capability of online learners to regulate interaction among
them and with teachers. The studies conducted after the introduction of this concept
demonstrated its influence on learner outcomes. A study by Cho, Demei, and Laffey (2010)
revealed the positive relationship between interaction regulation and the learner outcomes
of social presence, participating in a learning community, and perceived learning. Cho and
Shen (2013) found out that interaction regulation is a predictor of the time spent in online
courses. In other words, they concluded that learners with more interaction regulation spent
more time in online courses. In a relatively recent study, Cho and Cho (2017) showed the
positive relationship between SR in three types of interaction and learners’ self-efficacy for
learning and learners’ satisfaction with the course.

Cho and Cho (2017) argued that although there are scales that measure SR learning in
traditional settings, it was inconvenient to use them in online environments. They also stated
that the ones used in traditional environments may not accurately reflect the unique
characteristics of the way students learn in online environments. In addition, the validity and
reliability studies of these scales are required to be conducted to use them within online
environments. Because of such factors, Cho and Cho (2017) developed a novel online SR
guestionnaire that measures SR in three types of interaction in online environments. They
conducted the validity reliability study of this instrument. In their study with 799 online
students, they conducted exploratory factor analysis and Confirmatory Factor Analysis (CFA).
The results show that the instrument has satisfactory validity and reliability for the usage in
further studies with three factors and 30 items.

Purpose of the Study

The studies conducted in the distance education context of Turkey confirmed that SR (e.g.
Yukselturk & Bulut, 2007) and interaction (e.g. Horzum, 2015) is influential on learner
outcomes. Online learners’ SR is a determinant factor on their achievement of the
instructional objectives as mentioned. For this reason, it is a necessity to measure their SR in
three types of interaction and design learning environments, accordingly. In this regard, the
aim of this present study is to adapt the Online SR Questionnaire (OSRQ) in three types of
interaction developed by Cho and Cho (2017) into Turkish language and culture through the
required validity and reliability analyses. Considering the unavailability of this sort of
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instrument appropriate with Turkish language and culture, the currently conducted validity
and reliability study will contribute to the literature by adapting a measurement instrument
in this regard.

Method

Participants

The study was conducted with the participation of 307 university students registered to the
fully distance education programs in the academic year of 2017-2018. Convenient sampling
method was utilized for the selection of the participants due to their availability to the
researchers. According to Fraenkel, Wallen, and Hyun (2012, p.100), in case that convenience
sampling is used, the demographics and characteristics of the participants are required to be
presented. For this reason, the demographics of the participants were provided and
explained. The demographic information of the participant is given in Table 1 below.

In terms of the participants’ ages, most of them are younger than 41. The maximum number
of participants (n=175, %57.0) are in the age range of 18-24 followed by the range of 25-30
(n=73, %23.8) and 31-40 (n=49, %16.0). As for the distance education programs, it was
observed that 106 (%34.5) of the participants are from Child Development program. The
second is Medical Documentation and Secretary (n=92, 30.0) and the third is Mechatronics
(n=43, 14.0). The number of the participants from the other departments varies between 2
(%0.7) and 19 (%6.2).

In terms of the distance education experience, the currently enrolled distance education
program is the first experience for most of them. It is the first experience for 282 (%91.9) of
the participants while 24 (%7.8) of the participants has previous distance education
experience.
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Table 1. Demographics of the Participants

n %
Age
18-24 175 57.0
25-30 73 23.8
31-40 49 16.0
41-50 8 2.6
51 and over 1 3
Missing 1 3
Department
Child Development 106 34.5
Medical Documentation and Secretary 92 30.0
Mechatronics 43 14.0
Internet and Network Technology 19 6.2
Instructional Technology Master’s Program 16 5.2
Primary School Education Master’s Program 11 3.6
Electrics 11 3.6
Renewable Energy and Applications Master’s Program 7 2.3
Elderly Care 2 7
Distance Learning Experience before the current Program
No 282 91.9
Yes 24 7.8
Missing 1 3
Gender
Female 201 66.5
Male 106 34.5
Total 307 100.0

Students participated in the online courses and accessed learning materials on a Learning
Management System (LMS). The used LMS includes such components as e-mail, discussion
forums, announcements, and online exams. A web conferencing system allowing them to
attend synchronous lessons is integrated to this LMS. Thus, they synchronously met
instructors via this system in each week of a semester. Online students have interaction
opportunities among them on both LMS and social networking sites. They took mid-term
exams online on the LMS and visited campus for the final exams.

The Online Self-Regulation Questionnaire (OSRQ) in Three Types of Interaction

The validity and reliability study of the OSRQ in three types of interaction was conducted by
by Cho and Cho (2017). The instrument was developed with the participation of 799
undergraduate students who attended online courses at two universities in the United States.
247 (30.9%) of the participants were male, 552 (69.1%) were females. The conceptual
framework was established as the first step in the development process. As a result of this
framework, it was decided by the authors that the factors of the instrument were three
different interaction types (Student - Content, Student - Teacher, Student - Student).
Explanatory factor analysis was conducted with 400 randomly selected participants with 38
items obtained and 8 items were extracted from the instrument. As a result of the analysis,
30 items were collected under 3 factors and 58.84% of the total variance was explained. The
factor analysis was replicated through CFA with a different sample. The fit indices indicated
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that the collected data satisfactorily fit the model (“x2 = 1223.35, CFl = .91, TLI = .90, SRMR =
.06, and RMSEA = .07").

The reliability coefficients of the factors were calculated as .94 for SR in interaction between
student and content, .91 for SR in interaction between student and student and .94 for SR in
interaction between student and teacher. The instrument was also tested by checking the
relationship between the currently developed scale and self-efficacy for learning and course
satisfaction. The results showed high and positive correlations between the instrument and
the other variables (p<.001). CFA was also performed to test the structural equation model fit
between the factors and “self-efficacy for learning” and “course satisfaction”. It was observed
by the authors that the model fit was satisfactory (“x2(887, N=799)=3803.79, CFI=.90, TLI=.90,
RMSEA=.06, and SRMR = .05").

Adaptation Procedure

Before starting to the adaptation procedure, the permission was obtained from the authors
developed the instrument to adapt it to Turkish. After obtaining the necessary permissions,
the items in the instrument were translated into Turkish language through back-translation
procedure so as to ensure the language equivalency. The construct validity was tested through
CFA. Internal consistency of the instrument was tested through the calculation of Cronbach’s
Alpha coefficient. As for the item consistency, corrected item-total correlations were
calculated for each item. Finally, independent samples t-test was conducted between the
upper and lower 27% groups of the participants for each item to provide item discrimination.

Results

Content Validity and Language Equivalency

The content validity of the instrument was provided by Cho and Cho (2017) in the
development study through the review of the relevant literature and their experience in
online learning as well as expert evaluation on the generated items. Thus, the first step to
adapt it into Turkish language and culture was to ensure its language equivalency. Based on
this aim, the instrument was firstly translated into Turkish language by a professional of
English Language teaching. Then, the translated instrument was again translated from Turkish
to English by another professional of English Language teaching. Both the original and
translated ones in English were compared and confirmed in terms of the meanings of the
items by an expert of English language. The final version of the translated instrument in
Turkish was evaluated by the professionals experienced in distance education and by an
expert of Turkish language so as to ensure that the items in it can be easily understood by the
Turkish students.

Construct Validity

CFA was conducted to test the construct validity of the instrument. In other saying, it was
conducted to test how well the currently collected data fit the previously proposed model.
The standardized path diagram produced via CFA showed that the factor loadings of the items
ranged from .68 to .91. As clearly observed, each of these loadings are greater than .40 (see
Appendix A), which is a cutoff criterion recommended by Stevens (2012, p.333). While the
least loading was gathered for the item 28 within SR in interaction between student and
student, “I regularly check other students’ messages on the discussion board.”, the highest
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one was gathered for the item 15 within SR in interaction between student and teacher, “l ask
the instructor to clarify information if it is not clear to me.”. The path diagram further
illustrated the correlations between the factors. The correlation between “SR in interaction
between Student and Student” and “SR in interaction between Student and Content” is
obtained as .85; the one between “SR in interaction between Student and Teacher” and “SR
ininteraction between Student and Student” was observed as .90; and finally the one between
“SR in interaction between Student and Teacher” and “SR in interaction between Student and
Content” was obtained as .93. These results mean a positive strong correlation between the
factors according to Dancy and Reidy (2002, p.176) and imply the existence of a higher order
construct in the model.

In spite of the lack of certain criteria to report the obtained fit indices, Mulaik et al. (1989)
recommends reporting chi-square (x2), degrees of freedom (df), p value, Comparative Fit
Index (CFl), Standardized Root Mean Square Residual (SRMR), Root Mean Square Error of
Approximation (RMSEA), and at least one parsimony fit index. In other words, they suggest
the report of the three types of fit indices; namely, absolute, incremental, and parsimony fit
indices. Based on this suggestion, the current study reported the fit indices of normed chi-
square (x2/df), RMSEA, SRMR, Non-Normed Fit Index (NNFI), also known as Tucker-Lewis
Index (TLI), CFl, and Parsimonious Normed Fit Index (PNFI) as the evidence for the model fit
of the currently tested instrument as shown in Table 2 below.

In the present study, the p value was obtained as significant at .05 level of significance (p<.05).
Even though this means that the data unsatisfactorily fit the previously proposed model, the
fit indices provide the most fundamental evidence to indicate how well the data fit the
proposed model (Mulaik et al., 1989). Based on this notion, the fit indices produced through
CFA were reported as the evidence of the model fit. The CFA results produced 2.79 as the
value of normed chi-square, x2/df. The gathered value indicates acceptable model fit based
on the suggested threshold for this value, required to be less than .05 for model fit (Wheaton
et al., 1977).

Table 2. Obtained Fit Indices for the Currently Tested Instrument

Index Category Fit Index Acceptance Criteria Obtained Results
Absolute Fit Indices X2/df <.05 (Wheaton et al., 1977) 2.79

RMSEA <.07 (Steiger, 2007) .07

SRMR <.08 (Hu & Bentler, 1999) .05
Incremental Fit Indices NNFI >.80 (Hooper et al., 2008) .92

CFI >.90 (Hu & Bentler, 1999) .92
Parsimony Fit Indices PNFI >.50 (Mulaik et al., 1989) .81

Secondly, the RMSEA value was gathered as .07, which imply an acceptable value for model
fit since it is about the upper threshold limit for this index (Steiger, 2007). SRMR value was
gathered as .05, which is an acceptable value for the model fit as it is less than the value of .08
recommended as the model fit by Hu and Bentler (1999). The CFA produced a NNFI (TLI) value
of .92. This value was assumed as acceptable for model fit since the values as low as .80 are
recommended as acceptable (Hooper, Couglan, & Mullen, 2008). Similarly, a value of .92 was
obtained for CFI. For this index, the values greater than .90 show acceptable fit (Hu & Bentler,
1999). Thus, the obtained value in the current study indicates an acceptable model fit. The
last fit index checked in this study is a parsimony fit index, PNFI. The gathered value for this
index is .81. Although there is no absolute criterion for this index to be acceptable, Mulaik et
al. (1989), who also developed this index, recommend that values in the region of .50 are
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acceptable. Therefore, this index was also reported as acceptable for the fitness of the model
currently tested in this study.

Internal Consistency of the Instrument

The Cronbach’s Alpha value of the total instrument was produced as .98. The Alpha values
checked for the internal consistency of the factors in the instrument were found as .96 for “SR
in interaction between student and content”; .96 for “SR in interaction between student and
teacher”; and finally .95 for “SR in interaction between student and student”. According to
Field (2009, p.675), the values greater than .70 indicate high consistency for the instrument.
With this in mind, the results demonstrate high consistency in the total instrument and all
factors.

Item Consistency

Corrected item total correlations were calculated for the consistency of the items in the
instrument. As indicated in the table below, the calculated corrected item total correlations
ranged from .64 to .87. In order for a scale to be reliable, item total correlations for each item
are required to be greater than .3 (Field, 2009, p.678). Thus, the obtained results provides
high reliability in terms of item consistency in the instrument and they were aimed to measure
similar behaviors.

Item Discrimination

Table 3 also demonstrates the results of the independent samples t-test conducted to test
item discrimination. In other words, it was conducted to test if there was a difference between
the upper 27% (N=83) and lower 27% (N=83) of the participants for each item. The results
indicated that there was a significant difference between the upper and lower 27% of the
groups for each item (p<.001). These results suggest that all items in the instrument are
satisfactorily discriminant to measure self-regulation in three types of interaction. In other
words, the items are all reliable to differentiate the participants with high self-regulation from
the ones with low self-regulation.

Table 3. Corrected Item-Total Correlations and the Results of the Independent Samples t-test
for each item between the Upper and Lower 27% of the Participants

Item-Total t (Upper- Item-Total t (Upper- Item-Total t (Upper -
ItemCorrelation? Lower 27%) ItemCorrelation® Lower 27%) ItemCorrelation?® Lower 27%)
i1 .68 12.40*** 19 .84 19.43*** {13 .82 17.22%**
i5 .78 14.14*** i4 .80 15.98*** j17 .78 17.93***
i27 .80 17.94*** 24 77 17.95*** j11 .81 17.83***
i26 72 13.71*** {30 .80 17.63*** 8 .79 15.65%**
i2 77 13.40***  j22 .68 17.63*** i10 .84 18.47***
i21 .82 20.54*** j16 .86 20.01*%** 25 .81 20.14%**
i3 .78 14.73*** j23 .83 20.32%** j7 .79 14.23%**
i9 .84 16.40***  j12 .80 17.78*** ij14 .85 15.91%**
i6 .84 16.01*** j18 .83 16.73*** 15 .88 20.82%**
i20 .83 16.44*** {29 .76 15.50*** 28 .64 13.67***

1n=307 2n1=n2=83 ***p<.001
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Conclusion

In this study, OSRQ in three types of interaction, developed by Cho and Cho (2017), was
adapted to Turkish language and culture. The instrument consisted of three factors and 30
items. The data for validity and reliability analysis was collected from 307 distance education
students at undergraduate and graduate levels. Firstly, the language equivalency was
provided through back-translation procedure. Secondly, CFA was conducted to test the
construct validity of the instrument. The results of CFA showed that model fit indices are
obtained to ensure the model fit with the currently collected data. The CFA results of the
current study produced quite similar goodness of fit indices with the development study of
the instrument conducted by Cho and Cho (2017). In the same vein with the development
study by Cho and Cho (2017), Cronbach’s Alpha coefficients calculated for internal consistency
for each factor indicated its reliability in terms of internal consistency. Finally, corrected item-
total correlations and the results of the independent samples t-test between the upper and
lower 27% groups provided reliability in terms of item consistency and item discrimination,
respectively. Thus, it was concluded OSQR is a valid and reliable instrument based on the
analyses conducted for its construct validity, internal consistency, item consistency, and item
discrimination.

According to the relevant literature, there was no available instrument to measure self-
regulationin three types of interaction in Turkish appropriate with Turkish culture. For this
reason, this study made a contribution to the literature that this valid and reliable instrument
might be used in future studies to measure SR in three types of interaction in Turkish context.
Learner inputs are a requisite for the design of online learning environents so as to
individualize instruction offered at a distance. In this sense, identification of learners’ entry
characteristics including self-regulation in online interaction is a determinant factor on the
achievement of distance courses and programs. The adapted questionnaire would serve as an
instrument to measure and evaluate online learners’ self-regulation in online interaction and
to design distance learning environemnts meeting their learning needs. Finally, future studies
might focus on investigating the relationship between SR in three types of interaction and self-
efficacy for learning and learner oputcomes such as course satisfaction, academic
achievement, social presence, and engagement as done in the development study to
empower the instrument’s construct validity.

References

Abrami, P. C., Bernard, R. M., Bures, E. M., Borokhovski, E., & Tamim, R. M. (2011). Interaction
in distance education and online learning: Using evidence and theory to improve
practice. Journal of Computing in Higher Education, 23(2-3), 82—103.

Alqurashi, E. (2019). Predicting student satisfaction and perceived learning within online
learning environments. Distance Education, 40(1), 133-148.

Agudo-Peregrina, A. F., Iglesias-Pradas, S., Conde-Gonzalez, M. A., & Hernandez-Garcia, A.

(2014). Can we predict success from log data in VLEs? Classification of interactions for

342
Cilt:9 Sayi:2 Yil:2019



Recep Cakir, Mehmet Kara and Volkan Kukul

learning analytics and their relation with performance in VLE-supported F2F and online
learning. Computers in Human Behavior, 31, 542-550.

Bernard, R. M., Abrami, P. C., Borokhovski, E., Wade, C. A., Tamim, R. M., Surkes, M. A., &
Bethel, E. C. (2009). A meta-analysis of three types of interaction treatments in
distance education. Review of Educational research, 79(3), 1243-1289.

Bol, L., & Garner, J. K. (2011). Challenges in supporting self-regulation in distance education
environments. Journal of Computing in Higher Education, 23(2-3), 104-123.

Bolliger, D. U., & Halupa, C. (2018). Online student perceptions of engagement, transactional
distance, and outcomes. Distance Education, 39(3), 299-316.

Broadbent, J. (2017). Comparing online and blended learner's self-regulated learning
strategies and academic performance. The Internet and Higher Education, 33, 24-32.

Broadbent, J., & Poon, W. L. (2015). Self-regulated learning strategies & academic
achievement in online higher education learning environments: A systematic review.
The Internet and Higher Education, 27, 1-13.

Cho, M. H., & Cho, Y. (2017). Self-regulation in three types of online interaction: a scale
development. Distance Education, 38(1), 70-83.

Cho, M. H., Demei, S., & Laffey, J. (2010). Relationships between self-regulation and social
experiences in asynchronous online learning environments. Journal of Interactive
Learning Research, 21(3), 297-316.

Cho, M. H., & Jonassen, D. (2009). Development of the human interaction dimension of the
Self-Regulated Learning Questionnaire in asynchronous online learning environments.
Educational Psychology, 29(1), 117-138.

Cho, M. H., & Kim, B. J. (2013). Students' self-regulation for interaction with others in online
learning environments. The Internet and Higher Education, 17, 69-75.

Cho, M. H., Kim, Y., & Choi, D. (2017). The effect of self-regulated learning on college students'
perceptions of community of inquiry and affective outcomes in online learning. The
Internet and Higher Education, 34, 10-17.

Cho, M. H., & Shen, D. (2013). Self-regulation in online learning. Distance Education, 34(3),
290-301.

Dancy, C. P.,, & Reidy, J. (2002). Statistics without maths for psychology: Using SPSS for

Windows. Pearson: Prentice Hall.

343
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Adaptation of The Online Self-Regulation Questionnaire (OSRQ) In Three Types of Interaction...

Ekwunife-Orakwue, K. C., & Teng, T. L. (2014). The impact of transactional distance dialogic
interactions on student learning outcomes in online and blended environments.
Computers & Education, 78, 414-427.

Field, A. P. (2009). Discovering statistics using SPSS (3rd ed.). Los Angeles, CA: Sage.

Fraenkel, J. R., Wallen, N. E., & Hyun, H. H. (2012). How to design and evaluate research in
education (8th ed.). New York: McGraw-Hill.

Hooper, D., Coughlan, J., & Mullen, M. (2008). Structural equation modelling: Guidelines for
determining model fit. Electronic Journal of Business Research Methods, 6(1), 53-60.

Horzum, M. B. (2015). Interaction, Structure, Social Presence, and Satisfaction in Online
Learning. Eurasia Journal of Mathematics, Science & Technology Education, 11(3), 505-
512.

Hu, L. T., & Bentler, P. M. (1999). Cutoff criteria for fit indexes in covariance structure analysis:
Conventional criteria versus new alternatives. Structural equation modeling: a
multidisciplinary journal, 6(1), 1-55.

Kuo, Y. C., Walker, A. E., Schroder, K. E., & Belland, B. R. (2014). Interaction, Internet self-
efficacy, and self-regulated learning as predictors of student satisfaction in online
education courses. The Internet and Higher Education, 20, 35-50.

Moore, M. G. (1989). Editorial: Three types of interaction. American Journal of Distance
Education, 3(2), 1-7.

Moore, M. G. (1993). Theory of transactional distance. In D. Keegan (Ed.), Theoretical
principles of distance education. New York: Routledge.

Moore, M. G., & Kearsley, G. (2011). Distance education: A systems view of online learning.
Belmont, CA: Cengage Learning.

Mulaik, S. A., James, L. R.,, Van Alstine, J., Bennett, N., Lind, S., & Stilwell, C. D. (1989).
Evaluation of goodness-of-fit indices for structural equation models. Psychological
Bulletin, 105(3), 430-445.

Paul, R. C., Swart, W., Zhang, A. M., & Macleod, K. R. (2015). Revisiting Zhang’s scale of
transactional distance: Refinement and validation using structural equation modeling.
Distance Education, 36(3), 364-382.

Pintrich, P.R., ve De Groot, E. (1990). Motivational and self regulated learning components of

classroom academic performance. Journal of Educational Psychology, 82(1), 33-40.

344
Cilt:9 Sayi:2 Yil:2019



Recep Cakir, Mehmet Kara and Volkan Kukul

Shea, J., Joaquin, M. E., & Wang, J. Q. (2016). Pedagogical design factors that enhance learning
in hybrid courses: A contribution to design-based instructional theory. Journal of Public
Affairs Education, 22(3), 381-397.

Steiger, J. H. (2007). Understanding the limitations of global fit assessment in structural
equation modeling. Personality and Individual differences, 42(5), 893-898.

Stevens, J. P. (2012). Applied multivariate statistics for the social sciences. New York (N.Y.):
Routledge.

Sun, J. C. Y., & Rueda, R. (2012). Situational interest, computer self-efficacy and self-
regulation: Their impact on student engagement in distance education. British Journal
of Educational Technology, 43(2), 191-204.

Swart, W., MaclLeod, K., Paul, R., Zhang, A., & Gagulic, M. (2014). Relative proximity theory:
Measuring the gap between actual and ideal online course delivery. American Journal
of Distance Education, 28(4), 222-240.

Wheaton, B., Muthen, B., Alwin, D. F., & Summers, G. F. (1977). Assessing reliability and
stability in panel models. Sociological Methodology, 8(1), 84-136.

Whipp, J. L. & Chiarelli, S. (2004). Self-regulation in a web-based course: a case study.
Educational Technology Research and Development, 52(4), 5-22.

Yukselturk, E., & Bulut, S. (2007). Predictors for student success in an online course. Journal of

Educational Technology & Society, 10(2), 71-83.

345
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Adaptation of The Online Self-Regulation Questionnaire (OSRQ) In Three Types of Interaction...

APPENDIX A
. - . . Factor
Items in Original Language Items in Turkish .
Loadings

Self-Regulation in Interaction Ogrenci ve igerik arasindaki
between Student and Content Etkilesimde Oz-Diizenleme
Before starting an assignment, | plan | Bir ddeve baslamadan once, isimi 71
out my work. planlarim.
| regularly check the course guidelines | Cevrimigi derslerde basarili olmak .81
to be successful in this online course. | i¢in ders yonergelerini dizenli

olarak kontrol ederim.
| monitor my own progress to make | Cevrimici derslerde dogru yolda .82
sure that | am on the right track in this | oldugumdan emin olmak igin
online course. kendi ilerlememi takip ederim.
I plan my time to complete | Cevrimici derslerdeki &devleri .84
assignments in this course. tamamlamak i¢cin  zamanimi

planlarim.
Before starting a learning task, | try to | Bir 6grenme gorevine baslamadan .81
understand the nature of the task. Once, gorevin dogasini anlamaya

calisirim.
| try to do my best to master the | Cevrimici derslerde 0Ogrenme .89
learning content in this course. icerigine hakim olmak igin elimden

geleni yapmaya galisirim.
| regularly check this online course to | Ogrenme  gérevleri  hakkinda .85
keep up to date on learning tasks. | glincel bilgilere sahip olmak icin

Cevrimici dersleri diizenli olarak

kontrol ederim.
| set up my own due dates for | Odevleri ertelememek icin kendi .83
assignments so that | do not | bitis tarihlerimiayarlarim.
procrastinate.
| frequently reflect upon what | | Cevrimici derslerde 6grendiklerim .88
learned in this online course. hakkinda sik sik distintrim.
| evaluate my assighments against | Odevlerimi, ©gretim  elemani .86
evaluation criteria provided by the | tarafindan verilen degerlendirme
instructor. Olcltlerine gore degerlendiririm.
Before starting assignments, | check | Odevlere  baslamadan  &nce, .84
what | already know, what | do not | halihazirda bildiklerimi,
know, and what | need to know. bilmediklerimi ve bilmem

gerekenleri gbzden geciririm.
Self-Regulation in Interaction Ogrenci ve Ogretmen arasindaki
between Student and Teacher Etkilesimde Oz-Diizenleme
| ask the instructor questions if | Gerektiginde 6gretim elemanina .83
needed. sorular sorarim.
| seek assistance from the instructor if | ihtiyag  duydugumda  6gretim .86
| need it. elemanindan yardim isterim.
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Items in Original Language Items in Turkish Fac'for
Loadings
| ask my questions as clearly as | Ogretim elemaniyla etkili iletisim .89
possible for effective communication | kurmak icin sorularimi
with the instructor. olabildigince agik sorarim.
| ask the instructor to clarify | Sunulan bilgi benim igin agik 91
information if it is not clear to me. degilse 06gretim  elemanindan
acikhga kavusturmasini isterim.
| ask the instructor to clarify learning | Eger kafam karisirsa, 0Ogretim .90
materials if | get confused. elemanindan O0grenme
materyallerini acikliga
kavusturmasini isterim.
| do not hesitate to share concerns | ilerleme durumumla ilgili .80
about my progress with the instructor. | endiselerimi 6gretim elemaniyla
paylasmaktan ¢cekinmem.
If | need to, | explain my understanding | ihtiyag duyarsam, icerikle ilgili .85
about content to the instructor as | 6grendiklerimi 6gretim elemanina
thoroughly as possible. olabildigince ayrintili agiklarim.
When unexpected situations arise that | Cevrimici derslerdeki katilimimi .84
influence my  participation or | veya performansimi etkileyen
performance in this online course, | | beklenmedik durumlar olusursa
inform the instructor as soon as | en kisa slirede 6gretim elemanina
possible. bilgi veririm
| express my opinions to the instructor | Cevrimici derslerde, gorislerimi .83
in a respectful manner in this online | 6gretim elemanina saygili bir
course. sekilde ifade ederim.
Self-Regulation in Interaction Ogrenci ve Ogrenci arasindaki
between Student and Student Etkilesimde Oz-Diizenleme
| regularly interact with other students | Cevrimicgi derslerde diger .88
in this online course. ogrencilerle dizenli olarak
etkilesim kurarim.
| plan my participation in online | Diger  6grencilerle  cevrimici .75
interaction with other students in | etkilesime katilimimi Onceden
advance. planlarim.
| attempt to help others online when | Firsat verildiginde diger .88
given the opportunity. Oogrencilere  cevrimici  olarak
yardim etmeye calisirim.
| would interact with other students | Ders zorunlu olmasa dahi diger .85
even if it was not a course | 6grencilerle etkilesim kurarim.
requirement.
| use different interaction skills in this | Ogrenme durumlarina bagh olarak .85
course depending on the learning | bu derste farkh  etkilesim
situations. becerilerini kullanirim.
| try to match other students’ | Cevrimici derslere  katilimim .76
conversation style when participating | sirasinda diger Ogrencilerin
in this online course.
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Items in Original Language Items in Turkish Fac'for
Loadings
konusma Usluplarina uyum
saglamaya caligirim.
| provide constructive feedback to | Bir tartismada diger ogrencilerin .82
other students’ contributions in a | paylasimlarina  yapict  donit
discussion. veririm.
| regularly check other students’ | Tartisma panosundaki .68
messages on the discussion board. (forumundaki) diger 6grencilerin
mesajlarini diizenli olarak kontrol
ederim.
| seek assistance from other students if | ihtiyag duydugumda diger .80
| need it. o0grencilerden yardim isterim.
| respond to other students in a timely | Diger  0Ogrencilere  zamaninda .84
manner. cevap veririm.
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TURKIYE’DEKi COCUKLARIN ERiSiM, KULLANIM VE ETKiNLIKLER BAGLAMINDA
MOBIL INTERNET DENEYIMLERI *

Yigit Emrah Turgut?, Engin Kursun?

0z

Arastirmanin amaci, Tirkiye’de 9-16 yas arahigindaki cocuklarin mobil internet erisim,
kullanimi, etkinlikleri ve sosyal ag kullanim aliskanliklarinin ortaya cikarilmasidir. Calismada
nicel arastirma yontemlerinden tarama modeli benimsenmistir. Calismanin 6rneklemini,
Tirkiye istatistik Kurumu’nun Tirkiye istatistiki Bélge Birimleri Siniflandirmasina gore
belirlenmis 12 bolgeden secilen 9-16 yas araligindaki 784 cocuk olusturmustur. Calisma
kapsaminda 2015 yilinda anket yoluyla toplanan veriler betimsel istatistik teknikleri
kullanilarak analiz edilmistir. Bulgular, Tiirkiye’de cocuklarin internet’e erisim sagladiklari
mekanlarin basinda evlerinin ve evlerinde de kendi odalarinin geldigini ve internet’e daha ¢ok
akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarla erisim sagladiklarini ortaya koymustur. Cocuklarin
internet’'te daha c¢ok sosyal ag kullanma, cevrimici film izleme/mizik dinleme, anlik
mesajlasma gibi eglence ve iletisim amacl etkinlikler gerceklestirdikleri ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: mobil internet kullanimi; internet erisimleri, internet etkinlikleri; sosyal
aglar
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Yigit Emrah Turgut, Engin Kursun

MOBIL INTERNET EXPERIENCES OF TURKISH CHILDREN IN THE CONTEXTS OF
ACCESS, USE AND ACTIVITIES

Abstract

The purpose of this study is to reveal mobile Internet access, usage, activities and social
network habits of children with 9-16 age in Turkey. Survey research design, which is one of
the quantitative research methods, was administrated in the study. The sample of study was
determined according to Turkey Statistical Region Units Classification of Turkish Statistics
Institution, consisting of 784 children of ages 9-16, selected from 12 regions. Data were
collected through a questionnaire in 2015 and analyzed using descriptive statistics
techniques. It was seen that children in Turkey access to the Internet mostly through mobile
devices such as smart phones and tablets. It was observed that the main locations where
children access the Internet are their homes and their own rooms. It was emerged that
children tend to perform entertainment and communication oriented activities such as social
networking, watching movies or listening to music online, instant messaging on the Internet.

Keywords: mobile Internet use; Internet access; Internet activities; social networks

Summary

The Internet has become an indispensable technology that brings both speed and
convenience to information access and sharing, and brings a different dimension to
interpersonal communication. So that, Internet and mobile devices have become a source of
education, entertainment and socialization for children. The widespread penetration of
mobile devices, especially among children, has created new risks. For this reason, the PEW
Research Center in USA and the Net Children Go Mobile (NCGM) project group in Europe have
been conducting studies on the use of mobile Internet, Internet activities and sharing of
personal information. In Turkey, there is lack of research with children on this topic. The
sample of the studies conducted on this topic are generally consisted of associate degree or
undergraduate level. According to the evidence base for the analysis of 1500 studies from 33
European countries within the scope of the EUKO-IIl project. In the studies examined,
neglecting new technologies and mobile Internet by focusing on the use of non-mobile
Internet and not knowing which activities children do on the mobile Internet are seen as
important gaps in the literature. This study is a first large scale study with children to describe
the current situation of children's mobile Internet experiences. It is thought that the study will
contribute to the field in terms of forming a basis for further studies. The study is aimed to
reveal mobile Internet access, usage, activities and social network habits of children with 9-16
age in Turkey.

In the study, the survey model has been adopted from quantitative research methods.
Children throughout Turkey among the ages 9-16 who are Internet users are found in this
study’s target population. For improving the sample’s power of representing the target
population, the method of stratified sampling has been used in this study. Within this context,
12 regions which have been determined as per the Turkish Statistical Region Units
Classification have been approached as individual strata. Because it has been paid attention
to select samples that will represent the population density of each region, 784 children have
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been included in this study. In the study, the survey developed within the Net Children Go
Mobile (NCGM) project has been used. During the process of adapting the survey to Turkish
language, opinions have been received from language and field experts. Cognitive testing with
8 children of various ages have been carried out for the survey that has been translated into
Turkish. In conclusion, the survey has been arranged and given a final form according to the
findings obtained from the pilot study conducted with 80 children. The data obtained from
the children via survey in 2015 have been analyzed by utilizing descriptive statistical
techniques.

Results regarding the mobile Internet access and Internet usages of children:

Among the places where the children access the Internet, it has been observed that
their homes and their own rooms within the home come first and Internet cafes
have become increasingly less preferred area for internet access

To access the Internet, children between the ages of 9-10 and 11-12 are mostly have
tablets; 13-14 and 15-16 years old children have smart phones.

The average age of children having smartphones for the first time was 12 years.

Results regarding activities that children perform with mobile devices and Internet:

It has been revealed that it has become popular among children to use the social
media.

It has been seen that the children mainly perform activities in terms of
entertainment and communication, and activities regarding doing assignments and
research have been of secondary importance.

It has been observed that the children do not actually carry out mobile device
specific activities other than downloading free applications and saving a geographic
location.

Results with regard to social network habits of children are as follows:

It has been found that the majority of children use social networks and prefer
Facebook most.

Among the personal information shared by children on social networks, surnames
took first place, followed by photographs showing their face. Sharing of this
information from young age groups to old age groups has increased.

It was observed that a small number of children exhibited behaviors (sharing
telephone and home address information, accepting all friendship requests) that
could cause irreparable problems for their daily lives in social networks.

In accordance with the results of the study, suggestions are as follows:

Parents should be careful about their children’s use of the Internet from their own
rooms. In this context, parents can install time-limiting applications such as KidTime,
Screen Time, and parental control applications such as Eset Parental Control, Kids
Zone, SecureTeen, Safe Browser to their children's mobile devices.

Activities regarding how the children may use the Internet more for educational
purposes may be organized with formal and informal activities. To do this, seminars
can be given to teachers, parents and children on safer use of Internet. With the
cooperation of authorized bodies (RTSC, ICTA, MoNE), advertisements regarding the
safer use of mobile Internet may be arranged for public.
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e The longitudinal research can be conducted in minimum of five year intervals for
revealing the tendencies and changes of mobile Internet experiences of children
among ages 9-16 in Turkey.

e Thereasons behind why children engage in more entertainment and communication
activities on the Internet can be investigated.

e Children's Internet and mobile device-specific activities and the risks they face on
the Internet according to their use of social networks can be investigated in
comparative studies.
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Giris

Bilgi erisimine ve paylasimina hem hiz hem de kolaylik kazandiran, kisiler arasi iletisime
farkl bir boyut getiren internet vazgecilmez bir teknoloji haline gelmistir. Oyle ki insanlar
egitimden saghga, alisveristen bankaciliga bircok alanda internet’i kullanmaktadirlar. Bu
durum internet’in giinden giine kullanimini artirmistir. We Are Social arastirma sirketinin
“2018’de Dijital: Kiiresel Bakis” adli raporuna gore Haziran 2018 itibariyle diinyadaki internet
kullanicilarinin sayisi 4,02 milyar ile diinya nifusunun %53’tn{ olusturmaktadir (WAS, 2018).
Turkiye ise niifusunun %67’sini olusturan internet kullanicisi ile diinya ortalamasinin tstiinde
ve llkeler bazinda da 28. sirada yer almaktadir (WAS, 2018).

Diinyada ve Tiirkiye’de internet kullanimindaki artista mobil erisimin ve internet’e erisim
saglayan mobil cihazlarin cesitlenmesinin etkisi yadsinamaz. Ozellikle mobil genisbant
teknolojilerinde 3G ve 4G ile yasanan gelisim, insanlarin mobil internet’e olan ilgisinin ve
talebinin artmasini saglamistir (ITU, 2015; WAS, 2018). Bunun yaninda Tiirkiye’de 1 Nisan 2016
itibariyle en hizli mobil genisbant teknolojisi olan 4.5G kullanilmaya baslanmistir. Hjorth,
Burgess ve Rishardson (2012) mobil internet erisiminin yakin gelecekte internet kullanimini
bilgisayarlardan cep telefonu, akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlara kaydiracagini
ongormektedir. Tiarkiye’de 2018 yili itibariyle bu 0Ongoérinin kismen gercgeklestigi
gorilmektedir (WAS, 2018). Nitekim BTK'nin “Pazar Verileri” adli raporuna gére 2018 yili
birinci ceyreginde 4.5G abone sayisi 66.831.965 iken 3G ve 4.5G hizmetiyle mobil internet
hizmeti alan mobil genisbant abone sayisi 56.924.248’dir (BTK, 2018). Bununla birlikte,
Tirkiye’nin 5G mobil internet teknolojisine 2021’de ge¢meyi planladigl diisiiniildigiinde
(Caliskan, 2018) internet kullaniminda bilgisayarlar yerine mobil cihazlarin tercih edilecegi
ongorisinin iyice gerceklesecegi sdylenebilir.

Akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarin yayginlasmasi cocuklarin internet erisimlerini
artirmistir (Hargittai ve Hinnant, 2008; Park, 2014). Cocuklar internet sayesinde ihtiyag
duyduklari bilgiye daha hizli ve kolay erismekte, ilgi alanlarini paylasan kisilerle etkilesime
gecebilmekte ve is birligi icinde calisabilmektedirler (Ekici ve Ugak, 2012). Cocuklar ¢evrimigi
egitim kaynaklari ile yeni bilgiler 6grenebilmekte ve kendilerini gelistirebilmektedirler.
internet sundugu etkilesimli ortamlar ile cocuklarin kendilerini dzgiirce ifade etmelerini ve
iletisim becerilerini gelistirmelerini saglamaktadir (Hasebrink, Livingstone, Haddon ve
Olafsson, 2009). Bu durum cocuklarin sosyal kaygilarini azaltmakta ve 6znel iyi oluslarina katki
saglamaktadir (Subrahmanyam ve Greenfield, 2008). Bunun yaninda cocuklar internet’te
oyun, video vb. uygulamalarla eglenceli zamanlar gecirmekte ve stres atmaktadirlar. Mobil
cihazlar cocuklarin internet’in sundugu firsatlardan her an her yerde yararlanmasini
saglamakta, sundugu etkilesimli ortamlarla cocuklarin ilgi ve motivasyonlarini artirmakta ve
yaraticiiklarini gelistirmektedir (Mascheroni ve Olafsson, 2014; Vincent, 2015). Ozetle,
internet’in ve mobil cihazlarin ¢ocuklar icin bir egitim, eglence ve sosyallesme kaynagi haline
geldigi soylenebilir.

Cocuklar arasinda internet erisimi noktasinda mobil cihazlarin yayginlasmasi yeni riskleri
de beraberinde getirmistir (Vincent, 2015). Cocuklar bilgisayarin bulundugu mekana bagli
olarak sosyal ortamdan uzaklasirken artik mobil cihazlarla sosyal bir ortamda dahi iletisimden
uzaklasmaktadirlar (Kelleci, 2008). Bunun yaninda akilli telefon kullanan ¢ocuklarin daha fazla
internet riskleriyle karsilastiklari ve giivenli internet kullanimina yonelik yeni becerilere ihtiyaci
oldugu sonucuna ulasilmistir (Mascheroni ve Olafsson, 2014; Smith vd., 2008). 2001-2012
yillari arasinda mobil internet kullanimiyla ilgili yayinlanan 175 calismanin analiz sonuglarina
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gére mobil internet’in giderek yayginlasmasina ragmen heniiz tepe noktasina ulasmadig
goérilmektedir (Gerpott ve Thomas, 2014). Bu baglamda, cocuklarin mobil internet
erisimlerinin, kullanimlarinin ve internet etkinliklerinin ortaya konulmasi ¢ocuklarin giivenli
internet kullanicisi olup olmama yénelimleri hususunda yol gésterici olabilir.

Amerika’da PEW Arastirma Merkezi Avrupa’da ise Net Children Go Mobile (NCGM)
projesi cocuklarin mobil internet kullanimlari, internet etkinliklerindeki yénelimler ve kisisel
bilgilerini paylasimlari hakkinda galismalar gergeklestirmektedirler. Tirkiye’de ise bu konuda
ciddi bir arastirma yapilmadig goriilmektedir. Alan yazinda Tiirkiye’de FATIH projesinin bir
yansimasi olarak egitimde tabletlerin kullanimina (Eren, 2015; Pamuk, Cakir, Ergun, Yilmaz ve
Ayas, 2013), cocuklarin cep telefonu kullanimina (RTUK, 2013; Yilmaz, Sar ve Civan, 2015) ve
cep telefonlarindan internet erisimine (Kasik¢i vd., 2014; RTUK, 2013; TUIK, 2018) ydnelik
¢alismalara rastlanmistir. Ancak bu c¢alismalarda eski nesil cep telefonlari veya tabletlere
odaklanilip akilli telefonlarin ele alinmadigi gorilmektedir. Bununla birlikte, Tirkiye’de
genellikle 6rneklerimin 6n lisans ve lisans 6grencilerinden olustugu ¢alismalara rastlanmigtir
(Akbulut ve Eristi, 2011; Cakmak ve Yalgin, 2011).

EUKO-III projesi kapsaminda 33 Avrupa Ullkesinden 1500 calismanin analiz edildigi kanit
veri tabanina gore; incelenen ¢alismalarda mobil olmayan internet kullanimina odaklanilarak
yeni teknolojilerin ve mobil internetin ihmal edilmesi, cocuklarin internet’te hangi etkinlikleri
yaptiklarinin yeterince bilinmemesi alan yazindaki dnemli bosluklar olarak gorulmektedir
(Olafsson, Livingstone ve Haddon, 2014). Yilmaz ve arkadaslari da (2015) cocuklarin mobil
internet kullanimlarina yénelik genis 6rneklemeli arastirmalara ihtiyac oldugunu
belirtmektedir. Bu ¢calisma genis bir drneklem kitlesiyle yuratilmesi, cep telefonu, akilli telefon
ve tablet gibi mobil cihazlarin ele alinarak ¢ocuklarin mobil internet deneyimleri ile ilgili
mevcut durumu betimlemeye yonelik Tirkiye’deki ilk ¢alisma olmasi ve ileriki ¢calismalara
temel olusturmasi acisindan alana katki saglayacagi diisiiniilimektedir.

Egitim teknolojilerinin tanimina bakildiginda teknolojinin etkili, verimli ve memnun edici
kullanimina vurgu yapilmaktadir. Cocuklarin mobil internet’e ne sekilde erisim sagladiklari, ne
siklikla kullandiklari teknolojiyi verimli kullanmalari ile iliski iken, teknolojinin hangi amacglar
dogrultusunda kullanildgi ise teknolojinin etkili kullanimi ile iliskilidir. Dolayisiyla bu
calismadan elde edilen bulgular mobil internet aliskanliklari konusunda biyik resmi
gdstermektedir. Bu resim cocuklarin internet becerileri ve internet’te karsilastiklari riskleri
iceren givenli internet kullanimlarina yénelik calismalara zemin olusturabilir. Bu baglamda,
gerceklestirilen calisma 9-16 yas araligindaki cocuklarin mobil internet erisim, kullanim ve
etkinliklerini ele alarak bu resmi ortaya koymasi agisindan egitim teknolojileri alanina katki
sunmaktadir.

Bu arastirmada Tirkiye’de 9-16 yas araligindaki cocuklarin mobil internet erisim,
kullanim, etkinlikleri ile sosyal ag kullanimlarinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmaktadir. Bu amag
dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Cocuklarin mobil internet erisimi ve internet kullanim diizeyleri nedir?

2. Cocuklar mobil internet’i kullanirken hangi etkinlikleri (oyun oynama, mizik
dinleme, arastirma yapma vb.) ne diizeyde yapmaktadirlar?

3. Cocuklarin sosyal aglari kullanim diizeyleri ve aliskanliklari nedir?
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Yontem

Bu calismada Tiirkiye’deki cocuklarin mobil internet deneyimlerinin genis bir gruptan
veri toplayarak ortaya konulmasi amaclandigi icin nicel arastirma yontemlerinden tarama
modeli tercih edilmistir. Egitim arastirmalarinda da yaygin olarak kullanilan tarama modeli,
genis bir grubun distincelerini, egilimlerini ve tutumlarini ortaya koyma imkani sunmaktadir
(Creswell, 2012).

Evren ve Orneklem

Calismanin evreninde, Tiirkiye genelinde 9-16 yas araliginda internet kullanicisi gocuklar
yer almaktadir. Calismada Orneklemin evreni temsil etme glicini artirmak igin tabakali
ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu baglamda, Tirkiye istatistiki Bolge Birimleri
Siniflandirmasina (TUIK, 2005) gére belirlenen 12 bélge birer tabaka olarak ele alinmistir. Bu
bolgelerin her birinden niifus yogunlugunu temsil edecek oranda 6rneklem secilmesine dikkat
edildigi icin 784 cocuk calismaya dahil edilmistir (bkz. Tablo 1).

Tablo 1. Turkiye istatistiki Bélge Birimleri Siniflandirmasi Niifus Oranlari ve Orneklem Dagilimi

Niifus Orneklem 9-10Yas 11-16 Yas

KOD Diizey-1 Oran Sayisi Grubu Grubu Toplam
TR1 istanbul 18,47 138,5 36 108 144
TR2 Bati Marmara 4,28 32,0 8 24 32
TR3 Ege 12,91 96,8 26 78 104
TR4 Dogu Marmara 9,39 70,4 18 54 72
TR5 Bati Anadolu 9,60 72,0 18 54 72
TR6 Akdeniz 12,73 95,4 24 72 96
TR7 Orta Anadolu 5,05 37,8 10 30 40
TR8 Bati Karadeniz 5,87 44,0 12 36 48
TR9 Dogu Karadeniz 3,32 24,9 8 24 32
TRA Kuzeydogu Anadolu 2,88 21,6 6 18 24
TRB Ortadogu Anadolu 4,93 36,9 10 30 40
TRC Gineydogu Anadolu 10,57 79,2 20 60 80

Toplami 784

CGalismanin gergeklestirilecegi il, okul ve ¢ocuklarin se¢ciminde tercih edilen 6rnekleme
yontemleri Sekil 1'de gortlmektedir.

illerin Segimi

Okullarin Segimi Cocuklarin Segimi

Qlciit drnekleme ydntemi:

Qlgiit 6rnekleme yontemi:
Bolgede niifus yogunlugu
en fazla olan Ug ilden biri

eUygun 6rnekleme yontemi:

illerin merkez ilgelerinde
yer alan okullar

9-16 yas araliginda mobil
internet kullanicisi olma

Sekil 1. Orneklem Segim Siireci

355
Cilt:9 Sayi:2 Yil:2019



Yigit Emrah Turgut, Engin Kursun

Sekil 1’de belirtilen kriterler géz oniline alinarak Adana, Ankara, Elazig, Eskisehir,
Erzurum, Gaziantep, istanbul, izmir, Kayseri, Samsun, Tekirdag ve Trabzon illeri calismaya dahil
edilmistir. Cocuklar ise yas ve cinsiyet gruplarina esit sayida dagilacak sekilde secilmistir.

Veri Toplama Araci
Calismada NCGM projesi kapsaminda gelistirilen anket kullanilmistir. Bu anket herkesin

kullanimina agilmis olup orijinal dili ingilizcedir. Anketin Tiirkceye uyarlanmasi siirecinde Seker
ve Gengdogan (2006)’nin belirttigi adimlar takip edilmistir (bkz. Sekil 2).

Uzmanlarin
A . gorusleri
Iki alan dogrultusunda
uzmanindan anketin
Cevrilen anket anket ile ilgili sonuglandiriim
icin Turkge dil goris alinmasi asl
Tirkceye uzmanlarindan
cevrilen goris alinmasi
Yapilan anketten 15
- cevirilerin sorunun tekrar
iki yabanci dil karsilagtiriimasi ingilizceye
uzmani cevrilmesi
tarafindan
anketin
Tirkceye
cevrilmesi

Sekil 2. Anketin Tlrkceye Uyarlanma Siireci

Arastirmalarda gecerli ve glivenilir sonuglar elde edilmesinde veri toplama araglarinin
niteligi blylk bir 6neme sahiptir (McMillan ve Schumacher, 2010). Calismada kullanilan anket,
Turkiye’nin de dahil oldugu 24 Avrupa Ulkesinin yer aldigi EU Kids Online |l projesinde ¢alisan
95 deneyimli arastirmaci tarafindan gelistirilmistir (Livingstone, Haddon, Gérzig ve Olafsson,
2011). Bu arastirmacilar genellikle Universitelerinin iletisim, teknoloji ve medya ile ilgili
bollimlerinde 6gretim gorevlisi olarak gérev yapmaktadirlar. Anketin Tirkceye uyarlanmasi
slrecinde ise dil ve kiltiir baglaminda dil uzmanlarindan, anket sorularinin arastirilan konuya
uygunlugu baglaminda da alan uzmanlarindan goérisler alinmistir.

NCGM projesindeki her (ilke anketi kendi dillerine cevirdikten sonra anket sorularina
yonelik farkh vyas gruplarindan 8 c¢ocuk ile bilissel gorlismeler gerceklestirmislerdir
(Mascheroni ve Olafsson, 2014). Bilissel gériismeler, anket sorularini katilimcilarin kavrama,
hatirlama, yargilama ve cevaplayabilmesi yonlerinden inceleyen bir tani teknigidir (Livingstone
vd., 2011). Bilissel goriismeler anket sorulari i¢in kavrama, yorumlama, hatirlama,
cevaplamaya yonelik sondalar saglayan sorularla gerceklestiriimektedir (Willis, 1999). Bu
calismada da benzer sorular hazirlandiktan sonra 9, 11, 13 ve 15 yasinda olan 4 kiz ile 10, 12,
14 ve 16 yasinda olan 4 erkek cocuk secilerek bilissel goriismeler yapiimistir.

Pilot calisma anketin taslak formundaki problemleri belirlemede kritik bir 5Sneme sahiptir
(Teijlingen ve Hundley, 2001). Bu nedenle bilissel gérismelere gore diizenlenen anketin esas
calismada kullanilmadan 6nce 80 cocuk ile pilot calismasi yapilmistir. Pilot ¢alisma icin esas
calismanin orneklem blyiklGgiinin %10'nun baz alinmasi alan yazinda yeterli goriilmektedir
(Buytikoztiirk, 2005). Ornekleme her yas grubundan beser kiz ve erkek cocuk dahil edilmistir
(6rn: 9 yasindan 5 kiz 5 erkek). Pilot calisma ile ankete yonelik -cocuklarin gorisleri, anketi
tamamlama sireleri, arastirmacinin gézlem notlari- elde edilen bulgular isiginda diizenlemeler
yapilarak ankete son hali verilmistir.

356
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Tirkiye’deki Cocuklarin Erisim, Kullanim ve Etkinlikler Baglaminda Mobil internet Deneyimleri

Veri Toplama Siireci ve Verilerin Analizi

Calismanin yuritilecegi 12 il igin Milli Egitim Bakanhgi Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Mudurligi’nden arastirmaizni alindiktan sonra 2015 yilinda 1 Nisan —5 Haziran tarihleri
arasinda okullar ziyaret edilmistir. Ornekleme dahil edilen cocuklara dncelikle anket hakkinda
bilgilendirme yapilmis olup, calismanin gonllllik esasina dayali oldugu belirtilmistir.

Calisma esnasinda c¢ocuklarin anket tamamlama siirelerine dikkat edilerek 6zensiz
cevaplandirilan ve ¢alisma sonrasindaki incelemede de eksik veya baglantili sorulari tutarsiz
cevaplandirilan anketler ¢alismadan ¢ikartiimistir. Bu sekilde 237 anket formu gecersiz kabul
edilmistir. Gegerli olan 784 anket formunun verileri SPSS programina aktarilarak betimsel
istatistik teknikleri ile analiz edilmistir.

Bulgular

Cocuklarin mobil internet deneyimlerini ortaya koymak amaciyla cocuklardan anket
yoluyla toplanan verilerin analizi sonucunda ortaya cikan bulgular arastirma sorulari
cercevesinde alt basliklar halinde sunulmustur.

Gocuklarin Mobil internet Erisimi ve internet Kullanim Diizeyleri
Calismada cocuklarin mobil internet erisim ve kullanim diizeylerini farkli agilardan ele
almak icin kullanim yeri, kullanim sikhigi ve kullanilan cihaz baglaminda incelenmistir.

Cocuklarin internet erisimi sagladiklari mekanlara iliskin analiz sonuglari Tablo 2’de
sunulmustur.

Tablo 2. Cocuklarin internet Erisimi Sagladiklari Mekanlar

Tumi
9-10 11-12 13-14 15-16 (9-16)
Evde kendi odasinda 80,6 79 89,7 90,7 85
Evde ama kendi odasi disinda 78,6 78,6 83 84,5 81,2
Diger mekanlar (akrabalarin evleri,
kituphane vb.) 62 77,3 80,3 89,1 77,2
Disaridayken, okula veya baska bir yere
giderken 37,6 46,4 64,2 71,3 54,9

Okulda ve dershanede 34 39,2 55,4 72,9 50,3
Internet kafede 366 372 482 483 42,2

Tablo 2 incelendiginde, tiim yas gruplarindaki cocuklarin internet’e en fazla evlerinde
kendi odalarindan en az ise internet kafelerden erisim sagladiklari ortaya ¢cikmistir. Bununla
birlikte, ozellikle kicik vyas gruplarindaki (9-10, 11-12) cocuklarin disarida ve
okul/dershanedeki internet erisimlerinin diger yas gruplarina gore oldukca disiik oldugu
tespit edilmistir.

Cocuklarin internet’e erisim sagladiklari araglara sahip olmalarina iliskin analiz sonuglar
Tablo 3’te sunulmustur.
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Tablo 3. Cocuklarin Cevrimici Olan Araglara Sahip Olma Oranlari

Timii
9-10 11-12 13-14 15-16 (9-16)

f % f % f % f % f %

Bir akilli telefon 64 32,7 114 59,4 152 78,4 165 86,4 495 64
Bir tablet 121 62,1 115 59,6 98 51 107 55,4 441 57,1
Bir masadlstu bilgisayar 79 40,5 90 47,1 93 47,4 109 56,5 371 47,9
Bir diziistl bilgisayar 84 42,9 94 48,2 90 46,4 90 46,6 358 46
Akilli telefon disinda bir cep telefonu 53 27,2 55 28,8 59 30,3 54 27,8 221 28,5

Diger tasinabilir aygitlar (Oyun konsolu,

elektronik kitap okuyucu vb.) 43 22,2 50 26 37 19,2 38 19,8 168 28,1

Tablo 3 incelendiginde, cocuklarin ¢evrimici olmak amaciyla sahip olduklari veya 6zel
kullanimina verilen araglar arasinda 9-10 ve 11-12 yas gruplarinda tablet; 13-14 ve 15-16 yas
gruplarinda ise akilli telefonlarin ilk sirada yer aldigi ortaya ¢ikmistir. Ote yandan tiim yas
gruplarinda oyun konsolu, elektronik kitap okuyucu gibi diger tasinabilir aygitlarin ¢evrimigi
olmak icin en az sahip olunan araclar oldugu gorilmistar.

Cocuklarin internet’e erisim sagladiklari araglari kullanim sikliklarina iliskin analiz
sonuglari Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Cocuklarin Cevrimigi Olan Araglari Kullanim Siklig

9-10 11-12 13-14 15-16
c c c c
= = = 3
(G) (G) o O
] ] ] ]
I I I I
5 = 5 = 5 = 5 =
E o E o E o E o
N £ 8 2 4 2 T 2 4 £ BT 2 , 2 T 2
Q 8 I Q 8 I Q 8 I @ 8 I
S 5§ 3 58§ g s sy Zososoy
S g T &2 8§ g T %2 ¥ g T &2 ¥ g T 2
o ) c (] O ) c () O ] c () O [} c [}
= T © g = T © g = T © g = T © g
o0 — T - o0 - T - =2] - © - o - © -
v X £ 9 o =X £ © o =2 £ © o = £ 0
s =2 N 2 T 2 N 2 T 3 N 2 T 3 N 2
c c < — c c < - c c < e c c < -
13 13 c 2 S 13 c 2 S 3 c = ] = c 4=
(G) (G) w I (G) (G) w I () o w I (U] (U] w I
Bir akilli telefon 20,2 17,6 11,9 49,7 31,3 21,4 10,9 36,5 58,5 15,5 4,1 21,7 60,3 16,9 4,8 18
Bir tablet 20,4 21,5 16,2 41,9 24,1 16,2 11,5 47,6 22,2 9 14,8 52,4 18,2 15 14,4 51,9
Bir masausti
bilgisayar 13,3 15,3 18,9 33,2 11,9 12,4 18,7 57 20,5 15,9 14,4 49,3 20,7 14,5 18,7 45,6

Bir dizUistu bilgisayar 14,4 17,5 15,5 51,5 12,9 19,1 149 52,6 16 10,3 17 56,2 15,7 17,3 12 52,9
Akilli telefon disinda

bir cep telefonu 11,3 12,9 12,4 61,9 15,3 7,9 11,6 63,7 16,4 11,3 7,2 64,1 14 83 6,7 70
Diger tasinabilir

92 82 7,7 71,8 57 7,2 103 73,7 7,2 4,1 10,8 76,9 3,7 3,7 9,4 78,5
aygitlar

Tablo 4 incelendiginde, 9-10 yas grubundaki ¢ocuklarin glinliik olarak en fazla tabletlerle,
diger yas gruplarindakilerin ise akilli telefonlarla ¢evrimici olduklari gorilmustiir. Tim yas
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gruplarinda glinlik ve haftalik olarak en az oyun konsolu, elektronik kitap okuyucu gibi diger
tasinabilir aygitlarla ¢cevrimici olduklari tespit edilmistir.

Cocuklarin gevrimigi olmak amaciyla en fazla sahip olduklari ve kullandiklari arag olan
akilli telefonlara ilk sahip olma yaslarina iliskin analiz sonuglari Sekil 3’te sunulmustur.

12
10

Yiizde

8
6
4
2
0

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Akilli Telefona ilk Sahip Olma Yasi

Sekil 3. Cocuklarin Akilli Telefona ilk Sahip Olma Yaslari

Sekil 3 incelendiginde, ¢ocuklarin akilli telefona ilk sahip olmalarinin en fazla 13 yasinda
gerceklestigi ve ilk sahip olma yas ortalamalarinin ise yaklasik 12 oldugu gorulmastir.

Cocuklarin Mobil Cihaz ve internet ile Gergeklestirdikleri Etkinlikler
Calismada c¢ocuklarin internet etkinlikleri ile mobil cihazlara 6zgui etkinlikleri ayri ayri ele

alinmustir. Cocuklarin herhangi bir cihazla ¢cevrimici olarak gergeklestirdikleri etkinliklere iliskin
analiz sonuglari Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Cocuklarin internet’te Gergeklestirdikleri Etkinlikler

9-10 11-12 13-14 15-16
c c c c
He= =} He 1 He
O (G o O
e S S S
) ) ) [
I I I I
c = c = < o= < =
v () v () o () o ()
E E o E E
¢ - o ¢ - @ T v 2@ - v
a‘) I (] T a I © T 5 I @ T GN) I © T
¥ § § ¢ ¥ § § g £ 5§ & g 2 5 § 39
S £ T 2 % £ T 2 8§ £ T =2 3§ £ T 2
£ & £ 3 g @& £ 3 &£ @ £ F ¢ @ £ I
E T © E T © E T © E T ©
m > T ¢ @ > =T @ @ > =T @ > =T o
o = < () [ < () o = < () o = = ()
- 2 N 2 - 2 N 2 - 2 N 2 - 2 N 2
c c < - c c < ~ c c < ~ c c < -
E=1 :3 c O S :3 c 2 RS E=1 c = 3 c =y
O O w I (G (G w I (G o w I o O w I
Sosyal aglari kullandim 21,2 16,6 15 46,6 33,3 22,9 18,2 25,5 52,6 16 7,7 23,2 57,2 21,6 7,2 13,9

Cevrimigi film izledim

AT ) 21,4 18,9 14,3 42,9 249 17,6 18,1 37,9 40,7 23,7 14,4 20,6 37,9 25,6 17,4 17,9
veya muzik dinledim

Anlik mesajlasma

11,3 12,4 10,3 61,9 16,8 16,8 14,7 49,2 40,7 15,5 8,2 33,5 46,3 15,8 6,8 30
kullandim
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9-10 11-12 13-14 15-16
c c c c
5 5 S 5
(G) (G) () (U]
S S S S
) ) ) )
25 a5 25 I
5 = 5 = g o= g =
o0 [} ) [}
E o E o E o E o
[T} k-1 O [} k-1 O (V] k-1 O (Y] o O
N T & ¥ ¥ T &8 ¥ § T & ¥ ¥ T & T
¥ ¢c© & 4 x ¢ & 45 x ¢ & 4 x c & 7
x 2 £ ¢ x g P o x 2 F © x 2 F ¢
o £ > © € 2 © € > © € >
(= ) c = 7] c (o 1] c (= ] c
o= T © -] = T © © = T @© T = T © T
m > T ¢ @ > =T ¢ @ > =T e @ > =T o
v =< c (] o = c [ o = £ ] o = = ()
f=} f=} =} =}
© = N 2 -] = N 2 -] = N 2 © = N 2
c = < -~ c [= < -~ c c < -~ c c < P
13 3 c 2 S i3 c 2 S 13 c = 13 c =P
o (U} w I () o w I (U] (G w I (U] (O] w I
internet’te video kli
P 15,9 12,3 26,7 43,1 18,7 20,2 19,2 42 30,1 24 20,4 25 27,5 25,4 24,9 21,8

izledim

internet’e fotograf/video

yiikledim 15,5 7,8 15,5 66,4 15,9 13,2 22,2 48,1 26,8 19,6 17,5 36,1 27,1 18,2 16,7 37

Okul isleri igin

. . 17 16,5 28,4 37,6 21,4 20,3 31,8 26 20,4 20,9 25 32,6 21,4 21,9 34,4 21,9
Internet’i kullandim

internet’te diger
insanlarla oyun 17,1 13,5 13 54,4 15,3 14,7 19,5 494 23,6 10,3 13,8 52,3 24 11,5 6,8 57,3
oynadim

Bir web sitesine
yorum ekledim veya 10,8 11,3 7,7 65,5 12,5 13,5 13 58,3 24,6 16,4 9,7 46,2 19,7 16,6 10,9 51,8
gonderdim

internet’te haber

. . 10,8 6,7 10,3 71,3 11,1 8,5 13,8 65,5 17,4 12,8 18,5 50,7 20,6 13,9 18,6 46,4
izledim/okudum

E-mail (e-posta)

N i 10,8 10,3 8,2 68,5 4,4 10,8 188 63,7 49 94 22 61,9 8,8 18,1 20,8 50,4
génderdim/aldim

internet’te bir sohbet

. . 98 57 82 71,1 79 69 13,8 67,2 134 88 9,3 67,1 164 8,5 7,4 64,6
odasini ziyaret ettim

Videolu iletisim igin

6,3 94 73 729 12,4 52 16,6 65,3 13,5 7,3 14,5 64,8 13,9 9,3 11,9 64,4
kamera kullandim

Bir karakter, evcil

hayvan veya avatar 94 63 89 71,8 63 3,1 78 781 6,7 36 7,7 788 57 6,7 5,2 78,8
olusturdum

Dosya paylasim siteleri

kullandim (Limewire, ' 2,1 3,6 52 76,7 1,1 16 2,1 842 46 15 46 84 4,7 57 4,7 77,6
Kazaa)

Tablo 5 incelendiginde, tiim yas gruplarinda ginlik olarak gerceklestirilen en popliler
etkinliklerin sosyal aglari kullanmak ve gevrimigi film izlemek veya mizik dinlemek oldugu
ortaya c¢ikmistir. Bu popduler etkinlikleri gocuklarin gergeklestirilme oranlari kiglk yas
gruplarindan biylk yas gruplarina dogru artis gosterdigi goriilmustir. Buna ek olarak, popller
olan etkinlikleri 9-10 ve 11-12 yas gruplarinda okul isleri icin internet’i kullanmak takip ederken
13-14 ve 15-16 yas gruplarinda anlik mesajlasma ve internet’te video klip izlemenin takip ettigi
tespit edilmistir. Tim yas gruplarinda dosya paylasim sitelerini kullanma ve bir karakter, evcil
hayvan veya avatar olusturmanin en az gerceklestirilen etkinlikler oldugu goérilmaustir.

Cocuklarin mobil cihazlara 6zgl gerceklestirdikleri etkinliklere iliskin analiz sonuglari da
Tablo 6’da sunulmustur.
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Tablo 6. Cocuklarin Mobil Cihazlar Ozgii Gergeklestirdikleri Etkinlikler

11-12

P
=
o
[y
P
=Y
=Y
[y
o
[y
(<)}

Gunliikk\Hemen Hemen Her Giin
Giinliik\Hemen Hemen Her Giin
Gunliik\Hemen Hemen Her Giin
Gunliikk\Hemen Hemen Her Giin

En Azindan Haftada Bir
En Azindan Haftada Bir
En Azindan Haftada Bir
En Azindan Haftada Bir

Giinde Birgok Kez
Hi¢\Neredeyse Hig
Giinde Birgok Kez
Hi¢\Neredeyse Hig
Giinde Birgok Kez
Hi¢\Neredeyse Hig
Giinde Birgok Kez
Hic\Neredeyse Hig

Ucretsiz uygulama
indirdim

=
&9
(o]
N
=
(o)}
B
o
(o]

10,7 20,4 45,9 19,1 17

~

28,2 15,

~

26,2 28,7 27,2 16,

™

25,1 30,

’ ’

Cografi konumumu
kaydettim (facebook, 10,8 6,7 8,7 66,2 13,1 5,6 14,7 62,8 13 8,8 11,4 63,3 17,7 94 9,4 60,9
foursquare kullanarak)

Bir e-kitap okudum 9,8 7,3 11,4 62,7 8,3 5,7 141 67,1 10,4 83 6,7 71 9,5 5,8 10,6 69,9
Haritalara ve tarifelere
baktim

Cevrimici bir seyler
satin aldim

93 52 93 71 47 3,111476,7 94 6,3 14,6 68,2 83 6,2 98 72,5

56 31 26 86 31 0 31 9,6 21 1 52 892 63 21 21 86,3

Kare kodlari veya

41 26 4,6 745 26 16 3,1 82,3 26 3,1 52 88,2 2,1 3,1 5,7 859
barkod okuttum

Uygulama indirmek igin

.. 26 15 05 938 1 05 26 943 0 15 05 97 1 26 26 923
6deme yaptim

Tablo 6 incelendiginde, tim yas gruplarindaki cocuklarin en fazla licretsiz uygulama
indirme ve facebook ve foursquare gibi uygulamalari kullanarak cografi konum kaydetme
etkinliklerini gergeklestirdikleri ortaya ¢ikmistir. Bunlarin disindaki etkinlikleri ¢ocuklarin
blylk bir kisminin gergeklestirmedikleri gérilmustir.

Cocuklarin Sosyal Aglari Kullanim Diizeyleri ve Aliskanhklari
Cocuklar arasinda en popiuler etkinlik sosyal ag kullanimidir (bkz. Tablo 5). Bu

dogrultuda, cocuklarin sosyal aglari kullanim aliskanliklari incelenmistir. Cocuklarin sosyal
aglari kullanimlarina iliskin analiz sonugclari Sekil 4’te sunulmustur.
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Sekil 4. Cocuklarin Sosyal Aglarda Profil Sahibi Olma Durumlari

Sekil 5 incelendiginde, tiim yas gruplarindaki cocuklarin biyik bir kisminin sosyal aglarda
profil sahibi oldugu gorilmustir. Ayrica sosyal aglarda profil sahibi olma oraninin kiictik yas
gruplardan biylk yas gruplarina dogru artis gosterdigi ortaya ¢cikmistir.

Gocuklarin sahip olduklari profillerin hangi sosyal aglarda olduguna iliskin analiz
sonuglari Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Cocuklarin Kullandiklari Sosyal Aglar

9-10 11-12 13-14 15-16 Timii (9-16)
f % f % f % f % f %

Facebook 123 628 156 79,6 157 80,1 176 89,8 612 78,1
Youtube 75 38,3 92 46,9 104 53,1 115 58,7 386 49,2
Instagram 34 17,3 72 36,7 102 52 116 59,2 324 41,3
Twitter 34 17,3 66 33,7 94 48 115 58,7 309 394
Ask fm 14 7,1 33 16,8 66 33,7 78 39,8 191 24,4
Tumblr 3 1,5 25 12,8 19 9,7 42 21,4 89 11,4

Yahoo Europe 13 6,6 15 7,7 13 6,6 10 51 51 6,5

MySpace 8 4,1 9 4,6 9 4,6 13 6,6 39 5
Daily Motion 4 2 5 2,6 10 51 6 3,1 25 3,2
Badoo 2 1 2 1 1 0,5 10 51 15 1,9
Linkedin 2 1 2 1 4 2 3 1,5 11 1,4
Yonja 2 1 2 1 1 0,5 3 1,5 8 1
Hi5 2 1 3 1,5 3 1,5 0 0 8 1
Netlog 3 1,5 1 0,5 0 0 3 1,5 7 0,9

Tablo 7 incelendiginde, tiim yas gruplarinda en fazla tercih edilen sosyal agin Facebook
oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda 9-10 yas grubunda Youtube diger sosyal aglara gore
onemli bir farkla ikinci sirada yer alirken diger yas gruplarinda Facebook’tan sonra Youtube,
Instagram ve Twitter’in benzer oranlarda tercih edildigi gérilmustur.

Cocuklarin sosyal aglarda sahip olduklari arkadas sayilarina iliskin analiz sonuglari Tablo
8’de sunulmustur.
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Tablo 8. Cocuklarin Sosyal Aglar Uzerindeki Arkadas Sayilari

9-10 11-12 13-14 15-16 Tiimii (9-16)
10'a kadar 5,6 5,1 4,1 1 4
11-50 16,9 11,8 51 4,6 9,6
51-100 19 13,8 9,7 10,2 13,1
101-300 9,7 31,3 20,9 23 21,2
300'den fazla 51 19,5 42,9 52 29,8

Tablo 8 incelendiginde, cocuklarin sosyal aglarda sahip olduklari arkadas sayilari
arasinda ciddi farkhliklar oldugu tespit edilmistir. Soyle ki 13-14 ve 15-16 yas grubundaki
cocuklarin yaklasik yarisinin sosyal aglarda 300'den fazla arkadasi oldugu gorilirken 9-10 yas
grubundakilerin ¢ogunlukla 11-100 arasinda; 11-12 yas grubundakilerin ise 51-300 arasinda
arkadasinin oldugu ortaya ¢ikmistir.

Cocuklarin sosyal ag profillerinde paylastiklari bilgilere iliskin analiz sonuglari Tablo 9'da
sunulmustur.

Tablo 9. Cocuklarin Sosyal Aglarda Paylastiklari Bilgiler

Tumii
9-10 11-12 13-14 15-16 (9-16)
Yizin( Net Gosteren Fotograf 58,7 66,3 76 84,2 71,3
Soyisim 63,8 75,5 79,1 85,7 76
Okul 38,8 53,6 62,8 74,5 54,7
Gergek Yas 29,1 22,4 50,5 69,9 43
Telefon Numarasi 14,8 15,3 17,9 20,9 17,2
Ev Adresi 10,7 8,2 2,6 7,1 7,1

Tablo 9 incelendiginde, tiim yas gruplarindaki cocuklarin sosyal aglarda paylastiklari
kisisel bilgileri arasinda soyisim ilk sirada yer alirken bunu yiziini ne gosteren fotografin takip
ettigi gorulmistir. Bu bilgilerin kiicik yas gruplarindan biylk yas gruplarina dogru
paylasiminin arttigi tespit edilmistir. Ayrica tiim yas gruplarindaki ¢gocuklarin sosyal aglarda en
az paylastiklari bilgilerinin ev adresleri oldugu ortaya ¢cikmistir.

Cocuklarin sosyal aglardan gelen arkadaslik isteklerine verdikleri cevaplara iliskin analiz
sonuclari Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10. Cocuklarin Sosyal Aglardan Gelen Arkadaslik isteklerine Verdikleri Cevaplar

Tamu
9-10 11-12 13-14 15-16 (9-16)

Genelde isteklerin hepsini kabul ederim 4,1 4,6 7,7 9,7 6,5
Ortak arkadaslarim olanlari kabul ederim 5,6 8,2 13,8 18,4 11,5
Bildigim kisileri kabul ederim 47,4 57,1 62,8 54,6 55,6

Sadece ¢ok iyi bildigim kisileri kabul ederim 15,3 14,8 7,1 12,8 12,5
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Tablo 10 incelendiginde, tiim yas gruplarinda her iki ¢ocuktan birinin sosyal aglardan
gelen arkadaslik isteklerinin “bildigim kisileri kabul ederim” seklinde cevaplandirirken sadece
%6,5’i bu isteklerin “genelde hepsini kabul ederim” seklinde cevaplandirdigi gérilmustdr.

Tartisma

Bu calismanin amaci, Tirkiye’de 9-16 yas araligindaki cocuklarin mobil internet erisim,
kullanim, etkinlikleri ile sosyal ag kullanimlarini ortaya ¢ikarmaktir.

Gocuklarin Mobil internet Erisimleri ve internet Kullanimlari

Calismada tiim yas gruplarindan cocuklarin internet’e daha c¢ok evlerinde kendi
odalarindan erisim sagladiklari gorilmustlir. Alan yazindaki ¢alismalarda da g¢ocuklarin
cogunlukla evlerinden ve kendi odalarindan internet’e erisim sagladiklar tespit edilmistir
(Kuzu, 2011; Kocak ve Kése, 2014; RTUK, 2013). Cocuklarin daha ¢ok evlerinden internet’e
erismeleri evlerde internet’in yayginlasmasinin bir yansimasidirTUIK’in verilerine gére evlerde
internet erisiminin yildan yila artis gosterdigi ve 2018 yilinda her bes evden dérdiinde (%83,8)
internet erisiminin oldugu gorilmektedir (TUIK, 2018). Ote yandan ¢ocuklarin evlerinde kendi
odalarindan internet’e erismeleri ebeveyn denetimini zorlastirmakta ve ¢ocuklarin internet
kullanimlarindaki gizliligin artirmaktadir (Mascheroni ve Olafsson, 2014; Gokcearslan ve
Seferoglu, 2015). Ebeveynlerin ¢cocuklarinin internet kullanimlarini denetleme ve destek olma
noktasinda yetersiz olmalari cocuklarin basta internet bagimliligi ve siber zorbalik olmak iizere
cesitli internet riskleriyle karsilasmalarini arttigi ortaya cikmistir (Giiniic, 2013; Kocak & Kése,
2014; Valcke vd.,2010). Cocuklarin internet’e erisim sagladiklari mekanlar arasinda internet
kafelerin en alt sirada yer aldig1 gérilmistir. Burnukara ve Uganok (2010) tarafindan 12-18
yas araligindaki 868 cocukla gerceklestirilen calismada c¢ocuklarin %16,5’i, RTUK (2013)
tarafindan gerceklestirilen calismada ise cocuklarin %12,5’i internet kafelerden internet’e
erisim sagladiklarini belirtmislerdir. Bu noktadan hareketle son yillarda ¢ocuklar arasinda
internet’e erisim saglamak amaciyla internet kafelerin giderek daha az tercih edildigi
sonucuna variimistir.

9-10 yas grubundaki cocuklarin internet’e erisim saglayan aracglardan en fazla tablete; 13-14
ve 15-16 yas grubundaki cocuklar ise akilli telefonlara sahip olduklari gorilmistir.Yapilan
calismalarda Tirkiye’deki cocuklarin internet’e erisim saglamak amaciyla en fazla
masalsti/diztustu  bilgisayarlari  kullandiklari ve her 10 cocuktan en az 7’sinin
masalstii/diztstu bilgisayarlara sahip olduklar gorilmektedir (Burnukara ve Uganok, 2010;
Gokgearslan ve Giinbatar, 2012; Hasdemir, 2013; RTUK, 2013; Soydas ve Ucanok, 2014). Bu
farklihgin yapilan calismalarda genellikle akilli telefonlar ve tabletlerin arastirma kapsamina
alinmamasindan kaynaklandigi soylenebilir. Alanyazin incelendiginde Avrupa’daki
cocuklarinda internet’e erisim saglayan cihazlardan en fazla akilli telefonlara sahip olduklari
gorilmektedir (Mascheroni ve Olafsson, 2014). Bu dogrultuda Tirkiye’de ve Avrupa’daki
cocuklarin internet’e erisim saglamalarinda akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarin
diziistli/masalstl bilgisayarlarin 6niine gectigi sonucuna varilmistir. Bu baglamda, ¢cocuklarin
akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlara sahip olmasi internet’e ve internet’in sundugu
firsatlara her an her yerden erisebilmelerini saglamaktadir.

Cocuklarin internet’e erisimlerinde akilli telefonlarin ilk sirada yer almasi bu cihaza sahip olma
yaslarini 6nemli hale getirmektedir. Tirkiye ve Avrupa’daki cocuklarin akilli telefona sahip
olma yas ortalamalarinin yaklasik olarak 12 oldugu goériilmektedir (Mascheroni ve Olafsson,
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2014). Bununla birlikte, anket ¢alismasinda bazi ¢ocuklar 5 yasindayken akilli telefona sahip
oldugunu dile getirmislerdir. Nitekim cocuklar akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarin
dokunmatik ekranlari sayesinde cok erken yaslarda internet ile tanismakta ve cevrimigi
uygulamalari kullanmaktadirlar (Chaudron, 2015; Croll, 2016).Cocuklarin internet’e erism
saglayan araglari kullanim sikliklarina bakildiginda, 9-10 yas grubundaki ¢ocuklarin glnlik
olarak en fazla tabletlerle, diger yas gruplarindakilerinde akilli telefonlarla ¢evrimici olduklari
ortaya cikmistir. Avrupa’da 9-10 yas grubundaki ¢cocuklarin glinlik olarak en fazla dizisti
bilgisayar ve tabletle, 11-12, 13-13,15-16 yas gruplarindaki ¢ocuklarin ise en fazla akilli
telefonlarla; Amerika’daki gocuklarinise dizlistii/masalisti bilgisayarlar (%87), oyun konsollari
(%81) ve akilli telefonlardan (%73) cevrimigi olduklari gériilmektedir (Mascheroni ve Olafsson,
2014; Lenhart, 2015). Yapilan ¢alismada Amerika ve Avrupa’daki cocuklara kiyasla
Turkiye’deki cocuklarin internet erisiminde oncelikli tercihlerinin akilli telefon ve tabletler
oldugu ortaya cikmistir. Cocuklarin mobil internet erisimlerinin artmasi cevrimici olma
sikliklarinin artmasinda etkili olan unsurlardan biri olarak gosterilebilir. Alan yazinda da mobil
cihazlarin gocuklarin internet erisimine hareketlilik ve 6zerklik kazandirmasiyla birlikte
istedikleri zaman ve mekanlarda ¢evrimici olmalarini sagladigina vurgu yapilmaktadir
(Chaudron, 2015; Park, 2014; Vincent, 2015). Cocuklarin artan internet kullanimlari internet’te
neler yaptigini nemli hale getirmektedir.

Cocuklarin Mobil Cihazlar ve internet ile Gergeklestirdikleri Etkinlikler

Yas gruplarinin hepsinde cocuklarin internet’te daha ¢ok sosyal aglari kullanma ve
cevrimici film izleme veyamizik dinleme gibi eglence ve iletisim amach etkinlikler
gergeklestirdikleri gdrilmistiir. Alan yazinda da ¢ocuklarin internet’te daha ¢ok eglence ve
iletisim amacli etkinlikler gerceklestirdigine yonelik ¢calismalar mevcuttur (Arslan vd., 2014;
Ekici ve Ucgak, 2012; Yilmaz, Sahin, Haseki ve Erol, 2014; Durak ve Seferoglu, 2018). Bu durum
Turkiye’ye 6zgl olmayip Avrupa ve Amerika’daki ¢cocuklarda da benzer yonelimleri oldugu
gorilmektedir (Livingstone vd., 2011; Mascheroni ve Olafsson, 2014; Pappas, 2012). Masaiistii
ve diziistii bilgisayarlara nazaran akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarin cocuklara internet
erisiminde hareketlilik ve 6zerklik kazandirmasi istedikleri cevrimigi etkinlikleri gerceklestirme
0zgurligu sunmaktadir (Chaudron, 2015; Hargittai ve Hinnant, 2008; Park, 2014). Bu baglamda
cocuklarin internet’i eglence ve iletisim amaciyla kullanmalarinda mobil cihazlarin etkisi
oldugu soylenebilir. Nitekim 2010 yilinda Avrupa Cevrimigi Cocuklar (EU Kids Online) Projesi
kapsaminda Tirkiye’den 1018 cocukla gerceklestirilen calismada cocuklarin mobil internet
erisimi yok denecek diizeyde olmakla birlikte internet’i en fazla okul isleri (%92,6) icin
kullanirken sosyal aglari ziyaret etmek (%46,1) ve video izlemek/muzik dinlemek (%45,2) icin
kullanimin geride kaldigi gortlmektedir (Kasik¢r vd., 2014). Buna ek olarak, Avrupa’daki
cocuklarin mobil cihazlarile en fazla gergeklestirdikleri cevrimici etkinliklerin video klip izlemek
ve sosyal aglari kullanmak oldugu gorilirken (Mascheroni ve Olafsson, 2014), Amerika’daki
her dort cocuktan tc¢iiniin de mobil cihazlariile oyun oynadiklarini ve sosyal aglari kullandiklari
tespit edilmistir (Lenhart, 2015). Bu dogrultuda ¢ocuklarin akilli telefon ve tabletlere yonelik
oyun oynama ve eglenme gibi algilarinin gelistigi soylenebilir. Egitim teknolojilerinin
amaclarindan biri olan teknolojinin etkili ve verimli kullanilmasi noktasinda ¢ocuklarin mobil
internet’i cogunlukla eglenci amacl kullandiklari sonucuna varilmistir. Halbuki mobil cihazlar
oyun ve eglencenin 6tesinde 6grenme, kendini kesfetme veya gelistirme vb. gibi ¢cok daha
farkli imkanlar sunmaktadir (Eren, 2015; Vincent, 2015). Cocuklarla mobil cihazlarin bu
Ozelliklerini Gnemsemeye ve kullanmaya donuk egitici etkinlikler gergeklestirilerek algilarinin
degistirilmesi gerekmektedir. Konu ile ilgili bazi ¢alismalarin yapildigi gorilse de (Aslan ve
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Karakus Yilmaz, 2017), daha planli ve sistematik bir yapi icerisinde bu ¢alismalarin yiritilmesi
onemli gorilmektedir. Aksi takdirde, cocuklarin mobil cihazlarin ve internet’in sundugu
firsatlari etkili ve verimli kullanmak yerine bu teknolojileri bilingli kullanmamalari neticesinde
internet’'te risklere maruz kalabilmekte ve bu teknolojilerin bagimhsi haline
gelebilmektedirler.

Cocuklarin mobil cihazlara 6zgl etkinliklerine bakildiginda hem tim yas gruplarindaki
gocuklarin hem de Avrupa’daki ¢ocuklarin en fazla lcretsiz uygulama indirme ve cografi
konum kaydetme etkinliklerini gergeklestirdikleri gériilmektedir (Mascheroni ve Olafsson,
2014). Ote yandan ¢ocuklar arasinda -licretsiz uygulama indirme ve cografi konum kaydetme
disindaki- mobil cihazlara 6zgu etkinlikleri hem Tiirkiye’de hem de Avrupa’daki gocuklarin pek
fazla tercih etmedikleri gériilmektedir (Mascheroni ve Olafsson, 2014). Bu durum, ¢ocuklarin
mobil cihazlarda gergeklestirdikleri ¢evrimici etkinliklerin ve uygulamalarin gesitlenmesi,
internet’te daha ¢ok eglence ve iletisim amagh etkinlikler gerceklestirmeleri ve internet’ten
bir seyler satin almak igin ekonomik 6zgurliklerinin olmamasi ile agiklanabilir.

Cocuklarin Sosyal Aglari Kullanim Ahigkanliklari

Calismada tim vyas gruplarindaki ¢ocuklarin ¢ogunlukla sosyal aglarda profil sahibi
olduklari ve en fazla Facebook’u tercih ettikleri tespit edilmistir. Farkl Glkelerde farkh yas
araligindan c¢ocuklar ile yapilan ¢alismalarda genellikle her 10 ¢cocuktan 7’sinin sosyal aglarda
profil sahibi oldugu (Gokgearslan ve Glinbatar, 2012; Hasdemir, 2013; Lenhart, 2015; Sozio
vd., 2015) ve ¢ocuklarin genellikle Facebook’u tercih ettigi goriilmektedir (Lenhart, 2015; Sozio
vd., 2015; Tomczyk ve Kopecky’, 2016). Bu durum cocuklar arasinda sosyal ag kullaniminin ve
Facebook’ta profil sahibi olmanin popller hale geldigini gostermektedir. Sosyal aglarin
bireylere arkadaslariyla sohbet etme, begenilerini ve etkinliklerini paylasma ve ¢evrimici oyun
oynama imkani sunmasi nedeniyle c¢ocuklar arasinda Ust siralardaki yerini koruyacagi
ongorilmektedir.

Cocuklar arasinda sosyal ag kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte ¢cocuklarin bu ortamda
kimlerle arkadaslik yaptiklari ve hangi bilgilerini paylastiklari giivenli internet kullanimi
noktasinda 6nem arz etmektedir. Tim yas gruplarindaki cocuklar sosyal aglarda en fazla
soyisimlerini ve ylzlnu net gosteren fotograflarini paylasirken yapilan ¢calismalarda da benzer
sonuglarin oldugu gériilmektedir (Kasikgi vd., 2014; Lenhart, 2015; Mascheroni ve Olafsson,
2014; Tomczyk ve Kopecky’, 2016). Cocuklarin sosyal aglarda kisisel bilgilerini paylasmalari
tanimadiklari kisilerin kendileri hakkinda bilgi sahibi olmalarini ve kendileriyle iletisime
gecmelerini kolaylastirabilir. Ayrica sosyal aglarda kisisel bilgilerini paylasma oraninin kiictik
yas gruplarindan biyik yas gruplarina dogru arttigi tespit edilmistir. Benzer sekilde 13-14 ve
15-16 yas gruplarindaki cocuklarin yaklasik yarisinin sosyal aglarda 300'den fazla arkadasi var
iken diger yas gruplarinda bu oran oldukca diisiik oldugu goriilmustiir. Alan yazinda biyik yas
gruplarindaki (13-14,15-16) cocuklara yonelik benzer sonuclara ulasilan ¢alismalar mevcuttur
(Karahisar, 2014; Mascheroni ve Olafsson, 2014; ; Sozio vd., 2015). Ote yandan cocuklarin
%6,5’i sosyal aglardan gelen arkadaslik isteklerinin tamamini kabul ettigini belirtmistir. Bu
durum cocuklarin tanimadiklar kisileri sosyal aglardan eklemelerine sebep olabilir. Oyle ki
Karahisar (2014) ¢ocuklarin %22,7’sinin, Lenhart (2015) cocuklarin %33’niin sosyal aglarda
tanimadig kisileri arkadas listelerine eklediklerini belirtmektedir. Cocuklarin sosyal aglarda
tanimadiklari kisileri arkadas olarak ekleme ve kisisel bilgilerini paylasma gibi davranislari
internet’te risklerle karsilasmalarina zemin hazirladigi diisiiniilmektedir. Nitekim alan yazinda
farkh Ulkelerde farkli yas gruplarindan g¢ocuklarla yapilan g¢alismalarda g¢ocuklarin siber
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zorbalik, cinsel iceriklerle karsilasma gibi cesitli risklerle en fazla sosyal aglarda karsilastiklari
gorilmektedir (Ayas ve Horzum, 2012; Kwan ve Skoric, 2013; Lenhart, 2015).

Sonug ve Oneriler

Cocuklarin mobil internet erisimleri ve internet kullanimlari ile ilgili yapilan arastirmanin
sonuclari su sekildedir;

e Cocuklarin internet’e erisim sagladiklari mekanlarin basinda evlerinin ve evlerinde
de kendi odalarinin geldigi ve internet kafeleri giderek daha az tercih ettikleri ortaya
cikmistir.

e internet’e erisim saglamak amaciyla 9-10 ve 11-12 yas grubundaki cocuklar en fazla
tabletlere; 13-14 ve 15-16 yas grubundaki ¢ocuklarinda akilli telefonlara sahip
olduklari gérilmustdr.

e Cocuklarin akilli telefonlara ilk sahip olma yas ortalamalarinin 12 oldugu tespit
edilmistir.

internet ve mobil cihazlarin gelisimi disiinildigiinde cocuklarin internet’i evlerinde
ebeveyn gbzetiminde sabit bir yerde kullanmanin ¢ok 6tesine gegtikleri bilinen bir gergektir.
Calismanin orneklemini olusturan ¢ocuklar 9-16 yas araliginda olup; ilkokul, ortaokul ve lise
diizeyindeki okul cagi cocuklaridir. Ogrenmeye, kesfetmeye ve yeni seyler iiretmeye en yatkin
olunan bu ¢agda cocuklarin mobil cihazlar ve internet ile gerceklestirdikleri etkinlikler bilhassa
onemli bir hal almaktadir. Bu baglamda, yapilan arastirmanin etkinlikler ile ilgili sonuglari su
sekildedir;

e Cocuklar arasinda sosyal ag kullaniminin popiler hale geldigi ortaya ¢cikmistir.

e Cocuklarin internet'te daha ¢ok eglence ve iletisim amach etkinlikler
gercgeklestirdikleri ve 6dev ve arastirma yapmaya donuk etkinliklerin ikinci planda
kaldigi ortaya cikmistir.

e Cocuklarin Ucretsiz uygulama indirme ve cografi konum kaydetme disindaki mobil
cihazlara 6zgu etkinlikleri pek gerceklestirmedikleri gérilmustr.

internet’in sundugu imkanlari bilincli bir sekilde kullanmak firsatlar sunarken aksi sekilde
kullanmak risklere sebebiyet vermektedir. Bu baglamda, ¢ocuklarin internet’te
gerceklestirdikleri etkinlikler noktasinda sosyal ag kullanimlarinin 6n plana ¢ikmasi, firsatlar ve
riskler perspektifinde bu etkinligin detaylandirilmasini gerekli kilmaktadir. Arastirmanin bu
boyutuyla ilgili sonuclar su sekildedir;

e Cocuklarin cogunlugunun sosyal aglari kullandiklari ve en fazla Facebook’u tercih
ettikleri ortaya ¢ikmustir.

e Cocuklarin sosyal aglarda paylastiklari kisisel bilgileri arasinda soyisimleri ilk sirada
yer alirken bunu yizini gosteren fotograflarinin takip ettigi gortlmuistir. Bu
bilgilerin kiiclk yas gruplarindan biyilk yas gruplarina dogru paylasiminin arttigi
tespit edilmistir.

e Cocuklarin az bir kisminin sosyal aglarda internet risklerine hatta giinliik hayatlarina
yansiyabilecek telafisi mimkin olmayan sorunlara sebep olabilecek davranislar
(telefon ve ev adresi bilgilerini paylasma, gelen arkadaslik isteklerinin hepsini kabul
etme) sergiledikleri gériilmustdr.
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Calismanin sonuglarina bakilarak yasadigimiz hemen her yerde kullanilan ve her alanda
ihtiyac duyulan internet ve mobil cihazlarin kullanimina dair bazi dénerilerde bulunulabilir;

e Ebeveynler c¢ocuklarinin kendi odalarindan internet kullanmalarina iliskin
denetimlerini artirmalidir. Bu baglamda ebeveynler ¢ocuklarinin mobil cihazlarina
Eset Parental Control, Kids Zone, SecureTeen, Safe Browser gibi ebeveyn kontrol
uygulamalari ile KidTime, Screen Time gibi zaman sinirlama uygulamalari
yukleyebilir.

e Cocuklarin internet’i daha cok eglence ve iletisim amacli kullanimlarindan hareketle,
okullarda cocuklarin internet’i daha cok egitsel amacli nasil kullanilabileceklerine
iliskin ders ici ve ders disi etkinlikler diizenlenebilir. Bu etkinlikler icin 6gretmenlere,
ailelere ve cocuklara bilincli ve etkili internet kullanimina dair seminer, kurs vb.
egitimler verilebilir.

e RTUK, BTK, TiB ve MEB gibi kurumlarin is birligiyle mobil internet’in bilingli
kullanimina ve giivenli internet kullanimina iliskin kamu spotlari hazirlanabilir.

e Basta biylk yas grubundaki ¢ocuklar (13-14, 15-16) olmak lizere tim cocuklara
sosyal aglarin bilingli ve glivenli kullanimina yonelik egitimler verilebilir.

e Tirkiye’de 9-16 yas araligindaki cocuklarin mobil internet deneyimlerindeki
degisimlerin ve yonelimlerin ortaya konulmasi igin en az bes yillik araliklarla
boylamsal arastirmalar yapilabilir.

e Cocuklarin internet'te daha ¢ok eglence ve iletisim amach etkinlikler
gerceklestirmesinin nedenleri arastirilabilir.

e Cocuklarin internet ve mobil cihaza ézgii etkinlikleri ile sosyal aglari kullanim
aliskanliklarina gére internet’te karsilastiklari riskler karsilastirmalari olarak
incelenebilir.
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EGITSEL ROBOT SETLERI iLE FEN ve TEKNOLOJi DERSi BASIT MAKINALAR
KONUSUNUN ORTAOKUL 7. SINIF OGRENCILERINiIN STEM BECERI
DUZEYLERINE VE DERSE DONUK TUTUMLARINA ETKIiSi*

Bahadir Acar?, Ozgen Korkmaz?, Recep Gakir, Feray Ugur Erdogmus®, Esra Cakir®

0z

Bu arastirmanin amaci, egitsel robot setlerinden Lego Mindstorms Ev3 tabanli etkinliklerin
ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlarina ve STEM beceri
dizeylerine etkisini ortaya koymaktir. Calismada karma yéntem kullaniimistir. Calismanin nicel
boyutunu yari deneysel desen olusturmaktadir. Calismanin nitel boyutunda gériisme formu
ile nitel veri toplanmis ve icerik analizi yapiimistir. Bu ¢alismada verilerin toplanmasinda “Fen
ve Teknoloji (FT) Dersine Yénelik Tutum Olgegi”, “STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi” ve 16 acik
uclu sorudan olusan gortisme formu kullanilimistir. Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yonelik Tutum
Olgegi 5 faktérden ve 20 maddeden olusmakta ve ic tutarlilik katsayisi a= 0,8739’dur. STEM
Beceri Diizeyleri Algi Olcegi ise 3 faktér, 38 maddeden olusmakta ve i¢ tutarlilik katsayisi
a=0,969’dur. Arastirmanin c¢alisma grubunu 57 7. Sinif 6grenci olusturmaktadir. Deney
grubunda basit makinalar konusu islendikten sonra, Lego egitim setleri kullanilarak
ogrencilerin basit makinalar tasarlamalari saglanmis, ayrica basit makinalarin kullanildigi
robotlar yapmalari istenmistir. Kontrol grubunda ise konu geleneksel yontemle anlatiimistir.
Elde edilen veriler lzerinde aritmetik ortalama, standart sapma ile t testi yapiimis ve nitel
verilerin de 1s18inda su sonuclara ulasiimistir: STEM egitim yaklasiminin temel STEM beceri
diizeylerine anlamlh diizeyde ve derse donik tutumlarina kismen katki saglamaktadir. Ayrica
ogrencilerin derse karsi ilgisinde artis oldugunu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Basit makinalar; egitsel robotlar; Fen ve Teknoloji dersine yonelik
tutumlari; Lego Mindstorms EV3; STEM beceri diizeyleri
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EDUCATIONAL ROBOT SETS WITH SCIENCE AND TECHNOLOGY COURSE BASIC
MACHINERY OF THE SECONDARY SCHOOL 711 CLASS STUDENTS' STEM SKILL
LEVELS AND THE EFFECT OF THE LESSON ATTITUDES

Abstract

The aim of this study is to determine the effects of Lego Mindstorms Ev3 based educational
robot sets on 7th grade students' attitudes towards Science and Technology course and STEM
skill levels. The mixed method was used in the study. The quasi-experimental design is the
guantitative dimension of the study. Qualitative data were collected by the interview form
and content analysis was performed in the qualitative dimension of the study. In this study,
Science and Technology (ST) Attitude Scale, STEM Skill Levels Perception Scale and interview
form consisting of 16 open-ended questions were used to collect data. The Attitude Scale for
Science and Technology (FT) consists of 5 factors and 20 items and the internal consistency
coefficient is a = 0.8739. STEM Skill Levels Perception Scale consists of 38 items and 3 factors
are and consistency coefficient a = 0.969. The study group consisted of 57 7th grade students.
In the experimental group, after explanation of the simple machines subject, students were
asked to design simple machines using Lego training sets and also to make robots using simple
machines. In the control group, the subject is explained with the traditional method.
Arithmetic mean, standard deviation and t test were performed on the obtained data and in
the light of qualitative data the following results were reached: It can be said that STEM
education approach contributed to the level of STEM skill levels significantly and partial
contributed to the course. In addition, it was determined that there was an increase in
students' interest in the course.

Keywords: Simple machines; educational robots; attitudes towards Science and Technology
course; Lego Mindstorms EV3; STEM skill levels
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Summary

STEM education has science and mathematics at its foundation but also covers
technology and engineering (Bybee, 2010), aims to tackle problems in an interdisciplinary and
holistic way (Roberts, 2012, Smith and Karr-Kidwell, 2000, Sahin, Ayar and Adigiizel, 2014),
and, in essence, tries to blend the disciplines of science, technology, engineering, and
mathematics by forming relations between real-life problems and course contents (Buyruk,
Korkmaz, 2016). Previous work in the literature supports the necessity of STEM approach.
However, it was stated in many studies in the literature that, upon examination of the
curricula, it had been found that the STEM approach in Turkey was not at the desired level
(Akgiindiiz, Aydeniz, Cakmakcl, Cavas, Corlu, Oner and Ozdemir, 2015; Bakirci and Kutlu, 2018;
Hacioglu, Yamak and Kavak, 2016; Tekerek and Karakaya, 2018). Literature review has not
revealed any evidence to testify to the effect that educational robotics practices might have
on STEM skill levels and attitudes toward courses. It is predicted that the exercise we carried
out in this study will be a leading example in this area. This study aims to investigate the effect
of the educational robotics sets on secondary school 7th grade students’ attitudes towards
the Science and Technology course and their STEM skill levels.

A mixed design has been used in the study. The quasi-experimental design constitutes
the quantitative dimension of the study. In the qualitative part of the study, data were
collected through an interview form, into which a content analysis was conducted. The study
cohort is the students of sections and A & H at 7th grade at Celebi Mehmet Secondary School
in the province of Amasya. As indicated in Table 1, section A is composed of 14 girls and 16
boys and section H 12 girls and 18 boys. Randomly, section A was selected as the experimental
and section H as the control group. In collecting the quantitative data in this study, the
“Attitude Scale for Science and Technology (ST) Course”, developed by Nuhoglu (2008) and
the “STEM Skill Levels Perception Scale”, developed by Korkmaz, Cakir, Ugur Erdogmus ve
Oner (baskida). An interview questionnaire consisting of 16 open-ended questions, developed
by the researcher and checked by the subject-matter expert, was used for the collection of
qualitative data. The study started with the use of the “Attitude Scale for Science and
Technology (ST) Course” and the “STEM Skill Levels Perception Scale” for the experimental
and control groups. Then, the experimental and control groups were taught the “Simple
Machines” unit in the Science and Technology course 3 weeks. In the experimental group, the
unit was first taught on a whiteboard. Drawings of real-life examples were made in line with
the unit topic, and two questions were answered for each unit topic. The experimental group
was divided into groups of 5 and each group was distributed Lego Mindstorm Ev3 pieces. As
can be seen in Visual 1:6, having been distributed Lego Mindstorm Ev3 sets, the students were
asked to make example applications. Each group carried out example applications in line with
the unit. In the control group, on the other hand, units were taught in a direct instruction
method on the whiteboard. Examples were then reinforced with drawings of simple machines
used in daily life. Then, the floor was given to the students to provide examples related to the
unit topic. Then, two questions were answered for each example. Reinforcing questions were
written for the unit, which the students were asked to answer. The instruction and exercise
process went on for 3 weeks, 2 course hours per week. Once the experimental process was
completed, the experimental and control groups also had two rounds of post-test. Student
attitudes towards the ST course and their STEM skill levels were analysed using arithmetic
average, standard deviation, and t test analyses. Following the end of the practice period, the
15 students were randomly selected out of the experimental group to fill in the interview
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guestionnaire. The answers collected were coded with the content analysis method using the
NVivo 12 programme. A model was created by grouping the codes entered.

According to the results of the STEM Skill Levels Perception Scale post-test, there is a
significant differentiation in favour of the experimental group. In the analysis of the data
gathered, it was observed that while there was a significant differentiation in favour of the
experimental group in the sub-disciplines of science, engineering, and technology but a
significant difference did not exist between the two groups in the sub-discipline of
mathematics. When averages are taken into account, the significant differentiation is in favour
of the experimental group. Therefore, it can be inferred that activities designed with the use
of educational robotics sets enhance to a significant degree students’ skill in the sub-
disciplines of science, technology, and engineering. The fact that the practical part of the
exercise was performed on simple machines in the science course and that the educational
robotics activities were carried out without the need to use basic skills in maths might have
contributed to basic mathematical skills not developing. Qualitative findings of the study
support the quantitative ones. It was inferred from the replies given to questions regarding
STEM skill levels that educational robotics sets had a positive impact on STEM skill levels. On
the other hand, while the average of the experimental group was higher in terms of both the
total score and factors, it was observed that the educational robotics activities had not
contributed significantly to students’ attitudes towards Science and Technology courses. The
shortness of the experimental process might have prevented a larger improvement in
attitudes. Qualitative findings, however, unlike quantitative data, show that educational
robotics set activities had a positive effect on attitudes towards the ST course. Students
commented that educational robotics set activities heightened their interest in the ST course.
In conclusion, it can be stated that the STEM approach contributed significantly to basic STEM
skills and partially to attitudes towards the course.
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Giris

Ulkeler hizla gelisen teknolojiye ayak uydurmak icin yeni egitim yaklasimlarina
yonelmistir. Bu yonelim dogrultusunda 6grencilerden beklenilen kazanimlar artmistir. 21.yy
becerilerine sahip 0grenciler yetistirmek amaciyla STEM yaklasiminin kullanilabilecegi
dustnulebilir. STEM egitimi, temelinde fen ve matematik alanlari olmakta birlikte teknoloji ve
mihendislik alanlarini da kapsayan (Bybee, 2010), problemleri bitincil bigcimde
disiplinlerarasi bakisla elen almayi amaglayan (Roberts, 2012, Smith ve Karr-Kidwell, 2000,
Sahin, Ayar ve Adiglizel, 2014) ve temelde, gercek yasam problemleriile dersin icerigi arasinda
iliskiler kurarak fen, teknoloji, mihendislik ve matematik disiplinlerini kaynastirmaya calisan
bir yaklasimdir (Buyruk, Korkmaz, 2016). Ayrica STEM egitimi, arastirma, tasarlama, problem
¢6zme, isbirligi ve etkili iletisim kurma gibi becerileri kazandirmaya doénik uygulamalara
odaklanan bir yaklasimdir (Buyruk, Korkmaz, 2016). Baran, Canbazoglu Bilici ve Mesutoglu
(2015)’a gore STEM'i olusturan alanlarina karsi egilimlerin, 21. ylzyil becerilerini kullanarak
artinlmasina donik etkinliklerin de STEM egitimi kapsaminda yer aldigini vurgulamaktadir.
Buyruk ve Korkmaz (2016) a gore STEM; fen, teknoloji, matematik ve mihendislik
alanlarindaki bilgi ve becerilerin muihendislik tasarimini merkez alan bir 6gretim Uzerinde
bitlnlestiriimesine yogunlasan yeni bir egitim yaklasimi olarak tanimlanmaktadir. Ayrica
disiplinler arasi is birligi, sistematik dlslinebilme, arastirma, Uretme, yaraticiik ve
problemlerine en uygun ¢o6zimleri (Uretebilme becerileri kazandirmayr hedefledigi
belirtilmektedir. Dugger (2010)'a gore ise STEM; egitimi fen, teknoloji, mihendislik ve
matematik alanlarini bir bitin olarak ele alan disiplinler arasi bir yaklasim oldugunu ifade
etmektedir. Bunun yani sira ginimiuz teknolojilerini anlama, yorumlama ve kullanma
becerilerine sahip olunmasi istenilen yetenekler arasinda yer almaktadir. Bu becerilerin
kazandiriimasinda derslere yonelik materyallerin STEM’e uygun tasarlanmasi dnemli bir rol
oynamaktadir. Giniimiz teknolojileri arasinda robotik egitim setlerinin bu ihtiyaci kismen de
olsa karsilayabilecegi diistinulebilir.

Milli Egitim Bakanhgi’nin 2023 vizyonu stratejik belgesinde fen, teknoloji, miihendislik
ve matematik egitiminin Tarkiye icin tanimlanmasinin gerekli oldugu belirtiimektedir (Corlu,
Adigiizel, Ayar, Corlu ve Ozel, 2012). Alanyazinda bulunan ¢alismalar STEM egitim yaklasiminin
gerekliligini destekleyici niteliktedir. Ayrica alanyazinda 6grencilerin akademik basarilarina
olumlu etkisinin oldugunu, Fen ve Teknoloji dersine donik tutumlarinda artis gozlendigini
kanitlayan bircok calisma bulunmaktadir. Ancak Stem egitimi ile akademik balarinin uyani sira
temel Stem becerilerinin de kazandirilmasi beklenmektedir.

STEM egitimi temel olarak problem ¢6zme becerisi kazanma, yenilikcilik ve tasarim
yapma temalarina agirhk vermektedir (Hernandez, et. All., 2014; Yilmaz, Gililgiin ve Caglar,
2017). Literatirde STEM egitiminin Ogrencilere kazandirdigi beceriler incelendiginde
ogrencilere bircok beceri kazandirdigi goriilmektedir. Ayrica, STEM alanlarinin bitinlesik bir
sekilde 6gretilmesinin 6grencilerin bu konu alanlarini 6grenmelerini olumlu etkilemektedir
(Becker & Park, 2011). Benzer baska bir calisma temel egitimde bir yillik bir STEM egitimi
sonrasinda 6grencilerin fen bilimleri alan bilgileri ve fen bilimlerini isleme becerilerinin olumlu
etkilendigini gosterilmistir (Cotabish, Dailey, Robinson & Hughes, 2013). Kanadli (2019) ise
yaptigl meta analiz ¢alismasinda STEM egitiminin yasam becerileri gelistirme, 6grencilerin
STEM alanlari ile ilgili kariyer farkindaligini arttirma, ogrencilerin dikkatlerini cekme ve
eglenceli bir 6grenme ortami saglama katlisi oldugunu belirtmistir. Baska bir calisma ise STEM
odakli teknoloji egitiminin lise 6grencilerinin kavramsal bilgi, ileri diizey diisinme becerileri ve
proje tasarlama aktivitelerini olumlu etkiledigini géstermistir (Fan & Yu, 2017). Bu ve benzeri
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STEM egitiminin etkilerini arastirildigi calismalarda genel olarak bazi beceriler se¢ilmekte ve
bu beceriler ¢esitli beceri 6lgekleri ve basari testleri ile Olglilmektedirler. Buna karsin
Turkiye’de yapilan ¢alismalar incelendiginde, STEM beceri diizeylerinin yeterince ele
alinmadig1 ifade edilmektedir (Yamak, Bulut ve Diindar, 2014). Tirkiye’deki Ogretim
programlari incelendiginde STEM egitim yaklasiminin istenilen diizeyde bulunmadigi
alanyazinda bircok ¢alismada belirtilmistir (Akgiindiiz, Aydeniz, Cakmakgi, Cavas, Corlu, Oner
ve Ozdemir, 2015; Bakirci ve Kutlu, 2018; Hacioglu, Yamak ve Kavak, 2016; Tekerek ve
Karakaya, 2018). STEM becerilerinin 6grencilere kazandirilabilmesi icin STEM odakh sinif
ortamlarinin olusturulmasi gerekmektedir (Giilhan ve Sahin, 2016). Bu nedenle 6gretmenlerin
sinif ortamlarini dizenleme ve STEM egitim yaklasimi destekli 6gretime yer verilmesi
onerilmektedir (Bakirci ve Kutlu, 2018). Alanyazinda vyapilan arastirmalar, Ogretmen
adaylarinin STEM konusunda bilinglenmeleri igin iniversite egitimleri siirecinde STEM Uizerine
egitim almalari gerektigini vurgulamaktadir (Colakoglu ve Glinay Gokben, 2017). Ayrica Kurt
ve Pehlivan (2013)’a gore Ogretmen adaylarinin farkh alanlari kendi alanlarina entegre
etmekteki en buylk engellerinin pedagojik alan bilgisi yetersizligi oldugu vurgulanmaktadir.
Yildirrm ve Altun (2015)'un {niversite 3.sinifta 6grenim géren Fen Bilgisi Ogretmen
adaylarindan olusan 83 kisi ile yapmis olduklari ¢alisma sonucu, STEM uygulamalari sonrasinda
o6grenme diizeylerinde anlaml bir artis oldugu tespit edilmistir. Ayrica ¢alisma sonucunda
STEM egitim yaklasiminin matematik basarisini ve matematige karsi tutumu olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasiimistir.

Fen ve Teknoloji dersi kapsaminda lizerinde durulmasi gereken konulardan biri de
egitsel robotlardir (Ko¢ ve BOylk, 2013). Fen ve Teknoloji derslerinde uygulama
basamaklarinda yapilan robot tasarimlari sonucunda 6grencilerin disiplinler arasi is birligi,
sistematik distinebilme, arastirma, Gretme, yaraticilik ve problemlerine en uygun ¢ézimleri
Uretebilme becerisini kazandiklari, teknolojiyi kullanma dlizeylerinde ve teknoloji kullanmaya
istekliliklerinde artis oldugu gorilmistir (Costa ve Fernandes, 2004). Parcalari arasi
uyumlulukta sorunsuz olmasi nedeni ile popdilerligini koruyan ve kullanimi en yaygin olan Lego
firmasina ait setler, egitsel robot uygulamalar gelistirmede bliylk kolaylik saglamaktadir. Lego
firmasina ait setler, 6grencilerin tasarimlarini insa etme ve programlama becerilerini
gelistirme slirecini eglenceli hale getirmektedir. Bu nedenle her tirli maddi yarar ve ¢ikardan
uzak, gonullilik esasi ile 6zgir bir eylem olarak tanimlanan oyun kavrami giindeme
gelmektedir (Huizinga, 2013). Lego Mindstorm Ev3 setleri, 6grencilere STEM basamaklarini
oyunlastirarak istendik yonde davranis degisikligi meydana getirme sirecinde yardimci
olmaktadir (Sungur Giil ve Marulcu, 2014). Bu setlerin fiziksel yapilarini zeki tuglalar, disliler,
carklar ve benzeri parcalar olusturmaktadir. Ayni zamanda programlanabilir yapisi ile
ogrencilerin algoritmik disinme ve programlama becerilerini gelistirmeye yonelik olanak
saglar.

Alanyazinda yapilan calismalar incelendiginde egitsel robot uygulamalarinin Fen ve
Teknoloji dersi kapsaminda STEM beceri diizeylerine ve derse donik tutumlarina etkisine
iliskin yeterince kanita rastlanamamistir. Alanyazinda bulunan STEM calismalari bilimsel siireg
becerileri, STEM tutumlari, STEM uygulamalari ile tam 6grenmenin etkileri vb. cercevelerde
incelendigi gorilmektedir (Yildirim ve Selvi, 2017; Gokbayrak ve Karisan, 2017; Aydin, Saka ve
Guzey, 2017). Bu baglamda yapmis oldugumuz calisma 6rnek teskil edebilecek bir arastirma
oldugu on gorilmektedir. Bu arastirmanin amaci, egitsel robot setlerinin ortaokul 7. sinif
Ogrencilerinin Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarina ve STEM beceri diizeylerine yénelik
etkisini belirlemektir.
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Arastirma Problemi

Egitsel robot setleri ile Fen ve Teknoloji dersi basit makinalar konusunun ortaokul 7. sinif
ogrencilerinin STEM beceri dilizeylerine ve derse donik tutumlarina etkisi var midir?

Alt Problemler

a) Deneysel uygulama oncesinde 6grencilerin 6z-algilari cercevesinde STEM becerileri ve
derse doniik tutumlari arasinda fark var midir?

b) Deneysel uygulamanin 6grencilerin 6z-algilari cercevesinde STEM beceri dlizeylerine
anlamli diizeyde katkisi var midir?

c) Deneysel uygulamanin 6grencilerin derse dénik tutum diizeylerine anlamh diizeyde
katkisi var midir?

d) Ogrencilerin egitsel robot setleri hakkindaki gérusleri nelerdir?

Yontem
Arastirma Deseni

Yapilan g¢alismada nitel ve nicel yontemlerin bir arada yer aldigi karma desen
kullanilmistir. Creswell (2009)’'ye gore, karma yontemler nitel ve nicel verilerin birlikte ele
alindigi, veri toplama, analiz etme ve yorumlama basamaklarindan olusur. Tashakkori ve
Creswell (2007) ise bu yontemi arastirmacinin yaptigl calismada nicel ve nitel yontemleri bir
arada kullanarak veri topladigl, analiz ettigi, bulgulari bitlnlestirdigi ve ileriye yonelik
¢ikarimlarda bulundugu arastirma yontemi olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlar da dikkate
alinarak kullanilan karma yontem, calismada derinlemesine veri analizi yapilmasina olanak
sagladigl icin tercih edilmistir. Karma yontem, arastirmada coklu veri toplamaya olanak
saglamaktadir. Creswell g farkh karma desenden bahsetmistir. Bunlari; calismalarda nitel ve
nicel verilerin es zamanli toplandigl “Zenginlestirilmis Desen”, dncelikle nicel verilerin toplanip
analiz edilmesinden sonra nitel verilerin toplandigi “Aciklayici Desen” ve son olarak veri
toplama asamasinda 6nce nitel verilerin toplanip analiz edilmesi, ardindan nicel verilerin
toplandigi “Kesfe Yonelik Desen” olarak belirtmektedir. Yapilan ¢alismada ilk olarak deney ve
kontrol gruplarina 6ntest uygulanmistir. Rastgele segilen deney grubu sinifinda FT dersi basit
makinalar konusunu egitsel robot setleri ile deneysel olarak islerken kontrol grubunda
geleneksel yontem ile islenmistir. Calismamiz haftada 2 ders saati olmak lzere 3 hafta olarak
belirlenmistir. Sire¢ sonunda deney ve kontrol grubuna sontest uygulanarak nicel veriler
analiz edilmistir. Ardindan derinlemesine veri analizi yapilmak lizere deney grubundan
rastgele secilen 15 6grenci ile kullanilan yonteme iliskin gortisme yapilmistir (Christensen,
Johnson ve Turner, 2014). Yapilan calisma bu dogrultuda “Aciklayici Desen” modeline
girmektedir. Calismanin nicel boyutunu yari deneysel desen olusturmaktadir. Yari deneysel
desen kullanilmasinin baslica amaci egitsel robot setlerinin deney grubu Uzerindeki olasi
etkileri ve bu etkilerin sonuglari ile kontrol grubuna gore olasi farkliliklarini incelemektir.
Deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin siniflarina midahale edilememesinden
dolayi yari deneysel desen kullaniimistir. Calismanin nitel boyutunda ise gérisme formu ile
veri toplanmis ve icerik analizi yapiimistir.
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Calisma Grubu

Bu arastirmada calisma grubunu Amasya ili Celebi Mehmet Ortaokulu 7. sinif A ve H
subesi 6grencileri olusturmaktadir. Tablo 1'de belirtildigi tGzere A subesi 14 kiz ile 16 erkek
ogrenciden ve H subesi 12 kiz ile 18 erkek 6grenciden olusmaktadir. Rastgele olarak A subesi
deney, H subesi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol gruplari cinsiyet dagilimlari

Kiz Erkek Toplam
Sinif Subesi A Subesi 14 16 30
H Subesi 12 18 30
Toplam 26 34 60

Nitel calisma grubunu deney grubu olarak secilen Amasya ili Celebi Mehmet Ortaokulu
7. sinif A subesinden 6’si kiz ve 9’u erkek olmak lzere toplam 15 6grenci olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Bu galismada nicel verilerin toplanmasinda Nuhoglu (2008)'nun gelistirmis oldugu “Fen
ve Teknoloji (FT) Dersine Yonelik Tutum Olcegi” ve Korkmaz, Cakir, Ugur Erdogmus ve Oner
(baskida)’in gelistirmis oldugu “STEM Beceri Diizeyleri Algi Olgegi” kullanilmistir. Nitel verilerin
toplanmasinda arastirmaci tarafindan gelistirilen ve alan uzmani tarafindan kontrol edilen
gorisme formu kullaniimistir.

Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yénelik Tutum Olgegi

Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yonelik Tutum Olgegi 5 faktérden ve 20 maddeden
olusmakta ve i¢ tutarhlik katsayisi a= 0,8739'dur. Faktér 1’de “FT dersinde etkinlik yapmayi
sevme”, Faktor 2'de “Okuldaki FT dersi”, Faktor 3’te “Yeni bilgiler 6grenme ve bu bilgileri
kullanma”, Faktor 4’te “FT dersinde etkinlik yapmayi gerekli bulma” ve Faktor 5'te ise “FT
dersinde basarili/basarisiz olma” icerikleri bulunmaktadir. Faktér 1’de 17, 19, 20, 23, 26 ve 29
nolu maddeler vardir. Faktor 2’de 6, 7, 8 ve 9 nolu maddeler vardir. Faktor 3'te 4, 11, 14 ve 15
nolu maddeler vardir. Faktor 4’te 18, 21 ve 25 nolu maddeler vardir. Son olarak Faktor 5'te ise
2, 10 ve 13 nolu maddeler vardir. Faktor 2,3 ve 5’te “FT dersine yonelik tutumlar”, Faktor 1 ve
4’te ise “FT dersinde yapilan etkinliklere yonelik tutumlar” konularina yonelik maddeler
bulunmaktadir.

STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcedi

Korkmaz, Cakir, Ugur Erdogmus ve Oner (baskida) tarafindan gelistirilen STEM Beceri
Diizeyleri Alg Olcegi 3 faktor, 38 maddeden olusmakta ve ic tutarlilik katsayisi a=0,969’dur.
Faktor 1’de “Fen”, Faktor 2’de “Mihendislik ve Teknoloji” ve Faktor 3’'te “Matematik” alt
disiplinleri yer almaktadir. Faktor-1 1-20, Faktor-2 21-31 ve Faktor-3 32-38 arasi maddelerden
olusmaktadir. Faktorlerin i¢ tutarliik katsayilari “Fen” icin i¢ tutarlihk katsayisi o= 0,950,
“Miihendislik ve Teknoloji” i¢in i¢ tutarhlik katsayisi a= 0,940 ve “Matematik” icin i¢ tutarhhk
katsayisi a= 0,848'dir.
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Gériisme Formu

Ogrencilerin egitsel robot setleri hakkindaki gériis ve diisiincelerini belirlemek amaci ile
EK-1'de bulunan 16 adet acik uglu sorudan olusan goriisme formu olusturulmustur. Acik uglu
sorularin genel hatlarini egitsel robot setlerine karsi tutumlari, FT dersine yonelik tutumlari,
uygulama siresi ve Unitelerdeki 6rneklerin hazirlanmasi hakkindaki goérusleri ile islenen
konuyu anlayip anlamadiklarini tespit etmeye yonelik sorular olusturmaktadir.

Deneysel islemler

Galisma, segilen deney ve kontrol gruplarina “Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yonelik
Tutum Olgegi” ve “STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi” ontestleri uygulanarak baslamistir.
Ontestler uygulandiktan bir hafta sonra ise deneysel siire¢ baslatilmistir. Deneysel siireg
boyunca Fen ve Teknoloji dersi “Basit Makinalar” konusu icerisinde bulunan kaldirag, makara,
egik diizlem, gikrik, disli cark ve kasnak Uniteleri 3 hafta boyunca deney ve kontrol gruplarina
anlatilmistir. 3 haftalik uygulama siireci tamamlandiktan sonra takip eden hafta sontestler
uygulanmistir.

Deneysel sirecte asagidaki kazanimlar esas alinmistir:

1.Basit makinelerin sagladigl avantajlari 6rnekler tGzerinden agiklar.

2. Basit makinelerin glinliik yasamdaki kullanim alanlarina érnekler verir.
Deney Grubu

Deney grubunda 6ncelikle tinite konusu anlatilip ardindan Resim-1:6'da gortldugi gibi
Lego Mindstorm Ev3 setleri 6grencilere dagitilarak 6rnek uygulamalar olusturmalari
istenmistir. Unitenin konu anlatimi siireci yazi tahtasi tizerinde yapilmistir. Unite konusuna
gore glinlik hayatta sik sik kullandigimiz 6rneklerden gizimler yapilarak her bir (inite konusu
icin iki adet soru ¢éziilmustiir. Ogrenciler her hafta anlatilan {initeye uygun érnekleri hayal
dinyalarina gore tasarlamislardir. Deney grubu 5’er kisilik gruplara boélliinerek her gruba esit
saylda Lego Mindstorm Ev3 parcalari dagitilmistir. Her grup kendi icerisinde Uiniteye uygun
ornek uygulamalar hazirlamistir. Takildiklari noktalarda Lego pargalarini birlestirme drnekleri
sunularak destek saglanmistir. Her Unite ornegini tamamladiklarinda anlk geri bildirim
verilmistir. Ogrenciler verilen geri bildirim dogrultusunda hazirlamis olduklari &rnekleri
revizyon etmislerdir.

Resim 1. Lego Mindstorm Ev3 Uygulamalari Resim 2. Lego Mindstorm Ev3 Uygulamalari
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Resim 4. Lego Mindstorm Ev3 Uygulamalar

Resim 5. Lego Mindstorm Ev3 Uygulamalari Resim 6. Lego Mindstorm Ev3 Uygulamalari

Kontrol Grubu

Kontrol grubunda ise tiniteler diiz anlatim ile yazi tahtasi izerinde islenmistir. Ornekler
yazi tahtasi Gzerine ¢izim yapilarak giinlik hayatta kullanilan basit makinalar ile pekistirilmistir.
Ardindan 6grencilere soz hakki verilerek (initeye uygun ornekler vermeleri istenmistir. Daha
sonra her ornek icin iki adet soru ¢cozlilmustlir. Pekistirme amach Uniteye uygun sorular
yazilarak 6grencilerin ¢cozmeleri istenmistir. Her Unite konusuna esit ders saati ayrilmistir.
Anlatim ve uygulama siireci haftalik 2 ders saati olmak lizere 3 hafta boyunca devam etmistir.
Deneysel slire¢ tamamlandiginda deney ve kontrol gruplarina “Fen ve Teknoloji (FT) Dersine

v ey

Yonelik Tutum Olcegi” ve “STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi” sontestleri uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada nicel boyut icin kullanilan veri toplama araclari 3’li ve 7’li likert tipi Olgekler
ile nicel veriler toplanmistir. FT Dersine Yénelik Tutum Olgegi “Katilmiyorum”, “Fikrim Yok” ve
“Katiliyorum” secenekleri olmak tizere 3'lii likert olarak hazirlanmistir. Olgekte bulunan 10
adet olumsuz madde SPSS istatistik Programi’na giris esnasinda secenekler ters cevrilerek
olumlu hale getirilmistir. STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi ise maddenin anlagilmamasi
halinde “0”1 isaretlemeleri ve maddenin anlasilip katilma diizeylerine gére 1 ile 7 arasinda
derecelendirilmistir. Bu cercevede 6grencilerin FT dersine yonelik tutumlari ve STEM beceri
dizeyleri aritmetik ortalama, standart sapma, t testi analizleri kullanilarak incelenmistir.
Uygulanan olgekler dntest-sontest olarak deney ve kontrol gruplari arasinda analiz edilip
degerlendirilmistir.

Nitel boyut icin kullanilan veriler ise 16 adet acik uglu sorudan olusan gérisme formu ile
toplanmistir. Uygulama sireci sonrasi deney grubu o6grencilerinden rastgele secilen 15
dgrenciden bu formu doldurmalari istenmistir. Ogrencilerden alinan cevaplar NVivo 12
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programi kullanilarak icerik analizi yontemi ile kodlanmistir. Girilen kodlar gruplanarak model

olusturulmustur.

Nicel Bulgular

Bulgular

Deneysel calisma Oncesinde gruplarin STEM beceri diizeylerinin benzerligine iliskin

bulgular Tablo 2’de 6zetlenmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin STEM Beceri Diizeyleri Ontest

Puanlari Arasindaki Farklilasma

Grup N X sS t sd p
Deney 29 91.24 32.81

Fen 0.632 55 0.530
Kontrol 28 85.92 30.60

Mihendislik ve Teknoloji Deney 29 48.97 19.50 0.289 55 0.774
Kontrol 28 47.57 16.74

Matematik Deney 29 3459 11.52 0.277 55 0.783
Kontrol 28 33.78 10.21

STEM Becerileri Toplam Deney 29 17480 58.55 0.506 55 0.615
Kontrol 28 167.30 53.22

Tablo 2’ye gore 6grencilerin STEM beceri diizeyleri dntest puanlarinin anlamli diizeyde
farkhlasma olmadigi belirlenmistir (t2-55=0.506, p>0.05)). Gruplarin STEM beceri dizeyleri
ontest ortalama puanlari incelendiginde deney grubunun ortalamasinin X=174.7 ve kontrol
grubunun ortalamasinin ise X=167.2 oldugu belirlenmistir. Buna gore deney ve kontrol
gruplarinin deneysel siire¢ 6ncesinde STEM beceri dlizeyleri agisindan benzer oldugu
soylenebilir. Deneysel ¢alisma dncesinde gruplarin FT dersine yonelik tutumlari diizeylerinin
benzerligine iliskin bulgular Tablo 3'de 6zetlenmistir.

Cilt: 9 Sayi:2 Y1:2019
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Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin FT Dersine Yénelik Tutum Ontest

Puanlari Arasindaki Farkhlasma

Grup N X SS t sd p
Deney 29 9.87 2.30
Okulda FT Dersi 1.616 55 0.112
Kontrol 28 8.86 2.40
Yeni bilgiler 6grenme ve Deney 29 10.10 2.30 -1.491 55 0.142
kullanma Kontrol 28 10.86 1.38
FT Dersinde Deney 29 7.14 1.88 0.203 55 0.840
Basarili/Basarisiz Olma Kontrol )8 704 191
FT dersinde Etkinlik Deney 29 1562 3.05 0.430 55 0.669
yapmay! sevme Kontrol 28 1529 281
FT dersinde etkinlik Deney 29 7.83 1.71 -0.906 55 0.369
yapmay! gerekli buima Kontrol 28 821  1.50
FT D6nik Tutum Deney 29 50.55 9.63 0.132 55  0.895
Kontrol 28 50.25 7.38

Tablo 3’e gore 6grencilerin FT dersine yonelik tutumlari 6ntest puanlarinin anlaml
dizeyde farklilasma olmadigi belirlenmistir (t(s5)=0.132, p>0.05)). Gruplarin FT dersine yonelik
tutumlarinin dntest ortalama puanlari incelendiginde deney grubunun ortalamasinin X=50.55
ve kontrol grubunun ortalamasinin ise X=50.25 oldugu belirlenmistir. Anlamli farkhlasma

puanlari incelendiginde p=0.895 oldugu gorilmektedir.

Buna gbre deney ve kontrol

gruplarinin deneysel siire¢ 6ncesinde FT dersine donik tutumlari agisindan benzer oldugu
soylenebilir. Deneysel sirecin 6grencilerin STEM beceri dlzeyleri lizerindeki etkisine iliskin

bulgular Tablo 4’de 6zetlenmistir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin STEM Beceri Diizeyleri Sontest

Puanlari Arasindaki Farklilasma

Grup N X ss t sd p
Deney 29 110.59 28.42

Fen 2.388 55 0.020
Kontrol 28 92.18 29.78

Mihendislik ve Teknoloji  Deney 29 59.24 18.25 1.995 55 0.050
Kontrol 28 49.93 16.94

Matematik Deney 29 40.10 10.06 1.777 55 0.081
Kontrol 28 35.04 11.43

STEM Becerileri Toplam Deney 29 209.93 52.52 2.300 55 0.028
Kontrol 28 177.14  55.12
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Tablo 4’e gore 6grencilerin STEM beceri diizeyleri sontest puanlari arasinda anlamli
diizeyde farkhlasma oldugu belirlenmistir (ts5=2.300 , p<0.05)). Gruplarin STEM beceri
dizeyleri sontest ortalama puanlari incelendiginde deney grubunun ortalamasinin X=209.9 ve
kontrol grubunun ortalamasinin ise X=177.1 oldugu belirlenmistir. Buna gore iki grubun
sontestleri arasinda deney grubu lehine anlamh bir farkhlasma oldugu goérilmektedir.
Faktorler acisindan bakildiginda ise Fen faktori p=0.020, Mihendislik ve Teknoloji faktori
p=0.050 ve Matematik faktorii p=0.081 oldugu goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinde
fen, miihendislik ve teknoloji alt disiplinlerinde kontrol grubu 6grencilerine gére anlamli bir
fark gozlemlenirken, matematik alt disiplininde iki grup arasinda anlamli bir fark
gozlemlenmemistir. Buna gore deneysel uygulamanin 6grencilerin toplam STEM beceri
dizeyleri ile Fen, Miihendislik ve Teknoloji beceri diizeylerine geleneksel yonteme gore daha
fazla katki sagladigi soylenebilir. Matematik temel becerileri lGzerinde ise etkili degildir. FT
dersinde sec¢ilen konunun dogrudan temel matematik becerileri ile ilgili olmamasi bu duruma
neden olmus olabilir. Deneysel sirecin 6grencilerin FT dersine donik tutum dizeyleri
uzerindeki etkisine iliskin bulgular Tablo 5’'de 6zetlenmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin FT Dersine Yénelik Tutum Sontest Puanlari
Arasindaki Farkhlasma

Grup N X SS t sd p
Deney 29 10.14 2.76
Okulda FT Dersi 1.22 55 0.228
Kontrol 28 9.32 2.26
Yeni bilgiler 6grenme ve Deney 29 10.80 1.84 1.50 55 0.138
kullanma Kontrol 28  9.93  2.46
FT Dersinde Deney 29 7.72 2.02 1.69 55 0.096
Basarili/Basarisiz Olma Kontrol )38 6.75 232
FT dersinde Etkinlik Deney 29 16.34 2.73 0.93 55 0.358
yapmayl sevme Kontrol 28 1561  3.26
FT dersinde etkinlik Deney 29 8.24 1.62 0.92 55 0.359
yapmay: gerekli bulma Kontrol 28 7.82 1.81
FT Donlik Tutum Deney 29 53.24 9.45 1.52 55 0.134

Kontrol 28 49.43 9.47

Tablo 5’e gore 6grencilerin FT dersine yonelik tutumlari sontest puanlarinin anlamli
diizeyde farkhlasma olmadigi belirlenmistir (t(2-s5)=1.52, p>0.05). Gruplarin FT dersine yonelik
tutumlarinin sontest ortalama puanlariincelendiginde deney grubunun ortalamasinin X=53.24
ve kontrol grubunun ortalamasinin ise X=49.42 oldugu belirlenmistir. Faktorler acisindan da
bir farklilasma bulunmamaktadir. Buna gore deneysel siirecin 6grencilerin FT dersine dénik
tutumlar Gzerinde etkili olmadigi soylenebilir. Ancak ortalamalar incelendiginde farklilasma
olmamakla birlikte deney grubundaki 6grencilerin ortalamalarinin daha yiiksek oldugu
gozlenmektedir. Bu cercevede deneysel uygulamanin 6grencilerin derse doniik tutumlari
Uzerinde bir miktar etkili oldugu, ancak deneysel siirecin kisaligindan dolayi bu farkhilasmanin
anlamli diizeyde gerceklesmedigi soylenebilir. Deney grubu 6grencilerinin STEM beceri
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dizeyleri ve FT dersine doniik tutum oOntest ile sontest ortalama puanlari arasindaki farkin
anlamliligi icin yapilan t-testi sonuglari Tablo 6’da 6zetlenmistir.

Tablo 6. Deney Grubu STEM Beceri Diizeyleri ve FT Dersine Doniik Tutumlari Ontest ile Sontest
Puanlari Arasindaki Farklilasma

TEST N X SS t sd p

Ontest 29 91.24 32.81
Fen -3.33 28 0.002
Sontest 29 110.59 28.42

Mihendislik ve Teknoloji ~ Ontest 29 4897 19.51
Sontest 29 59.24 18.25

-3.01 28 0.005

Matematik Ontest 29 3459  11.52

-2.71 28 0.011
Sontest 29 40.10 10.08

STEM Becerileri Toplam Ontest 29 174.79  58.55
Sontest 29 209.93 52.52
Ontest 29 15.62 3.05

Okulda FT Dersi -1.01 28 0.320
Sontest 29 16.34 2.73

-3.70 28 0.001

Yeni bilgiler 6grenme ve Ontest 29 9.86 2.29
kullanma

-0.60 28 0.556
Sontest 29 10.14 2.76

FT Dersinde Ontest 29 10.10 2.30
Basarili/Basarisiz Olma

-1.27 28 0.215
Sontest 29 10.79 1.84

FT dersinde Etkinlik Ontest 29 7.83 1.71

-1.17 28 0.251
yapmayl sevme Sontest 29 824  1.62
FT dersinde etkinlik Ontest 29 7.14 1.88

yapmay! gerekli bulma -1.60 28 0.121

Sontest 29 7.72 2.02

FT D6nuk Tutum Ontest 29 50.55 9.63

-1.29 28 0.208
Sontest 29 53.24 9.45

Tablo 6’ya gore deney grubu oOgrencilerinin STEM beceri diizeyleri dntest-sontest
puanlari karsilastiriilmasinda istatistiksel olarak anlamh dilizeyde yiikselme oldugu
belirlenmistir(tz-28=-3.70, p<0.05). Grubun STEM Beceri Diizeyleri Alg Olcegi dntest-sontest
ortalama puanlari incelendiginde STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi calisma dncesi dntest
ortalamasi X=174.79, calisma sonrasi uygulanan sontest ortalamasi X=209.93 olarak ylikseldigi
belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin FT Dersine Yonelik Tutumu 6ntest-sontest puanlari
karsilastirilmasinda ise az da olsa ylikselme oldugu halde, bu yikselme istatistiksel olarak
anlamli degildir (t(-28)= -1.29, p>0,05)). FT Dersine Yonelik Tutumu 6ntest-sontest ortalama
puanlari incelendiginde FT Dersine Yonelik Tutumu ¢alisma oncesi 6ntest ortalamasi X=50.55,
calisma sonrasi uygulanan sontest ortalamasi X=53.24 olarak az da olsa ylkseldigi
belirlenmistir. Bu baglamda deneysel sirecin o6grencilerin STEM Beceri Diizeyleri Algi
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Olceginde o6ntest-sontest karsilastirmasinda dnemli bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.
Deneysel slirecin  Ogrencilerin  FT  Dersine Yonelik Tutumunda Ontest-sontest
karsilastirmasinda istatistiksel olarak anlamli olmasa da az bir etkiye sahip oldugu séylenebilir.
Kontrol grubu 6grencilerinin STEM beceri dlzeyleri ve FT dersine doniik tutum ontest ile
sontest ortalama puanlari arasindaki farkin anlamliligi icin yapilan t-testi sonuclari Tablo 7’de
Ozetlenmistir.

Tablo 7. Kontrol Grubu STEM Beceri Diizeyleri ve FT Dersine Déniik Tutumlari Ontest ile
Sontest Puanlari Arasindaki Farklilagsma

TEST N X SS t sd p

Ontest 28 85.93 30.60
Fen Sontest 28 9218 2978 o/ %7 01
Mihendislik ve Teknoloji Ontest 28 47.57 16.75
Sontest 28 49,93 16.94
Matematik Ontest 28 33.79 10.22
Sontest 28 35.04 11.43
STEM Becerileri Toplam Ontest 28 167.29 53.22
Sontest 28 177.14 55.12
. Ontest 28 15.29 2.81
Okulda FT Dersi Sontest 58 15 61 326 -0.42 27 0.677

Yeni bilgiler 6grenme ve Ontest 28 8.86 2.40

-0.90 27 0.378

-0.82 27 0.419

-1.59 27 0.123

-1.08 27  0.288

kullanma Sontest 28 9.32 2.26
FT Dersinde Ontest 28 10.86 1.38
Basarili/Basarisiz Olma Sontest 28 9.93 2.46 18 27 0073
FT dersinde Etkinlik Ontest 28 8.21 1.50 1.07 7 0.296
yapmayl sevme Sontest 28 7.82 1.81
FT dersinde etk'lnllk Ontest 28 7.04 1.91 0.71 7 0.483
yapmayi gerekli bulma Sontest 28 6.75 2.32
FT Donuk Tutum Ontest 28 50.25 7.38

Sontest 28 4943 947 2 27 0637

Tablo 7’ye gore kontrol grubu 6grencilerinin STEM beceri dizeyleri 6ntest-sontest
puanlari karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlaml dilizeyde vyiikselme olmadigl
belirlenmistir(t(-27)=-1.59, p>0.05). Kontrol grubu 6grencilerinin STEM Beceri Dizeyleri Algi
Olcegi 6ntest-sontest ortalama puanlari incelendiginde STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi
calisma Oncesi ontest ortalamasi X=167.29, calisma sonrasi uygulanan sontest ortalamasi
X=177.14 olarak yukseldigi belirlenmistir. Fakat bu ylikselme istatistiksel olarak anlaml
bulunmamistir. Kontrol grubu 6grencilerinin FT Dersine Yonelik Tutumu Ontest-sontest
puanlari karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamh diizeyde yiikselme olmadig
belirlenmistir(t-27= 0.45, p>0,05). FT Dersine Yonelik Tutumu Ontest-sontest ortalama
puanlari incelendiginde FT Dersine Yonelik Tutumu ¢alisma oncesi 6ntest ortalamasi X=50.25,
calisma sonrasi uygulanan sontest ortalamasi X=49.43 olarak az da olsa azaldigi belirlenmistir.
Fakat bu azalma istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir.
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Nitel Bulgular

Ortaokul 7.sinif dlizeyinde, 12 ile 13 yaslari arasinda rastgele se¢ilmis 6’si kiz ve 9’u erkek
15 deney grubu Ogrencisi ile yapilan goriismeler sonucunda, egitsel robot setlerinin STEM
beceri diizeylerine ve FT dersine doniik tutumlarina etkisi oldugu séylenebilir.

STEM beceri diizeylerine yonelik sorularda katilimcilarin glinlik hayatta kullanilan
ornekler verebildigi ve bir aracin basit makine sayilabilmesiigin neler gerektigini agiklayabildigi
gortusmustir. Katilimcilardan bircogu aracin basit makine sayilabilmesi icin insan glicu ile
¢alismasi gerektigini ve iceriginde elektrikli motor barindirmamasi gerektigini ifade etmistir.
Ayrica egitsel robot setleri ile hazirlamis olduklari 6rnekleri glinliik hayattan segcmeleri ve bu
drnekler sayesinde (inite konularini daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Ornegin bir aracin
basit makine sayilabilmesi icin neler gerektigi sorusuna Katilimci 1 “motoru olmayan
makinelerdir” cevabini vermistir. Yine ayni katiimci Unite konularini anlamalari hakkindaki
soruya “konulari modelleyerek 6grenmek daha etkili oldu” cevabini vermistir. Unite
orneklerini hazirlamalari hakkinda sorulan soruya Katilimci 1, “El becerilerimin gelistigini
distnldyorum.” cevabini vermistir. Katiimci 1’in vermis oldugu el becerisinin gelismesi
hakkindaki cevabi dogrultusunda egitsel robot setlerinin, STEM beceri diizeylerinden fen
bilgisi ve muhendislik becerisine katkisi oldugu gorilmustiir. Bu baglamda egitsel robot
setlerinin STEM beceri diizeylerine yonelik olumlu etkisinin oldugu séylenebilir.

FT dersine doniik tutumlarina yonelik sorularda ise egitsel robot setlerinden 6ncesi ve
sonras! derse karsi disincelerini belirtmeleri istenmistir. Katilimcilarin ¢ogunlugu egitsel
robot setlerinden 6nce FT dersine karsi ilgilerinin olmadigini ve ¢ogu zaman sikici gegtigini
fakat egitsel robot setleri ile yapilan ¢alisma slrecinin ¢cok eglenceli ve ilgi ¢ekici bulduklarini
belirtmistir. Yine ayni sorularda katilimcilar, egitsel robot setleri sayesinde FT dersine karsi
ilgilerinin arttigini ve ders saatini heyecanla beklediklerini belirtmislerdir. Ornegin egitsel
robot setleri 6ncesi ve sonrasi FT dersine karsi distincelerinin soruldugu sorulara Katilimci 4,
egitsel robot setleri 6ncesinde sevmedigini ¢cinku sikildigini belirtmistir. Yine ayni katilimci,
egitsel robot setlerinin FT dersine karsi ilgisinin artmasini sagladigini belirtmistir. Ayni sorulara
Katilimci 11’in cevaplari ise egitsel robot setleri 6ncesinde FT dersine karsi ilgili olmadigl ve
egitsel robot setleri sayesinde ilgisinin ¢ok arttigi yéniinde olmustur. Bu baglamda egitsel
robot setlerinin FT dersine déniik tutumlarina olumlu bir etkisi oldugu sdylenebilir.

Sonuglar

Bu calismada, egitsel robot setlerinin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji
dersine yénelik tutumlarina ve STEM beceri diizeylerine ydnelik etkisi incelenmistir. Olgekler
dntest ve sontest olarak 6grencilere uygulanmistir. Ontest ve sontest arasinda belirlenen
deney grubunda Lego Mindstorm Ev3 setleri kullanilirken, kontrol grubunda geleneksel
yontem ile ders anlatimi yapilmistir. Olceklerin SPSS istatistik programi ile aritmetik ortalama,
standart sapma ve t testi analizleri yapilarak bulgular elde edilmistir. Gérisme formu ile icerik
analizi icin 16 adet acik uclu soru hazirlanarak deney grubundan rastgele secilen 15 6grenciye
uygulanmistir. Ogrencilerden alinan cevaplar NVivo 12 programina girilerek kodlanmistir.
Girilen kodlar gruplanarak model olusturulmustur.

STEM Beceri Diizeyleri Algi Olcegi sontest sonuglarina gore; 6grencilerin sahip olduklari
Stem becerilerine iliskin algilarinda deney grubu lehine anlamh bir farklilasma oldugu
sonucuna varilmistir. Elde edilen verilerin analizinde fen, mihendislik ve teknoloji alt
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disiplinlerinde deney grubu lehine anlamh bir farkhlik olmasi ile birlikte matematik alt
disiplininde iki grup arasinda anlamli bir farkhlik olmadigi gérilmustir. Ortalamalar dikkate
alindiginda, anlamh farklilasmanin deney grubu lehine oldugu goérilmektedir. Buna gore
egitsel robot setleri kullanilarak tasarlanan etkinliklerin 6grencilerin fen, teknoloji ve
muhendislik alt disipline iliskin becerilerine iliskin algilarinin anlamli diizeyde arttirdigi
soylenebilir. Uygulamanin fen bilgisi dersinde basit makineler konusunda yapildigi, bu
konunun ve yapilan egitsel robot uygulamalarindaki etkinliklerin matematik alanina iliskin
temel becerilere gereksinim duyulmadan gecgeklestirilmis olmasi, matematik alanina iliskin
temel becerilerin doénik algilarinin gelismemesine neden olmus olabilir. Calismanin nitel
bulgulari nicel bulgulari destekler niteliktedir. STEM beceri diizeylerine yonelik sorulara verilen
cevaplarda, egitsel robot setlerinin STEM beceri dizeylerine yonelik olumlu etkisi oldugu
sonucuna ulasiimistir. Damar, Durmaz ve Onder (2018) tarafindan yapilan ¢alismaya gore
egitsel robot setleriile yapilan calismalarin 6grenci motivasyonlarini olumlu etkiledigi ve STEM
uygulamalarindan dolayl kendilerini popiler gérdikleri rapor edilmektedir. Ayrica STEM
egitim faaliyetlerine katilan 6grencilerin STEM alanlarina yonelik ilgilerinde artis oldugu ve bu
alanlardaki mesleklere egilim gdsterdiklerini rapor etmektedirler. Ote yandan deney grubunun
ortalamalari hem toplam puan hem de faktérler agisindan daha yiksek olmakla birlikte, egitsel
robot uygulamalarinin 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersine donik tutumlarina anlamh
dizeyde katki saglamadigi belirlenmistir. Arastirma kapsaminda deneysel etkinlikler 3 hafta ve
haftalik 2 ders saati ile sinirli tutulmustur. Deneysel siirecin kisaligl tutumlara yeterince katki
saglamasini engellemis olabilir. Nitel bulgular ise nicel verilerin aksine egitsel robot setleri ile
yapilan ¢alismanin FT dersine donik tutumlarina olumlu yonde etkisi oldugunu destekler
niteliktedir. Ogrenciler egitsel robot setlerinin FT dersine karsi ilgilerinin arttigini
belirtmislerdir.

Sonug olarak STEM egitim yaklasiminin 6grencilerin temel STEM becerilerine doéntk
algilarinda anlamli diizeyde, derse donik tutumlara ise kismen katki sagladigi soylenebilir.
Alanyazinda bu bulguyu destekler nitelikte pek ¢ok kanita rastlamak mimkdiindir. Literatiirde
STEM 68retim yaklasiminin 6grencilerin ilgi, tutum, akademik basari gibi 6zelliklerine olumlu
katkilar sagladigina iliskin pek cok arastirmaya rastlamak mimkiinidir. Ornegin Giilhan ve
Sahin (2016) tarafinda 5. Sinif 6grencileri Gizerinde yapilan bir arastirmada, STEM yaklasiminin
ogrencilerin bu STEM alanlarina dontik tutumlarina olumlu katki sagladigini ifade etmektedir.
Baran, Canbazoglu Bilici ve Mesutoglu (2015) tarafindan 6. Sinif 6grencileriyle birlikte
gerceklestirilen bir calisma kapsaminda tasarlanan 20 adet STEM spotu incelendiginde
ogrencilerin fen, mihendislik, teknoloji ve matematik alanlarina yonelik tutum ve bilgilerinin
gelistigi rapor edilmektedir. Gencer (2015) tarafindan 7. Sinif 6grencileri ile yapilan fen
egitiminde bilim ve miihendislik uygulamasi olarak tasarlanan firildak etkinligi sonucunda;
STEM’e dayali bu etkinligin, temel olarak mihendislik ve bilim uygulamalari arasindaki
farklarin anlasilmasini sagladigi vurgulanmaktadir. Sahin, Ayar ve Adiglizel (2014) tarafindan
5, 6, 7 ve 9. Sinif 6grencileriyle STEM icerikli okul sonrasi etkinliklerin 6zelliklerini incelemek,
ogrencilerin bu etkinlikler ile olan deneyimlerini ve kazanimlarini ve etkinliklerin 6grenciler
Uzerindeki etkilerini ortaya cikarmak amaciyla yapilan bir baska calismada ise, STEM ile ilgili
okul sonrasi etkinliklerin, bagimsiz ve isbirligine dayal bilimsel arastirmalara yonelik ve 21.
ylzyil becerilerinin gelistiriimesine katki yapabilecek potansiyelde oldugu rapor edilmistir.
Wendell ve arkadaslari (2010) tarafinda yapilan bir arastirma kapsaminda mihendislik
tasarimi tabanli fen egitim isimi verilen, lise 6grencilerine doniik bir ders igerigi gelistirilerek,
etkililigi arastirilmistir. Arastirma sonucunda ortaya konulan STEM tabanh ders igeriginin
ogrencilerin fen egitiminde ses, materyal gelistirme, basit makineler ve hayvan adaptasyonu
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konularindaki basarilarina katki sagladigini vurgulamaktadir. Fortus ve arkadaslari, (2004)
tarafinda yapilan bir baska arastirmada ise tasarim tabanli fen ismi verilen bir 6gretim tasarimi
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda bu 6gretim tasariminin, daha 6grenci merkezli bir
o6grenme ortami saglama konusunda 6gretmenlere destek sagladigl ve 6grencilerin akademik
basarilarini destekledigi ifade edilmektedir.

Oneriler

Bu ¢alismanin sonucundan yola gikarak asagidaki éneriler sunulmustur.

*FT dersine yonelik tutumlarin anlamli bir farklilasma gdstermemesinin sebebi,
calismanin 3 hafta ve haftalik 2 ders saati olarak uygulanmasi olabilir. Bu nedenle yapilacak
¢alismanin daha genis bir zaman diliminde yapilmasi 6nerilir.

* Bu calismanin sinif ortami yerine laboratuvar ortaminda yapilmasi onerilir.

 Ogrencilerin STEM beceri diizeylerine iliskin algilarindaki anlamli farkliliktan hareketle,
egitsel robot setlerinin FT dersi kapsaminda tim ortaokul diizeylerinde kullanilmasi 6nerilir.
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TURKIYE’DEKi OTiZMLi COCUKLARIN ALTERNATIF VE DESTEKLEYICi iLETiSIM
SISTEMINDE EN COK KULLANDIGI SOZCUKLER

Duygu Giindogdu?!, Hasan Zafer Elcik?, Ceymi Doenyas?
Oz

Konusma gli¢ligli ceken bireylerin iletisim kurmalarina yardimci olan Alternatif Destekleyici
iletisim (ADI) teknikleri, mobil cihazlarda yer almaya ve yaygin olarak kullanilmaya baslamistir.
ADI yéntemlerinin konusma zorluklari yasayan bireylerin hayatlarini kolaylastirdigi daha énce
yapilan calismalarla gosterilmistir. Ozellikle otizm spektrum bozuklugu (OSB) icin faydalari
siklikla dile getirilen ADI uygulamalarinin gercek hayatta nasil kullanildigini yansitan verilerin
sunuldugu bir ¢alisma heniliz bulunmamaktadir. Bu ¢alismanin amaci, OSB’ye sahip bireylerin
okulda gérdiikleri egitime ek olarak sunulan bir ADI sisteminin kullanim verilerini incelemek
ve bu tir uygulamalarin gelistirilmesi adina faydali olmaktir. Bu ¢alismada, mobil cihazlari
cocuklar icin evde egitim platformuna déniistiiren Otsimo uygulamasinda bulunan ADI
modulinden toplanan anonim veriler analiz edilerek raporlanmistir. Mevcut seslendirme
yontemlerinden elde edilen veriler incelenmis, en ¢ok kullanilan kelimeler sunularak bu
kelimelerin sik kullanimina yol acabilecek olasi sebepler belirtilmistir. Bu analizlerin sonucunda
elde edilen veriler Gzenden iletisim bozuklugu yasayan bireylerin glinlik hayatlarini
kolaylastirabilmek ve ADi uygulamalarini gelistirmek adina éneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: alternatif ve destekleyici iletisim; konusma bozuklugu; mobil uygulamalar;
otizm spektrum bozuklugu; tablet bilgisayar; teknoloji
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Duygu Glindogdu, Hasan Zafer Elcik ve Ceymi Doenyas

AUGMENTATIVE AND ALTERNATIVE COMMUNICATION SYSTEM UTILIZATION
DATA OF TURKISH CHILDREN WITH AUTISM

Abstract

Augmentative and Alternative Communication (AAC) is a technique that helps individuals with
speech problems to communicate. They help individuals with autism spectrum disorder (ASD)
who have language difficulties express themselves. AAC tools have started appearing in
mobile platforms and are becoming more widespread. Though some research points to the
advantages of AAC tools for special needs populations, no studies have yet presented or
analyzed data about real life utilization of these tools by targeted individuals. The aim of this
study was to analyze the data collected from the AAC module in Otsimo, an application that
turns mobile devices into educational platforms for children with ASD, and to present
suggestions for the improvement of AAC modules based on this data. The words that were
used the most were determined for different utilization methods and possible reasons for
their high utilization were listed. Then, recommendations were made in order to facilitate the
creation of more user-friendly AAC tools to assist and improve the life qualities of individuals
with communication disorders and other disorders with implicated language problems such
as ASD.

Keywords: augmentative and alternative communication; autism spectrum disorder;
language; mobile applications; speech disorder; tablet computer; technology.

Summary

Autism spectrum disorder (ASD) is a complex neurodevelopmental condition
that presents with difficulties in social communication and interaction, restricted and
repetitive behaviors and interests (American Psychiatric Association, 2013). Individuals
diagnosed with autism struggle with communication and social interactions. It is reported that
25 to 30% of individuals with autism do not acquire spoken or functional language throughout
their lives (Geng-Tosun and Kurt, 2017). Augmentative and Alternative Communication (AAC)
systems can be used to improve or support the communication skills needed by these
individuals (Odluyurt, Tutuk and Cavusoglu, 2018). Otsimo contains an AAC module that is
fully Turkish and designed according to the Turkish language structure. It contains
approximately the 500 most-used Turkish words, namely the pronouns, verbs, adjectives,
objects, phrases, and words and questions frequently used in daily dialogues, as well as
around 3,000 inflections and conjugations. Otsimo AAC offers users the conjugated verbs and
inflicted names by containing the conjugated Turkish verbs (indicative and subjunctive moods)
as well as case suffixes. If the phrase has a subject, the application automatically conjugates
the selected verb and helps individuals learn how to form sentences. Another feature of
Otsimo AAC is that it provides the option to write on the keyboard module the words that do
not have picture cards. The keyboard module offers completion options once the word is
started to be written and if available, shows the picture card of the word.

Every word entered by the user is sounded. Once the sentence is complete, the user
may sound out the phrase as a whole, which consists of the picture card and/or texts. Under
the recent phrases segment, the phrases formed by the users in the last half hour, that day,
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the previous day, and last week are recorded and can be accessed easily (Figure 1). The size
of the picture grid on AAC board can be adjusted and personalized for both the AAC users and
their devices.

< Son Ciimleler A H 9

[
0 J
Ben Koyun Seviyorum
Son 30 Dk Buglin Diin Son Hafta
[ ]
w y .
Ben Koyun Seviyorum
vy E=
2 ] '
Glnaydin ~ Arkadasim
Merhaba Annem
[ ] A A
Ben Ellerimi Yikiyorum Ve Dislerimi Firgaliyorum

Figure 1. Last phrases menu that shows phrases formed in the last half hour, that day, previous
day, and last week by the user on AAC.

Although the benefits of these devices and applications were proven with experiments,
there is no data in the literature on how individuals with autism use these applications in real
life. In order to close this gap, the anonymous user data from the Augmented and Alternative
Communication (AAC) of Otsimo is provided in this article and the first data on how such a
system is utilized in real life is provided.

This application offers users three different sounding options: 1) Sounding by selecting
template picture cards already defined (Figure 2), 2) Holding down on picture cards and
sounding by selecting suffixes and conjugations of nouns and verbs (Figure 3), and 3) Sounding
the text written through keyboard (Figure 4). In Figure 2, once the 'ben' (), 'ice cream'
(dondurma), and 'iste' (want) picture cards are selected, the application automatically forms
the sentence 'ben dondurma istiyorum' (I want ice cream). In Figure 4, as can be seen from
the words 'ben' and 'yiyorum', if the words written on the keyboard already exist in the
system, they turn into picture cards.
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< Tiim Resim Kartlari B a 9
[ ] .
T 3 i i
™ a
Ben Dondurma Istiyorum
i t YV ® Ly
Ben Sen Degil Iste
Git Yap Sev Sohbet
L. i, o
- = -~
Insanlar Esyalar Vicut Duygular
- ¥ a
s
Mekanlar Aktiviteler Fiiller Yiyecekler
Icecekler Giysiler sonraki

Figure 2. Sounding single words or phrases by selecting template cards.

< Resim Karti Grubu: Esyalar H a 9

Sms

kalem kaleme kalemi
| ; g
kalemde kalemden bu kalem

RZNNCRRES

su kalem benim kalemim senin kalemin ‘

Figure 3. Sounding the words with case suffixes or adverbs by pressing down on the cards.
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< Klavye ile Yazmak B @B o
[ ] y ) "
w Yemek a
Ben Yiyorum
ho) m]
qa w e r t y u o) p g a &
a s d f g h j k [ S i Geg

2123 & 2123

| o

Figure 4. Sounding the text written on the keyboard.

The data set used consisted of texts sounded by the Turkish users, who used the AAC
feature in the application at least five times, through the three entry methods of the module
in the AAC feature.

The results of the analysis done over 6,181 users in total and by removing the data of
cases where the same word was clicked on within five seconds are as follows: 1,578,408 texts
where the same word was clicked on within five seconds were removed from the 3.02 million
texts entered into the system at the first stage. Already existing picture cards were used
1,547,193 (98.02%) times while the conjugated and inflected versions of the cards were used
382 (0.02%) times. For entry methods, 30,833 (1.95%) texts were written through using the
keyboard module, 10,688 of these texts contained letters from alphabets other than Turkish
(for instance; x, w, q), emojis, special characters (for instance; S, #), and punctuations.

Through the keyboard module, 20,145 texts were written and they did not contain
letters from alphabets other than Turkish, special characters or punctuations. These 20,145
words were analyzed using the isTurkish tool on the programming interface of the Natural
Language Processing Pipeline provided by Istanbul Technical University (ITU) (Eryigit, 2014). It
was found that 863 (4.28%) of these were empty texts and 11,755 (58.35%) texts were found
to be Turkish. It was realized that 7,516 (37.31%) were not Turkish. Of the texts that were
written on the keyboard module using an alphabet other than Turkish, 38.12% were
determined to consist of meaningful Turkish words according to ITU's Natural Language
Processing Pipeline. However, it should be noted that isTurkish tool considers letters from
Turkish alphabet written on their own as Turkish words. For instance, while it considers
'merhaba’ (hello) a word and does not consider 'merhb' a word, it considers letters such as 'm'
as Turkish words when they are written by themselves.

The most frequently written and sounded elements on the keyboard module are generally
letters and numbers (Table 1). The most frequently used words on AAC system are ranked in
Table 2 according to their frequency of use.
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Table 1. Elements written and sounded by users with autism using the keyboard module of the
AAC system

Order Word Frequency
1a 227
2m 130
3 bir (one) 130
4 Seviyorum (I love you) 126
5g 103
6 d 102
7b 101
8e 99
9 g (Turkish letter) 98

10 yiz (hundred) 98
11 h 89
12 s 88
13 k 88
14 j 83
15 f 81
16 c 81
17 z 78
18 u 71
19 s (Turkish letter) 69
20r 69

Table 2. Words most frequently used to sound out by users with Autism on the AAC system

Order Word Frequency Order Word Frequency
1 ben (I) 66094 101 su (water) 4291
2 sen (you) 36775 102 dudak (lip) 4288
3 sev (love) 35208 103 havug (carrot) 4284
4 iste (want) 29719 104 tavuk (chicken) 4272
tuvaletimi yapiyorum
5 degil (not) 28132 105 (I'am using the bathroom) 4241
6 yap (do) 24767 106 mavi (blue) 4226
7 git (go) 24015 107 defter (notebook) 4220
8 bebek (baby) 14157 108 bardak (glass) 4195
9 babaannem (my grandmother) 12538 109 kaplumbaga (turtle) 4189
397
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10 iyi geceler (goodnight) 12345 110 inek (cow) 4170
11 bogaz agrisi (sore throat) 10865 111 esek (donkey) 4167
12 mutlu (happy) 10705 112 otopark (parking lot) 4165
13 Ozur dilerim (sorry) 10226 113 var (there is) 4165
14 merhaba (hello) 10072 114 1(1) 4121
15 tesekkir ederim (thank you) 10032 115 mor (purple) 4105
16 anneannem (my grandmother) 9865 116 davul (drum) 4078
17 hayir (no) 9846 117 gemi (ship) 4072
18 lizgln (sad) 9759 118 yemek yiyorum (I am eating) 4070
19 ginaydin (good morning) 9754 119 aslan (lion) 4069
20 seni seviyorum (I love you) 9559 120 dis firgasi (toothbrush) 4068
21 dis agrisi (toothache) 9392 121 1Ispanak (spinach) 4065
22 evet (yes) 9287 122 uyaniyorum (I am waking up) 4012
23 tamam (ok) 9174 123 pembe (pink) 4011
24 babam (my father) 9143 124 agiz (mouth) 4010
25 adam (man) 9111 125 kedi (cat) 4006
26 litfen (please) 9040 126 beyaz (white) 3994
27 gule glle (goodbye) 8894 127 dinozor (dinosaur) 3984
28 ablam (my sister) 8872 128 karakol (police station) 3984
dogum giiniin kutlu olsun
29 (happy birthday to you) 8841 129 yesil (green) 3973
30 agabeyim (my brother) 8773 130 2(2) 3964
31 kizgin (angry) 8701 131 uyuyorum (l am sleeping) 3946
32 heyecan (excitement) 8563 132 ving (crane) 3924
okula gidiyorum
33 amcam (my uncle) 8524 133 (I am going to school) 3899
34 cocuk (child) 8481 134 ekmek (bread) 3896
35 annem (my mother) 8202 135 gozlik (glasses) 3833
36 boya (paint) 7733 136 kopek (dog) 3828
televizyon izliyorum
37 arkadasim (my friend) 7730 137 (I am watching tv) 3795
38 araba (car) 7623 138 canta (bag) 3784
39 balik (fish) 7568 139 dolma (stuffed vegetables) 3784
40 actkmak (feel hungry) 7507 140 sari (yellow) 3782
41 halam (my aunt) 7310 141 park (park) 3766
42 korku (fear) 7273 142 el (hand) 3745
43 dedem (my grandfather) 7238 143 goz (eye) 3731
44 karin agrisi (stomachache) 7170 144 parmak (finger) 3697
45 yorgun (tired) 6970 145 ayak (foot) 3665
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46 teyzem (my aunt) 6792 146 kurbaga (frog) 3656
47 kardesim (my brother) 6632 147 sag (hair) 3649
48 ahisveris merkezi (the mall) 6570 148 cikolata (chocolate) 3644
odev yapiyorum
49 susamak (feel thirsty) 6542 149 (I am doing homework) 3622
50 dil (tongue) 6516 150 org (piano keyboard) 3622
51 dayim (my uncle) 6396 151 doéner (shawarma) 3602
52 kadin (woman) 6332 152 kes (cut) 3598
53 catal (fork) 6315 153 yildiz (star) 3587
54 bas agrisi (headache) 5796 154 gor (see) 3587
kitap okuyorum
55 oyuncakgl (toys shop) 5641 155 (I am reading book) 3567
banyo yapiyorum
56 (I am having shower) 5597 156 fil (elephant) 3557
alisverise gidiyorum
57 hayvanat bahgesi (zoo) 5429 157 (I am going shopping) 3554
58 resim yapiyorum (I am drawing) 5238 158 tren (train) 3547
parka gidiyorum
59 (I am going to the park) 5199 159 oku (read) 3529
60 hastane (hospital) 5169 160 kus (bird) 3499
61 domates (tomato) 5114 161 gil (rose) 3498
dislerimi firgaliyorum
62 (I am brushing my teeth) 5061 162 giy (wear) 3465
63 ev (home) 5042 163 sut (milk) 3458
64 ambulans (ambulance) 5027 164 ilag (medicine) 3453
65 yok (no- there is not) 5021 165 turuncu (orange(color)) 3452
66 eczane (pharmacy) 5017 166 armut (pear) 3447
67 cilek (strawberry) 4989 167 ic (drink) 3440
oyun oynuyorum
68 (I am playing a game) 4955 168 borek (patty) 3439
69 bacak (leg) 4902 169 gazoz (soda) 3435
70 burun (nose) 4897 170 yapboz (puzzle) 3432
doktora gidiyorum
71 (I am going to the doctor) 4865 171 kafa (head) 3431
72 top (ball) 4851 172 bal (honey) 3404
73 dondurma (ice cream) 4845 173 al (take or buy) 3383
74 kamyon (truck) 4830 174 omuz (shoulder) 3371
spor yapiyorum
75 otobiis (bus) 4806 175 (I am doing sports) 3366
ellerimi yikiyorum
76 (I am washing my hands) 4756 176 balina (whale) 3363
77 plaj (beach) 4707 177 gitar (guitar) 3362
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78 taksi (taxi) 4678 178 diz (knee) 3352
kahvalti ediyorum sofrayi hazirliyorum
79 (I am having breakfast) 4654 179 (I am preparing the table) 3349
80 kirmizi (red) 4641 180 lego (lego) 3343
81 bigak (knife) 4608 181 kastk (spoon) 3331
82 lacivert (navy blue) 4577 182 3(3) 3320
83 tir (truck) 4576 183 balon (balloon) 3312
84 ylziyorum (1 swim) 4564 184 yilan (snake) 3311
85 cep telefonu (cell phone) 4561 185 konus (talk) 3284
86 bisklvi (biscuit) 4544 186 karpuz (watermelon) 3264
portakal suyu
87 oyna (play) 4539 187 (orange juice) 3223
88 ayna (mirror) 4520 188 kip (cube) 3208
89 okul (school) 4498 189 cay (tea) 3197
90 dis macunu (toothpaste) 4490 190 icetea (ice tea) 3195
91 bisiklet (bike) 4484 191 kitap (book) 3190
92 dis (tooth) 4474 192 sampuan (shampoo) 3185
93 at (horse) 4458 193 kahverengi (brown) 3178
94 havuz (pool) 4435 194 flat (flute) 3178
95 horoz (rooster) 4385 195 vapur (steamboat) 3159
96 helikopter (helicopter) 4364 196 ari (bee) 3139
97 motorsiklet (motorcycle) 4360 197 anahtar (key) 3131
98 siyah (black) 4338 198 karin (stomach) 3098
99 kalem (pen) 4333 199 ay (moon) 3095
100 elma (apple) 4293 200 ugak (airplane) 3084

The frequency of use for the top 200 words selected among the picture cards to be

sounded is shown in Table 2. Except for one, all of the existing 380 cards in total were used at
least once and the most frequently used word is "ben" (I) with 66,094 uses. Most frequently
used words that are conjugated and inflected are as shown in Table 3. In addition to these
words, the word 'ay!' (bear) was written 3229 times and 'kola' (coke) was written 2954 times.
However, they were removed from the table as the accusative case of the word 'ay' (moon),
'ayl', is under the toys category and the dative case of the word 'kol' (arm), meaning 'kola’, is
under drinks category, these numbers cannot reflect only the case suffixes. Similarly, the word
'vedi' (ate) was written 10 times, but it was not included in this table as the same word falls

under number category (seven).
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Table 3. Inflected and conjugated words children with autism use the most on AAC system

Order Word Frequency Order Word Frequency
1 okula (to school) 25 16 arabayi (the car - accusative) 5
2 c¢ocuktan (from child) 14 17 okuldan (from the school) 5
3 seviyor (loves) 12 18 banyoda (in the bathroom) 5
4 eve (home - dative) 12 19 :sfjsn;;ifg)y father - 5
5 parmag.l (the finger - 10 20 agaci (the tree - accusative) 5
accusative)
6 kapiyi (the door - accusative) 10 21 suyu (the water - accusative) 5
7 kara (at/to the snow - dative) 7 22 yapar (makes) 4
8 okulda (at school) 7 23 glinesi (the sun - accusative) 4
9 yapiyor (doing) 7 24 mutfakta (in the kitchen) 4
10 evi (the house - accusative) 7 25 ;Zili:cii\fz;y aunt - 4
11 parka (at/to the park - dative) 7 26 ablami (my sister - accusative) 4
12 yer (eats) 7 27 gidiyor (going) 3
13 ele (at/to the hand - dative) 6 28 giler (laughs) 3
14 gitti (gone) 6 29 topu (the ball - accusative) 3
15 dili (the tongue - accusative) 6 30 yatakta (in bed) 3

This study presenting data from Otsimo's AAC module shows for the first time how an
application that is proposed to be beneficial for users with autism and has only been
theoretically discussed until now is utilized in practice. Through the data analyzed, it is found
that the individuals frequently use the picture card on the main screen, prefer communicating
through selecting the picture cards rather than using the keyboard module, and instead of
using the picture cards in their correct case in a sentence, express themselves through the
nominative case of the word. It is determined that more than half of the words written on the
keyboard module is meaningful Turkish words according to the Natural Language Processing
tool. This suggests that when the picture cards fall short, individuals utilize the keyboard
module to express themselves. Based on these results, putting phrases that individuals will
need in social circumstances on the main screen to help them learn easier is suggested for
future AAC applications.
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Giris

Otizm spektrum bozuklugu (OSB), sosyal iletisim ve etkilesim zorluklari ile tekrarlayan
ve kisitl hareketler ve ilgi alanlari belirtileri ile kendini gosteren, nérogelisimsel bir farkhliktir
(American Psychiatric Association, 2013). Otizmin gorilme sikhg giderek artmakta ve erken
egitim disinda bir tedavisi bulunmamaktadir. Bu sebeple son yillarda teknoloji alanindaki
tasinabilir tablet bilgisayarlarin kullaniminin artmasi gibi gelismeler otizmli bireyler igin blylk
Onem tasimaktadir. Bu cihazlar, erken egitim olanaklarini ve otizmli bireylerin iletisimine
yardimci olabilecek uygulamalari okullar ve belirli mekanlar ile kisith kalmayacak sekilde genis
kitleler tarafindan ulasilabilir ve tasinabilir kilmaktadir. Otizm icin gelistirilen ve diinya ¢apinda
otizmli cocuklarin hem egitimine hem iletisimine yardimci olmak igin yaygin olarak kullanilan
bir uygulama, Tirkiye’de gelistirilen Otsimo’dur. Otsimo, otizm spektrum bozuklugu, down
sendromu ve 6grenme zorluklari yasayan cocuklarin egitimine evde destek vermek (lizere
gocuk psikologlari ve egitmenlerden alinan yonlendirmeler 1s1ginda gelistirilmis, uluslararasi
sertifikali ve 6dulll egitsel bir oyun uygulamasidir. Harfler, sayilar, renkler, hayvanlar, esyalar
ve kelimeler gibi temel bilgilerin, 6grenme gli¢ligl ve odaklanma sorunu yasayan c¢ocuklara,
Ozel egitimde bu gocuklar ile yayginca kullanilan Uygulamali Davranis Analizi (Applied Behavior
Analysis - ABA) tekniginin unsurlari kullanilarak gelistirilen se¢me, eslestirme, siralama, ¢izme
oyunlari ve sesli oyunlar araciligiyla 6gretilmesini saglar. Tablet bilgisayarlara ve akilh
telefonlara indirilebilen Otsimo, ¢ocuklarin kaynastirma okullarinda aldiklari egitimi evde
desteklemelerini veya ebeveynlerin ¢ocuklarina evde egitim verebilmelerini mimkdn kilar.
Otsimo’nun diinya lizerinde 170’ten fazla llkede kullaniimakta ve 115.000’den fazla kayith
kullanicisi bulunmaktadir.

Otizm spektrum bozuklugu tanisi olan bireyler, iletisim ve sosyal etkilesim zorluklari
yasamaktadir. Otizmli bireylerin %25-30"unun hayatlari boyunca hi¢ konusmadigi veya islevsel
olarak dili kullanmadig belirtilmektedir (Geng-Tosun ve Kurt, 2017). Bu bireylerin ihtiyac
duyduklari iletisim becerilerinin gelistirilmesi veya desteklenmesi icin Alternatif ve
Destekleyici iletisim (ADI) (Alternative and Augmentative Communication) sistemleri
kullanilabilmektedir (Odluyurt, Tutuk ve Cavusoglu, 2018). ADI uygulamalar, cesitli
sebeplerden 6tird iletisim zorluklari yasayan bireyler icin kisisel ve sosyal iliskilerinde ve okul,
is gibi ortamlarda kendilerini ifade edebilmeleri icin 6nemli araglardir (Subrahmaniyan,
Higginbotham ve Bisantz, 2018). Teknolojinin gelismesi ile birlikte ADi uygulamalarina akilli /
tasinabilir cihazlardan erisilmeye baglanmasi, ADi’nin daha elverisli ve ulasilabilir bir iletisim
teknigi olmasini saglamistir (Lubas, Mitchell ve De Leo, 2014). ADi panolari genellikle bireylerin
glinliik hayatlarinda ihtiya¢ duyacagi ve o dilde en sik kullanilan kelimelerin yazilisini, temsili
bir gorselini ve telaffuzunu iceren kartlar bir diizlem Uzerinde siralanarak tasarlanir. Akilh
cihazlarda calisan ADi uygulamalarinin resimli kartlara dokunuldugunda kelimeyi seslendirme
ozelligi, bireyin okuma vyazma bilmiyor olmasi durumunda da iletisim kurmalarini
saglamaktadir (Kicukozyigit ve Safak, 2018).

Amerika Birlesik Devletleri'nde 2009 yilinda tam donanimh bir alternatif iletisim
¢O6zimi olarak Apple Uygulama Marketinde satilmaya baslayan Origin Instruments tarafindan
gelistirilen Proloquo2go uygulamasi, otizmli bireylerin kullanimi icin hazirlanmis ADI’nin ilk
orneklerindendir. Yalnizca iOS isletim sistemine sahip cihazlarda kullanilabilen uygulama 4
farkli dilde kullanilmakta ve 10.000’den fazla kelimeyi ve kelimelerin dogal seslendirmelerini
barindirmaktadir (Origin Instruments). Gelistirilen bir diger ADi uygulamasi iCommunicate ise
Grembe Apps tarafindan markete sunulmustur. Bu uygulama, kullanicilara kendi resimlerini
ve seslerini kaydedip uygulamadaki resimli panoda sunulan kartlar ile birlikte kendi
fotograflarini, seslerini ve sectikleri resimleri kullanmalarini saglamaktadir (Grembe). Bu
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uygulamalara benzer olarak ingilizce disinda dil secenekleri sunan uygulamalar da gelistirilmis
ve kullanima sunulmustur. 2014 yilinda ‘Konusuyorum’ isimli Ucretli Tiirk¢e bir alternatif
iletisim uygulamasi gelistirilmis olsa da su anda kullanimda degildir (Berat Celik).

Otsimo, cesitli sebeplerden dolayl konusma zorluklari yasayan bireylerin semboller
yardimiyla iletisim kurmasini saglayan, sadece iOS isletim sistemine sahip olan cihazlarda degil
tim akilli cihazlar lzerinde ¢alisan, yiiksek teknoloji kullanan bir ADI modiilii icermektedir.
Yurtdisinda yapilmis benzer uygulamalarin aksine Otsimo ADIi tamamen (icretsiz olarak
sunulmaktadir. Otsimo AAC Tiirkiye’de gelistirilmis bir ADi uygulamasidir, tamamen Tiirkcedir
ve Tirkgenin dil yapisina uygun olarak tasarlanmustir. icerisinde 500’e yakin Tiirkcede en ¢ok
kullanilan kelimelerden secilmis zamir, fiil, sifat, nesne, kaliplasmis s6z obegi ve gunlik
diyaloglarda sik¢a kullanilan kelime ve soru kaliplari ile onlarin 3000’e yakin ¢ekimli halini
barindirmaktadir. Otsimo ADI Tiirkge fiil ekleri (haber ve dilek kip ekleri) ile isim hal eklerini
icerisinde bulundurarak fiillerin ve isimlerin gekimlenmis hallerini kullanicilara sunar. Segilen
resim kartinin dogru, Turkge seslendirmesini yaparak kullanicinin kelimelerin telaffuzuna olan
asinaligini arttirmayi amaclar. Kelime grubunda 6zne bulunmasi halinde ardindan segcilen fiili
Ozneye gore cekimler ve bireylerin cimle kurma yapisini 6grenmelerini destekler. Otsimo
ADI'nin bir diger &zelligi ise klavye modiilii ile resimli karti olmayan kelimeleri klavyeden
yazabilme imkani sunmasidir. Klavye modiili, bir kelime yazilmaya baslandiginda kullaniciya
tamamlama onerileri sunar ve eger mevcut ise o kelimenin resimli kartini gosterir.

Kullanicinin giris yaptigi her kelime seslendirilir. Cimle tamamlandiginda kullanici
resimli kart ve/veya yazilardan olusan 6begi de bir bitin olarak seslendirebilir. Son ciimleler
boliminde bireyin son yarim saat, o giin, 6énceki giin ve son bir hafta icerisinde kurdugu
cliimlelerin kaydedilmesi, bireylerin sik kullandigi kelime gruplarina kolay erismelerini saglar
(Sekil 1). ADi panosu icin kullanicilar resim i1zgarasi boyutu ayari yapabilmekte, bdylece ADI'yi
kullanacaklari cihazi, kendileri icin en uygun hale getirebilmektedir.

< Son Climleler A B 9

[ ]
“»
Ben Koyun Seviyorum
Son 30 Dk Buglin Din Son Hafta
[ ]
“»
T
Ben Koyun Seviyorum
=
i o
Giinaydin  Arkadasim
Merhaba Annem
® , =
w / . II
Ben Ellerimi Yikiyorum Ve Dislerimi Firgaliyorum

Sekil 1. Kullanicinin ADi’de son yarim saat, o giin, dnceki giin ve son hafta icerisinde
olusturdugu kelime gruplarina kolay erisimini saglayan son climleler menisu.
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Calismanin Amaci

Yeni nesil konusma iireten cihazlarin ve ADI sistemlerinin otizmde yararli olacagi
ongorulmis, beceri 6gretimi ve problem davranislarin azaltiimasi (Geng-Tosun ve Kurt, 2017)
ile erken gocukluk déneminde beceri gelisimini desteklemek igin faydali oldugu gosterilmistir.
Fakat otizmde iletisim sorununun erken ¢ocukluk dénemiyle kisitli olmamasindan dolayi daha
blyik yas gruplarinda ve ayrica dogal ortamlarda yapilacak calismalarin gereksinimi de
vurgulanmistir (Odluyurt, Tutuk, Cavusoglu, 2018). Bu derlemeler, bu tiir sistemlerin otizmde
yaratabilecegi faydalari ortaya koymus ve erken cocukluk déneminde yapilan arastirmalari
incelemistir; fakat bu teorik bilgilerin ve bulgularin gercek hayattaki karsiigini ve
uygulanabilirligini bilmenin 6énemi asikardir ve su ana kadar bu konu hakkinda bir bilgi
bulunmamaktadir.

Bu bilgiler dogrultusunda, makalenin amaglari su sekildedir:

Amag 1: Dogal hayatin bir pargasi olarak ve pek ¢ok yas grubu tarafindan kullanilan
Otsimo uygulamasinin ADI ézelliginden saglanan kullanici bilgileri araciligi ile teorik olarak
kullaniminin faydalari belirtilen bir sistemin gercek hayatta ve organik bir bicimde otizmli
bireyler tarafindan nasil kullanildigini aydinlatmak.

Alt amag 1: Derlemelerde éngériilen ADI sistemi kullaniminin gercek hayatta
otizmli bireylerin kullanimi ile 6rtistp 6rtismedigini incelemek.

Amac¢ 2: Otizmli bireylerin ADi kullanim verileri 1si§inda ADIi uygulamalarinin
gelistirilebilecek yeni versiyonlari igin dneriler vermek.

Alt ama¢ 2: ADI sistemlerinin kullanicilarin  kullanim hareketlerine ve
tercihlerine gore glincellenmesini saglamak.

Alt amac 2: ADI sistemlerinin kullanicilarin daha kolay kullanabilecegi ve daha
fazla fayda gorebilecegi sekilde uyarlanmasini saglamak.

Alt amac 3: Konusma giicligii ceken bireylerin ADI uygulamalarindan azami
dizeyde faydalanabilmelerini saglamak.

Uygulamanin Kullanimi

Bu uygulama kullanicilara Gg farkh seslendirme imkani sunmaktadir: 1) halihazirda
belirlenmis sablon resimli kartlari secerek kelime seslendirme yapmak, 2) resimli kartlarin
Uzerine basih tutarak isimlerin ve fiillerin ¢ekim eklerini segip seslendirmek (Sekil 3) ve 3)
klavyeden yazarak kendi yazdiklarini seslendirmek (Sekil 4). Sekil 2’de Sablon kartlari secerek
tek kelime veya cliimle seslendirmesi secenegi gosterilmistir. Bu 6rnekte ‘ben’ ‘dondurma’ ve
‘iste’ resimli kartlari secildiginde uygulama otomatik olarak ‘ben dondurma istiyorum’ olarak
cekimlemistir. Sekil 4’de klavyeden yazarak kendi yazdiklarini seslendirme secenegi
gosterilmektedir. Klavye kullanilarak yazilan kelimeler sistemde mevcut ise resimli karta
donismektedir, bu 6rnekte klavye ile yazilan ‘ben’ ve ‘yiyorum’ sozciklerinin resme
donistigi Sekil 4’te goriilmektedir.
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< Tiim Resim Kartlari BH a 9
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Ben Dondurma Istiyorum
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Ben Sen Degil Iste
Git Yap Sev Sohbet
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—r =ik =
Insanlar Esyalar Viicut Duygular
- ¥ n
@
Mekanlar Aktiviteler Fiiller Yiyecekler
Icecekler Giysiler sonraki

Sekil 2. Sablon kartlari secerek tek kelime veya ciimle seslendirmesi segenegi.

< Resim Karti Grubu: Esyalar B @B o

S > 4] -

kalem kaleme kalemi
| ; g
kalemde kalemden bu kalem

su kalem benim kalemim senin kalemin

Sekil 3. Kartlarin Gzerine basili tutarak ¢ekim eklerini veya belirtegleri seslendirme segenegi.
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< Klavye ile Yazmak B @B o
[ ] y ) "
w Yemek a
Ben Yiyorum
ho) m]
qa w e r t y u o) p g a &
a s d f g h j k [ S i Geg

2123 & 2123

| o

Sekil 4. Klavyeden yazarak kendi yazdiklarini seslendirme secenegi.
Yéntem

Arastirma Deseni

Otsimo uygulamasi kullanici verilerini her asamada toplayacak sekilde tasarlandigi igin
ayrica bir veri toplama ¢alismasi yapilmamis, sirket tarafindan saglanan veriler analiz edilerek
bulgulara ulasilmistir. Sirket tarafindan saglanan kayitlar bir araya getirilerek nicel veri
setlerine dontstlrilmustir.

Orneklem ve Veri Toplama

Otsimo uygulamasi yukarida bahsedildigi tizere diinya ¢apinda birgok kullaniciya ulagsan
bir uygulamadir. Otsimo’nun topladigi uygulama verileri bilylik veri seti olarak
nitelendirilebilecek blydkliktedir. Uygulama verileri kullanicinin uygulamaya kayit oldugu
andan itibaren uygulamada basacagi her bir tus ve gecisin anlamlandirilarak veri tabanina
kaydedilmesi sonucunda elde edilmektedir. Ornegin, bir kullanicinin hangi oyunlari oynadig,
oynadigl oyundaki hangi oyun iceriklerini (meyveler, sayilar, harfler) dogru tamamladigi,
oyunlarin her bir bélimiini ne kadar zamanda tamamladigi gibi veriler toplanmaktadir.

ADI verileri ise kullanicinin ADi uygulamasini agcmasi ile baslayarak uygulamadan cikis
yapincaya kadar modillerde kullandigi her islevin kaydini tutacak sekilde tasarlanan bir
sistemin ciktilari olarak elde edilmistir. Ornegin, kullanicinin ADi uygulamasini ne zaman actig,
resimli pano (izerinden hangi kelimeleri seslendirdigi, ADi uygulamasinda giin icerisinde kac
kelime seslendirdigi gibi detayl veriler bulunmaktadir.

Uygulamanin kullanim o6zellikleri ve uygulamanin topladigl veriler incelenmis ve
sonucunda uygulamanin ADi ézelligini Tiirkce dilinde 5 defadan daha az kullanan kullanicilarin
veri setine dogru bir katki saglayamayacagi dislintlmustir. Veri setine bu filtre uygulanarak
(n =6181) 6rneklem olusturulmustur.

Bu incelemeler sonucu 6181 kisilik, ADi 6zelligini en az 5 kere kullanmis olan kisilerin
01.01.2017-20.09.2018 tarihleri arasindaki kullanim bilgilerinden yola ¢ikarak, 3.023.141
sozciik ve 269.920 kelime grubundan olusan buyik veri seti olusturulmustur.

Analiz
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Veri seti olusturulmasinin ardindan bu &rneklemdeki kullanicilarin uygulamanin
sundugu yukarida bahsedilen tg 6zellik ile ilgili kullanim durumlari incelenmistir.

Bu inceleme vyapilirken sikhk dagihmi temel alinmigtir. Veri analizi igin Python
programlama dilinin veri bilimi igin hazirlanmis olan kitliphaneleri (pandas, numPy)
kullanilarak veriden kullanilmayacak olan siitunlar, veri analizi icin anlam ifade etmeyen veriler
temizlenmis ve istatistiksel agidan yorumlanabilir hale getirilmistir. Ornegin seslendirmenin ne
zaman yapildigini ifade eden “timestamp” slitunu bu analizlerde gerekli olmadigindan veri
setinden ¢ikarilmistir. Bunun yani sira analiz igin kullanicilarin verilerinin birbirinden
ayristirilabilmesini saglayan “user_id” situnu da cikarilarak verilerin anonim hale getirilmesi
saglanmistir.

Temizlenmis veri seti kullanilarak kelimelerin yukarida bahsedilen yontemlerden
hangisi ile seslendirildigi belirlenmistir. U¢ farkli seslendirme yéntemi icin (¢ farkli veri seti
olusturulmus, ardindan kelimeler gruplandirilarak veri setinde her bir kelimeden kacar tane
oldugu belirlenmis ve tablo haline getirilmistir.

Bulgular

Uygulamanin ADI 6zelligini en az bes kere kullanmis Tirk kullanicilarinin ADI
modulinde seslendirmek tzere modulin g farkli girdi yontemini kullanarak seslendirdikleri
metinlerden olusan veri seti kullaniimistir.

Tiirk Otizmli Kullanicilarin ADi Kullanim Bilgileri

Toplam 6181 kullanici lGizerinden yapilan ve bes saniye icinde ayni kelimeye basilma
durumlarini veriden g¢ikararak yiratilmis olan analizlerin sonuglari su sekildedir. Sisteme
girilen ve ilk asamada 3,02 milyon olan metin girdisinden, bes saniye icinde ayni kelimeye
basilan durumlarin veri setinden ¢ikarilmasi ile 1.578.408 metin kalmistir. Mevcut olan resimli
kartlar 1.547.193 (%98,02) kez kullanilmis olup, kartlarin ¢cekimlenen halleri 382 (%0,02) kez
kullaniimistir. Klavye modili kullanilarak yazilan 30.833 (%1,95) metin girdisi bulunmaktadir.
Bu metinlerden 10.688’i Turk alfabesi disinda alfabelerden harfler (6rn. x, w, q), emojiler, 6zel
karakterler (6rn. S, #) ve noktalama isaretleri icermektedir.

Klavyeden yazilip Turk alfabesi disinda alfabelerden harfler, emojiler, 6zel karakterler ve
noktalama isaretleriicermeyen 20.145 metin bulunmaktadir. Bu 20.145 kelime istanbul Teknik
Universitesi tarafindan saglanan Dogal Dil isleme Yazilm Zinciri’'nin uygulama programlama
araylzintn isTurkish araci (Eryigit, 2014) kullanilarak analiz edilmistir. Bu kelimelerden 863
(%4,28) tanesinin bos metin oldugu, geriye kalan 19.282 metinden 11.755 (%58,35) tanesinin
Tiurkce kelime oldugu, 7516 (%37,31) tanesinin ise Tirkce kelime olmadigl sonucuna
varilmistir. Klavyeden Tiirk alfabesi disinda yazilan metinlerin %38,12’sinin iTU’niin Dogal Dil
isleme Yazihm Zincirine gére anlamh Tiirkce kelimelerden olustugu bulunmustur. Fakat
isTurkish aracinin klavyeden tek basina yazilan Tiirk alfabesinden harflerini de Tirkce kelime
olarak saydigi da g6z 6nlinde bulundurulmalidir; 6rnegin ‘merhaba’ kelimesini Tirkce kelime
olarak belirtirken ‘merhb’yi belirtmemekte, fakat ‘m’ gibi harfler tek basina yazildiginda da
Turkce kelime olarak belirtmektedir.
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Klavyede en sik yazilip seslendirilen 6geler, genelde harf ve sayilardan olusmaktadir
(Tablo 1). ADIi sisteminde en ¢ok kullanilan kelimeler Tablo 2’de kullanim sikligina gére
siralanmistir.

Tablo 1. Otizmli kullanicilarin ADi sisteminde klavye modiiliinii kullanarak yazip seslendirdigi

ogeler
Sira Kelime Sikhk
1 a 227
2 m 130
3 bir 130
4 seviyorum 126
5 g 103
6 d 102
7 b 101
8 e 99
9 g 98
10 ylz 98
11 h 89
12 s 88
13 k 88
14 i 83
15 f 81
16 c 81
17 z 78
18 u 71
19 S 69
20 r 69

Tablo 2. Otizmli kullanicilarin ADI sisteminde seslendirmek tizere en ¢ok kullandigi kelimeler

Sira Kelime Sikhk Sira Kelime Sikhk  Sira Kelime Sikhk
1 ben 66094 71 doktora gidiyorum 4865 141 park 3766
2 sen 36775 72 top 4851 142 el 3745
3 sev 35208 73 dondurma 4845 143 goz 3731
4 iste 29719 74 kamyon 4830 144 parmak 3697
5 degil 28132 75 otobis 4806 145 ayak 3665
6 yap 24767 76  ellerimi yikiyorum 4756 146 kurbaga 3656
7 git 24015 77 plaj 4707 147 sag 3649
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8 bebek 14157 78  taksi 4678 148 ¢ikolata 3644
9 babaannem 12538 79 kahvalti ediyorum 4654 149 6dev yapiyorum 3622
10 iyi geceler 12345 80 kirmizi 4641 150 org 3622
11  bogaz agrisi 10865 81 bigak 4608 151 doner 3602
12 mutlu 10705 82 lacivert 4577 152 kes 3598
13 Ozir dilerim 10226 83 tir 4576 153 yildiz 3587
14 merhaba 10072 84 yiziyorum 4564 154 gor 3587
15 tesekkir ederim 10032 85 cep telefonu 4561 155 kitap okuyorum 3567
16 anneannem 9865 86  biskivi 4544 156 fil 3557
17  hayrr 9846 87 oyna 4539 157 aligverise gidiyorum 3554
18 zgln 9759 88 ayna 4520 158 tren 3547
19 gilnaydin 9754 89  okul 4498 159 oku 3529
20  seniseviyorum 9559 90 dis macunu 4490 160 kus 3499
21 digagrisi 9392 91 bisiklet 4484 161 gul 3498
22  evet 9287 92 dis 4474 162 giy 3465
23 tamam 9174 93 at 4458 163 sit 3458
24 babam 9143 94 havuz 4435 164 ilag 3453
25 adam 9111 95 horoz 4385 165 turuncu 3452
26 lutfen 9040 96 helikopter 4364 166 armut 3447
27 glle giile 8894 97 motorsiklet 4360 167 g 3440
28 ablam 8872 98 siyah 4338 168 borek 3439
dogum gilinlin kutlu
29 olsun 8841 99 kalem 4333 169 gazoz 3435
30 agabeyim 8773 100 elma 4293 170 vyapboz 3432
31 kizgin 8701 101 su 4291 171 kafa 3431
32 heyecan 8563 102 dudak 4288 172 bal 3404
33 amcam 8524 103 havug 4284 173 al 3383
34  ¢ocuk 8481 104 tavuk 4272 174 omuz 3371
tuvaletimi

35 annem 8202 105 vyapiyorum 4241 175 spor yapiyorum 3366
36 boya 7733 106 mavi 4226 176 balina 3363
37 arkadasim 7730 107 defter 4220 177 gitar 3362
38 araba 7623 108 bardak 4195 178 diz 3352
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39 balik 7568 109 kaplumbaga 4189 179 sofrayi hazirhyorum 3349
40 acikmak 7507 110 inek 4170 180 lego 3343
41 halam 7310 111 esek 4167 181 kasik 3331
42 korku 7273 112 otopark 4165 182 3 3320
43  dedem 7238 113 wvar 4165 183 balon 3312
44 karin agris 7170 114 1 4121 184 yilan 3311
45  yorgun 6970 115 mor 4105 185 konus 3284
46 teyzem 6792 116 davul 4078 186 karpuz 3264
47  kardesim 6632 117 gemi 4072 187 portakal suyu 3223
48  aligveris merkezi 6570 118 yemek yiyorum 4070 188 kip 3208
49  susamak 6542 119 aslan 4069 189 cay 3197
50 dil 6516 120 dis firgasi 4068 190 icetea 3195
51 dayim 6396 121 ispanak 4065 191 kitap 3190
52 kadin 6332 122 uyaniyorum 4012 192 sampuan 3185
53 c¢atal 6315 123 pembe 4011 193 kahverengi 3178
54  bas agrisi 5796 124 agiz 4010 194 flat 3178
55  oyuncakgi 5641 125 kedi 4006 195 vapur 3159
56 banyo yapiyorum 5597 126 beyaz 3994 196 ari 3139
57 hayvanat bahgesi 5429 127 dinozor 3984 197 anahtar 3131
58 resim yapiyorum 5238 128 karakol 3984 198 karin 3098
59 parka gidiyorum 5199 129 yssil 3973 199 ay 3095
60 hastane 5169 130 2 3964 200 ugak 3084
61 domates 5114 131 wuyuyorum 3946
62 dislerimi fircaliyorum 5061 132 ving 3924
63 ev 5042 133 okula gidiyorum 3899
64 ambulans 5027 134 ekmek 3896
65 yok 5021 135 gozluk 3833
66 eczane 5017 136 kopek 3828
67 cilek 4989 137 televizyonizliyorum 3795
68 oyun oynuyorum 4955 138 c¢anta 3784
69 bacak 4902 139 dolma 3784
70  burun 4897 140 san 3782
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Seslendirilmek Uzere resimli kartlardan en ¢ok segilen 200 kelimenin kullanim sikliklar
Tablo 2’'de gosterildigi gibidir. Toplam 380 tane mevcut karttan bir tanesi hari¢ hepsi en az bir
kez kullanilimis olup, en ¢ok kullanilan kelime 66.094 kullanim ile “ben” kelimesidir. Cekim
yapilan sozclklerden en sik kullanilanlar Tablo 3’te gosterildigi sekildedir. Bu kelimeler
haricinde ‘ayl’’ 3229 kere, ‘kola’ 2954 kere yazilmis, fakat ay kelimesinin -i hali olan ‘ayi’’nin
oyuncaklar kategorisinde, kol kelimesinin -e hali olan ‘kola’nin ise igecekler kategorisinde
bulunmasi, bu sayilarin yalnizca ¢ekim eklerini yansitmamasina yol actigindan dolayi, tabloda
yer verilmemistir. Benzer bir sekilde, ‘yedi’ kelimesi de 10 kere yazilmis, fakat sayilar
kategorisinde de ayni kelime bulundugundan tabloya konulmamistir.

Tablo 3. Otizmli cocuklarin ADI sisteminde en ¢ok ¢ekimli halde kullandiklari sézciikler

Sira Kelime Siklik Sira Kelime Sikhik

1 okula 25 16 arabayi 5
2 cocuktan 14 17 okuldan 5
3 seviyor 12 18 banyoda 5
4 eve 12 19 babami 5
5 parmagi 10 20 agacl 5
6 kapiyi 10 21 suyu 5
7 kara 7 22 yapar 4
8 okulda 7 23 giinesi 4
9 yaplyor 7 24 mutfakta 4
10 evi 7 25 teyzemi 4
11 parka 7 26 ablami 4
12 vyer 7 27 gidiyor 3
13 ele 6 28 giler 3
14 gitti 6 29 topu 3
15 dili 6 30 yatakta 3

Tartisma ve Sonug

Otizm spektrum bozuklugu, hentiz erken egitim disinda bir tedavisi olmayan bir sosyal
beceri ve iletisim bozuklugudur. Bu bireylerin kisith iletisim becerilerine yardimci olmak adina,
yakin zamandaki teknolojik gelismelerle birlikte, onlarin kullanimiigin konugma treten cihazlar
ve uygulamalar gelistirilmistir (Geng¢-Tosun ve Kurt, 2017; Odluyurt vd., 2018). Bu cihazlar ve
uygulamalarin yararlihg deneysel ortamlarda gosteriimisse de gergek hayatta otizmli
bireylerin bagimsiz bir sekilde bu uygulamalari nasil kullanacagi hakkinda alanyazinda heniiz
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bir veri bulunmamaktadir. Bu eksikligi gidermek adina, bu makalede Otsimo uygulamasinin
Alternatif ve Destekleyici iletisim (ADI) sisteminin anonim kullanim verileri sunulmus, bdylece
boyle bir sistemin gercek hayatta nasil kullanildigina dair ilk veriler ortaya konmustur.

Bu sistemi en az bes kere kullanmis olan 6181 kullanicinin girdigi 1.578.408 kelime
Uzerinden vyapilan incelemeler, bu uygulamanin daha siklikla Tirk otizmli kullanicilar
tarafindan climle olusturup iletisime yardimci olmasi yerine kelimelerin, harflerin ve sayilarin
seslendirilisini 6grenmek igin kullandiklari izlenimini uyandirmaktadir. Bunun yani sira
uygulamanin kullanimi esnasinda yapilan gozlemlerde gorilmustir ki, otizmli bir gocuk
oyuncak isterken “ben oyuncak istiyorum” climlesini olusturmamistir. Nitekim ‘ben’ ‘oyuncak’
‘iste’ kartlarini sectiginde uygulama fiilleri 6znelere gbére otomatik olarak g¢ekerek kelime
grubunu ‘ben oyuncak istiyorum’ cimlesine donlistirmesine ragmen (6rn. Sekil 2) kullanicilar
bundan faydalanmamistir. Bunun yerine, kendilerini daha ziyade “oyuncak oyuncak oyuncak”
seklinde ifade ettikleri gbzlemlenmistir. Boylece, higcbir ydonlendirme olmadan kendi baslarina
kullandiklari ADi uygulamalarinda otizmli bireylerin bu sekilde secimler yaptig1 goriilmekte,
eger bu tir uygulamalar 6zel egitim veya ebeveyn yonlendirmesi ile desteklenirse dil kullanimi
acisindan daha ileri seviyede climlelerin kullanimina yardimci olabilecegi distnilmektedir.
Buna ragmen 6zel egitim almayip “ben oyuncak istiyorum” gibi kuralli cimle kurma becerisini
edinmemis ve sozel beceri eksikligi yasayan otizmli ¢ocuklarin, sadece internetten indirmek
kaydiyla ulastigi bu uygulamadan kelimeleri tekrarlamak sureti ile seslendirerek isteklerini dile
getirip kendini ifade edebilmesi, onlar igin ucuz ve ulasilabilir bir yardimci iletisim araci
saglamaktadir.

Otizmli bireylerde daha 6nceden gozlemlenen fiil ¢ekim zorluklari, bu c¢alismadaki
kullanim bulgularinda da gérilmektedir. Otizmli bireylerin Farsga dili kullaniminda gosterilmis
bu zorluklar, genelde 6zne ile fiilin sonundaki ekin kullanilmamasi olarak belirtilmis (Tlrkcede
‘vedim’ yerine ‘yedi’ kullanilmasina tekabiil eden Farsca kullanim), ingilizcede ise ticiincii tekil
sahis ile fiilin cekimini uyduramama zorluklari ile paralellik béylece Fars¢ada da gdsterilmistir
(Khosravizadeh, Mahabadi ve Taghva, 2012). Bazi otizmli cocuklar ekleri ve tiimce yapilarini
zaman icinde egitim ile 68renebilseler de tiimcelerinin genelde basit yapili oldugu ve belirli bir
yastan sonra dil gelisiminin devam etmedigi, ayrica dil kullanimlarinin kaliplasmis ve yineleyici
oldugu belirtilmistir (Oguz, 2015). Otsimo kullanim verilerinde de en ¢ok yapilan ¢ekimlerin su
sekilde oldugu gorilmektedir: okula, cocuktan, seviyor, eve, parmagi, kapiyi, kara, okulda,
yapiyor ve evi. Bu gekimler 7-25 kez arasinda yapilmis, diger en ¢ok kullanilan gekimlerin siklig
ise 4 ile 7 arasinda olarak gozlemlenmistir. En cok kullanilan kelimelere bakildiginda ilk 50
kelimenin uygulamada kullanim sikliginin 6516 ile 66.094 arasinda degistigi goz oniine
alindiginda, cekimli fiil ve kelimelerin bunlara oranla ne kadar daha az kullanildig
goziikmektedir. Otizmli cocuklar, normal kelimeleri cekimli kelimelerden 2000 kat daha siklikla
kullanmistir. Boylece, otizmli cocuklarin fiil ve kelime c¢ekiminde yasadigi zorluklar, bu
uygulama kullanim verilerinde de belirgin bir sekilde gortilmektedir.

Seslendirmek lizere en ¢ok yazilan kelimelerden ilk on tanesi su sekildedir: ben, sen,
sev, iste, degil, yap, git, bebek, babaannem ve iyi geceler. ‘Ben’ kelimesi ayrica seslendirmek
Uzere secilen resimli kartlar arasindan da en ¢ok kullanilan kelime olmustur. Bu on kelimenin
kullanim sikhgi 12.345 ile 66.094 arasinda degismektedir. Bu kelimelerin cogu Otsimo ADI’nin
ana panosunda bulunan kelimelerdir. Ana panodaki kelimeler dilde en ¢ok kullanilan
kelimelerden secildiginden bireylerin de en ¢ok kullandigi kelimeler olmasi beklenen bir
sonugtur. Bebek kelimesi ise hem insanlar hem de oyuncaklar kategorisinde bulundugu igin
kullanimi iki s6ylenme amacinin toplamini yansitmaktadir. Babaannem, iyi geceler gibi ana
ekranda olmayan kelimelerin beklenmedik bir sekilde fazla kullanilmasinin ADi panosunun
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tasarimi ile ilgili olmasi muhtemeldir. ADi’nin ana panosundan bir kategori secilip o
kategoriye ait resimli kartlar gériintilendiginde genellikle en ¢ok secilen kartin kategorinin
ana ekraninda yer aldigi konumda (6rn. insanlar kategorisi), hemen sonra beliren ekranda
ayni konumda yer alan kart (6rn. babaannem) oldugu gorilmektedir. Secilen kategorinin
konumuna denk gelen ikinci ekrandaki resimli kart, resim panelinin 1zgara boyutuna gore
degisse de genellikle ayni oldugu durumlar sik oldugundan 6tiiri bu sonuca varilmistir.
Kullanicilarin bu kelimeleri goriir gormez seslendirmek isteyebilecekleri ya da yanlislikla veya
ADI panosunu ilk kez kullandiklarinda segiyor olabilecekleri diisiiniilmektedir.

Klavye kullanilarak yazilanlar incelendiginde, Tirkce klavye ile yazilanlarin %38’inin,
sadece Tirkce harfler kullanilarak yazilan kelimelerin ise %58’inin anlamli Tiirkce kelimeler
olusturdugu bulunmustur. Boylelikle alanyazinda ilk defa otizmli cocuklarin bu tir
uygulamalarin klavyelerini istedikleri kelimeleri yazmak ve seslendirmek icin kullanabilme
becerisi oldugu gosterilmistir. Sablon olarak verilen kelimelerin yani sira kendi istedikleri
kelimeleri yazabiliyor olmalari, hem ADI uygulamalarinin sagladig yardim ve destegin
kapsaminin genisledigine hem de bu bireylerin yazim ve sézcik becerilerinin seviyesine dair
umut verici bir gostergedir.

Yurtdisinda yapilan bir vaka calismasi, ADi uygulamasi kullaniminin otizm tanisi
konulmus doért yasindaki bir bireyde okuma ve yazma becerilerinin hem kelime hem de climle
seviyesinde ilerleme kaydetmesine yardimci oldugunu gostermistir (Mohan vd., 2019). Bu
bireyin birkac ay boyunca Avaz isimli ADi uygulamasini ve klavye modiiliinii kullanmasi
sonucunda yazma ve okuma becerilerinde hem kelime hem de ciimle diizeyinde gelisme
oldugu gdzlenmistir (Mohan vd., 2019). ADI ve otizm konusunda yurt disinda yapilan diger
calismalar, otizmde kullanilabilecek ADI sistemleri ile ilgili sistematik derlemeler (Lima Antao
vd., 2018) ve otizmli bireylerin bakicilari tarafindan doldurulan anketler izerinden destekleyici
teknoloji kullanimi (kullanip kullanmadiklari ve nasil degerlendirdikleri) hakkinda bilgi toplama
(O’Neill vd., 2019) lzerine odaklanmis, fakat burada sunulan calisma gibi kapsamli bir
arastirma heniz gergeklestirilmemistir.

Oneriler

Bu kullanim bilgileri 1siginda ADIi uygulamalarinin giincellenmis versiyonlarinin
gelistirilmesi icin s6yle Oneriler sunulabilir. Birincisi, dil bilgisi olarak dizglin climle kurmayi
Ogreten ve otizm egitiminde kullanilan yonerge ve o6dil sistemini iceren uygulamalar
eklenerek ADI sisteminin hem otizmli bireylerin kendini ifade etmesi hem de Tirk dil
kurallarina uygun ciimle kurmasi saglanabilir. ikinci olarak, giinlik hayatta cok kullanilan
kaliplara ana sayfada yer verilerek kullanicilarin bu kaliplara asinaligi arttirilabilir ve kaliplara
tiklandiginda ek olarak beliren kisa bir karikatlir veya video ile ginlik sosyal ortamlarda
kullanim o6rnekleri verilebilir. Mesela, ‘eline saghk’ veya ‘kolay gelsin’ kaliplarinin hangi
durumlarda kullanildigi 6gretilerek otizmli cocuklarda eksik olan hem dil hem sosyal becerilere
hitap eden bir kullanim gelistirilebilir. Uclincii olarak, akilli cihazlarda bulunan sesli komut-
yanit sistemlerinde gorilen drnekler gibi ADI uygulamalari da bireyler icin hayat kurtarici bir
role sahip olabilir. ileriki asamalarda konusma giicligii ¢eken bireylerin acil durumda
ambulans, polis gibi vyetkililerle iletisime ge¢mesini saglayan modiiller eklenerek ADi
uygulamasinin bu durumlarda kilit rol oynamasi saglanabilir. Son olarak ise, ADi modiiliiniin
yani sira ciimle kurmayi tesvik eden Uygulamali Davranis Analizi (UDA) teknigi ile hazirlanmig
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oyunlar teknoloji ile desteklenerek bireyin sdzel yetenekleri giiclendirilebilir. Ornegin UDA’ya
uygun olarak once bireyin gelistirmesi istenen kelime dogru bir bicimde seslendirilip daha
sonra bireye sdyleme firsati taninarak ses tanima teknolojisi ile bireyin nasil seslendirdigi
degerlendirilip dogru seslendirmesi tesvik edilebilir, bu sayede bireyin yalnizca kelimeyi
dinlemesine ek olarak alistirma yapmasi oyun igindeki 6dillerle tesvik edilerek hem alici hem
ifade edici dil becerilerini gelistirmesine yardimci olunabilir. Otsimo uygulamasinda bu tir
konusma oyunlari gelistirme asamasindadir.

Bu arastirma, gercek hayattaki kullanimi yansitan ADI verilerini sunan ilk calisma
oldugundan otliri, bu tir calismalarin gelecekte baska 6rneklemlerde ve baska Ulkelerde
yapilmasi, karsilastirma firsatlari doguracagindan énemli olacaktir. ileriki calismalara éneri
olarak bu makalede ulasilan verilerin yurtici ve yurtdisinda gelistirilen farkh uygulamalardan
elde edilecek verilerle karsilastirilarak daha kapsamli bir analiz yapilmasi verilebilir.

Bu calismada Otsimo uygulamasinin ADi modiiliinden elde edilen veriler kullanilarak,
ilk defa otizmli kullanicilarin onlar i¢in faydal oldugu 6nerilen ve simdiye kadar teorik olarak
tartisiimis bir uygulamanin pratikte nasil kullanildigi gosterilmistir. Analiz edilen verilerle
bireylerin sikhkla ana ekrandaki resimli kartlari kullandiklari, resimli kartlari segerek iletisim
kurmayi, klavye modilini kullanmaya tercih ettikleri ve resimli kartlarin ¢ekimli hallerini
climlede dogru bir sekilde kullanmak yerine kelimenin yalin haliyle kendilerini ifade ettikleri
sonuglarina ulasiimistir. Klavyeden yazilan kelimelerin yarisindan fazlasinin Dogal Dil isleme
aracina gore anlamli Turkge kelime oldugu tespit edilmistir. Bu durum, bireylerin resimli kartlar
yeterli olmadiginda kendilerini ifade etmek icin klavye modiliinden vyararlandiklarini
gdstermektedir. Bireylerin ADi modiiliinii kullanma tercihleri analiz edilerek gelistirilecek ADI
uygulamalari icin UDA teknikleri kullanilarak tasarlanan dil gelisimini destekleyici oyun ve
bireylerin sosyal ortamlarda ihtiya¢c duyacaklari kaliplari daha kolay 6grenmeleri icin bu
kaliplara ana ekranda yer verme 6nerileri sunulmustur. Bu verilerin, konusma zorlugu yasayan
bireylerin ADI sistemlerini kullanimi hakkinda bilgi vermesi ve gelistirilecek alternatif ve
destekleyici iletisim uygulamalarina isik tutmasi umut edilmektedir.
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MESLEK YUKSEKOKULU OGRENCILERININ PROGRAMLAMA BASARILARINI
ETKILEYEN FAKTORLERIN INCELENMESi *

Fahri Yilmaz!, Hasan Cakir?

0z

Bu galismasinin amaci, meslek yliksekokulu 6grencilerinin programlama basarilarini etkileyen
faktorleri ortaya ¢ikarmak ve Ogrencilerin programlama basarilari ile demografik bilgileri
(cinsiyet, mezun olduklari okul tirl, programlamayla ilgili gegmis deneyimleri, genel akademik
not ortalamalari), problem ¢6zme ve analitik disinme becerisi, kisisel 6z yeterlilik ve
motivasyonlari arasinda anlamli bir iliski bulunup bulunmadigini incelemektir. Arastirmada
iliskisel tarama yontemi kullanilmistir. Arastirmanin  bagimli  degiskeni 6grencilerin
programlama dersindeki akademik basarisi; bagimsiz degiskenleri ise demografik bilgiler,
problem ¢ézme ve analitik disiinme becerisi, motivasyon ve 6z yeterliliktir. Arastirmada veri
toplama araci olarak demografik bilgi anketi, problem ¢6zme envanteri, 6z diizenleyici
ogrenme stratejileri Olgegi, genel 6z yeterlilik 6lcegi, programlama basari testi kullanilmistir.
Arastirma, 3 farkli meslek ylksekokulu bilgisayar programciligi programi 2. sinif 6grencileri
Uzerinde uygulanmistir. Calismaya 195 6grenci katilmistir. Arastirma sonunda, cinsiyet, okul
turd, genel akademik not ortalamasi ve motivasyonun programlama basarisinin anlamli
yordayicilari  oldugu bulunmustur. Programlama basarisi toplam varyansinin  %23'U
demografik 6zellikler, problem ¢d6zme ve analitik disiinme becerisi, kisisel 6z yeterlilik ve
motivasyon degiskenleriyle agiklanabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: programlama basarisi; meslek yiksekokulu; programlama; programlama
egitimi.

* Bu calisma ilk yazarin ayni isimli yiiksek lisans tezinin bir bélimuddr.
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INVESTIGATION OF FACTORS AFFECTING TWO-YEAR VOCATIONAL
COLLEGE STUDENTS’ COMPUTER PROGRAMMING ACHIEVEMENT

Abstract

The purpose of this study is to investigate the factors that influence the programming success
of vocational college students and to investigate the effects of the students on programming
achievement and demographic information (gender, type of school they graduated, past
experience with programming, general academic grade point average), problem solving and
analytical thinking skills, motivations of the students. Correlational method was utilized for
this study. The dependent variables of the research is academic success in the programming
course; independent variables are demographic information, motivation, self-sufficiency.
demographic information survey, problem solving inventory and programming success test
were used as data collection tools in the research. The research was carried out on the 2 nd
grade students of 3 different vocational college computer programming programs. 195
students participated in the study. At the end of the study, there was a significant relationship
between the students' programming achievement and gender, school type, general academic
grade point average, motivation. 23% of total programming variance can be explained by
demographic features, problem solving and analytical thinking skills, personal self-efficacy,
motivation variables.

Keywords: the student achievement in computer programming; two-year vocational college;
computer programming training

Summary

The software is a program used by people to manage their computer hardware, to do
calculations, to organize documents, to store data, and to carry out related tasks (Camoglu,
2009). Software is a useful sector for the development of countries when properly directed.
Particularly in countries where natural resources are inadequate and where sufficient
employment is not available for people, countries have turned to the software sector and by
doing so, they have added value for their countries. (Alican, 2008).

In Turkey, we have seen that the government gives importance to information
technologies, especially the software sector and various policies have been developed in this
direction in recent years. Especially, the incentive programs that the government have
prepared for the companies operating in techno-parks have had a major impact on both the
development of the software industry and job creation for people working in this sector
(Konuk ve Oztiirk, 2010). However, preparing only the appropriate environment is not enough
to evolve in the software sector. There is also a need for qualified man power to evaluate this
appropriate environment (Taskin, 2002).

Several studies show that there are many factors that influence programming
performance. Programming achievement is not dependent on a single factor. It is seen that
the students who are successful in the programming area have many factors in positive
meaning. When the studies are examined again, it has been seen that students who are very
successful in other areas can fail in the field of programming.
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The purpose of this study is to investigate the relationship between the programming
achievement of VOC students and demographic information (gender, type of school they
graduated, whether they had received training before starting university (experience), general
academic grade point average (GPA)), problem solving and analytical thinking skills, personal
self-efficacy and motivations.

Correlational survey study model was utilized in the study. Multiple regression analysis
was used in the study. The dependent variable examined in the study was academic
achievement of the students in the programming course and independent variables were
demographic information, motivation, self-efficacy, problem-solving skills.

In this study, the students who are studying in the Computer Programming Program in
a Two-year Vocational higher education institution are targeted as a study group. 195 students
from 2nd year of computer programming program of three different universities participated
in the study.

Five data collection instruments were utilized to collect data from students in the study;
a demographic information questionnaire, problem solving inventory, self-efficacy scale, a
motivation inventory and achievement test. Demographic information questionnaire
collected data about age, gender, graduation school and graduation points, and prior
programming experiences. Problem solving inventory of Heppner (1982) adapted by Taylan
(1990) into Turkish was to measure problem solving skills of students. General self-efficacy
scale of Schwarzer and Jerusalem (1995) adapted into Turkish by Aypay (2010) was to measure
student self-efficacy. The motivation and learning strategies scale (Motivated Strategies for
Learning Questionnaire) (MSLQ) developed by Pintrich (1991) adapted into Turkish by
Blyukoztlirk, Akgin, Kahveci and Demirel (2004) was to measure the motivation of the
students in programming area. The scale which was prepared to measure the students'
achievement in the programming was evaluated with 100 points. In the preparation of the
scale, the programming achievement test which was created by Tukiainen and Ménkkénen
(2002) was used. Exam questions consist of five parts.

According to the results, when the demographic information, which is thought to affect
the students' achievement as well as the problem solving, and analytical thinking skills,
personal self-efficacy, and motivations are examined, these variables reveal 23% of the total
variance. In other words, gender, experience, GPA, high school type, problem solving skills,
self-efficacy and motivation variables affect only 23% of the achievement score. When the T-
test results on the significance of the regression coefficients are examined, it is seen that
gender, school type, GPA and motivation are effective predictors on achievement. The other
variables do not have a significant effect on programming achievement score.

The achievement of the students seems to be influenced by gender, which is one of the
demographic characteristics. When we compare the result with the literature, it is seen that
different studies have obtained different results. According to these results, we can say that
the effect of gender on achievement is not conclusive and changed according to sampling.

Whether the students have previous experience with programming has no impact on
programming achievement. When we look at the literature, we see that there is no common
opinion. It is possible that we can explain the difference that arises in the literature with the
research methods of the studies. While in the studies in which the research process is short
the experience seems to influence the achievement, it is found that the experience has no
effect on the programming achievement in the studies conducted over a longer period of time.
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In this study, the programming achievement has been detected. Moreover, the fact that the
study was not performed on a single course basis and the study was carried out on the second
grade students gradually removed the effect of having previous programming experience on
the programming achievement by closing the gap among the students. When we look at
graduated high school, which is another variable that has been examined in relation to
experiences of the students, it is seen that the technical high school graduates are more
successful.

An important predictor of programming achievement has been the general academic
grade average of students. For students with a high GPA, the test achievement is higher. We
can say that in computer programming programs that have not just only curriculum-related
courses in curricula, the students are successful in all courses.

When we consider the other variables, motivation seems to have an impact on
achievement. The result we obtained is in parallel with the studies in the literature.
Motivation, which is an important part of achievement in all aspects of life, is also an
important variable in the achievement of programming. (Jiau, et al., 2009; Matthiasdottir,
2006)

According to the results we have obtained in our study, the problem-solving and
analytical thinking skills have not had any impact on programming achievement. This result
contradicts with other studies in the literature. In other studies, it is emphasized that problem
solving and analytical thinking skills are influential on programming achievement (Grant, 2003;
Ismail, et al., 2010; Pillay and Jugoo, 2005).
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Giris

Yazilim, bilgisayar donanimlarinin yonetimini saglamak, belge dizenlemek, veri
saklamak ve geri getirmek, hesap yapmak gibi isler icin kullanilan programlardir (Camoglu,
2009). Son donemlerde, bitin dinyada o6grencilerin erken vyaslarda programlamayi
o0grenmesi gerektigi goriisu dile getirilmektedir. Clinki programlama ve bilgisayar bilimlerinin
Ogretilmesi, 21.ylzyill bireylerinde bulunmasi gereken; problem ¢6zme, algoritmik ve
bilgisayarca distinme gibi temel becerileri kazandirabilmektedir (Catlak, Tekdal ve Baz, 2015).
Ayrica programlama sektori (lkeler icin 6nemli bir istihdam ve katki deger liretme alanidir
(Alican, 2008).

Programlama, dogru bir sekilde yonlendirildiginde Ulkelerin gelismesi igin yararh bir
sektordir. Ozellikle dogal kaynaklarin yetersiz oldugu ve insanlar icin yeterli istihdam
saglanamadigi durumlarda Ulkeler yazilim sektoriine yonelerek, Ulkeleri icin katki deger
saglamislardir (Alican, 2008). Giunimiuzde yaziimda oncii olan Ulkeler 31 (lkeleri olarak
adlandirilan Hindistan, irlanda ve israil’dir ve yazillim sektériiniin gelismesi bu ilkelerde
ekonominin iyilesmesinde énemli rol oynamistir (Yilmaz, 2007). Bu dogrultuda tlkemizde de
son donemlerde bilisim ve yazilim sektoriine devletin 6nem verdigi, hazirlanan tesvik paketleri
ile bu sektérde calisan insanlarin istihdami igin uygun bir ortam hazirlanmaya calisildigi
gorilmektedir (Konuk ve Oztiirk, 2010).

Programlamanin Ulke ekonomisine sagladigli katkinin yaninda, 6grencilerin cesitli
becerileri Uzerinde de katkisi bulunmaktadir. Programlama egitiminin 6grencilere
katkilarindan ilki problem ¢6zme becerilerini gelistirmektir. Problem ¢6zme becerisi, insanlarin
problemlere uygun ¢oziimleri se¢mek i¢in bilgilerini, deneyimlerini ve becerilerini kullandiklari
karmasik bir zihinsel sirectir (Lai ve Yang, 2011). Problem ¢6zme becerisi, yeni problemleri
¢6zme ve mevcut bilgiyi kullanarak yeni bilgiler 6grenme anlamina gelir (Nam, Kim ve Lee,
2010). Yapilan galismalar incelendiginde programlama egitiminin 6grencilerin problem ¢ézme
becerileri Gzerinde olumlu bir etkisi oldugu gorilmektedir (Lai ve Yang, 2011; Nam vd., 2010;
Rizvi, Humphries, Major, Jones ve Lauzun, 2010).

Programlama egitiminin 6grencilere bir diger katkisi bilgisayarca disiinme becerisi
kazandirmasidir. Wing (2006)’e gore bilgisayarca disinme, bir problemi tanimlamak ve
¢6zUmunl bulmak icin bir bilgisayarin yapabilecegi sekilde diisiinme sirecidir. Bilgisayarca
distinmenin 6z, bir problemle karsilasildiginda bilgisayar bilimcisi gibi distinmektir (Grover
ve Pea, 2013). Bilgisayarca duslinme, 21. Ylzyilin ortalarinda diinyadaki herkes tarafindan
kullanilan temel bir beceri olacagi ongoérilmektedir (Wing, 2006). Bilgisayarca dislinme
ogrenilebilir bir beceridir. Programlama egitiminin bilgisayarca disiinme Uzerine etkisini
arastiran calismalar, programlama egitiminin bu beceriyi gelistirmede etkili oldugunu
gostermistir (Lai ve Yang, 2011).

Programlama, 6grencilerin zihinsel gelisimlerine ve lilke ekonomisine katki saglayan bir
alandir. Ancak 6grenilmesi de zor bir beceridir. Ogrencilerin bilgisayar programlama
becerilerini gelistirmek, problem ¢cdzme sireciyle yakindan ilgili Gnemli ve zorlu bir egitim
konusu olarak kabul edilmektedir (Wang, Huang ve Hwang, 2014). Yiksekogretim
seviyesindeki programlamaya giris derslerinde okulu birakma ve basarisizlik oranlari,
programlamayi 6grenmenin zorlu bir gérev oldugunun kanitidir (Olelewe ve Agomuo, 2016).
Bu zorluk arastirmacilarin bu konuya yonelmelerini, programlama 6grenimini kolaylastirma ve
ogrenmeyi etkileyen faktorlerin belirlenmesi ile ilgili birgcok calismanin yapilmasini saglamistir.
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Yapilan arastirmalar programlama becerisini etkileyecek bir¢cok faktér oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu faktorler gesitli calismalarda;

1. Problem ¢6zme ve analitik diisinme becerisi (Goold ve Rimmer, 2000; Grant, 2003;
Ismail, Ngah ve Umar, 2010; Pillay ve Jugoo, 2005),

2. Kullanilan materyal (Arabacioglu, Bilbul ve Filiz, 2007; Chalk, 2000; Schoeman ve
Gelderblom, 2016),

3. i¢sel motivasyon (Jiau, Chen ve Ssu, 2009; Matthiasdéttir, 2006; Reardon ve
Tangney, 2015),

4. Farkli 6gretim stratejilerinin kullaniimasi (Bellardinelli, 1971; Miliszewska, Venables
ve Tan, 2008),

5. Cinsiyet (Byrne ve Lyons, 2001; Goold ve Rimmer, 2000; Pillay ve Jugoo, 2005),

6. Ogrenme stilleri (Byrne ve Lyons, 2001; Goold ve Rimmer, 2000; Pillay ve Jugoo,
2005; Thomas, Ratcliffe, Woodbury ve Jarman, 2002),

7. On bilgi ve deneyim (Alvarado, Umbelino ve Minnes, 2018; Byrne ve Lyons, 2001;
Goold ve Rimmer, 2000; Holden ve Weeden, 2003; Konvalina, Stephens ve Wileman, 1983;
Pillay ve Jugoo, 2005; Schoeman ve Gelderblom, 2016),

8. Genel akademik basari (Goold ve Rimmer, 2000; Keskinsoy, 2010),
9. Genel yetenek (Erdogan, Emin ve Kabaca, 2008; Keskinsoy, 2010),
10. Matematik basarisi (Erdogan vd., 2008; Keskinsoy, 2010) olarak belirlenmistir.

Gorildiigl gibi programlama basarisi tek bir nedene bagl degildir. Ogrencilere uygun
o6g8renme ortamlarinin tasarlanabilmesi icin, farkh 6zelliklere sahip 6grenenlerin 6zelliklerini
bilmek gerekir (Liu vd., 2017).

Programlama Egitimi

Programlama, son yillarda 6grenciler arasinda popdlaritesi hizla ylkselen ve iyi bir
kariyer vaat eden bir alan olarak gortilmektedir. Ancak programlama derslerinin genellikle zor
oldugu dustnulir ve 6grencilerin basari oranlari da ¢ok yliksek degildir (Robins, Rountree ve
Rountree, 2003). Programlamaya yeni baslayan birinin uzman haline gelebilmesi icin 10 yillik
bir deneyime sahip olmasi gerektigi soylenmektedir (Winslow, 1996).

lyi bir programcinin sahip olmasi gereken 6zelliklerle ilgili bircok ¢alisma yapilmistir.
Genellikle uzman yazilimcilar Gzerinde gergeklestirilen bu ¢alismalar, uzman yazilimcilarin
problem ¢ézme stratejileri (izerinde yogunlastiklarini, gelismis bilgi birikimlerinin oldugunu ve
matematik, satranc gibi alanlarda cok iyi olduklarini gostermektedir (Robins vd., 2003). Ancak
programlamaya yeni baslayan insanlarin uzman yazilimcilardaki 6zelliklerin bircoguna sahip
olmadiklari goriilmektedir (Winslow, 1996).

Programlama egitimi verilirken 06grencilere bircok beceri kazandirilmalidir. Bazi
ogrenciler bu becerileri kendi kendilerine cesitli kaynaklardan 6grenebilirler. Ancak egitimciler
ogrencilerin cogunun, programlamayi kendi kendilerine 6grenemeyeceklerini ve 6grencilerin
basarili olabilmeleri icin cesitli stratejiler gelistirmek gerektigini distnirler (Norvell ve Bruce-
Lockhart, 2004). En azindan baslangic icin bir egitim almak gerekir.
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Programlama egitimi ¢ogunlukla Ust diizey beceri gerektirdigi icin 6grenilmesi zor bir
surectir (Glltekin, 2006). Genellikle 6gretmenler bu egitimi verirken, gerekli bilgileri verdikten
sonra Ogrencilerin karsilastiklari problemleri ¢d6zmelerini isterler. Ancak 06grenciler
sikayetlerini dile getirirken sikhkla, 0Ogretmen anlatirken anladiklarini, fakat kendi
problemlerine ¢6zim Uretemediklerini sdylemislerdir (Garner, 2003).

Bu durum arastirmacilari farkh yontemler deneyerek programlama basarisini artirmaya
yoneltmistir. Bu ¢alismalardan bir tanesinde Arabacioglu vd. (2007) programlama mantigini
ogretebilmek amaciyla bir uygulama dili tasarlamislardir. Teorik yontemin sikici ve etkili
olmadigini sdyleyen arastirmacilar gelistirdikleri materyal ile bu kisitlayicilarin 6niine gegmeyi
amaclamislardir. Bu calismayla arastirmacilar soyut bir kavram olan programlamayi daha etkili
hale getirmeye calismislardir. Bunun gibi bircok calismada da cesitli araclar, yontemler
gelistirilerek programlama egitiminin daha basarili olmasi amaglanmistir. Ancak Jiau vd. (2009)
bir materyal kullanilarak programlama egitimi somutlastirilsa da yine de 6grencilerin bazen
basarili olamadiklarini séylemektedirler. Nitekim Schoeman ve Gelderblom (2016) yaptiklari
¢alismalarinda oOgrencilere programlama egitimi vermek igin bir gorsellestirme araci
tasarlamislar ancak bunun o6grencilerin basarisi Uzerinde bir etkisinin olmadigini
belirtmislerdir. Oyleyse programlama basarisinin  sadece 6gretim  ydnteminden
kaynaklanmadigini séyleyebiliriz. Bu basariyi etkileyen diger faktérler incelenerek bunlari
gelistirmeye yonelik tedbirler alinmasi gerekir.

Programlama Basarisina Etki Eden Demografik Bilgiler
Cinsiyet

Cinsiyet faktorl, teknolojinin bir alt dali olan programlama ile arasindaki iliskilerin
incelendigi calismalara da konu olmustur. Ancak bu calismalar, teknolojiyle paralellik
gostermeyerek, cinsiyet faktoriine gore cesitli calismalarda farkl sonuglar elde edilmistir.

Goold ve Rimmer (2000) 2 dénem siren ¢alismalarinda lniversite 6grencilerinin birinci
siniftaki bilgisayar programlama derslerindeki basarilarini etkileyen faktérleri incelemisler ve
cinsiyet faktortnin o6grencilerin birinci donem basarilarinda etkili olurken ikinci donem
basarilarinda herhangi bir etkisinin olmadigini gostermislerdir. Byrne ve Lyons (2001)
programlama basarisina etki eden 6grenci faktorlerini inceledikleri ¢alismalarinda cinsiyet
bakimindan herhangi bir fark bulamamislardir. McDowell, Werner, Bullock ve Fernald (2003)
cinsiyetin programlama basarisi lizerinde etkisi olmadigini séylemektedirler. Pillay ve Jugoo
(2005) yaptiklari arastirmada cinsiyet faktorlinin programlama basarisi (izerinde etkisi
olmadigini gbstermistir.

Ancak tam aksini gosteren calismalar da mevcuttur. Bunlara o6rnek olarak Malik ve
Coldwell-Neilson (2018), Lau ve Yuen (2009), Pioro (2004) ve Housten’in (1993) arastirmalarini
ornek gosterebiliriz. Bu arastirmalarda tahmin edilenin aksine kizlarin erkeklere gore daha
basarih olduklari goriilmektedir.

Gordilayor ki, arastirma yapilan (lkeye, 6grenci grubuna gore farkli calismalarda farkh
sonuclar alinabilmektedir. Yapilan literatlir taramasinda benzer bir calismanin Tiirkiye ve MYO
ornegi bulunamamistir. Bu yizden bu calismada incelenen faktorler arasina cinsiyet
eklenmistir.
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Programlama Deneyimi ve On Bilgi

Hazir bulunusluk diizeyi, 6grencinin yeni bir davranis degisikligi meydana getirebilmesini
saglayan onemli faktorlerden bir tanesidir (Harman ve Celikler, 2012). Bu ylzden 6grenci yeni
O0grenecegi bilgiler igin gerekli olan biligsel, duyussal ve devinimsel 6n kosul davranislara sahip
olmalidir (Basar, 2001).

Hazir bulunusluk diizeyi, 6grencinin 6zel ve genel yeteneklerini, hedef davraniglarla ilgili
bilgi ve becerilerini, ilgi, tutum ve gudulenmisligini igerir ve 6grencinin 6zge¢misi olarak da
ifade edilebilir (Bloom, 1995). Egitime nerden baslanacaginin tespiti icin, 6grencilerin hazir
bulunuslugunun bilinmesi gerekir (Fidan, 1986).

MYQO’larda egitime baslayan 0Ogrenciler farkh liselerden geldikleri igin bir kismi
programlamayla ilgili bilgi sahibiyken, bir kismi ilk defa karsilasmaktadirlar. Ayrica okuduklari
liseden bagimsiz olarak 6grenciler daha Once programlama egitimi almig olabilirler.
Ogrencilerin hazir bulunusluklar birbirinden farkhdir. Bu yiizden egitim égrenciler ilk defa
O0greniyormus gibi verilir. Bu durumda akla daha 6nceden programcilik egitimi almis ya da
deneyim sahibi olan 6grencilerin, yani hazir bulunuslugu yiiksek olan 6grencilerin, digerlerine
gore daha basarili olup olmayacaklari sorusu gelmektedir.

Alvarado vd. (2018) calismalarinda 6nceki programlama deneyimi ile programlama
basarisi arasinda zayif bir iliski oldugunu soylemislerdir. Pillay ve Jugoo (2005) yaptig
calismada onceki bilgisayar bilgilerinin etkisi olmadigini bulmustur. Holden ve Weeden (2003)
bir ders kapsaminda 3 dénem siren ¢alismalarinda dnceki bilgisayar deneyimlerinin dersin ilk
doneminde etkili oldugu, diger dénemlerde herhangi bir etkisinin bulunmadigl sonucuna
ulasmislardir. Ancak Schoeman ve Gelderblom (2016), Byrne ve Lyons (2001), Konvalina vd.
(1983) calismalarinda gecmis bilgisayar deneyimlerinin 6grencilerin basarilarinda etkili
oldugunu belirtmislerdir.

Farkli calismalarda elde edilen farkl sonuclar, 6n bilgi ve deneyimin MYO 6grencileri
Uzerindeki etkisinin de arastirilmasini gerekli kilmaktadir. Bundan dolayl deneyim degiskeni
calismaya eklenmistir.

Ogrencilerin Mezun Olduklari Okul Tiirii ve Mezuniyet Puanlari

Meslek yiiksekokullarina her tiir liseden mezun olan 6grenciler kayit yaptirabilmektedir.
Ancak meslek lisesinde 6grenim goren 6grenciler daha 6nce programlama egitimi alirken,
genel liselerden gelen 6grenciler herhangi bir programlama egitimi almadan egitimlerine
baslamaktadirlar. Bu farkliiktan dolayi 6grencilerin programlama derslerinde basarilarinin
farklihk gosterecegi sdylenebilir. Goold ve Rimmer (2000) yaptiklari calismada, mezun olunan
okul tlirt degiskeni acisindan programlama basarisi incelendiginde bu degiskenin etkisinin
sabit olmadigini sdylemislerdir.

Motivasyon ve Oz Yeterlilik Algisi

Egitim sirasinda bazi 6grencilerin derse, konuya ya da karsilasilan probleme ¢6ziim
Uretmekte istekli olduklari gozlenirken, bazi 6grencilerin ise derslerde isteksiz olduklari,
karsilastiklari problemlerle micadele etmek yerine daha cok kagmayi tercih ettikleri
gozlemlenmektedir ve 6grenciler arasindaki bu farkin olusmasinda etki eden baslica etken
motivasyon olarak gorilmektedir (Akbaba, 2006). Motivasyon, kisinin istekli hale gelerek,
harekete gecmesini saglar (Deci, Koestner ve Ryan, 1999).
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Yine motivasyonla iliskili olan 6z yeterlilik algisi, kisinin bir isi basarabilmek igin gerekli
becerilere sahip oldugu konusundaki inancidir. Oz yeterlilik insan davranislarini etkileyen bir
faktordir (Kurbanoglu, 2004). Bandura’ya (1982) gore, basari icin gerekli becerilere sahip
olmak tek basina yeterli degildir. Basarili olabilmek igin bu becerileri etkin bir bigimde
kullanmak gerekir. Kisinin her hangi bir isi yapabilecek becerisi oldugu halde, kendisine glveni
yoksa bu iste basarisiz olabilir (Gawith, 1995). Bandura’nin (1982) c¢alismalari, kisinin 6z
yeterlilik algisinin sadece davranislarini degil ayni zamanda motivasyonunu ve basarisini da
etkiledigini ortaya ¢ikarmistir.

Programlama basarisiyla motivasyonun iliskisini arastiran Matthiasdéttir (2006) sinif
ortaminin daha heyecan verici, tesvik edici, motivasyonu artirici oldugunda 6grencilerin daha
basarili oldugunu belirtmistir. Jiau vd. (2009) calismalarinda 6grencilerin motivasyonunu
artirmak igin programlama dersini egitsel bir oyun ¢ergevesinde diizenlemisler ve 6grencilerin
motivasyonlari arttiginda daha basarili oldugunu tespit etmislerdir. Reardon ve Tangney
(2015) ve Alhazbi (2016) calismalarinda 6grencilerin programlama egitimleri sirasinda
kullandiklari gesitli yontemlerin 6grencilerin  motivasyonlarini artirdigini ve boylelikle
ogrencilerin daha basarili olduklarini séylemislerdir.

Literatlirdeki c¢alismalarda motivasyonun MYO 0&grencileri Uzerindeki etkisinin
incelenmedigi gortlmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda bu eksiklik giderilmeye calisiimistir.

Problem C6zme ve Analitik Diisiinme Becerisi

Problem ¢6zme, bir amaca ulasirken karsi karsiya gelinen glglikleri yenme stireci (Yalgin,
Tetik ve Acikgdz, 2010) ve bir problemle karsilasan bireylerin bu olumsuzluk ve ¢atisma
durumlariyla yaptiklari miicadeledir (Bayraktar, Glingdrmds, Gililbahce, Sahin ve Bastik, 2011).
Heppner ve Peterson (1982) problem c¢bzmeyi, problemlerle basa c¢ikma kavramiyla
aciklamaktadir. Problem ¢6zme dogustan itibaren 6grenilen ve okul yillarinda gelistirilen bir
kavramdir (Miller ve Nunn, 2001).

Programlama bastan sona bir problem ¢6zme siirecidir. Bu ylzden problem ¢6zme
basarisini etkileyen en dnemli ve en ¢ok etkisi incelenen faktérlerden bir tanesidir. Bu konuyla
ilgili yapilan calismalarda, Ismail vd. (2010) Malezya’da yaptiklari calismalarinda programlama
derslerinde basarisiz olan 6grencilerin problem ¢6zme ve analitik disiinme becerilerinin
yeterli olmadigi sonucuna ulasmislardir. Pillay ve Jugoo (2005) ¢alismalarinda programlama
basarisini etkileyen faktorlerden bir tanesinin de problem ¢6zme ve analitik diisinme becerisi
oldugunu aktarmislardir. Grant (2003) ise calismasinda duruma farkh bir acidan bakarak
programlama derslerinin 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirip gelistirmedigini
arastirmis ve programlama derslerinin  6grencilerin  problem ¢6zme becerilerini
gelistirmedigini saptamistir.

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirmada iliskisel tarama yontemi kullanilarak MYO 6grencilerinin programlama
basarilarini etkileyen faktorler incelenmistir.

Regresyon analizi olarak da isimlendirilen iliskisel tarama yontemi, iki ya da daha fazla
degiskenden birinin bagimh digerinin bagimsiz degisken olarak ayrilarak aralarindaki iliskinin
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matematiksel esitliklerle agiklanmasi siirecidir. iliskisel tarama modelleri ge¢misteki ya da
mevcut durumu var oldugu sekilde agiklamayi amaglar (Karasar, 1999).

Bu calismada incelenen bagimh degisken (6grencilerin programlama dersindeki
akademik basarisi) bir tane, bagimsiz degiskenler(demografik bilgiler, motivasyon, 6z yeterlilik,
problem ¢6zme becerisi) birden fazla oldugu icin coklu regresyon analizi (Karasar, 1999)
kullanilmistir.

Calisma Grubu
Arastirmanin ¢alisma grubu uygun o6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Arastirmada
¢alisma grubunu 3 farkli Gniversitenin bilgisayar programciligi programi 2. sinif 6grencileri

olusturmaktadir. Calismaya 195 6grenci katilmistir. Calisma grubuna ait demografik bilgiler
Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1. Arastirmanin Katilimcilarina Ait Demografik Bilgiler

Kategoriler Alt Kategoriler Frekans (f) Yizde (%)
Cinsiyet Kadin 63 32.3
Erkek 132 67.7
Deneyim Deneyimi Olan 44 22.6
Deneyimi Olmayan 151 77.4
Lise Tiru Genel Lise 23 11.8
Meslek Lisesi 113 57.9
Teknik Lise 59 30.3
GANO 1-1.99 Arasi 8 4.1
2 —2.99 Arasi 112 57.4
3 —4 arasi 75 38.5

Veri Toplama Araglari

Calismada verileri toplamak amaciyla;

1.Yas, cinsiyet, mezun olduklari okul ve mezuniyet puanlari, programlamayla ilgili gecmis
deneyimleri bilgilerini 6grenmek icin demografik bilgi anketi,

2.0grencilerin problem ¢6zme becerilerini élcmek icin Taylan (1990) tarafindan
Tirkce’'ye uyarlanan Heppner’in (1982) problem ¢ézme envanteri,

3.0grencilerin programlama alaninda 6z yeterliliklerini 6lgmek icin Aypay (2010)
tarafindan Tirkce’ye uyarlanan Schwarzer ve Jerusalem’in (1995) genel 6z yeterlilik 6l¢egi,

4.0grencilerin programlama alanindaki motivasyonlarini élcmek icin Buyiikoztirk,
Akglin, Kahveci ve Demirel (2004) tarafindan Tiirk¢e'ye uyarlanan Pintrich (1991) tarafindan
gelistirilen glidilenme ve 6grenme stratejileri 6lcegi (MSLQ),

5.Programlama basarisini 6lcmek icin programlama basari sinavi uygulanmistir.
Demografik bilgiler anketi
Arastirmada oOgrencilerin yaslarini, cinsiyetlerini, mezun olduklari okul tirini ve

mezuniyet puanlarini, programlamayla ilgili gegcmis deneyimlerini, GANO bilgilerini 6grenmek
amaciyla demografik bilgi anketi hazirlanmistir. GANO bilgisinin dogrudan 06grencilere
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sorulmasinin, 6grencilerin dogru cevap verecegi konusunda tereddiitler olmasina karsin,
meta analiz ¢alismalari 6grencilerin kendi bildirdikleri not ortalamalarinin arastirmalar igin
kabul edilebilir oldugunu gostermektedir (Cassady, 2001; Kuncel, Credé ve Thomas, 2005).

Heppner’in problem ¢6zme envanteri

Heppner ve Peterson (1982) tarafindan gelistirilen problem ¢6zme envanteri 35
maddeden olusan insanlarin karsilastiklari problemlere nasil tepkide bulunduklarini ve nasil
davrandiklarini tanimlayan likert tipi bir 6lcektir. Olcekte her bir madde igin 1) Hic
katilmiyorum, 2) Kismen katiliyorum, 3) Cok az katilmiyorum, 4) Cok az katiliyorum, 5) Kismen
katiliyorum, 6) Tamamen katiliyorum segenekleri sunulmustur. Olgek uygulanirken
katilimcilarin tiim sorulari kendilerine en yakin gelen segenege gore isaretlemeleri istenmistir.

Olgegin Tirkceye uyarlanma calismalar Taylan (1990) tarafindan yapilmistir. Olgek
analiz edilirken 9, 22, 29 numarali maddeler degerlendirmeye alinmaz. Puanlama diger 32
madde lzerinden yapilir. 1, 2, 3, 4, 11,13, 14, 15, 17, 21, 25, 26, 30 ve 34 numarali maddeler
olumsuz ifade edildiginden ters olarak puanlanir. Bu maddeler puanlanirken 1=6, 5=2, 4=3,
2=5, ve 6=1 seklinde tersine cevrilerek kullanilir. Olgekteki maddelerin yeterli problem ¢ézme
becerilerini temsil ettigi varsayilir. Olcekten 32 - 192 arasinda puan alinabilinir. Degerlendirme
yapilirken disiik puanlar problem ¢6zmede basarili olundugunu, yliksek puanlar ise problem
karsisinda etkili ¢oziimler bulamamayi gosterir. Olcegin giivenilirliginin hesaplanmasinda alfa
ic tutarlihk katsayisi kullaniimis ve 6lcegin alfa i¢ tutarlilik katsayisi 0.84 olarak hesaplanmistir.
Olcegin Tirkceye uyarlanmasi sonrasinda gegerlik c¢alismasinda; 6lciit bagintih gecerlik
yontemi kullanilmis ve Olgegin toplam puani ile Beck Depresyon Envanteri toplam puanlari
arasindaki korelasyon -0,33 ve STAI-T toplam puanlari arasindaki korelasyon katsayisi ise -0,45
olarak hesaplanmistir.

Oz yeterlilik dlgegi

Calismada oOgrencilerin 6z yeterlilikleri Aypay (2010) tarafindan Tirkce'ye cevrilen
Schwarzer ve Jerusalem (1995) genel 6z yeterlilik 6lcegi kullanilarak belirlenmistir. Aypay
(2010) olgegin Turkce versiyonunu gelistirirken 693 Universite 6grencisi Gzerinde calismistir.
Ceviri-tekrar ceviri teknigi ile Tiurkge’ye cevirisi yapilan o6lgegin yapi gecerligi icin Temel
Bilesenler Analizi ve Varimax déndirme teknikleri kullanilmistir. Bilesen analizi sonucu, 6z
degerleri 1’den biiyiik iki bilesenli bir yapi ortaya ¢cikmistir. Olgek bilesenleri icin alfa i¢ tutarlilik
katsayilari 0.79 ve 0.63’tiir. Toplamda hesaplanan Alfa katsayisi .83’tiir. Olcegin test-tekrar
test givenirlik katsayisi (r=.80, p<.001)’dir. Sonuclar 6lcegin Tirkce versiyonunun gecerli ve
giivenilir oldugunu gostermektedir. Olcegin uygulamadan elde edilen alfa ic tutarlilik katsayisi
0.87 olarak hesaplanmistir.

Olcek 10 maddeden olusan likert tipi bir dlgektir. Olcekte her madde icin 1) dogru degil,
2) biraz dogru, 3) kararsizim, 4) daha dogru, 5) timiyle dogru secenekleri sunulmustur. Olcek
uygulanirken katihmcilarin tim sorulara kendilerine en yakin gelen secenegi isaretlemeleri
istenmistir.

Gldilenme ve 6grenme stratejileri dlgegi (MSLQ)

Calismada 6grencilerin programlama derslerine karsi olan motivasyonlari Blytkoztirk
vd. (2004) tarafindan Tirkge'ye uyarlanan Pintrich (1991) tarafindan gelistirilen glidilenme ve
dgrenme stratejileri dlgegi (MSLQ) ile dl¢tilmiistiir. Olcek deger, icsel motivasyon, 6z yeterlilik
ve derin strateji diizeyleri olmak lizere 4 bélimden olusmaktadir. Calismada 6lgegin icsel
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motivasyonla alakali 7 maddesi kullaniimistir. Olcekte her madde icin 1) dogru degil, 2) biraz
dogru, 3) kararsizim, 4) daha dogru, 5) tiimiyle dogru secenekleri sunulmustur. Olgek
uyarlanirken katilimcilarin tiim sorulara kendilerine en yakin gelen segenegi isaretlemeleri
istenmistir. Olcegin uygulamadan elde edilen alfa i¢c tutarliik katsayisi 0.85 olarak
hesaplanmistir. Olgegin yapi gecerliklerini incelemek icin Agimlayici ve Dogrulayici Faktér
Analizi yontemleri kullaniimis ve 6lgegin gecerli oldugu tespit edilmistir.

Basari sinavi

Ogrencilerin programlama basarisini dlgmek icin bir basari testi kullaniimistir. Basari
testi hazirlanirken Tablo 2'deki belirtke tablosundan faydalaniimistir.

Tablo 2. Basari Testine iliskin Belirtke Tablosu

Olclilmek istenen davranis Sorular
Programlamayla ilgili temel kavramlarin tanimi yapar 1

Hazir bir programi farkl yéntemler kullanarak tekrar yazar 2.a,2.b
Degisken tanimlamasi yapar 23,3,4
Degiskenlere deger aktarir 23,3,4
Degiskende saklanan degerleri okur 3,4,5
Karar yapilarini kullanarak program yazar 2.b,3,4
Dongl yapilarini kullanarak program yazar 2.3,3,4
Dizi tura degiskenleri kullanir 3
Verilen bir probleme uygun programi yazar 3,4
Hazirlanmis bir programin ekran giktisini yazar 5

Ogrencilerin programlama basarisini dlgmek icin hazirlanan 6lcek 100 tam puan
izerinden degerlendirilmistir. Olgegin hazirlanmasinda Tukiainen ve Monkkénen (2002)
tarafindan olusturulan programlama basari sinavindan yararlanilmistir. Sinav sorulari bes
bolimden olusmaktadir.

Birinci bolimde temel programlama kavramlari ile ilgili 5 tanim sorularak 6grencilerin
cevaplamasi istenmistir. Bu tanimlar tim programlama dillerinde ortak olarak kullanilan,
programlama, degisken, déngti, karar yapisi, dizi kavramlarini icermektedir. ikinci bélimde
do — while déngl yapisi kullanilarak hazirlanmis olan program pargasinin for dongii yapisi
kullanilarak ve switch — case yapisi kullanilarak hazirlanmis kod parcasinin if karar yapisi
kullanilarak tekrar yazilmasi istenmistir. Uclincii bélimde integer tiriindeki 15 elemanl bir
diziye rastgele sayilar atayarak bu sayilardan en blylgu ile en kiicigl arasindaki farki
kullaniciya bildirecek bir programin yazilmasi istenmistir. Dordiinci boélimde vyine
ogrencilerin program yazma becerilerini 6lcmek amaciyla, 6grencilerden bir program yazmasi
istenmistir. Bu programda kullanicidan 20 tane sayi alinarak bunlardan kag tanesinin 50’den
blyik, kac tanesinin 50’ye esit ve kac¢ tanesinin 50’den kigiik oldugunu ve girilen sayilarin
ortalamalarinin ka¢ oldugu sorulmustur. Besinci bélimde hazir bir program verilerek,
program calistirildiginda kullanilan degiskenlerin baslangictaki degerlerine gore program
calistirildiginda alacaklari son degerleri bulmalari istenmistir.
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Her bir bolim 20 puan Uzerinden degerlendirilerek 0Ogrencilerin basari puanlari
hesaplanmistir. Sinavin tamamlanmasi i¢in 6grencilere 45 dakikalik stire verilmistir. Sinavda
sorulacak sorularda ve alinacak cevaplarda kullanilacak programlama dili her okulda farkh
programlama dilleri 6gretilebileceginden belli bir programlama dili ile sinirlandiriimamistir.
Ogrenciler sorulari istedikleri her hangi bir programlama dili ile cevaplandirmislardir. Bu
yuzden sinavin 2 ve 5 numarali bélimlerinde 6grencilere verilmis olan kod pargalari
calismanin uygulanacagi okuldaki 6grencilerin bildikleri programlama dilleri 6grenilerek

alternatif programlama dilleri kullanilarak hazirlanmistir.

Basari sinavi hazirlanirken sorulacak sorulari belirleme asamasinda uzman goérusleri
alinarak hazirlanan belirtke tablosu kullaniimistir. Belirtke tablosuna gore hazirlanan basari
Olcegi daha sonra 3 uzmanin gorisinl sunulmustur. Gorlisi alinan uzmanlar programlama
konusunda deneyimli olup, hali hazirda Universitede programlama dersleri vermektedirler.
Uzmanlardan alinan dontlere gore basari testi tekrar diizenlemis ve son hali verilmistir.

Basari testi acik ucglu sorulardan olustugu icin givenilirlik puanlayicilar arasi tutarlilk
olarak hesaplanmistir. Puanlayicilar arasi tutarlihigl hesaplayabilmek igin, toplanan dlgekler
arasindan t-testi uygulanabilmesi icin yeterli olan rastgele 30 tanesi secilerek, hazirlanan
cevaplama anahtarina goére iki uzman tarafindan ayri ayri degerlendirilmis, uzmanlarin vermis
olduklari puanlarin arasindaki korelasyon iliskili érneklemler igin t-testi ile incelenmistir.
Yapilan inceleme sonucunda ortaya ¢ikan veriler su sekildedir.

Basari Testi Sonuglari i¢in Puanlayicilarin Verdigi Puanlarin Giivenilirligi:

Uygulanan basari testleri icerisinden rastgele secilen 30 teste puanlayicilar tarafindan
verilen puanlara ait istatistikler Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Uygulanan Basari Sinavlari icerisinden Rastgele Secilen 30 Testin Sonuglari igin
Puanlayicilarin Verdikleri Puanlarin Glvenilirligi

Puanlayici N Ortalama SS Sd T p
Puanlayici 1 30 21.26 15.27 58 0.143 0.886
Puanlayici 2 30 20.70 15.33

* p<0.05

Tablo 3'te basari sinavlari icerisinden rastgele secilen 30 testin sonuglari igin
puanlayicilarin verdikleri puanlarin glivenirligine ait t-testi sonuclari yer almaktadir.

Buna gore; birinci puanlayicinin verdigi puanlarin ortalamasi (X=21.26, ss = 15.27), ikinci
puanlayicinin verdigi puanlarin ortalamasindan (X=20.70, ss = 15.33) vyiksektir. Ancak
ortalamalar arasindaki bu fark anlamli degildir, t(58)=0. 143, p>0.05. Yani her iki
puanlayicinin verdigi puanlar arasinda bir fark yoktur.

Verilerin Toplanmasi
Verilerin toplanmasi siirecinde uygulanacak olan anketler ve basari sinavi bir kitapgik

haline getirilerek 6grencilere sunulmus ve 6grenciler sirasi ile demografik bilgiler anketini,
Taylan (1990) tarafindan Tirkce’ye uyarlanan Heppner’in (1982) problem ¢6zme envanterini,
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Aypay (2010) tarafindan Tirkge’ye uyarlanan Schwarzer ve Jerusalem’in (1995) genel 6z
yeterlilik 6lgegini doldurmus ve son olarak programlama basarisi 6lgme testini yapmislardir.

Arastirmada kullanilan 6lgeklerin tamami tek seferde, ilgili okuldaki 6gretim gorevlileri
tarafindan uygulanmistir. Arastirmaya katilan 6grenciler Bilgisayar Programciligi 2. sinif 3.
dénem &grencilerinden olusmustur. Ogrenciler 3 dénemlik &grenimleri siirecinde
programlama egitimiyle alakali, algoritma ve programlamaya giris, programlama temelleri 1,
programlama temelleri 2, gérsel programlama 1 derslerini almistir. Ogrenciler basari testini bu
derslerde 6grendikleri bilgilere gére cevaplamislardir. Ogrencilerin genel akademik not
ortalamasi (GANO) uygulama gerceklestirildiginde 3. dénem tamamlanmamis oldugu igin
gecmis 2 donemin ortalamasina gore tespit edilmistir.

Arastirma sonuglarinin saglkli olarak elde edilebilmesi icin 6lgekler doldurulmadan énce
¢alismanin amaci anlatilarak 6grencilerin samimi bir sekilde doldurmalari istenmistir. Basari
sinavi uygulanirken 6grencilere ders basarisi 6lgme araclarindan biri oldugu soylenerek
uygulanmistir. Boylelikle 6grencilerin sorulara ictenlikle cevap vermeleri saglanmistir.

Arastirmada kullanilan anket ve olgekler 4 ayri meslek yliksekokuluna gonderilmistir.
Toplamda 250 adet gonderilen anketlerden 229 tane geri donls olmustur. Geri dénen
anketlerin bir kisminda eksik veri oldugu icin kullanilamamistir. Toplamda kullanilabilen anket
sayisl 195 olmustur. Gonderilen anketlerden toplamda %78 geri donis alinmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmanin bagiml degiskeni programlama basarisi, bagimsiz degiskenleri ise cinsiyet,
mezun olduklari okul tirl, deneyim, GANO, motivasyon, 6z yeterlilik algisi, 6z diizenleyici
faktorler, problem ¢6zme ve analitik diisinme becerisi olarak belirlenmistir.

Programlama basarisi ve diger bagimsiz degiskenler arasindaki iliskinin tespit edilmesi
icin coklu regresyon analizi teknigi kullaniimistir. Testin normallik varsayiminin karsilanip
karsilanmadigini tespit etmek icin Kolmogorov-Smirnov testi uygulanmis olup, normallik
degerinin istatistiksel olarak anlamli olmadigi tespit edilmistir (p<.05). Bagimsiz degiskenler
arasinda ¢oklu dogrusal baglanti olup olmadigi incelenmis olup, bagimsiz degiskenler arasinda
bir bag olmadig gorilmistir (Tolerans > .01, VIF < 10). Uygulanacak olan tiim istatistiksel
yontemlerde SPSS istatistiksel analiz paket programi kullaniimistir. Bu ¢alismada kullanilan
tim istatistiksel yontemlerde anlamhlik diizeyi .05 olarak alinmistir.

Bulgular

Calismanin bu boliminde uygulanan 6lcme aracglarindan elde edilen verilere iliskin
bulgu ve yorumlara yer verilmistir. Ogrencilerin veri toplama aracglarindan elde edilen
sonuclari Tablo 4’te gorilmektedir.
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Tablo 4. Ogrencilerin Veri Toplama Araclarindan Elde Edilen Sonuglari

Olgek N Min. Puan  Mak. Puan Ortalama SS
Problem Cozme ve Analitik 195 32 72 60,57 7,7779
Dilsunme Becerisi
Kisisel Oz Yeterlilik 195 10 50 34,82 8,7631
Motivasyon 195 7 35 21,87 6,8077
Bagari Testi 195 0 90 15,59 13,712

MYO Ogrencilerinin Programlama Basarilari ile Demografik Bilgileri (Cinsiyet, Mezun
Olduklari Okul Tiirii, Programlamayla ilgili Gegmis Deneyimleri, Genel Akademik Not
Ortalamalari), Problem Cbézme Ve Analitik Diisiinme Becerisi, Kisisel Oz Yeterlilik,
Motivasyonlari Arasindaki iliskiye Ait Bulgular

MYO ogrencilerinin programlama basarilari ile demografik bilgileri (cinsiyet, mezun
olduklari okul tiuri, programlamayla ilgili ge¢mis deneyimleri, genel akademik not
ortalamalari), problem ¢6zme ve analitik disiinme becerisi, kisisel 6z yeterlilik, motivasyonlari
kullanilarak yapilan regresyon analizi sonucunda asagidaki tablo elde edilmistir.

Tablo 5. MYO Ogrencilerinin Programlama Basarilari ile Demografik Bilgileri, Problem Cézme
ve Analitik Disiinme Becerisi, Kisisel Oz Yeterlilik, Motivasyonlari Arasindaki iliskiye Ait
Regresyon Analizi Sonuclari

Degisken B Stla-lr::aart B(;t)a t o]
Sabit -18.145 8.626 -2.104 0.122
Cinsiyet 3.833 1.782 0.142 2.151 0.033*
Deneyim -2.251 1.969 -0.075 -1.143 0.254
GANO 5.547 1.704 0.224 3.256 0.001*
Lise Tura 4.452 1.846 -0.162 2.412 0.017*
Problem Cozme 1.280 1.325 0.067 0.867 0.335
Oz Yeterlilik 0.157 1.128 0.011 0.139 0.889
Motivasyon 2.955 1.007 0.228 2,934 0.004*

* p<0.05
R=0.476 R2=0.226

F(8.186) = 6.826/7.822 p = 0.000

Regresyon analizi sonuglarina goére basarinin yordanmasina iliskin regresyon esitligi
asagida verilmistir.

BASARI = -18.145 + 3.833 Cinsiyet — 2.251 Deneyim + 5.547 GANO + 4,452 Lise Turu —
1.280 Problem Cézme + 0.157 Oz yeterlilik + 2.955 Motivasyon
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Tablo 5’'te gorildigi gibi cinsiyet (p = 0.033), GANO (p = 0.001), lise tiirl (p = 0.017) ve
motivasyon (p = 0.004) degiskenleri bagimsiz basari degiskenini anlamli olarak yordamaktadir.
Diger degiskenler, programlama basarisinin anlamli bir yordayicisi degildir. Bagka bir deyisle
diger degiskenlerin basariya énemli bir katkisi yoktur.

Bagimh degisken ve bagimsiz degiskenler arasindaki iliski incelenirken R ve R? degerleri
bagimsiz degiskenlerin bir arada bagimli degisken lGzerindeki toplam varyansi hakkinda bilgi
verir (Blyukoztirk, 2011). Regresyon analizi sonucunda R=0.476 ve R?= 0.226 olduguna gére
basari Gzerinde etkisi arastirilan cinsiyet, deneyim, GANO, lise tiirli, problem ¢6zme becerisi,
0z yeterlilik ve motivasyon degiskenleri basari tGzerindeki toplam varyansin yaklasik %23 Gini
aciklamaktadir. Diger bir deyisle cinsiyet, deneyim, GANO, lise tiirli, problem ¢6zme becerisi,
oz yeterlilik ve motivasyon degiskenleri basari puaninin ancak %23’lin( etkilemektedir.

Arastirmada yapilan regresyon analizinde cinsiyet, deneyim, GANO, genel lise, meslek
lisesi, problem ¢6zme becerisi, 6z yeterlilik ve motivasyon degiskenlerinin B degerleri sirasiyla
0.142, -0.075, 0.224, -0.162, 0.067, 0.011, 0.228'dir. Bu sayisal degerler karsilastirildiginda,
standartlastirilmis regresyon katsayisina gore (B) bagimsiz degiskenlerin basari Uzerindeki
goreli 6nem sirasi azalan sirada motivasyon, GANO, lise tlrd, cinsiyet, deneyim, problem
¢0zme, 0z yeterlilik seklindedir.

Bagimsiz degiskenlerin her birinin bagimli degisken lizerinde ne kadar anlamh bir
yordayici oldugunu belirlemek igin t-testi sonuglari kullaniimaktadir. Tablo 4’e gore
degiskenlerin t-testi sonuglari sirasiyla 2.151, -1.143, 3.256, 2.412, 0.867, 0.139, 2.934 olarak
hesaplanmistir. Buna gore regresyon katsayilarinin anlamliligina iliskin t-testi sonuglari
incelendiginde GANO degiskeninin diger degiskenlere gore basari puani lizerinde daha anlamli
bir yordayici oldugu gériilmektedir. ikinci sirayl motivasyon almistir.

Tartisma ve Sonuclar

Ogrencilerin basarisini etkileyebilecegi diisiiniilen demografik bilgileri ve bunun yani sira
problem ¢6zme ve analitik disiinme becerisi, kisisel 6z yeterlilik ve motivasyonlari
incelendiginde, bu degiskenlerin toplam varyansin %23’tni agikladigl goérilmektedir.
Regresyon katsayilarinin anlamhligina iliskin T-testi sonuglari incelendiginde ise cinsiyet,
mezun olunan okul tiiri, GANO ve motivasyonun basari lzerinde etkili bir yordayici oldugu
gortlmektedir. Diger degiskenlerin programlama basarisi (izerinde vyordayici etkisi
bulunmamaktadir.

Ogrencilerin demografik 6zelliklerinden olan cinsiyetin basari {izerinde etkili oldugu
goriulmektedir. Elde ettigimiz sonucu literatirle karsilastirdigimizda farkh calismalarda farkl
sonuclarin elde edildigi gortilmektedir. Daha 6nce yapilan ¢alismalarda programlama basarisi
ile cinsiyet arasinda ya herhangi bir fark olmadigi yoniinde sonuclar bulunmus (Byrne ve Lyons,
2001; McDowell vd., 2003; Pillay ve Jugoo, 2005) ya da kiz 6grencilerin daha basarili oldugu
tespit edilmistir (Housten, 1993; Lau ve Yuen, 2009; Pioro, 2004). Bu sonuclara gore cinsiyetin
basari tizerindeki etkisinin sabit olmadigini ve 6rnekleme gore degistigini soyleyebiliriz.

Ogrencilerin daha &nce programlamayla ilgili deneyimlerinin olmasi ile olmamasinin
programlama basarisi lzerinde bir yordayici etkisi bulunmamaktadir. Ogrencilerin hazir
bulunuslugu acisindan daha 6nce programlama deneyimi olan 6grencilerin daha basarili
olmasi beklenirken sonug¢ bundan farkli ¢ikmistir. Literatire baktigimizda da ortak bir kani
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olmadigini gérmekteyiz. Yapilan oOnceki galismalarin bir kisminda geg¢mis deneyimlerin
programlama basarisi lizerinde olumlu etkisi oldugu soéylenirken (Alvarado vd., 2018; Byrne ve
Lyons, 2001; Konvalina vd., 1983), bunun aksini, yani 6nceki deneyimlerin programlama
basarisi Gzerinde etkisinin olmadigini sdyleyen calismalarda mevcuttur (Holden ve Weeden,
2003; Pillay ve Jugoo, 2005). Bu durumu hazir bulunusluk agisindan ele aldigimizda, 6nceden
programlama deneyimine sahip olan 6grencilerin daha basarili olacag disinlilmektedir.
Literatlirde ortaya cikan farkin calismalarin arastirma yontemleriyle aciklamasi mimkiindur.
Clinkli ve Alvarado vd. (2018), Byrne ve Lyons (2001), Konvalina vd. (1983) galismalarini
baslangic¢ diizeyinde tek bir ders kapsaminda yiriitmusler ve deneyimin basariyi etkiledigini
bulmuslardir. Holden ve Weeden (2003), Pillay veJugoo (2005) ise calismalarini daha uzun bir
slrec icerisinde yapmislar ve deneyimin programlama basarisi Gizerinde herhangi bir etkisinin
olmadigini tespit etmislerdir. Bu calisma da ise programlama basarisi tespit edilirken tek bir
ders bazinda calisiimamasi ve calismanin 2. sinif 6grencileri tzerinde yuritilmesi zamanla
Ogrenciler arasindaki farkin kapanip, 6nceden programlama deneyimine sahip olmanin
programlama basarisi Uzerindeki etkisini ortadan kaldirmistir. Nitekim MYO Bilgisayar
Programciligi Programinda dersler, 6grenciler ilk defa programlama egitimi aliyormus gibi
dizenlenir. Bu da zamanla 6grencilerin aralarindaki farkin kapanmasini saglamis olabilir.

Ogrencilerin gegmis deneyimleriyle iliskili olarak incelenebilecek bir diger degisken olan
mezun olunan lise tlriine baktigimizda ise teknik lise mezunlarinin daha basarili oldugu
gortlmektedir. Teknik lise mezunlarinin, lise dénemlerinde programlama egitimi almis
olmalarinin onlarit MYO dizeyinde avantajli hale getirerek daha basarili olmalarini sagladigini
soyleyebiliriz. Ancak bu durum 6nceki deneyimlerin programlama basarilari Gzerinde etkisi
olmamasi sonucuyla ¢elismektedir. Bunun yani sira normal meslek lisesi mezunlari ile genel
lise mezunlari arsinda herhangi bir fark gortilmemektedir. Bu durumu teknik lise ve meslek
lisesi bilisim teknolojileri bolimlerinin dal programlariyla alakali oldugunu séyleyebiliriz. Bu
liselerde bilisim teknolojileri bolimi altinda 4 dal (ag isletmenligi, bilgisayar teknik servisi, veri
tabani programciligi, web programciligl) bulunmaktadir. Bu boélimlerin bazilarinda (ag
isletmenligi, bilgisayar teknik servisi) yogun olarak programlama egitimi veriimemektedir.
Arastirma 6rneklemimiz icerisinde yer alan teknik lise mezunlarinin programlama derslerinin
daha yogun verildigi alanlardan (veri tabani programciligi, web programciligi) gelmis olmasi
onlarin daha basarili olmalarini saglamis olabilir.

Programlama basarisinin 6nemli bir yordayicisi da 6grencilerin genel akademik not
ortalamalari olmustur. GANQO’su yiksek olan 6grencilerin sinav basarisi daha yiiksek olmustur.
Mifredatlarinda sadece programlamayla ilgili dersler olmayan bilgisayar programciligi
programlarinda, basarili olan 6grencilerin tim derslerinde basarili oldugunu soyleyebiliriz.

Diger degiskenleri ele aldigimizda motivasyonun basari Uzerinde etkili oldugu
gortlmektedir. Elde ettigimiz bu sonucg literatiirde vyapilan c¢alismalarla paralellik
gostermektedir (Jiau vd., 2009; Matthiasdéttir, 2006). Hayatin her alaninda basarinin 6nemli
bir parcasi olan motivasyon, programlama basarisinin da dnemli bir degiskeni durumundadir.

Calismamizda elde ettigimiz sonuclara gore problem ¢6zme ve analitik disiinme
becerisinin programlama basarisi Gzerinde herhangi bir etkisi olmadigi gortlmdistir. Elde
ettigimiz sonug literatlirdeki diger calismalarla celismektedir. Yapilan diger calismalarda
problem ¢6zme ve analitik diislinme becerisinin programlama basarisi Gzerinde etkili oldugu
vurgulanmistir (Grant, 2003; Ismail vd., 2010; Pillay ve Jugoo, 2005). Elde ettigimiz sonuglarin
diger galismalarla geliskili olmasi galismada uygun 6rnekleme yonteminden kaynaklanmis
olabilir.
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Oneriler

Yapilan ¢alismada 6grencilere agik uglu sorulardan olusan bir basari sinavi uygulanmistir.
Sinavin agik uglu sorulardan olugmasi 6grencilerin yeterince cevap vermelerini engellemistir.
Yapilacak diger calismalarda acik uclu sorularin sayisi azaltilarak, coktan se¢cmeli sorularin
eklenmesi yararl olacaktir.

Arastirma sonuglarinin genellenebilirligini artirmak igin benzer ¢alismalarin farkl
érneklem gruplari Gizerinde tekrarlanmasi faydali olacaktir. incelenen degiskenler igerisinde
programlama basarisini etkiledigi gorilen degiskenler arasindan daha sonra degistirilebilir
olan motivasyon diger ¢alismalarda 6grencilerin programlamaya yonelik motivasyonlarini
etkileyen degiskenler agisindan incelenmeli ve bu egitim programlarinda bu yénde
degisiklikler yapilmalidir. Bu galismalarda programlamanin daha kolay 6grenilmesini sagladigi
bilinen Alice, Scratch gibi yazilimlar kullanilabilir.

Arastirma sonuclarinda 6grenci 6nbilgisinin ve 6grenci 6zgliveninin basarida etkisi
oldugu goze carpmaktadir. Bu durumda 6grenci 6nbilgisini dikkate alan ve 6z glivenini artiran
ogretim uygulamalarinin bilgisayar programciliginda basariya etkisi gelecek arastirmalarda
¢ahsilabilir. Programlama mifredatini bitiincil olarak basitten zora dogru siralama yaklasimi
ile 0greten Ogretim stratejileri kullanarak, ornegin Reigeluth'un ayrintilandirma kurami
kullanarak, tasarlanan 6gretimin 6grenci basarisina olan etkisi incelenebilir. Reigeluth'un
ayrintilandirma kurami 6gretimde tim konulari sirasiyla vermek yerine mifredatin bitincul
olarak basitten zora dogru tekrarlar halinde verilmesine dayanmaktadir, boylelikle 6grencinin
okutulan konular hakkinda her zaman onbilgisi bulunmaktadir. Yine bir diger 6gretim yaklasimi
olan problem temelli 6gretim ile tasarlanmis 6grenme ortamlarinda 6grencilerin programlama
derslerindeki basarisi incelenebilir. Problem temelli 6grenme ortamlari 6grenciye sadece
bilgisayar programciliginin teknik bilgisini degil ayni zamanda 6grenciye analitik disiinme ve
problem ¢6zme becerileri ile beraber 6zglivenine ve motivasyonuna katki saglayacagindan,
bilgisayar programciligi derslerindeki akademik basarisini da arttirabilir.
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TURKiYE’DE UYARLANABILIR OGRENME YAKLASIMI KAPSAMINDA YAPILAN
TEZLER UZERINE BiR iGERIK ANALIzi

Mehmet Giiltekin', Durmus Burak?

0z

Uyarlanabilir 6grenme temelde 6grenen oOzelliklerine uygun 6grenme ortami saglayan bir
yaklagimdir. Son yillarda 6zellikle teknolojinin de saglamis oldugu kolayliklar ile uyarlanabilir
ogrenme yaklasimi konusunda diinyada ve Tlrkiye'de yapilan calismalar oldukca énemli bir
alanyazin olusturmustur. Bu kapsamda uyarlanabilir 6grenme konusunda alanyazinin
incelendigi calismalar bulunmaktadir. Ancak ilgili alanyazinda yeni calismalar yapilmakta ve bu
calismalar gelecek ¢alismalara alt yapi olusturmaktadir. Bu nedenle ilgili alanyazini inceleyen
calismalarin glincellenmesi alana ve gelecek ¢alismalara dnemli katkilar saglamaktadir. Bu
c¢alismanin amaci, 2012-2018 vyillari arasinda Turkiye’de uyarlanabilir 6grenme yaklasimi
kapsaminda yapilan tezlerin metodolojik olarak incelenmesi ve uyarlanabilir 6grenme ortami
tasarimi slirecinde kullanilan model ve tekniklerin belirlenmesidir. Bu sebeple c¢alismada
betimsel icerik analizi yaklasimi benimsenmistir. Yiiksekdgretim Kurumu ulusal veritabaninda
taranan 17 tez, calismanin veri kaynaklarini olusturmustur. Tezlerden elde edilen veriler igerik
analizi teknigi ile ¢6ztimlenmistir. Analizler sonucunda elde edilen bulgulara gére 2012-2018
yillari arasinda Tirkiye’de uyarlanabilir 6grenme yaklasimi kapsaminda yapilan tezlerin
¢ogunun, uyarlanabilir 6grenme ortami kullanilarak yapilan 6gretimin bazi degiskenler
Uzerindeki etkisinin incelenmesi amaciyla hazirlandigi belirlenmistir. Tezlerin yontem
bulgularina gore calismalarin c¢ogunlukla nicel desenlerde ve deneysel modelde
gerceklestirildigi, 6rneklemlerinin yiksekogretim dizeyinde ve 6grencilerden olusturuldugu
saptanmistir.  Ayrica uyarlanabilir 6grenme ortami tasarimi  sirecinde 6grenen
modellemesinin kuralli modelleme teknigine gore yapildigi, modellemede 6grenenlerin 6n
bilgi dlizeylerinin bireysel farklilik olarak olcit alindigi ve 6grenme ortaminin uzaktan 6grenme
slreclerine gore tasarlandigi tespit edilmistir. Elde edilen bu bulgulara gore ilkokul, ortaokul
ve ortadgretim dizeyinde yeterli calismanin bulunmadigi, siire¢ odakli karma ve nitel
calismalara ihtiya¢ duyuldugu, 6grenen modellemelerinde kullanilabilecek giincel 6lcme
araclarinin sinirh oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu sonuglar dogrultusunda uyarlanabilir
ogrenme yaklasimi kapsaminda karma ve nitel arastirmalarin tasarlanmasi ve ilkokul, ortaokul
ve ortadgretim diizeyinde ¢alismalarin yapilmasi, 6grenen modellemede birden fazla ozelligi
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tanimlayan degiskenlerin kullanilmasi, igerik ve gezinme uyarlamalarinin yani sira oyun
uyarlamalarinin da kullanilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Uyarlanabilir 6grenme yaklasimi; uyarlama; igerik analizi.

A CONTENT ANALYSIS ON THESIS ABOUT ADAPTIVE LEARNING LANGUAGE
APPROACH IN TURKEY

Abstract

Adaptive learning is basically an approach that provides a learning environment that is
appropriate to the learner's characteristics. In recent years, especially with the help of
technological conveniences studies in Turkey and in the world about adaptive learning
conducted has created a significant literature. In this context, there are studies on adaptive
learning. However, new studies are carried out in the related literature and these studies
constitute the infrastructure for future studies. Therefore, updating the studies analyzing the
related literature provides important contributions to the field and future studies. The
purpose of this study is to analyze methodogically the thesis about adaptive learning approach
in Turkey between the years 2012-2018 and to determine the method and technique used
adaptable learning environment in the process of design. For this purpose, descriptive content
analysis was adopted in the study. 17 theses scanned in the national thesis center of Higher
Education Council have created the documents which are the data source of the study. The
data obtained from the theses were analyzed by content analysis technique. According tothe
data gathered from analysis of the results, most of the thesis about adaptive learning in Turkey
between 2012 and 2018 were done in order to analyze the effect of the teaching done by
using the adaptive learning environment on some variables. According to the method findings
of the theses, it was found that the studies were mostly carried out in quantitative patterns
and experimental models, and that the samples were formed at higher education level and
students. In addition, during the adaptive learning environment design process, learner
modeling wasdone according to learner modeling technique. In the learning model, it was
determined that the pre-knowledge levels of the learners were categorized as individual
differences and the learning environment was designed according to the distance learning
processes. According to these findings, it is concluded that there is no sufficient study at
primary, secondary levels, process-oriented mixed and qualitative studies are needed, and
current measurement tools that can be used in learner modeling are limited. In line with these
results, it is recommended to design mixed and qualitative researches within the context of
adaptive learning approach and to conduct studies at primary and secondary levels, use
variables that define more than one learner feature in student modeling, content and
navigation adaptations as well as game adaptations.

Keywords: Adaptive learning approach; adaptation; content analysis.
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Summary

Technological change and transformation, which is the return of the digital age we are
in, causes the present information to be scattered. Educational institutions have the function
of transforming scattered information into skills. However, the design of learning
environments according to group characteristics in educational institutions adversely affects
the function of transforming scattered information into skills. Because, individuals have
different personality traits and learning styles, they prefer to use information in different ways
and use different sources of information and this differentiates their learning needs even
when using the same environment (Riding and Rayner, 1998). However, the fact that
educational institutions ignore the characteristics of the individual within the group causes
many learning problems (Glyer and Cebi, 2015; Akbulut and Cardak, 2012; Brusilovsky, 2001;
Jonassen and Grabowski, 1993). The adaptive learning approach (ALA), which is based on the
characteristics of the individual and offers an appropriate learning environment to the
individual, has a very important place in the solution of these problems.

There are many studies using the ALA in the literature. The analysis of these studies
during the period reveals the current status of the literature and guides the researchers who
want to study in the related literature. In the literature, it is seen that there are integrated
studies analyzing the tendencies of the ALA studies during the period. However, new studies
are being conducted within the ALA everyday. Therefore, the analysis of the current studies
during the period can provide very important results for futures studies. In addition, it is seen
that generally the articles are analyzed in the studies conducted in the literature. The fact that
the studies involving the ALA requires a very intense effort results in a methodologically
intense process. Therefore, it is very important to analyze the thesis in terms of acquiring more
comprehensive information in the researches which contain the literature reviews in the
direction of the ALA. The purpose of this study is to analyze methodogically the thesis about
adaptive learning approach in Turkey between the years 2012-2018 and to determine the
method and technique used adaptable learning environment in the process of design. As a
result of this study, it is planned to contribute to the field by offering suggestions to new
studies about ALA.

The study —for the stated purpose — descriptive content analysis was adopted in the
study. 17 theses scanned in the national thesis center of Higher Education Council have
created the documents which are the data source of the study. In the selection of the theses
constituting the documents containing the research data, the criterion sampling was used. In
order to examine the theses in a systematic way, a study form was developed by the
researchers by considering the similar studies in the literature (Giiyer and Cebi, 2015; Ozyurt
and Ozyurt, 2015). The analyzing form is composed of four parts in order to determine some
characteristics of theses. These sections are respectively determined as; “ descriptive
information of the thesis”, “adaptive approach information” , “methodological knowledge of
the thesis ” and “short summary of thesis”. The evaluation of the theses was done by using
the analysis form which was formed from the mentioned sections. Content analysis approach
has been adopted in analyzing the data obtained as a result of evaluations.

According to the findings, theses are mostly designed to examine the effect of teaching
using adaptive learning environment on some variables. This finding is generally consistent
with the findings obtained from similar studies in the literature (Giiyer and Cebi, 2015; Ozyurt
and Ozyurt; 2015). However, according to the findings obtained in the studies of Giiye and
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Cebi (2015) it has been stated that there are no perspective studies which aim to improve or
develop adaptive learning environment within ALA in Turkey. The studies conducted by Cebi
(2016) and Sezgin (2018), which were analyzed within the scope of the present study,
contributed significantly to fill this gap in the literature. According to the method findings of
the theses examined, theses were generally carried out using an experimental model in
guantitative design (f=10). Developing adaptive learning environments and implementing
them is a process in which multidimensional data is needed. Accordingly, it can be said that
the studies conducted within the scope of ALA involve mixed research processes. However,
according to the findings, it was determined that the number of studies conducted with mixed
research designs was quite limited (f=2). Accordingly, it may be suggested to conduct studies
in mixed research designs within the scope of ALA. Moreover, by taking into consideration the
basic feature of the ALA, action researches can be designed to produce solutions to the many
problems experienced in the classroom environment (lack of motivation in the classroom
environment, learning difficulties etc.) which is highly heterogeneous in terms of learner
characteristics or to develop current practices using the ALA.

According to the findings, the majority of the sample groups were composed of students
(f=13). Although adaptive learning environments are a student-oriented design, teachers and
parents, who directly and indirectly affect the student and the learning environment in the
process, are the sharers of this environment. In this context, it is advisable to conduct studies
in which teachers and parents are also involved in the multidimensional analysis of adaptive
learning environment. Sampling groups mostly represent higher education level (f=11). There
is no sufficient number of studies except for higher education. In this context, further studies
can be suggested at primary, and secondary levels. In the theses analyzed in this study,
guantitative research data were collected mostly by using scales (f=16). Qualitative data were
collected by interview and observation technique. However, it was found that the use of
gualitative data collection techniques was quite limited. The studies carried out within the
ALA include a process-oriented approach. Therefore, the use of interview and observation
techniques in order to achieve results that will make sense of the learning environment will
provide a more comprehensive perspective to the practitioners and researchers.

In the studies conducted within the ALA, a learning environment based on learner and
learner characteristics is created. According to the findings obtained in this context, it was
determined that the rule-based technique was used mostly in learner modeling in the
adaptive learning environment design process of the theses analyzed. At this stage, other
modeling techniques were preferred in a quite less portion. However, different techniques
have different characteristics, making every technique important in the ALA studies.
Increasing the use of different modeling techniques will contribute significantly to the
literature. According to the findings obtained in the context of determining the individual
characteristics of the learners in order to make the modeling, the individual characteristics of
the learners were mostly determined by taking the pre-knowledge level into consideration.
However, using the prior knowledge level alone can create a limitation in terms of the
efficiency of the adaptations. For this reason, it is advised not to stick to thepre-knowledge
levels solely for the learner models in ALA or to support the pre-knowledge levels with more
static variables.

In order to determine the individual characteristics of the learners in the theses, mostly
academic achievement tests were used. Also at this stage, the scales, the validity and reliability
of which were partly tested in previous studies, were used. However, these measurement
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tools often represent different cultures or time. At this point, it can be assumed that the
measurement tools used can create validity and reliability constraints on the basis of time and
context. In order to overcome this limitation, it was observed that the original measurement
tools for determining the learner characteristics were not developed. Therefore, in adaptive
ALA studies, the development and use of appropriate measurement tools for culture, time
and sample group will enable more efficient adaptations. According to the findings obtained
in the modeling of adaptations in this study, adaptations in the thesis studies were made
entirely through content and/or navigation. On the other hand, in addition to content and
navigation adaptations, educational games have been used for this purpose in recent years
(Truong, 2016). Therefore, the use of gamification in the design of adaptive learning
environment for participants from a small age group may be more interesting for learners.
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Giris

icinde bulundugumuz dijital cagin getirisi olan teknolojik degisim ve déniisiim, mevcut
bilgi birikimini dlgllmesi gli¢ bir bicimde artirmaktadir. Bu durum mevcut bilginin daginik bir
yap! gostermesine neden olmaktadir. Egitim kurumlari mevcut bilginin artmasini saglamanin
yaninda daginik bilginin beceriye donustlrilmesi islevine de sahiptir. Ancak egitim
kurumlarinda 6grenme ortamlarinin grup Ozelliklerine gére tasarlanmasi, daginik bilginin
beceriye donustirilmesi islevini olumsuz etkilemektedir. Clnku bireylerin farkh kisilik
Ozellikleri ve 6grenme bigimlerine sahip olmalari, bilgiyi farkli sekillerde islemeleri ve farkli bilgi
kaynaklarini kullanmayi tercih etmeleri, ayni ortami kullanirken bile 6grenme gereksinimlerini
de farklilastirmaktadir (Riding ve Rayner, 1998). Ancak egitim kurumlarinin bireyin 6zelliklerini
grup igerisinde goz ardi etmesi bircok 6grenme problemine neden olmaktadir (Giiyer ve Cebi,
2015; Akbulut ve Cardak, 2012; Brusilovsky, 2001; Jonassen ve Grabowski, 1993). Bu
problemlerin ¢éziiminde bireyin 6zelliklerini temel alan ve bireye uygun 6grenme ortami
sunan uyarlanabilir 6grenme yaklasimi (UOY) oldukca dnemli bir yere sahiptir.

Alanyazinda farkli kavramlar ile adlandirilan, uyarlanabilir 6grenme sistemleri (Kim, Lee
ve Ryu, 2013; Vandewaetere, Desmet ve Clarebout, 2011; Somyirek, 2009), zeki 6gretim
ortamlari (Tuna ve Oztiirk, 2015; Yang, Hwang ve Yang, 2013; Karaci ve Arici, 2012),
uyarlanabilir egitsel hiper ortam sistemleri (Schneider, 2018; Gliyer ve Cebi, 2015; Brusilovsky
ve Peylo, 2003) ve akilli uyarlanabilir 6grenme sistemleri (Hou ve Fidopiastis, 2017) temelde
bireysellestirilmis ve kisisellestiriimis bir 6grenme yaklasimini belirtmektedir. Belirtilen
sistemler ve modeller farkli sekilde tanimlanmasina ragmen, hepsinin de temel amaci bireyin
ozelliklerine uygun bir 6grenme ortami sunmaktir. Bu kapsamda belirtilen sistem ve
modellerin tamami UQY (Uyarlanabilir 6grenme yaklasimi) olarak adlandiriimaktadir. UQY,
o0gretim slireci boyunca 6grenenlerin tercihlerine ve ihtiyaclarina gore sekillenen bir 6grenme
ortami sunmaktadir (Somyirek, 2009; Tseng, Chu, Hwang ve Tsai, 2008; Brusilovsky ve Peylo,
2003). Ayrica UQY, insanlarin farkh sekillerde 6grenmesini ve 6grenme malzemelerinin
degiskenligini dikkate alarak 6grenme farkliliklarini gidermek amaciyla gelistirilmistir (Mulwa,
Lawless, Sharp, Arnedillo-Sanchez ve Wade, 2010). Her 6grenme yaklasiminin temel amacinin
verimli bir 68renme saglayabilmek ve 6grenme farkhliklarini mevcut yontemlerle gidermek
oldugu goz dniine alindiginda UOY’nin giiniimiize degin bir evrim gecirdigi diisiiniilebilir.

UOY’nin temelinde Skinner’in (1958) operant kosullanmayi kullanarak olusturdugu
o6grenme mekanizmalari yer almaktadir. Ancak Skinner’in 6grenme mekanizmalari 6grenenin
ilgi ve ihtiyacindan daha ¢ok 6grenme nesnesinin 6zelliklerine gore uyarlamalara sahiptir. Bu
baglamda 6grenenin on bilgileri, motivasyonu ve 6grenme oOzellikleri dikkate alinmadan
(Wegner, 1987) ilgili 6grenme mekanizmasindaki bilginin aninda doniitler ve pekistirecler
yoluyla 6grenene kazandirilmasi saglanmistir. Carroll (1963), 68renene uygun zaman ve
olanaklarla verimli bir 6grenme saglanacagini ifade eden okulda 06grenme modelini
tasarlamistir. Modelde 6grenene taninan uygun zamanin disinda, 6grenme nesnelerini
dizenleme olanaklari sunulmasi, modelin uyarlanabilirligini saglamaktadir. Skinner’in ve
Carroll'un modelleri genel olarak 6grenme malzemeleri Uzerinden uyarlama saglarken
Keller'in (1968) bireysellestirilmis 6grenme yaklasimi, 6grenenin ihtiyaclari temelinde bireysel
farklihklar tGzerinden uyarlama yapilmasini savunmaktadir. Skinner, Carroll ve Keller’in farkh
acilardan UOY’yi savunan modellerini, Bloom (1979) tam 6grenme modelinde bir araya
getirmistir. Tam 06grenme modelinin temel ilkesi, 6grenenin niteliklerinin belirlenerek
dgrenme tasariminin gerceklestirilmesidir. Ogrenenin giris niteliklerini olusturan 6n bilgileri,
0z gegmisi ve akademik benlik algisi belirlenerek uygun 6grenme-6gretme malzemelerinin
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sunulmasi tam Ogrenmeyi saglamaktadir. Bloom’un modeli 6grenenin bireysel 6zellikleri
dogrultusunda 6grenme nesnelerinin ve hizmetlerinin uyarlanabilecegini gostermistir.

1980’li yillarda teknolojik gelismeler UOY’de bilgisayarlarin kullaniimasini saglamistir. Bu
kapsamda bilgisayar destekli uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin kullanimi, UQY’de déniim
noktasi olmustur (Hou ve Fidopiastis, 2017). Wenger (1987) bu donemde bilgisayar destekli
uyarlanabilir bir 6grenme ortami tasarlamistir. Tasarlanan uyarlanabilir 6grenme ortami, (i)
alan bilgisi, (ii) kullanici arabirimi, (iii) iletisim stratejileri ve (iv) 6grenci modeli olmak lzere
dort ana bilesenden olusturulmustur. Bu bilesenlerden alan bilgisi, bilgisayarda yer alan
O0grenme igerigini tanimlamaktadir. Arayliz 6grenenin, 6grenme ortami ile nasil etkilesim
kuracagini ve 6grenene verilecek donutlerin ne sekilde diizenlenecegini iceren kullanici
modulidir. iletisim stratejileri, icerigin ne zaman ve nasil 6grenene sunulacagina karar veren
akilll sistem olarak tasarlanmistir. Ogrenci modeli, &grenenin mevcut akademik ve
motivasyonel durumunu temsil etmektedir. Wenger’in gelistirmis oldugu uyarlanabilir
dgrenme ortami ve sundugu model ilk kez UOY’de sistematik veriye dayali dizenleme
yapilmasini saglamistir.

GUnumizde o©grenmeyi agiklayan kuramlarin ¢esitlenmesi, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanim olanaklarinin yayginlasmasi ve 6grenenlerin bireysel 6zelliklerinin
belirlenmesinde daha uygun tekniklerin kullanilabilmesi gibi olumlu etkenler UQY
arastirmalarini yayginlastirmistir. Bu arastirmalardan birinde, Graf, Kinshuk ve Ives (2010)
ogrenenlerin  6grenme  stilleri  dogrultusunda uyarlanabilir bir 06grenme ortami
tasarlamislardir. Tasarimda 6grenme malzemeleri tamamen 6grenenin belirlenen 6grenme
stillerine gore isleyen bir yapiya sahiptir. Baska bir arastirmada Mampadi, Chen, Ghinea ve
Chen (2011), 6grenenlerin bilissel stillerine dayanan ve dijital ortamda kullanilabilen bir
uyarlanabilir 6grenme ortami gelistirmistir. Bu 6grenme ortaminda 6grenenlerin bilissel
ozellikleri referans alinmis ve 6grenene uygun bir tasarimda igerigin dogrusal ve asamali olarak
sunulmasi amaclanmistir. Bir baska arastirmada Kim, Lee ve Ryu (2013), 6grenenlerin kisilik
tipleri ve 6grenme tercihleri arasindaki iliskileri temele alan uyarlanabilir bir 6grenme ortami
tasarimina yonelik kuramsal bir model gelistirmislerdir. Kisilik tipleri ve 6grenme tercihleri
dogrultusunda isleyen modelde, belirlenen profillere uygun icerikler sunulmustur.

Uyarlanabilir 6grenme ortami tasarimlarinda amaca ve kosullara gore farkli yaklasimlar
benimsenebilmektedir. Ancak UOY’de, 6grenme ortami tasarimi icin &grenenin ve
uyarlamalarin modellenmesini iceren iki 6nemli asama bulunmaktadir (Somyirek, 2009).
Ogrenenin modellenmesi asamasinda 6grenenin 6zelliklerinin belirlenmesi, 6grenme
modelinin olusturulmasi ve modelin giincellenmesi islemleri yapilmaktadir. Ogrenenin
modellenmesi uyarlanabilir bir 6grenme ortami tasariminin en énemli asamasidir. Bu asamada
yapilacak olan uyarlamalarda &grenenin 6zellikleri temele alinmaktadir. Ogrenenin
modellenmesinde 6grenme stili ve stratejisi, bilissel stiller, motivasyon, bilgi diizeyi, st bilis
ozellikleri gibi dogrudan 6grenene ait degiskenler kullanilabilecegi gibi (Chrysafiadi ve Virvou,
2013), konu alaninin/disiplinin hedefleri ve 6gretim siirecinde yerine getirilmesi gereken
gorevler gibi 6grenenden bagimsiz degiskenler de uyarlamalar icin kullanilabilmektedir
(Somyiirek, 2009). UOY’de 6grenen 6zelliklerinin modellenmesi statik ya da dinamik bir
bicimde vyapilabilmektedir. Statik modellemede 6grenen oOzellikleri siirecin en basinda
belirlenmektedir. Dolayisiyla uyarlamalar bitin bir O6gretim silireci boyunca baslangic
kosullarina gore yapilmaktadir. Dinamik modellemede ise 6grenen 6zellikleri siireg icerisinde
donatler ile glincellenmekte ve uyarlamalar strekli devinim gostermektedir. Bu model daha
kapsamli ve duyarli uyarlamalar yapilmasini saglamaktadir. Uyarlanabilir bir 6grenme ortami
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tasariminda kaplama, kalip, karisiklik, bayes aglari, bulanik mantik modellemeleri
kullanilmaktadir (Glyer ve Cebi, 2015). Belirtilen modellemeler temelde 6grenen ozelliklerini
icermesine ragmen farkli teknikleri benimsemektedir. Ogrenme ortami tasariminin ikinci
asamasi uyarlamalarin modellenmesidir. Uyarlamalarin modellenmesi igcerik ve gezinme
izerinden gerceklestiriimektedir (Somyiirek, 2008; Brusilovsky, 2001). igerigin uyarlanmasi
ogrenci Ozelliklerine ve ihtiyaclarina goére 6grenme malzemesinin desenlenmesidir. Bir
ogrenme malzemesi, 6grenenin 6grenme stilleri veya stratejilerine, bilgi dlizeyine uygun
olarak vyazili-sesli metin, grafik, animasyon, video, oyun gibi ¢ok farkl bigimlerde
sunulabilmektedir. UOY’nin temel anlayisi dogru icerigin, dogru kisiye, dogru zamanda ve en
uygun vyolla ulastiriimasidir (Shute ve Towle, 2003). Bu kapsamda igerigin 6grenen ile
eslestirilmesi ve oOgrenene farkli yontemlerle sunulmasi, 6grenen modelinin 6grenme
malzemesiyle baglantilarinin kurulmasini saglamaktadir. icerigin uyarlanmasinda égrenme
malzemeleri Uzerinde ekleme/¢ikarma yapma, igerigi olusturan bolimleri siralama ve igerigi
degistirme, belirsizlestirme teknikleri kullaniimaktadir (Brusilovsky, 2001). Bu asamada
gezinme uyarlamalari ise 6grenenin, 6grenme tasarimi lzerinde nasil bir yol izleyecegini
belirleyen temel o6zelliklerdir. Gezinme uyarlamalari ile 6grenenler igin en ideal 6grenme
zamanlanmasi saglanirken, icerikte kaybolma ve gereksiz bilgiler edinmek gibi olumsuz
durumlarin da 6niine gegilebilmektedir. Gezinme uyarlamalarinin saglanmasinda 6grenenler
icin 6grenme ortamina dogrudan rehberlik, 6grenme malzemelerinin baglantilarini siralama,
gizleme, baglanti aciklama veya 6grenme malzemelerini igeren yeni baglanti lGretme ve
uyarlanabilir harita teknikleri kullanilmaktadir (Brusilovsky, 2001).

Alanyazinda UOY’nin kullanildigi pek ¢ok arastirma bulunmaktadir (Schneider, 2018;
Oskouei ve Kor, 2017; Premlatha, Dharani ve Geetha, 2016; Dong ve Sharma, 2015; Ozyurt,
Ozyurt ve Baki, 2013; Yang, Hwang ve Yang, 2013; Popescu, 2010; Serce, 2008). Bu dogrultuda
UOY kapsaminda oldukca dnemli bir alanyazin olustugu sdylenebilir. Bu alanyazini olusturan
calismalar tezler, bildiriler, proje ve makaleler olarak siniflandirilabilir. Siniflandirilan
calismalarin dénem igerisinde incelenmesi, alanyazinin mevcut durumunu ortaya ¢ikarmakta
ve ilgili alanyazinda ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara rehber olmaktadir. Alanyazinda
UOY c¢alismalarinin dénem icerisinde c¢esitli agilardan inceleyen arastirmalar oldugu
gorilmistir. Bu arastirmalardan birinde UQY calismalari siniflandirilmis (Alessandro, 2006) ve
bir baskasinda bu arastirmalar uyarlama diizeyine gore seviyelendirilmistir (inan, Flores ve
Grant, 2010). Bazi arastirmalarda UOY kapsaminda gelistirilen/kullanilan 6grenme ortamlarini
modelleyen uyarlama teknikleri sistematik olarak incelenmistir (Chrysafiadi ve Virvou, 2013;
Vandewaetere, Desmet ve Clarebout, 2011; Triantafillou, Georgiadou ve Economides, 2006).
Bazi arastirmalarda ise UOY dogrultusunda tasarlanan 6grenme ortamlari siniflandiriimis,
tasarimda kullanilan modelleme ve uyarlama teknikleri belirlenmis ve yapilan calismalar
metodolojik olarak incelenmistir (Giyer ve Cebi, 2015; Ozyurt ve Ozyurt, 2015). UOY
kapsaminda alanyazini inceleyen arastirmalar genel olarak degerlendirildiginde, bu
calismalarda uyarlanabilir 6grenme ortaminin nasil tasarlandigi ve ne sekilde degerlendirildigi
sistematik olarak ortaya konulmaya calisiimistir. Ayrica arastirmalarda genel olarak belirli
zaman araliginda yapilan ulusal ve uluslararasi makalelerin ve/veya tezlerin incelendigi
gérulmistir. Bu arastirmalarin birinde Giiyer ve Cebi (2015), 2008-2014 yillari arasinda UOY
kapsaminda Tiirkiye’de egitim alaninda veya Tlirkiye adresli SSCI (Social Science Citation Index-
Sosyal Bilimler Atif indeksi) dergilerde yayimlanan makaleleri ve ulusal tez veri tabaninda
taranan tezleri incelemistir. Bu ¢alismada, incelenen makalelerin ¢ogunlukla tezlerden
uretildigi belirtilmistir. Onlara gére bu durumun temel nedeni UOY arastirmalarinin kapsamli
bir calisma gerektirmesidir. Bu dogrultuda UOY'yi iceren calismalarin ayrintilh bir siireg
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gerektirdigi séylenebilir. Dolayisiyla UOY dogrultusunda alanyazin incelemelerini iceren
arastirmalarda, daha kapsamli bilgi edinilmesi agisindan tezlerin kullaniimasi oldukga
onemlidir. Bu baglamda mevcut calismada Tirkiye’de uyarlanabilir 6§renme ortami tasarimi
surecinin daha ayrintili betimlenebilmesi igin sadece tezler incelenmistir. Ayrica bu kapsamda
Guyer ve Cebi'nin (2015) yapmis oldugu calisma 6 yillik bir zaman diliminde gerceklestirilen
calismalarin incelenmesi ile sinirlandiriimistir. Mevcut calisma kapsaminda benzer sekilde
2012-2018 vyillari arasinda 6 yillik zaman diliminde yapilmis calismalar ele alinmis ve
incelenmistir. Glyer ve Cebi’'nin (2015) yapmis olduklari ¢alismada inceledikleri tezlerin bir
kismi bu ¢alismanin veri kaynaklariile 6rtiisse de, bu ¢alismada 6zellikle uyarlanabilir 6grenme
ortaminin nasil tasarlandigi ve kullanildigi da betimlenmeye ¢alisiimis ve 6zellikle uyarlanabilir
6grenme ortami kapsaminda yapilacak gelecek calismalara somut Oneriler sunulmaya
cahsiimistir.

Bu arastirmanin amaci, 2012-2018 yillari arasinda, Tiirkiye’de UOY kapsaminda yapilan
tezlerin metodolojik olarak incelenmesi ve uyarlanabilir 6grenme ortami tasarimi siirecinde
kullanilan model ve tekniklerin belirlenmesidir. Bu baglamda mevcut calismadan elde edilen
bulgular ile UOY kapsaminda &neriler sunularak arastirmacilara ve uygulayicilara katkilar
saglanacagi disinllmektedir. Arastirmada su sorulara yanitlar aranmistir:

1. 2012-2018 vyillari arasinda UQY kapsaminda Tiirkiye’de yapilan tezler hangi
amaclarla gergeklestirilmistir?

2. 2012-2018 vyillari arasinda UOY kapsaminda Tiirkiye’de yapilan tezlerde
metodolojik olarak;

a. Hangi arastirma desen/yontemleri kullaniimistir?

b. Orneklem biyukligi nedir?

c. Hangi 6rneklem gruplariile calisiimistir?

d. Verilerin toplanmasi igin kullanilan araglar nelerdir?

e. Toplanan veriler hangi tekniklerle analiz edilmistir?

3. 2012-2018 vyillari arasinda UOY kapsaminda Tiirkiye’de vyapilan tezlerin
uyarlanabilir 68renme ortami tasarimi siirecinde;

a. Ogrenenlerin hangi bireysel farkliliklari esas alinmistir?

b. Ogrenen modellemelerinde hangi teknikler kullanilmistir?

c. Uyarlamalar icin 6grenen ozelliklerinin belirlenmesinde hangi veri toplama

araclar kullanilmistir?

d. Olusturulan uyarlanabilir 6grenme ortami hangi zamanlarda giincellenmistir?
e. Uyarlama modellemeleri nasil yapilmistir?
f. Uyarlanabilir 6grenme ortami 6grenenler tarafindan nasil kullaniimistir?
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Yontem

Bu boélim, arastirma modeli, arastirmada amaca uygun tezlerin belirlenmesi ve
Ozelliklerinin tespiti, arastirma verilerinin toplanmasi ve analiz edilmesi, gegerlik-glivenirlik alt
basliklarini igermektedir.

Aragtirma Modeli

Bu arastirmanin amaci; 2012-2018 yillari arasinda, Tiirkiye’de UQY kapsaminda yapilan
tezlerin metodolojik olarak incelenmesi ve uyarlanabilir 68renme ortami tasarimi siirecinde
kullanilan model ve tekniklerin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢alismada betimsel
icerik analizi yaklasimi benimsenmistir. Betimsel igerik analizi; bir konu Uzerine yapilan
calismalarin yapilacak ¢alismanin amacina gore sistematik bir bicimde incelenmesi strecidir
(Calik ve Sozbilir, 2014). Bu siiregte elde edilen bulgularla hem ilgili konu alaninda yapilan
calismalar betimlenebilmekte hem de bu konuda calisma yapacak arastirmacilara yonelik
¢ikarimlar sunulabilmektedir. Betimsel igerik analizi arastirma siirecini iceren diyagram
asagida Sekil 1’de verilmis ve devaminda siireg ayrintili olarak agiklanmistir.

Betimsel i¢erik Analizi

! " Tezlerin forma
IR Olgiitlere ghire S ' RESL Bulgularn
Amacina uygun tezlerin [ !""" leme .I gore incelenmesi- (kodlamalarin)
el - formunun Tgerik analizi - tutarh i
S R s, ‘ lugturulmas 1 K ] Ee
ulagilmas: + O e (kodlanmast) incelenmesi
L] . ;
£y -
Siirecler Siirecler
sTeglerin tarama GlcGtlerimin Siiregler #Tezlerin forma gire aragirmacilar
CalC o Bl I Ll & _ N .
belirlenm k| Alanyazinda benzer tarafindan kodlanmas (Icerk analizi)
relirlenmes
+ R dlciiflers pire tezlarin mranmEsy calismalanin incelenmesi *Kodlamalann kargilashnlmas: ve
GIGULNETS FOTE [2XIE AlMES p . .
= Uygun tezlerin bilgisayar ortamina Benzer caligmalardan yola ESCOEEH Ly
- aktarilmas) cikarak inceleme formunun “Rassal olarak segilen 6 lezin forma
#Terlerin dlciitlers pire lusturulmast pore baska bir uzmana kodlatiimas
emrlandmlmass sFormun uygunlugu icin gori Aragbirmacilann ve uzmanin
=(Calisma verilerinin (drneklemin) alinmas k.zdl-.umr_'..alr.uun lulu.rl|.|g|n|n
e belirlenmesi
- - Ciktilar
Ciktilar Ciktilar - e
o P ) ) e : ) #2Betimsel bulgular
#=Caligmamn verilerinin belirlenmesi &= Dirt biltimden olusan inceleme ) - . = ! )
P - #FFrekans tablolan (viizde, frekans)
(17 tez) formu .

#=FTutarhk katsavisi

Sekil 1. Arastirma Siireci

Arastirmada amaca uygun tezlerin belirlenmesi ve 6zelliklerinin tespiti

Arastirma verilerini olusturan tezlerin seciminde amach 6rneklem tekniklerinden olgit
orneklem kullaniimistir. Tezlerin seciminde: Tezin (i) 2012-2018 yillari arasinda yapilmis
olmasi, (ii) anahtar kelimeleri arasinda uyarlanabilir 6grenme/6gretim/egitim (adaptive
learning/teaching/education), uyarlanabilirlik (adaptivity), uyarlanabilir zeki 6grenme sistemi
(adaptive intelligent learning system) veya uyarlanabilir hiper medya sistemleri (adaptive
hypermedia system) sozcliklerinden biri ya da birkaginin gegmesi, (iii) tam metin erisim izni
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bulunmasi ve (iv) 6grenme/6gretim/egitim uygulamalari kapsaminda yer almasi olgutleri
kullantimistir.

Belirtilen olgutlere gbre arastirmada veri kaynagi olarak kullanilabilecek 17 teze
ulasiimistir. Calismanin kapsamini olusturan tezlere ait tanimlayici bilgileri asagida Tablo 1’de
verilmigtir.

Tablo 1. Tezlere Ait Tanimlayici Bilgiler

Sira  Arastirmaci Yil Turd Universite/Enstiti/Bolim
1 *Sezgin, S. 2018 Doktora Anadolu Universitesi/Sosyal
Tezi Bilimler/Uzaktan Egitim
2 Tuna-Sen, T. 2018 Y. Lisans Gazi Universitesi/Egitim Bilimleri/Bilgisayar
Tezi ve Ogretim Teknolojileri
3 *(zkeskin, E. E. 2017 Doktora Anadolu Universitesi/Sosyal Bilimler
Tezi Enstitist/Uzaktan Egitim
4 Ozaydin-Aydogdu, Y. 2017 Y. Lisans Gazi Universitesi/Egitim Bilimleri /Bilgisayar
Tezi ve Ogretim Teknolojileri
5 Abulla-Ahmet, A. A. 2017 VY. Lisans Atilim Universitesi/Fen Bilimleri /Bilgisayar
Tezi Mihendisligi
6 *Cebi, A. 2016 Doktora Gazi Universitesi/Egitim Bilimleri/Bilgisayar
Tezi ve Ogretim Teknolojileri
7 Baz, F. C. 2016 Doktora Mustafa Kemal Universitesi/Fen
Tezi Bilimleri/Enformatik
8 *Giingdren, O. C. 2015 Doktora Sakarya Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojiler
9 Celebi, F. 2014 Y. Lisans Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
10 Demirdren, S. 2013 Y. Lisans Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
11 *Polat, E. 2013 Y. Lisans Sakarya Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojiler
12  Cetinkaya, L. 2013 Doktora Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
13 *Ozyurt, O. 2013 Doktora Karadeniz Teknik Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Fen ve Matematik Egitimi
14 Cesur, E. G. 2013 Y. Lisans Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
15 *Hopcan, S. 2013 V. Lisans Sakarya Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
16 Erdogan, B. 2013 Doktora Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
17 Eryilmaz, M. 2012 Doktora Ankara Universitesi/Egitim
Tezi Bilimleri/Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

* Calisma proje destegi almistir.

Tablo 1’e gére, 2012-2018 yillari arasinda UQY kapsaminda Tiirkiye’de yapilan tezlerin
¢ogunlugu doktora diizeyindedir (f=9). Tez ¢alismalarindan bazilari kurum veya kuruluslardan
proje destegi alarak gerceklestirilmistir (f=7). Tezler genellikle Ankara Universitesi (f=6)
biinyesinde yapilmistir. Ayrica Sakarya Universitesi (f=3), Gazi Universitesi (f=3), Anadolu
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Universitesi (f=2), Atiim Universitesi (f=1), Karadeniz Teknik Universitesi (f=1) ve Mustafa
Kemal Universitesinde de (f=1) bu konuda tez ¢alismalari bulunmaktadir. Calisma kapsamini
olusturan 17 tezin bliyik cogunlugu Egitim Bilimleri Enstitllulerinde (f=13) ¢alisiimis olmasina
ragmen Sosyal Bilimler ve Fen Bilimleri Enstitiilerinde de UQY kapsaminda yapilan tezler
bulunmaktadir. UOY kapsaminda yapilan tezlerin biiyiik ¢ogunlugu Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri boliminde hazirlanmistir (f=12). Matematik ve Fen Egitimi, Bilgisayar
Muhendisligi ve Uzaktan Egitim bolimlerinde de bu konuda tez galismalari bulunmaktadir.

Aragtirma Verilerinin Toplanmasi ve Analiz Edilmesi

Arastirma verilerini olusturan tezler belirtilen 6lgiitlere gére YOK (Yiksekdgretim
Kurumu) ulusal tez merkezi veritabaninda, 12.09.2018-10.10.2018 tarihleri arasinda
taranmistir. Tarama isleminde yil araligi belirtilmis ve ilgili anahtar kelimeler tGzerinden farkl
taramalar yapilmigtir. Tarama sonucunda 22 tez tespit edilmistir. Ancak bu tezlerden 1’i agik
erisim izni bulunmamasi nedeniyle ¢alisma kapsami disinda tutulmustur. Erisim izni olan 21
tez, tam metin olarak bilgisayar ortamina aktarilmistir. Ancak bu tezlerin 4’iinin
6grenme/ogretim/egitim uygulamalari kapsaminda olmadigina karar verilmistir. Bu nedenle
bu 4 tez de calisma kapsami disinda tutulmus ve kalan 17 tez, arastirma verilerini
olusturmustur.

Tezlerin sistematik bir bicimde incelenebilmesi icin alanyazinda yapilan benzer
calismalar gbz 6niine alinarak (Giiyer ve Cebi, 2015; Ozyurt ve Ozyurt, 2015) arastirmacilar
tarafindan bir inceleme formu gelistirilmistir. inceleme formu tezlerin bazi &zelliklerini
belirleyebilmek amaciyla 4 bélimden olusturulmustur. Bu bélimler; tezin tanimlayici bilgileri
(yazar, yil, tezin tiirt [y. lisans veya doktora], hazirlandigi Gniversite, enstiti, bolum bilgileri),
uyarlama vyaklasimlari bilgileri (uyarlamada temele alinan bireysel o6zellikler, 6grenen
modelleme teknigi, uyarlamalarda 6grenen o6zelliklerinin belirlenmesinde kullanilan veri
kaynagi, uyarlanabilir 6grenme ortaminin glincellenme yaklasimi, uyarlama tird, uyarlanabilir
6grenme ortaminin kullanim sekli), tezin metodolojik bilgileri (arastirma deseni/ yontemi,
orneklem/ calisma grubu, veri toplama araglari, veri analiz teknikleri) ve tezin kisa Ozeti
(arastirma problem durumu, amaci, konu alani ve sonuglari) olarak belirlenmistir. inceleme
formunun c¢alismanin amacina uygunlugunu belirleyebilmek icin daha 6nce igerik analizi
calismalari yapmis iki uzmandan (Egitim Programlari ve Ogretim, Bilgisayar ve Teknoloji
Ogretimi alaninda) goris alinmis ve bu gorisler dogrultusundan forma son sekli verilmistir.

Tezlerin degerlendirilmesi islemi belirtilen boliimlerden olusturulan inceleme formu
kullanilarak yapilmistir. Tezlerde, formda belirtilen 6l¢itlere uygun bilgiler bulunmuyorsa
formda ilgili bélim bos birakilmistir. Degerlendirmeler sonucunda elde edilen verilerin
analizinde icerik analizi yaklasimi benimsenmistir. icerik analizi, “sozel, yazili ve diger
materyallerin icerdigi mesaji, anlam ve/veya dilbilgisi acisindan nesnel ve sistematik olarak
siniflandirma, sayilara donlistiirme ve ¢cikarimda bulunmadir” (Tavsancil ve Aslan, 2001, s. 22).
Analizler sonucunda elde edilen bulgular icerik analizi dogrultusunda frekans tablolarina
dondstirilerek betimsel bicimde sunulmustur.

Gegerlik ve Giivenirlik

Bu calismanin gecerligi ve givenirligini saglayabilmek icin bir dizi islem yapilmistir.
Calismada nicel arastirmalardaki ic gecerlik yerine inandiricilik, dis gecerlik yerine
aktarilabilirlik, i¢c glivenirlik yerine tutarhlik ve dis giivenirlik yerine teyit edilebilirlik 6lcitleri
kullantimistir (Lincoln ve Guba, 1985).

449
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Tirkiye’de Uyarlanabilir Ogrenme Yaklasimi Kapsaminda Yapilan Tezler Uzerine Bir icerik Analizi

Calismanin inandiricihdini ve aktarilabilirligini saglayabilmek igin veri kaynagi olarak
kullanilan dokiimanlari olusturan tezlere ulasiimasinda hangi o6lgitlerin kullanildigl agikga
betimlenmistir. Ayrica bu tezlerin tanimlayici bilgileri verilmis ve yapilan analizlerde de
alanyazinda benzer c¢alismalarda kullanilan d&lgutlerden olusturulan inceleme formu
kullanilmistir.

Calismanin tutarhigini saglayabilmek icin tezlerin incelenmesinde form kullaniimistir.
Arastirmacilar forma gore tezlerin icerigini kodlamis ve kodlamalar sonucunda uyusmazlk
yasanan noktalarda da goris birligi saglanarak kodlamalari tamamlamistir. Ayrica
arastirmacilar disinda baska bir uzmanin (Bilgisayar Teknolojileri ve Ogretimi alaninda) rassal
olarak secilen 6 tezi inceleme formunu kullanarak kodlamasi saglanmistir. Bu kapsamda
arastirmacilarin goris birligi ile olusturdugu son kodlama anahtari ile uzmanin olusturdugu
kodlama anahtarinin tutarhligi karsilastirilmistir. Bu karsilastirma da Miles ve Huberman’in
(1994) 6nerdigi “Guvenirlik=Gorus Birligi/(Gorls Birligi+Gorus Ayrihgi)” formalu kullaniimustir.
Boylelikle hem tutarliga hem de teyit edilebilirlige ek kanitlar saglanmistir. Tutarlihk
incelemesi; “tezlerin amaglan”, “metodolojik bilgileri” ve “uyarlama yaklasimi bilgileri”
boyutlarinda gerceklestirilmistir. Arastirmacilarin ve uzmanin kodlamalari bu boyutlarda
sirasiyla 0.83 (5/6), 0.91 (33/36) ve 0.72 (26/36) olarak hesaplanmistir. Buna gore elde edilen
bulgularin tutarliginin yiksek dizeyde teyit edilebilir oldugu soylenebilir.

Bulgular

Bu boliimde bulgular, ulasilmasi beklenen arastirma sorularina yonelik analizlere gére
verilmistir. Sirasiyla tezlerin yapilma amaclarina, tez ¢alismalarinin tasarlandigi metodolojik
ozelliklere ve uyarlanabilir 6grenme ortami tasariminda kullanilan modeller, teknikler ve
araclara ait bulgulara yer verilmistir.

2012-2018 yillari arasinda Tiirkiye’de UOY kapsaminda yapilan tezlerin hangi amaclarla
yapildigl betimlenmeye c¢alisiimistir. Bu kapsamda tezlerin genel amaclari incelenmis ve elde
edilen bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Tez Calismalarinin Genel Amacglari

Arastirmanin Genel Amaci f
Uyarlanabilir 6grenme ortami tasarlamak, uygulamak ve degerlendirmek 5
Uyarlanabilir 6grenme ortami kullanilarak yapilan 6gretimin bazi degiskenler (basari, 7
motivasyon, bilissel yiklenme vb.) Gzerindeki etkisini incelemek

Uyarlanabilir 6grenme ortami tasarlamak ve degerlendirmek 2
Uyarlanabilir 6grenme ortami tasarlamak 1
Uyarlanabilir 6grenme ortamlarini iyilestirmek veya gelistirmek 2

Tablo 2’de verilen bulgulara gore, incelenen calismalarda genellikle uyarlanabilir bir
o6grenme ortami kullanilarak gergeklestirilen 6gretimin basari, motivasyon, memnuniyet,
doyum ve ilgi gibi degiskenler lzerindeki etkisinin incelenmesi amaclanmistir (f=7). Bazi
¢alismalarda uyarlanabilir 6grenme ortami tasarlamak, uygulamak ve degerlendirmelerini
yapmak amaclanirken, bazilarinda ise sadece uyarlanabilir 6grenme ortami tasarlamak
ve/veya tasarlanan uyarlanabilir 6grenme ortaminin uzman gorisleri ile kuramsal
degerlendirmelerinin yapilmasi amaclanmistir. incelenen bazi calismalar ise daha st dizey bir
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yaklasimla uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin iyilestirilmesi veya gelistiriimesi amaciyla
yapilmistir.

2010-2018 vyillari arasinda UOY kapsaminda, Tirkiye’de yapilan tezlerin metodolojik
bulgulari Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Tez Calismalarinin Metodolojik Bulgulari

Metodoloji Alt Boyutlari  Model/Kisi/Katilimci/Saha/Aracg/Teknik f

Arastirma Deneysel 10
Deseni/Modeli Karma Arastirma
Gelistirme-Tasarim

Coklu Nicel Arastirma Modelleme

2
3
Durum Calismasi 1
1
3

Orneklem Buyukligi 1-10
11-100 10
101-200 2
201 ve Uzeri 1

Orneklem Gruplari Ogrenci 13
Uzman
Veli
Ogretmen

[EY

Calisma Sahasi Yiiksekdgretim
Ortadgretim
ilkégretim (ilk ve Ortaokullar)

Veri Toplama Araglari Anket
Akademik Basari Testi
Olgek
Gozlem
Gorusme
Uyarlanabilir Ogrenme Ortami Kullanim Kayitlari
Alternatif Olgme Araglari (Form, Etkinlik Ornekleri Vb.)
Veri Madenciligi
Rubrik

Veri Analiz Teknikleri Nicel Betimsel istatiksel Analiz (Yiizde, Frekans, Ortalama Vb.) 14
Parametrik Hipotez Testleri (T-Testleri, ANOVA-ANCOVA/MANOVA-
MANCOVA)
Parametrik Olmayan Hipotez Testleri (Kolmogrov-Smirnov, Mann 5
Whitney U, Kruskal Wallis Vb.)
Diger Nicel Veri Analiz Teknikleri (YEM, Metin Madenciligi Analizi, 4
Faktor Analizi, Korelasyonel Teknikler)
Nitel Betimsel Analiz
icerik Analizi 4

PRI R

PR, MDD R

O

N

Tablo 3’te verilen bulgulara gore, calismalar cogunlukla deneysel modelde tasarlanmistir
(f=10). Ayrica karma arastirma modelleri kullanilarak tasarlanan calismalar oldugu tespit
edilmistir. Bazi calismalarda driin ve siire¢ odakl bir yaklasim benimsenmis ve gelistirme-
tasarim modelinde arastirmalar yapilmistir. Calismalarda 6rneklem biiyiklGgu genellikle 11-
100 birey arasinda katilimcidan olusturulmustur (f=10). Orneklem buiyiikligi en az 3, en fazla
481 kisiyi kapsamaktadir. Ayrica orneklem gruplarinin biyidk cogunlugu 6grencilerden
olusturulmustur (f=13). Ote yandan cok az sayida calismada 6rneklem gruplarinin veli ve
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ogretmenlerden de olusturuldugu belirlenmistir. Calismalarin 6rneklem gruplarinin temsil
edildigi calisma sahasinin ¢ogunlukla yiksekogretim diizeyinde oldugu saptanmistir (f=11).
Ayrica az sayida calismada ilkogretim ve ortadgretim diizeyi de saha olarak kullaniimistir.
Calismalarda veriler genellikle 8lgek kullanilarak toplanmistir (f=16). Ote yandan anket,
akademik basari testi, gorlisme, gozlem ve alternatif 6lgme teknikleri (form, etkinlik 6rnekleri
vb.) veri toplama araci olarak kullanilmistir. Bazi ¢alismalarda uyarlanabilir 6grenme ortami,
ayni zamanda bir veri toplama araci olarak tanimlanmistir. Veri toplama araclari ile saglanan
veriler genellikle ylizde, frekans, ortalama ve standart sapma degerlerinin hesaplandigi nicel
betimsel istatistiksel analiz teknigi ile ¢6ziimlenmistir (f=14). Ayrica elde edilen veriler bazi
degiskenlere gore karsilastirmalarin yapildigi parametrik veya parametrik olmayan hipotez
testleri kullanilarak analiz edilmistir. Bazi ¢alismalarda verilerin analizinde kismen ¢ok
degiskenli istatistiksel teknikleri iceren YEM (yapisal esitlik modellemesi) ve faktor analizi
kullanilmistir. Nitel veriler, nitel betimsel analiz ve igerik analizi teknikleri kullanilarak
¢O6zimlenmisgtir.

2012-2018 yillari arasinda UQY kapsaminda, Tiirkiye’de yapilan tezlerin uyarlanabilir
6grenme ortam tasarimi siirecine ait bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Uyarlanabilir Ogrenme Ortam Tasarim Siireci Bulgulari

Uyarlanabilir Ogrenme Ortami Tasarim Siireci Alt Teknikler ve Araclar f
Boyutlari
*Ogrenen (Kullanic) Modelleme Teknikleri Kalip Modelleme 1
Kuralli Modelleme 13
Bayes Aglari Modelleme 1
**Ogrenen Modellemede Temele Alinan Bireysel On Bilgi Diizeyi 14
Ozellikler Ogrenme Stilleri 5
Bilissel Stiller 3
Uyarlanabilir Ogrenme Ortami 5
Kullanimi
Ogrenme Yaklasimi 1
Calisan Bellek Kapasitesi 1
***Jyarlamalarda Ogrenenlerin Bireysel Ozelliklerinin Akademik Basari Testi 14
Belirlenmesi igin Kullanilan Veri Toplama Araglari Olgekler (Bilissel Still ve 10
Ogrenme Stili Olgme Araclari
vb.)
Gezinme Kayitlari (Ortamda 5
Kalma Siiresi, Metin Tercihleri
vb.)
Uyarlama Modelleme Tiiri icerik 8
icerik ve Gezinme 7
Uyarlanabilir Ogrenme Ortaminin Giincellenme Yaklasimi  Statik 6
Dinamik 7
Statik ve Dinamik 2
Uyarlanabilir Ogrenme Ortami Sinif Ortami 5
Uzaktan Ogrenme Tasarimi 7
Harmanlanmis Ogrenme (Sinif 3

Ortami ve Uzaktan Ogrenme

Tasarimi)
* Bu teknikler bazi calismalarda agikga belirtiimemistir. Genel sureg tizerinden degerlendirmeler yapilarak teknik tanimlanmaya calisiimistir.
**Bazl calismalarda 6grenen modellemesinde temele alinan bireysel 6zellikler birden fazla degiskeni icermistir.
*** Bazi calismalarda bireysel 6zelliklerin belirlenmesi igin birden fazla veri toplama araci kullanilmistir.
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Tablo 4’te verilen bulgular incelendiginde, ¢alismalarda uyarlanabilir 6grenme ortam
tasarimi slirecinin bir asgamasini olusturan 6grenen modellemeleriigin cogunlukla kural tabanli
teknik kullaniimistir (f=13). Ayrica ¢alismalarda 6grenme modellemeleri igin nadiren kalip ve
bayes aglari tekniklerinin de kullanildigi belirlenmistir. Ogrenenlerin modellenmesinde
cogunlukla égrenenlerin 6n bilgi diizeyi esas alinmistir (f=14). Ote yandan 6grenenlerin
bireysel 6zelliklerini saptayabilmek igin 6grenenlerin uyarlanabilir 6grenme ortami kullanim
bilgileri de kullanilmistir. Ayrica c¢alismalarda biligsel stiller, 6grenme stilleri, 6grenme
yaklasimi ve calisan bellek kapasitesi gibi degiskenlerin de uyarlamalar icin esas alindigi tespit
edilmistir. Calismalarda uyarlanabilir bir 6grenme ortami olusturabilecek bireysel 6zelliklerin
belirlenebilmesi i¢cin ¢ogunlukla akademik basari testleri kullanilmistir (f=14). Ayrica bu
kapsamda oOlgekler ve uyarlanabilir 6grenme ortami igerisinde 6grenenlerin gezinme kayitlari
da veri araglari olarak tanimlanmistir. Calismalarda uyarlama modellemelerinin
gerceklestirilmesi yalnizca icerik veya hem icerik hem de gezinme uyarlamalari (zerinden
yapilmigtir. Uyarlanabilir 6§renme ortaminda 6grenen 6zelliklerin glincellenmesi islemleri igin
statik veya dinamik yaklasim benimsenmistir. Ayrica bu amagla her iki yaklagimin bir arada
kullanildigi az sayida ¢alisma oldugu belirlenmistir. Ogrenenlerin, 6gretime katilimlari uzaktan
dgrenme veya sinif ortami kullanilarak gerceklestirilmistir. Ote yandan bazi ¢alismalarda
ogrenenler 6gretim slrecine hem sinif hem de uzaktan 6grenme yaklasimlarinin birlikte
kullanildigi harmanlanmis bir ortamda katilmislardir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu bolimde calismada elde edilen bulgulara gére sonuglar degerlendirilmis, mevcut
calismayla ayni kapsamda yapilmis benzer ¢calismalar ile sonuglari tartisiimis ve bu dogrultuda
oneriler sunulmustur.

Bu calismada elde edilen bulgulara gore, bazi tezler uyarlanabilir 6grenme ortami
kullanilarak gergeklestirilen 6gretimin, bazi degiskenler tzerindeki etkisini incelemek amaciyla
hazirlanmistir (Baz, 2016; Glingéren, 2015; Erdogan, 2013; Eryilmaz, 2012). Bu amagla yapilan
calismalarda genel olarak uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin basari, motivasyon, ilgi,
memnuniyet gibi degiskenler {izerindeki etkisi incelenmistir. Ote yandan sadece uyarlanabilir
bir 68renme ortami tasarlamak (Tuna-Sen, 2018) ve/veya tasarlanan 6grenme ortamini
degerlendirmek amaciyla gerceklestirilen calismalar da bulunmaktadir (Ozaydin-Aydogdu,
2017). Bu calismalarda uyarlanabilir 5grenme ortamlarinin tasarim ve degerlendirme siirecleri
kuramsal boyutta ve uzman destegiyle gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgulara gére bazi
tezler uyarlanabilir bir 6grenme ortaminin tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirmesi
siireclerini iceren ¢ok yonlii amaclara sahiptir (Abulla-Ahmet, 2017; Oztekin, 2017; Ozyurt,
2013). Ozellikle bu tezlerin amaglarinin bir boyutunu olusturan uygulama siireci, uyarlanabilir
o6grenme ortamlarinin kullanicisi 6grenene donlktir. Bu kapsamda 6grenme ortamlarinin
degerlendirmeleri kanita dayali ve birinci elden verilerle gerceklestirilmistir. Ayrica bazi
calismalar uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin iyilestirilmesi veya gelistirilmesine dontik daha
kapsamli amaclarla yapilmistir (Sezgin, 2018; Cebi, 2016). Bu bulguya goére belirtilen calismalar
uyarlanabilir 6grenme ortamlarini farkl acilardan iyilestirmek gibi daha genel bir yaklasim
icermesi bakimindan dikkat cekmektedir. UOY kapsaminda yapilan tezlerin amaglarina déniik
elde edilen bu bulgular, alanyazinda benzer calismalarda elde edilen bulgularla genel olarak
ortismektedir (Guyer ve Cebi, 2015; Ozyurt ve Ozyurt; 2015). Ancak Giiyer ve Cebi’nin (2015)
yapmis olduklari calismada elde edilen bulgulara goére Tirkiye’de UOY kapsaminda
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uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin iyilestiriimesi veya gelistirilmesi amacina dénik ¢alisma
bulunmadigl ifade edilmistir. Mevcut calisma kapsaminda incelenen Cebi’'nin (2016) ve
Sezgin’in (2018) yapmis olduklari ¢calismalar, alanyazinda belirtilen bu eksikligi doldurmak
adina o6nemli katkilar saglamistir. Ama yine de uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin
iyilestirilmesi veya gelistirilmesi amacina donuk ¢alisma sayisinin oldukga sinirli oldugu goz
onlne alindiginda, bu amaca donik farkh ¢alismalarin yapilmasi alanyazina énemli katkilar
saglayacaktir.

incelenen tezlerin yéntem bulgularina gére, UOY kapsaminda yapilan tezler nicel, nitel
ve karma arastirma desenlenlerinde tasarlanmistir. Ancak calismalar genellikle nicel desende
deneysel model kullanilarak yuratilmistir. Deneysel modelde bagimsiz degisken manipile
edilerek bagimli degisken Gzerindeki etkisi sinanir ve neden-sonuc iliskileri kurulur
(BUyukoztirk, 2016). Bu baglamda yapilan deneysel calismalarda bagimh ve bagimsiz
degiskenlerin  tanimlanmasi yapilabilir. Buna gbére mevcut ¢alismada genellikle
uyarlanabilir/uyarlama yapilmayan 6grenme ortamlari bagimsiz degiskenler, 6grenenlerin
akademik basarisi bagimh degisken olarak tanimlanmistir (Baz, 2016; Glingdren, 2015;
Eryilmaz, 2012;). Ayrica 68renenlerin motivasyolari, doyumlari, bilissel yliklenmeleri, 6§renme
ortaminda gezinme sureleri, ziyaret ettikleri baglanti sayilari ve kaybolma algilari, bagimli
degisken olarak incelenmistir. Bu bulgular, Gliyer ve Cebi’'nin (2015) yapmis olduklari
calismada elde ettikleri bulgularla értiismektedir. Baska bir acidan, UOY cok degiskenli bir
tasarim icermektedir. Bu kapsamda uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin amaca ve baglama
gore kaygl, tutum, sosyallesme becerisi, dijital okur-yazarlik, dijital yetkinlik, 6z yeterlik ve 6z
dizenleme inanglari gibi pek ¢ok farkli bagimli degisken Uzerinde de etkileri sinanarak
alanyazina katkilar sunulabilir. Elde edilen diger bulgulara gore, bazi calismalarda nicel ve nitel
verilerin bir arada kullanildigi karma arastirma desenleri kullanilmistir (Ozkeskin, 2017;
Cetinkaya, 2013). Uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin gelistirilmesi ve uygulamalarinin
yapilmasi ¢ok yonlii veriye ihtiyac duyulan bir siirectir. Buna gére UOY kapsaminda yapilan
calismalarin daha c¢ok karma arastirma sireclerini icerdigi séylenebilir. Ancak elde edilen
bulgulara gére karma arastirma desenleri ile ylritilen ¢alisma sayisinin oldukga sinirli oldugu
belirlenmistir. Bu dogrultuda UOY kapsaminda hem uyarlanabilir 6grenme ortaminin farkli
acilardan sinanabilecegi hem de ortamin 6znesi paydaslarin (6grenci, 6gretmen ve veli) duygu,
dislince ve deneyimlerinin yansitilabilecegi karma arastirma desenlerinde calismalar
yapilmasi dnerilebilir. Baska bir acidan elde edilen bulgulara gore incelenen tezler icerisinde
sadece bir calismanin nitel desende tasarlandigi tespit edilmistir (Sezgin, 2018). UOY
kapsaminda yapilan c¢alismalar cogunlukla 6grenene doniik bir tasarim icermektedir. Bu
dogrultuda 6grenenin de icinde bulundugu paydaslarin uyarlanabilir 6grenme siirecinde ne
deneyimledigini ve ortami nasil anlamlandirdigini  ortaya c¢ikarabilecek olgubilim
(fenomenolojik) arastirmalarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Alanyazindaki bu boslugu dolduracak
calismalarin yapilmasi, uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin kullanimi konusunda oldukca
dnemli katkilar saglayacaktir. Ayrica UOY’nin temel 6zelligi dikkate alinarak sinif ortamlarinda
yasanan pek cok soruna (6grenen ozellikleri acisindan oldukca heterojen bir yer olan sinif
ortaminda yasanan motivasyon, Ogrenme vb.) c¢6zimler Uretecek veya halihazirda
uygulamalari UOY kullanilarak gelistirebilecek eylem arastirmalari tasarlanabilir. Bu kapsamda
pek cok sinif ortaminin kendi icerisinde yasadigl sorunlarin ¢oziimlenmesi veya halihazirda
uygulamalarin desteklenerek gelistirilmesi saglanabilecektir.

Calismada elde edilen yontem bulgularina gore incelenen tezlerin 6rneklem biyikligu
en az 3, en fazla 481 kisiyi kapsamaktadir. Calismalarda érneklem biyukligi genellikle 11-100

454
Cilt: 9 Sayi:2 Y1:2019



Mehmet Giiltekin, Durmus Burak

birey arasinda katilimci gruplarindan olusturulmustur. Uyarlanabilir 6grenme ortamlari en
basta bireysellestirilmis bir 6grenme ortami sunmayl amaglamaktadir. Ancak 0Ogrenen
Ozellikleri temelinde yapilan uyarlamalarin hassasiyeti arttirildikga katilimci birey sayisinin
daha fazla olmasi beklenebilir. Ote yandan 6zellikle uyarlanabilir bir 6grenme ortami tasarlayip
ve genellenebilir bir alanda kullanima sunulabilmesi icin daha fazla katilimcidan olusturulan
blylk 6rneklem gruplari ile ¢alisilmalidir. Ancak buylk érneklemlerle yapilan galisma sayisi
oldukga kisithdir. Bu bulguya gore daha kullanilabilir ve gegerli uyarlanabilir 6§renme ortamlari
olusturabilmek igin blyik oOrneklemlerle c¢alismalar yapilmasi 6nerilebilir. Elde edilen
bulgulara gore, c¢alismalarda orneklem gruplarinin  blylk ¢ogunlugunu 6grenciler
olusturmustur. Ote vyandan sinirh sayida calismada 6rneklem gruplarinin veli ve
ogretmenlerden de olusturuldugu belirlenmistir. Uyarlanabilir 6grenme ortamlari 6grenciye
donik bir tasarim olmasina ragmen siireg igerisinde 6grenciyi ve 6grenme ortamini dogrudan
ve dolayl etkileyen 0Ogretmen ve veliler de bu ortamin paydaslaridir. Bu kapsamda
uyarlanabilir 6grenme ortaminin ¢ok yonli incelenmesi icin 6gretmen ve velilerin de katilimci
oldugu calismalarin yapilmasi Onerilebilir. Yapilan arastirmalarda o6rneklem gruplari
cogunlukla ylksekogretim dizeyini temsil etmektedir. Ayrica ilkokul (Abulla-Ahmet, 2017;
Polat, 2013; Hopcan, 2013;), ortaokul (Celebi, 2014) ve ortadgretim diizeyinde (Ozyurt, 2013)
calismalar yapildig tespit edilmistir. Ancak yiksekogretim disinda yeterli sayida calismanin
bulunmadigi goriulmektedir. Bu baglamda ilkokul, ortaokul ve ortadgretim diizeyinde daha
fazla calismanin yapilmasi 6nerilebilir. Mevcut c¢alismada elde edilen 6rneklem gruplari,
orneklem sayisi ve ¢alisma sahasi bulgulari, alanyazinda yer alan benzer ¢alismalarin bulgulari
ile 6rtiismektedir (Gliyer ve Cebi, 2015; Akbulut ve Cardak, 2012).

Bu calismada elde edilen bulgulara goére, tezlerde nicel arastirma verileri ¢ogunlukla
olgekler kullanilarak toplanmistir. Ayrica basari testleri, anketler ve rubrik gibi farkl araglar
kullanilarak da nicel veriler elde edilmistir. Nitel veriler ise gérisme ve gozlem teknigi
kullanilarak toplanmistir. Ancak nitel veri toplama tekniklerinin kullaniminin oldukga sinirl
oldugu saptanmistir. UOY kapsaminda yapilan calismalar siire¢ odakl bir yaklasimi da
icermektedir. Dolayisiyla ¢alismalarda 06grenme ortamini anlamlandiracak sonuglara
ulasabilmek i¢in gorisme ve gozlem tekniklerinin kullanilmasi, uygulayici ve arastirmacilara
daha kapsamli bir bakis acisi saglayabilecektir. Ote yandan amaca gore nicel veya nitel veri
kaynagi olarak kullanilabilen alternatif 6lgme araglarinin kullanildigi ¢alismalar oldugu da
belirlenmistir (Polat, 2013; Hopcan; 2013). Calismalarda kullanilan bir baska veri kaynagi ise
uyarlanabilir 6grenme ortamlarindan elde edilen kullanim bilgileridir. Bu baglamda
o6grenenlerin ortamda bulunma siireleri, kullanim bilgileri ve gezinme kayitlari ortamdan elde
edilen verileri olusturmaktadir. Verilerin analiz teknikleri kapsaminda elde edilen bulgulara
gore, calismalarda nicel veriler ¢cogunlukla betimsel istatistiksel teknikler, parametrik ve
parametrik olmayan hipotez testleri kullanilarak analiz edilmistir. Nicel verilerin analizi i¢in
yapisal esitlik modellemesi, faktor analizi, cok degiskenli istatistiksel teknikler ve metin
madenciligi, korelasyon teknikleri kullanilmistir. Calismalarda toplanan nitel veriler icerik ve
betimsel analiz teknikleri kullanilarak ¢oziimlenmistir. Bu calismalarin yontemlerinin bir
boyutunu olusturan veri toplama araclari ve analiz teknikleri kapsaminda elde edilen bulgular,
alanyazinda benzer calismalarda elde edilen bulgularla 6rtismektedir (Glyer ve Cebi, 2015;
Ozyurt ve Ozyurt; 2015).

UQY kapsaminda yapilan ¢alismalarda 6zellikle, 6grenene doniik ve 6grenen 6zelliklerini
temele alan bir 6grenme ortami olusturulur. Bu kapsamda elde edilen bulgulara gore,
incelenen tezlerin uyarlanabilir 6grenme ortam tasarimi stirecinde 6grenen modellemesinde,
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cogunlukla kural tabanh teknigin kullanildig belirlenmistir. Bu asamada diger teknikler (kalip
ve bayes aglari) oldukc¢a az tercih edilmistir. Kural tabanli modelleme teknigi 6grenenlerin
eylemlerine, sistemin nasil cevap verecegine yonelik programlamaya dayanir (Thompson,
2013). Dolayisiyla 6grenenlerin modellenmesi igin olasi senaryolar énceden belirlenir ve
programlama diline dokilerek formile edilir. Bu kapsamda kural tabanli modelleme
tekniklerinin 6grenen modellemesi igin kullanish bir yaklasim saglamasi nedeniyle,
calismalarda daha fazla tercih edilmis oldugu duslintlebilir. Ancak farkli tekniklerin farkh
dzellikleri barindirmasi, UOY calismalarinda her teknigi &nemli kilmaktadir. Bu kapsamda farkli
modelleme tekniklerinin kullanildigi ¢alismalarin daha da artirilmasi alanyazina 6nemli katkilar
saglayacaktir. Modellemelerin vyapilabilmesi icin 6grenenlerin bireysel 6zelliklerinin
belirlenmesi kapsaminda elde edilen bulgulara gore, 6grenenlerin bireysel o6zellikleri
cogunlukla 6n bilgi diizeyi dikkate alinarak tespit edilmistir. On bilgi diizeyleri bazi calismalarda
bireysel 6zelliklerin tanimlanmasi igin tek degisken olarak kullanilmistir (Abulla-Ahmet, 2017;
Baz, 2016; Celebi, 2014; Polat, 2013; Eryilmaz, 2012). Ancak 6n bilgi diizeyi kisa strede hizh
degisim gosterebilen bir 8grenen 6zelligidir (Oztekin, 2017). Buna gore 6n bilgi diizeyinin tek
basina kullanilmasi uyarlamalarin verimliligi agisindan bir sinirhilik olusturabilir. Bu kisitlilik hizli
ve duyarli uyarlamalarin yapilabilecegi ortam tasarimlari ile asilabilecektir. Kuramsal olarak
uyarlanabilir 6grenme ortami 6grenenin bilgi diizeylerindeki degisiklikleri fark etmeli ve
ortami ona bagli olarak degistirmelidir (Brusilovsky, Kobsa ve Nejdl, 2007). Ancak bu uyarlama
kuramsal olarak mimkin goriinmesine ragmen pratikte 6grenenin devamli ortama bagh
kalmasi, slrekli ve sistematik veri toplama ve analiz islemlerinin gerekliligi gibi baskaca
sinirliliklar olusturmaktadir. Bu nedenle UQY calismalarinda 6grenen modellemeleri igin
sadece 6n bilgi diizeyine bagl kalinmamasi veya daha duragan degiskenlerle 6n bilgi diizeyinin
desteklenmesi onerilebilir. Baska bir agidan, elde edilen bulgulara gore ¢alismalarda 6grenen
modellemesi icin kullanilan diger bireysel oOzelliklerin 6grenme stilleri, bilissel stiller,
uyarlanabilir 6grenme ortami kullanimi bilgileri, 3grenme yaklasimi ve ¢alisan bellek kapasitesi
oldugu tespit edilmistir. Belirtilen bu 6grenen 6zelliklerinden Ozkeskin (2017) ve Ozyurt (2013)
ogrenme stillerini, Ozaydin-Aydogdu (2017) 6n bilgi, 6grenme stilleri ve birlikte bilissel
stillerini, Glingdren (2015) 6n bilgi, 6grenme stilleri, uyarlanabilir 6grenme ortami kullanimi
bilgileri ve 6grenme yaklasimlarini, Cebi (2016) 6n bilgi, bilissel stiller, uyarlanabilir 6grenme
ortami kullanimi bilgileri ve ¢alisan bellek kapasitesini kullanmistir. Buna gore galismalarda
0grenen modellenmesi igin en az 1 en fazla 4 boyutta bireysel 6zelliklerin kullanildig
gorulmistir. UOY kapsaminda bireysel dzellikleri tanimlayan degisken sayisinin artirilmasi
calismalari karmasiklastirsa da daha duyarli uyarlamalarin yapilmasini saglayacagi soylenebilir.
Bu kapsamda UOY calismalarinda 6grenen modellemesi icin bireysel &zelliklerin
tanimlanmasinda birden fazla degiskenin kullanilmasi 6nerilebilir.

Calismada elde edilen bulgulara goére, tezlerde 6grenenlerin bireysel o6zelliklerinin
belirlenmesi icin cogunlukla akademik basari testleri kullanilmistir. Ayrica bu asamada, kismen
Olceklerin de kullanildigi tespit edilmistir. Calismalarda gecerliligi ve glivenirligi daha onceki
calismalarda sinanmis, Gizlenmis Sekiller Grup Testi (Witkin, Oltman, Raskin ve Karp, 1971),
islem-Harf Dizisi Testi (Turner ve Engle, 1989), Diizenlenmis iki Faktdrli Calisma Siireci Olcegi
(Biggs, Kember ve Leung, 2001) ve Ogrenme Bicimleri Olgegi (Simsek, 2002) adli 6lcekler
kullaniimistir. Ancak bu Olgme aracglari genellikle farkli kultirleri veya zamani temisil
etmektedir. Bu noktada kullanilan 6lgme araglarinin siire ve baglam temelinde gecerlilik ve
givenirlik kisithiligr olusturabilecegi dislndlebilir. Akbulut ve Cardak’in (2012) yapmis
olduklari benzer bir ¢alismada bireysel oOzellikleri tanimlamak igin kullanilan bazi élgme
araclarinin érneklem temsilinden kaynakh kisithgr oldugu ifade edilmistir. Ote yandan bu
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kisithhigr asmak adina incelenen ¢alismalarda 6grenen 6zelliklerini belirlemeye yénelik 6zgiin
dlgme araglarinin gelistirilmedigi gériilmistiir. Dolayisiyla UOY calismalarinda kiiltiire, zamana
ve Orneklem grubuna uygun O6lgme araglarinin gelistirilip kullanilmasi daha verimli
uyarlamalarin yapilmasini saglayabilecektir. Bir baska acidan Ogrenenlerin bireysel
Ozelliklerinin belirlenmesi igin 6grenme ortaminda 6grenenlerin gezinme kayitlari da degisken
olarak kullanilmistir. Ogrenenin, 6grenme ortaminda gezinme sekli, gezinme kayitlarini
olusturur ve bu kayitlar bireyin 6zelliklerinin belirlenmesinde énemli bir rol oynar (Erdogan,
2013). Bu kapsamda uyarlamalar igin slrekli veri kaynagi saglayabilen gezinme kayitlari,
bireysel 6zelliklerin belirlenmesi igin dinamik bir yapi sunmaktadir. Dolayisiyla 6lgek ve anket
gibi duragan oOlgcme araglarinin tam anlamiyla ortaya c¢ikaramayacagl bazi 6grenen
ozelliklerinin belirlenmesinde bu kayitlarin kullaniimasi énemli olabilir. Ozellikle kiigiik yas
grubu 6grenenlerde 6lcek ve anketler kullanilarak verilerin toplanmasi zor olabilmektedir. Bu
dogrultuda kiiciik yas grubundan dgrenenlere yoénelik yapilacak UOY calismalarinda gezinme
kayitlarinin kullanilmasi, uyarlanabilirligin saglanmasi agisindan olduk¢a 6nemli sonuglar
verebilecegi diisiiniilmektedir.

Bu ¢alismada uyarlamalarin modellenmesi kapsaminda elde edilen bulgulara gore,
incelenen tez calismalarinda uyarlamalar tamamen icerik ve/veya gezinmeler Ulzerinden
yapimistir. Bu noktada sadece igerik uyarlamalari yerine hem icerik hem de gezinme
uyarlamalarinin yapilmasi daha énemli gériilmektedir. iceriklerin uyarlanmasi kendi icinde
o6grenenin ihtiyacini karsilayabilmektedir. Ancak 0Ogrenen, gezinmeler yoluyla 6grenme
ortaminin aktif kullanicisidir. Bu baglamda 6grenenin ortamda kaybolmasi, asiri bilissel
yliklenmesi, kaygi dlizeyinin artmasi gibi olumsuz durumlar, gezinme uyarlamalari kullanilarak
asilabilmektedir (Somyiirek ve Atasoy, 2008). Bu nedenle UQY calismalarinda gezinme
uyarlamalarinin kullanilmasi olduk¢a énemlidir. Ote yandan son yillarda icerik ve gezinme
uyarlamalarinin yaninda egitsel oyunlar da bu amag icin kullanilmaktadir (Truong, 2016).
Ancak incelenen calismalar icerisinde boyle bir uyarlamanin kullaniimadigi gérilmustdr.
Ozellikle kii¢iik yas grubundan katilimcilara yénelik uyarlanabilir 6grenme ortami tasariminda
oyunlastirmalarin kullaniimasi, 6grenenler agisindan daha ilgi cekici olabilir. Bu nedenle
ozellikle klglik yas gruplarinda yapilacak calismalarda icerik ve gezinme uyarlamalarinin
yanindan oyunlastirma uyarlamalarinin da kullanilmasi 6nerilebilir. Elde edilen bulgulara gore
uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin giincellenmesinde statik veya dinamik yaklasimlar
benimsenmistir. Ogrenen modellemede bilgilerin giincellenmesi agisindan statik yaklagimin
kullanim kolayhigi olmasina ragmen sire¢c odakh bir yaklasimla 6grenenin o6zelliklerinin
degisecegi ongorisi, dinamik yaklasimi daha tutarli kilmaktadir. Bu baglamda dinamik
yaklasimin tercih edilmesi uyarlanabilir 6grenme ortami tasarimi acgisindan daha gecerli
sonuglara ulasiimasini saglayabilmektedir. Ote yandan bu calismada diger calismalardan farkli
olarak uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin 6gretimde kullanim alanlarida incelenmistir. Bu
kapsamda uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda 6gretim bilgisayar destekli bir yaklasimla sinif
ortaminda gerceklestirildigi gibi sinif disinda bilgisayar ve mobil cihazlar kullanilarak uzaktan
o6grenme tasarimlari lizerinden de gerceklestirildigi belirlenmistir. Bazi calismalarda her iki
ortamin da kullanildigi harmanlanmis 6grenme yaklasimi kullanilmistir (Abulla-Ahmet, 2017;
Baz, 2016; Giingoren, 2015). Bu kapsamda uyarlanabilir 6grenme ortamlari sinif ici ve sinif
disinda 6grenme alanlari olusturmasi acgisindan, 6grenme ortam ve zamanlarinin
dizenlenmesinde de oldukca 6nemli bir yaklasim sunmaktadir. Dolayisiyla uyarlanabilir
0grenme ortamlari giinimuizde okul disinda da kontrollii 6grenme ortamlari olusturulmasi
acgisindan kullanilabilir gérilmektedir. Bu kapsamda kiigik yas grubunda 6grenenler igin okul
disinda da verimli 6grenme olanaklari saglayabilecek ilgi cekici uyarlanabilir 6grenme
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ortamlari tasarlanabilir. Ayrica tasarlanan 6grenme ortamlari, okulla iliskilendirilerek her
paydasin kontroliine agik ve ¢ok yonlu bir yaklasim gelistirilebilir. Boylelikle 6grenenler
acgisindan ¢ok yonli bir 6grenme ortami tasarlanabilirken, uygulayicilar agisindan da daha
kontrolli ve verimli bir 6gretim ortami saglanabilir.

New Media Consotium’un (NMC, 2017) yayimlamis oldugu bir rapora gore UOY
gelecegin 6grenme tasarimi olarak belirtiimektedir. Bu dogrultuda UOY kapsaminda 6grenme
ortamlarinin yakin bir gelecekte vyayginlasacagl ongoriilebilir. Bu dogrultuda UQY
arastirmacilar igin oldukga énemli bir calisma sahasi olacaktir. Dolayisiyla egitimin her alaninda
calismalar yapan arastirmacilarin bu yaklasimi géz ardi etmemesi ve kendi alaniyla entegre
ederek farkh agilardan galismalar yapmasi alanyazina 6nemli katkilar saglayabilir.
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DEGERLENDIRILMESI: EGAMEFLOW OLCEGININ TURKCE’YE UYARLANMASI
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0z

E-0grenme oyunlarindaki temel anlayis, dogru bir akis tasarimiyla 6grencinin hem katilimini
hem de 6grenme hedeflerine ulasmasini saglamaktir. Bu noktada e-6grenme oyunlarinin
yarattigi akisi ve bilgi gelisimini etkin sekilde dlgen bir dlgegin varligi oldukga énemlidir. Oyun
tasarimcilari, 6grenci bakis acisi ile bilgi gelisimi faktorlerini daha fazla bitlinlestirebilir ve
egitimciler ise oyunun egitimsel basarisini test edebilir. Fakat e-08renme oyunlari igin
kullanilan 6lgekler genellikle ticari oyunlar temelinde gelistirildigi icin egitim odakh hazirlanan
oyunlardaki haz ve bilgi gelisimini tam olarak agiklayamamaktadir. Bu calismanin amaci, e-
o6g8renme oyunlarinda 6grencilerin algiladiklari haz ve bilgi gelisimi basarisina cevap veren
EGameFlow Olgeginin Tiirkce uyarlamasini yapmak, gecerlik ve giivenirliligini test etmektir.
Olcegin yapi gecerligi icin Agimlayici Faktdér Analizi ve Dogrulayici Faktér Analizi, uyum
gecerliginde ise Basari Yonelimleri Olcegi ile korelasyonu hesaplanmistir. Olcegin giivenirligi
ise ic tutarllik, test yarilama ve test tekrar test ile belirlenmistir. Olgegin yapi gecerligi dncesi
veri setinin faktor analizine uygun olup olmadigi denetlenmistir. Yapilan A¢imlayici Faktor
Analizi sonucunda toplam 21 madde 6lgekten ¢ikarilmis olup tim maddeler iki fakt6r altinda
toplanmistir. Ortaya ¢ikan yeni iki faktorli yapi toplam varyansin %48.72'sini agiklamistir.
Ayrica Dogrulayici Faktoér Analizi sonucu elde edilen iki faktorli modele iliskin faktor yikleri,
standart hata, kritik oran, hata varyansi ve R? degerleri tim maddeler icin anlamli
gorilmektedir. Olgegin uyum gecerliginin test edilmesi icin Basari Yonelimleri Olcegi ile
arasinda korelasyon kurulmustur. Arastirma bulgularina gére, EGameFlow 6l¢eginin Tiirkce
formu e-6grenme oyunlarinda algilanan akis hazzinin ve bilgi gelisiminin olglimlenmesinde
yeterli bir aractir.

Anahtar Kelimeler: Oyun Tabanli Ogrenme; Akis Teorisi; EGameFlow Olcegi; Guvenirlik;
Gegerlik.
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Akan Yanik, Mikail Batu ve Emel Ozdemir

THE EVALUATION OF THE PERCEIVED ENJOYMENT AND THE KNOWLEDGE
IMPROVEMENT IN E-LEARNING GAMES: THE TURKISH ADAPTATION OF THE
EGAMEFLOW SCALE

Abstract

The basic understanding of e-learning games is to enable the student to reach both his / her
participation and learning objectives with a correct flow design. At this point, the existence of
a scale that effectively measures the perceived flow created by e-learning games and the
knowledge improvement is very important. Thus, game designers can further integrate
knowledge improvement factors with the game through the student perspective, while
educators can successfully test the quality of the game's knowledge improvement. However,
since the scales used for e-learning games are generally developed on the basis of commercial
games, they cannot fully explain the pleasure and knowledge improvement in games-oriented
games. The aim of this study is to adapt the EGameFlow Scale, which responds to the quality
of the students' perceived enjoyment and knowledge improvement in e-learning games, and
to test its validity and reliability. Explanatory Factor Analysis and Confirmatory Factor Analysis
were applied for the construct validity, and the correlation of EGameFlow Scale and
Achievement Goals Orientation Scale were calculated for compatibility validity. EGameFlow
Scale reliability was determined by internal consistency, test split, and test-retest. As a result
of Explanatory Factor Analysis conducted, a total of 21 items were extracted from the scale
and all items were collected under 2 factors. The resulting new 2-factor construct explained
48.72% of the total variance. According to research findings, the Turkish form of EGameFlow
Scale is an adequate tool for measuring the perceived enjoyment and the knowledge
improvement of e-learning games.

Keywords: Game Based Learning; Flow Theory; EGameFlow Scale; Reliability; Validity.

Summary

Digital games have emerged as a new media in which experiential knowledge and hyper-
real subjectivity reach the peak. Digital games allow participation, entertainment (Freitas
&Oliver, 2006), enjoyment (Prensky, 2001), status (Sweetser & Wyeth, 2005), and self-
realization (Orona, Maldonado & Martinez, 2016) and create a very high motivation (Brothers,
2007) for knowledge improvement. Today, the technologies that are converging under new
media enable games to offer more intense, diverse, fast and augmented content and make
the flow that it creates more powerful. Transfer of knowledge that occurs in such an
interactive environment not only provides learning but also offers opportunities for the
recipient (student) who is passive in some learning processes (Yanik & Cheng, 2016). The
primary purpose of e-learning games are to change the motivation of the student (Brothers,
2007) by making use of the characteristics of the games (Prensky, 2001), which, eventually will
lead to the development of the learning experience of the student (Freitas & Oliver, 2006) and
the self-initiative ability (Prensky, 2001) by taking various additional tasks. Another important
point is that factors such as enjoyment, Challenge, and skill and knowledge accumulation
(Pilke, 2004) have to be presented in a "balance" within the game to keep the student in the
FlowZone in e-learning games. This is because the difference between an effective e-learning
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game for learning purposes and a commercial game for entertainment is provided by this
balance. Otherwise, a game that has a high sense of enjoyment but cannot provide knowledge
improvement may destroy the basic principle of learning (Thompson, 2009).

The purpose of this research is to choose a scale for the determination of the enjoyment
that points that an e-learning game has created a successful flow. First of all, due to different
gualities between e-learning games and commercial games; scales made on commercial
games designed for free time cannot measure the basic purposes of e-learning (Fu, Su & Yu,
2009). The scales developed to measure e-learning are also incapable of measuring the flow
of the game (Freitas & Oliver, 2006). Since the EGameFlow Scale can provide a correlation
between perceived enjoyment and knowledge improvement, it was adapted to Turkish, its
validity and reliability studies have been carried out, its items and factors have been analyzed
and consequently an acceptable Turkish form was formed. The validity and reliability studies
of the EGameFlow Scale were conducted on 4 separate groups consisting of 591 students
studying in different programs of 4 Anatolian Communication Vocational High Schools in
Istanbul during the Spring Semester of 2017-2018 Academic Year. In addition to the
EGameFlow Scale (EGFS) as a data collection tool, the Achievement Goals Orientations Scale
(AGOS) was used to determine the validity of this scale. In the Turkish translation process, a
single judicial and judgmental method was used. The correlation between the items in Turkish
and English forms determined to determine the language equivalence of the EGFS is between
.79 and .97. After the language equivalence, EFA and CFA were applied to understand the
construct validity of the EGFS. However, it was checked whether the pre-EFA data set was
suitable for factor analysis. Accordingly, the KMO value was .809 and the Barlett Sphericity
value was 1291.03 (p <.001, df =91). As a result of EFA, 21 items were excluded from the scale
and all items were collected under 2 factors. For the new 2-factor structure, the nomenclature
was “Perceived Flow” and “Knowledge Improvement”. The new 2-factor structure revealed
48.72% of the total variance. DFA was applied to determine whether the original form of the
scale would be validated in the Turkish sample. The minimum chi-square value (m2 = 147.510,
N =303, p = .00) was found to be significant. The fit indices were found as GFI: .94, AGFI: .96,
CFl: .95, TLI: .94, IFI: .95, RMSEA: .49, and SRMR: .44. A correlation has been established with
AGOS to test the validity of EGFS. Compliance validity findings show that EGFS has a positive
relationship with performance approach orientation and learning orientation. The reliability
of the EGFS was tested with Cronbach Alpha, Split Half and test-retest methods. Cronbach
Alpha values were calculated as .73 for the Perceived Flow subscale and .83 for the Knowledge
Improvement subscale. The reliability coefficients calculated by Split Half method are .75 and
.80 respectively. As a result of the test retest method, reliability coefficients were found to be
.88 for the Perceived Flow and .93 for the Knowledge Improvement. The corrected item total
correlation was calculated in item analysis in order to determine the predictive power of EGFS
items and to determine their discriminatory levels, and 27% upper and lower group
comparisons were included. Accordingly, t values for the Perceived Flow subscale ranged
between 16.82 and 26.15 (sd: 206, p <.001) and for the Knowledge Improvement subscale
ranged from 9.23 to 16.41 (sd: 181, p <.001). The item total correlations are between .44 and
.61 for the Perceived Flow subscale and between .40 and .59 for the Knowledge Improvement
subscale.

Giris

Teknolojik gelismelerin aygitlara yepyeni baglanti yetenekleri kazandirmasiyla, dnceden
birbirinden ayri sekilde galisan sistemler karsilikli olarak birbirine yaklasip (con-) daha sonra
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anti-gizgisel sekilde bitinleserek (-verge) yepyeni bir siireci baslatmistir. Telekomiinikasyon,
bilisim ve medya sistemlerinin birbiri icine gegmesini saglayan ve yakinsama (convergence) adi
verilen bu bitlnlesme siirecinde teknolojik araclar yalnizca bir aygit olarak is yapma sekillerini
ve iletisim bigimlerini degil bir medya olarak okuma bigimlerini, duyu organlarini kullanma
oranlarini (Baudrillard, 2014) psikolojik stiregleri (Thompson, 2009) ve norolojik siiregleri de
(Small ve Vorgan, 2008) donustiirmektedir. Yakinsamaya dayali teknolojik gelismeler egitim
alaninda da yeni uygulamalarin ortaya ¢ikmasini saglamakta ve Ogrencilerin 6grenme
sureglerindeki motivasyonu, sorumluluk alma kapasitesi ve 6grenme istekliligi gibi (Oliver,
2004) ciddi konular tzerinde énemli roller Gstlenmektedir. Fakat 6zellikle son 20 yilda egitim
sektoriini en cok etkileyen ve 6gretim yeteneklerini zenginlestiren gelismelerden biri de e-
oyun alanidir (Farrow, 2019; Fu, Su ve Yu, 2009; Sweetser ve Wyeth, 2005). E-oyunlar salt
bilgiyi ve yalin gercegi farkli sekillerde simiile ederek 6g§renme ortamlarini daha yiiksek haz ve
akis saglayan hiper-gerceklik alanlarina donistirmektedir. Bu simulakr ortaminda
(Baudrillard, 2014) e-0grenme oyunlari, 6grenme sirecinde ihtiya¢ duyulan katilim,
motivasyon ve gelisim igin gerekli hiper-gercek ortami ve 6znel deneyimleri sunacak ¢ok
onemli firsatlari tagimaktadir. E-68renme oyunlari beklentileri ve istenilen egitimsel giktilari
yaratabilmesi icin dogru sekilde tasarlanmasi ve isletiimesi gerekmektedir. Clinkii e-6grenme
oyunlari eglence amacli oyunlar gibi sadece oyun-oyuncu etkilesimine odaklanmamalidir
(Hamari ve Koivisto, 2015). E-6grenme oyun tasariminda oyun-oyuncu, oyun-bilgi, oyuncu-
bilgi ve bilgi-bilgi etkilesimlerine esit derecede 6nem verilmeli ve oyun siireci bir bilgi yonetim
ve transferi slireci olarak gorulmelidir. Ayrica e-68renme oyunlarinin tipki eglence odakh
oyunlarinda oldugu gibi eglenceye ek olarak haz ve motivasyon 06gelerini de bir denge
icerisinde sunmasi gerekmektedir (Davidson, 2008). Cok faktorli bu dengenin kurulmasinda
ve Olcimlenmesinde akis teorisi (Csikszentmihalyi, 1991) 6nemli katkilar sunmaktadir. Bu
calismada e-6g8renme oyunlarinin olanaklari ve kapasiteleriyle ilgili literatlir ve gelismeler
sunulduktan sonra akis teorisiyle olan iliskisine aciklik getirilmektir. Tirkceye uyarlanan
EGameFlow dlceginin akis teorisi kapsamindaki dlceklerden gelistirildigi g6z 6nline alindiginda
bu iliskinin ortaya koyulmasi 6nem tasimaktadir.

E-Ogrenme Oyunlari

E-08renme oyunlari her gecen giin kazandigl yepyeni yaratici ve yenilikgi kapasite ile
aslinda paidia (spontane cocuk oyunu) ve ludus (kuralli yarisma ve antreman) kelimelerinin
oziinden hareketle (Caillois, 2001), kaliteli bilgi gelisimine ve 6grenme alanina yeni bir ¢cehre
kazandirmaktadir. Bu yeni cehre hem acik (open), uzaktan (distance), karma (blended),
zenginlestirilmis (augmented), ters yiz (flipped) ve mobil egitim modellerini (Hou, 2012;
Techakosit ve Wannapiroon, 2015) desteklemekte hem de egitimdeki pratiklerin veya
deneylerin maliyetsiz sanal bicimlerini yaratabilmektedir (Dondi ve Moretti, 2007: 507).
Boylece sanal egitim icerikleri ile gercek yasam becerileri arasinda yeni etkilesim firsatlari
yaratilmakta ve cok daha kaliteli bilgi gelisimi gerceklesmektedir (Su ve Cheng, 2013: 45).
Ayrica oyunlarin temel karakteristiklerinden yararlanarak (Prensky, 2001) 6grenim deneyimi
zenginlesmekte (Freitas ve Oliver, 2006) ve 6grenmedeki 6z-baslatma yetisi (self-initiated
learning) gelismektedir (Oliver ve Herrington, 2001). Onemle vurgulamak gerekir ki, e-
o6grenme oyunlari, 6grencilere daha genis 6zerklik ve bilgi insasi Uzerinde daha fazla kontrol
saglayarak 6grenme siirecinde kendi kendine baslatilan istekliligi desteklemektedir. Bu 6nemli
destek sonucunda, 6grenciler, pasif alicilardan aktif bilgi yapicilarina dogru bir rol degisimini
yasayacaklari 6zel bir ortama ve becerilere sahip olmaktadir. Dolayisiyla kaliteli ve zengin icerik
sunumuyla oyunlastirilmis bilgi transferi firsati yaratan e-6grenme oyunlari yalnizca
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ogrenmeyi degil sagladigl sanal deneyimlerle 6grenim siirecinde pasif kalan 6grencinin yeni
roller Uistlenmesine de katkida bulunmaktadir (Yanik ve Cheng 2016). Ogrenme siirecinde
ogrencinin aktif roller almasini saglayan bu etkilesimli ortamin yarattigi temel fayda Sekil 1’de
gosterilen ve SECI olarak adlandirilan spiral donlisim Uzerinde (Nonaka, Toyomo ve Konno,

2000) agiklanabilir.
KAPALI KAPALL
RILGI BILGI Q}
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Sekil 1. SECI Modeli (Nonaka, Toyomo ve Konno, 2000; Yanik, 2017)

Usgulayici Ba Sistemlestirici Ba

SECI modeline gore etkilesimli ve deneyimsel sekilde tasarlanan 6grenme ortami, zaman
ve mekanin kusursuz sekilde butinlestirildigi 6zel bir ortam olarak goérilmektedir. Japonca’da
“ba” olarak adlandirilan bu 6zel mekanda birey, dogru motivasyon ve katilimla, sosyallestirme,
dissallastirma, butlnlestirme ve icsellestirme (SECI) sirecleriyle bilgisini sentezlemeye
calismaktadir. Siurec icinde bireyin sahip oldugu (ic) bilgi, cevre ile etkilesime gecerek dnce
dissallastirilarak acik bilgi haline gelmekte daha sonra uygulamalar ve deneyimlerle
icsellestirilerek ortik bilgi haline donustlrilmektedir (Yanik, 2017). E-6grenme oyunlari da
ozel, melez, sistemli, yakinsak ve etkilesimli bir mekan (ba) sunarak 6nce bir micadele ve
beceri dengesi yaratmakta daha sonra ise oyunun 06zline yerlestirilen bilgiyi anlamayi,
dissallastirmayi, batlnlestirmeyi ve igsellestirmeyi temel amag haline getirmektedir. Bu
cercevede SECI modelindeki bakis acisi ve akis anlayisi e-68renme oyunlarinin 6grenmedeki
0z-baslatma yetisi (self-initiated learning) ile ilgili arka plana isik tutmaktadir.

Bir e-0grenme ortami olarak dijital oyunlarin diger en 6nemli 6zelligi ise klasik bilgi
kaynaklarinin kolaylkla ulasilabilir dijital suretlerinin ¢ok o6tesinde yliksek etkilesimliligi
barindirmasidir. Bu etkilesimli 6zel mekanda &grenciler, problemlerin ylizeysel soyut
tartismalari  yerine similasyon teknikleri aracihigiyla somutlastirimis olasiliklariyla
karsilasmakta, daha fazla baglanti gormekte, bilgilerini sinamakta, becerilerini test etmekte ve
gelismek icin etkilesimsel micadelelere girismektedirler. Bu etkilesimli ortamin sundugu
katihm, eglence (Freitas ve Oliver, 2006), haz (Prensky, 2001), statii (Sweetser ve Wyeth, 2005)
ve kendini gerceklestirme (Orona, Maldonado ve Martinez, 2016) firsatlari hem bilgi
transferini kolaylastirmakta (Brothers, 2007) hem de katilim icin yiksek motivasyon (Farrow,
2019) yaratmaktadir. E-oyunlarin bu roli ve degeri aslinda ¢ok uzun zamanlardan beri
bilinmektedir. Fakat ozellikle son 20 yildaki gelismelerle, yakinsak aygitlarin dogusu ve
senkronize olarak bitinlesik sekilde calisabilmesi e-oyunlarin daha yogun, cesitli, hizh ve
zenginlestirilmis icerikler sunabilmesini kolaylastirmis ve cok daha degerli bir e-6grenme
ortami olmasini saglamistir.
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Eglence ve bos zaman gecirme disindaki egitsel temel amaglara yonelik olarak tasarlanan
e-6grenme oyunlariyla ilgili diger bir 6nemli nokta ise literatlirde siklikla ciddi oyunlar
bashgiyla ele alinmasi (Hamari ve Koivisto, 2015; Davidson, 2008) ve eglence odakli
oyunlardan farkli yapilara sahip oldugunun vurgulanmasidir. Oyunlastirma (gamification)
temelli 6grenme ve eglenceli calisma (Qian ve Clark, 2016) olarak da ele alinan bu etkilesimli
ortam bilgi, beceri, merak, miicadele ve eglenceyi bitiinlestirmeye galisan deneyim odakli bir
tasarimdir (Killi, 2005). Ders igerigini 6gretim ciktilari hedefleri 1s18inda oyunlastirarak sunan
ve bilgi transferi ile bilgi gelisimini artirma ana amacini tagiyan bu tasarim temel bir stratejiye
sahiptir. Bu temel strateji 6zet olarak, ders iceriklerinin dogru éykiilerle harmanlanarak (Qian
ve Clark, 2016) probleme dayal bir 6grenme hikayesine donistiirilmesine (Connolly, Boyle,
MacArthur, Hainey ve Boyle, 2012) ve kullanicinin basari arzusu, meraki ile miicadele ruhunun
oyunun karakteristik 6zellikleriyle harekete gegirilerek (Prensky, 2001) 6grenme deneyimine
donismesine (Freitas ve Oliver, 2006) dayanmaktadir. Bu temel strateji 1s1ginda e-6grenme
oyunlarinin daha faydal icerik sunumu gergeklestirdigini iddia eden g¢alismalar e-oyunlarin
farkh yenilikgi 6zelliklerini vurgulamaktadir. Kinect (Orona, Maldonado ve Martinez, 2016),
sanal gergeklik (Ke, Lee ve Xu, 2016) ve zenginlestirilmis gergeklik (Techakosit ve
Wannapiroon, 2015), MMORPG (Hou, 2012; Souza, Silva ve Roazzi, 2010) ve yapay zeka
destekli etkilesimli oyun sistemleri (Farrow, 2019) gibi gelismeler glinimizin en gelismis
yenilik¢i e-oyun ozellikleri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu yenilik¢i 6zellikler yakinsak yeni medya
destekli aygitlarla harmanlanmis olarak sunulabilmekte ve e-6grenme alaninda devrimsel
gelismelere kapi aralamaktadir.

E-Ogrenme Oyunlarinda Tasarim ve Akis Teorisi

E-08renme oyunlarindaki deneyimsel ve etkilesimli tasarimlar 6grencilerin sahip oldugu
bilgi dizeyi ve becerilerinin 6nce farkinda olmasini saglamakta, daha sonra oyun icindeki
deneyimlerle bunlarin gelismesine yardimci olmaktadir. Oyunun bu gérevi yerine getirebilmesi
icin eglence, haz, merak, miicadele, beceri ve bilgi birikimi gibi faktorleri (Pilke, 2004) hem
bitlinlesik hem de bir denge icinde sunmasi gerekmektedir. Oyun deneyiminin istenilen
o6grenme ciktisini yarattigl bu denge ayrica 6grencinin oyundan kopmamasini yani dogru bir
psikolojik akis yasamasini saglamaktadir. Csikszentmihalyi'nin (1991) “akis” olarak adlandirdigi
cok faktorli psikolojik durumsal alan zorluk ve yetenek dengesine dayali olarak gelistirilen ve
akis alani (flow zone) olarak adlandirilan bir yapi tGzerine kurgulanmistir. Akis alani igindeki
dogru denge 6grencinin problem odakl etkilesimsel miicadelelerle, hem bilgi ve becerilerinin
daha fazla farkinda olmasini saglamakta hem de cevre ile kurdugu yogun etkilesimle sahip
oldugu bilgiyi daha fazla gelistirebilmesine imkan tanimaktadir. Dogru akisi yaratamayan
oyunlar Sekil 2’de gorildigl Gzere ogrenim siirecinde c¢esitli problemlere neden
olabilmektedir.
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Sekil 2. Akis Alani (Sweetser ve Wyeth, 2005)

E-0grenme oyunlari ile akis arasindaki en dnemli iliski, her iki kavramin da bireyin
onemli bir zorlukla basa ¢ikmak igin yliksek diizeyde beceri kullanmasini temel kosul olarak
gormesidir. Genel olarak akis, 6grenme, yetenek gelistirme, akademik basari ve yaratici basari
ile ilgili amaclarn kapsayan (Csikszentmihalyi, 1998) aktivitelerde beceri kullanimini,
konsantrasyonu, i¢sellestirmeyi ve eglenceyi bitlinlesik olarak karakterize eden bir zihin
durumudur (Shernoff, Csikszentmihalyi, Schneider ve Shernoff, 2003). Dolayisiyla Sekil 2’de
gosterilen akis alani icindeki tim psikolojik kombinasyonlarin nasil ve neden olustugu
hakkinda bilgiye sahip olmak iyi bir e-6grenme oyunu tasarimi i¢in hayati derecede 6nem
tasimaktadir. Dlsik zorluk ve disiik yetenekten kaynaklanan ilgisizlik, ylksek yetenek fakat
distk zorluk nedeniyle ortaya ¢ikan gevseme, yilksek zorluk ancak disilik yetenekten
kaynaklanan kaygi ve yiksek beceri ile birlestirilen yliksek zorluktan kaynaklanan akis gibi
psikolojik kombinasyonlar hem 6grenme amaglarinin hem de oyun tasariminin basarisiyla
birinci dereceden iligkilidir (Strati, Shernoff ve Kackar, 2012). Clinki akis alaninin dayandigi
zorluk ve yetenek faktorleri ilgiyi, dikkati, motivasyonu ve faaliyete katilma istegini tesvik
etmekte ve bu da 6grenme basarisiyla 6nemli bir iliski barindirmaktadir (Schiefele, Krapp ve
Winteler, 1992). Bu iliski, e-6grenme oyunlarinin neden en iyi bir 6grenme araci haline
geldigini aciklayabilir. Csikszentmihalyi (1991), bu duruma ek olarak, bireyin akis sirecinde
yiksek motivasyonu asan ve 6z bilincini kaybettigi bir dalis (immersion) gerceklestirebilecegini
aktarmaktadir. Bu durumun kendini asmaya yol acabilecegi ve bireyin cevresi ile birlesme
yoluyla kendi sinirlarini genisletebilecegi goéz 6nline alinirsa oOzellikle sanal ve artiriimis
gerceklik ile MMORPG tarzi ¢ok oyunculu etkilesimli oyunlarin ¢ok daha buyiik firsatlar
yaratabilecegi ongorilebilir.

Sonug olarak bu calisma, e-6grenme oyunu ile eglence odakli ticari bir oyun arasindaki
farka odaklanan, bu farkin akis teorisi baglaminda degerlendirilebilecegini 6neren ve e-
dgrenme oyunlarindaki bilgi gelisimi ilkesini &ne ¢ikaran EGameFlow Olceginin (Fu, Su ve Yu,
2009) Tirkce’ye uyarlanmasini amaclamaktadir. Algilanan hazzin yiiksek oldugu fakat birikimli
bilgiyi saglayamayan bir e-6grenme oyununun bilgi gelisimi ilkesini yok edebilecegi
(Thompson, 2009; Fu, Su ve Yu, 2009) probleminden yola ¢ikilarak gelistirilen EGameFlow
Olgegi, e-6grenme oyunlarindaki hem haz temelli akisi hem de kaliteli bilgi gelisimini saglayip
saglamadigini ortaya koyan o6nemli bir &lgektir. Yerli ve yabanci literatiirde oyunlarin
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karakteristik 6zellikleriyle arabulucu psikolojik faktorlerine odaklanan 6lgek olmasina ragmen
(Sweetser ve Wyeth, 2005) oyunun teknik ve psikolojik karakteristiklerinin bilgi gelisimini
desteklemesiyle ilgili iliski sunan tek 6lcek EGameFlow Olcegidir. Bu anlamda EGameFlow
Olgeginin Tiirkceye uyarlanmasi, ilgili literatiirde arastirma yapmak isteyen arastirmacilarin
kullanabilecegi glivenilir ve gecerli bir d6lcme aracinin elde edilmesi acisindan 6nemli
gorilmektedir.

Yontem
Arastirma Modeli ve Orneklem

EGameFlow Olgeginin gegerlik ve glivenirlik calismalari, 2017-2018 Egitim ve Ogretim Yili
Bahar Déneminde istanbul’daki 4 Anadolu iletisim Meslek Lisesinin t¢ilincii sinifinda okuyan
ve farkli programlarinda 6grenim goren 264’0 kadin (%45) ve 321’i erkek (%55) olmak lizere
toplam 591 6grenciden olusan 4 ayri grup lizerinden yiritilmustir. Ogrencilerden hicbirinin
daha 6nce e-6grenme oyunu deneyimi bulunmamaktadir. Arastirma kapsaminda ilgili
programlardaki tim 6grenciler 1 ay boyunca Temel Bilgi Teknolojileri dersinde haftada bir saat
olmak lizere toplam 4 saat vektor tabanl bir grafik tasarim yazilimina yonelik gelistirilen “CdG
- COREL-DROP Gamification” adli egitsel masaistl bilgisayar oyununu oynamislardir. Bu
¢alismada, nicel arastirma yodntemlerinden genel tarama yontemi kullaniimis ve olgek
sorulariniigeren formlar 6grencilere oyun etkinliginin son seansinda dagitilmis ve toplanmistir.
Tarama yontemi, katilimcilarin egilim, tutum veya gorislerini betimlemek amaciyla
gerceklestirilen nicel bir arastirma trtdur (Creswell, 2012) ve evren hakkinda genel bir yargiya
varmak amaciyla evrenin timi ya da ondan alinacak bir grup ile yapilan tarama
dizenlemeleriyle tasarlanmaktadir (Karasar, 2005).

Arastirmanin birinci calisma grubu, Grafik Tasarim programina kayitli 41’i kadin (%48) ve
44’0 erkek (%52) olmak lzere toplam 85 6grenciden olusmaktadir. Dilsel es degerlik analizi bu
gruptan elde edilen verilerle gergeklestirilmistir. ikinci calisma grubu, Grafik Tasarim (n=113,
%37), Gazetecilik (n=97, %32) ve Radyo TV Programina (n=93, %31) kayith 141’i kadin (%47)
ve 162’si erkek (%53) olmak lizere toplam 303 6grenciden olugsmaktadir. Yapi gegerligi, iki yar
glvenirligi, i¢ tutarlilk ve madde analizleri bu gruptan elde edilen verilerle gerceklestirilmistir.
Uglincii calisma grubu, Gazetecilik programina kayith 36’si kadin (%41) ve 51’i erkek (%59)
olmak Uizere toplam 87 6grenciden olusmaktadir. EGFO’niin test tekrar-test giivenirligi bu
gruptan elde edilen verilerle hesaplanmistir. Dérdinci calisma grubu, Radyo TV (n=47, %41)
ve Grafik Tasarim (n=69, %59) programina kayith 46’s1 kadin (%40) ve 70’i erkek (%60) olmak
lizere toplam 116 6grenciden olusmaktadir. EGFO’niin uyum gecerliligi testi ve BYO arasindaki
korelasyonu bu gruptan elde edilen verilerle hesaplanmistir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak EGameFlow Olgeginin (EGFO) yani sira bu 6lcegin
uyum gecerliginin tespiti icin Basari Yonelimleri Olcegi (BYO) kullanilmistir.

EGFO orijinal formu Sweetser ve Wyeth’in (2005) 7 boyuttan olusan GameFlow
dlgeginden yararlanilarak Fu, Su ve Yu (2009) tarafindan gelistirilmistir. Olcegin bircok faktori
Csikzentmihalyi’'nin (1998, 1991) akis Uzerine yaptigl arastirmalara dayanmaktadir. Oyun
temelli egitimlerde yasanilan algilanan hazzi 6lcmeye yénelik gelistirilen EGFO, konsantrasyon
(8 madde), amacgsal netlik (5 madde), geribildirim (6 madde), miicadele (10 madde), 6zerklik
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(9 madde), yogunlasma (7 madde), sosyal etkilesim (6 madde) ve bilgi gelisimi (5 madde)
olmak lizere 8 boyuttan ve toplam 56 maddeden olusmaktadir. 5'li likert Olgegine gore
hazirlanmis EGFO’nin orijinal formu, iki ayri gruba ayrilmis 166 6grenci tizerine uygulanmis ve
calismada 6lgegin yapi gegerliligini koymak amaciyla yazarlar Agimlayici Faktor Analizi (AFA) ve
Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) uygulamistir. Birinci gruptan elde edilen veriler Uzerinde
yapilan AFA’nin toplam agiklanan varyans orani %64.29 olup faktérler arasi yikler %4.91 ve
%11.41 arasinda degismektedir. DFA sonuglari ise yapinin yeterli uyum indekslerine sahip
oldugunu gostermistir. ikinci gruptan elde edilen veriler (izerinde yapilan AFA’nin toplam
aciklanan varyans orani ise %66.15 olup faktorler arasi yikler %4.61 ve %12.02 arasinda
degismektedir. Olcege uygulanan AFA’da faktér yiikiiniin >0.4 olarak alinmasi (Yiksel, Yanik
ve Ayazlar, 2015) faktor sayisinin gok olmasini saglamistir.

Arastirmada uyum indeksi icin yararlanilacak olan BYO, Midgley vd. (1998) tarafindan
gelistirilmis, ilhan ve Cetin (2007) tarafindan Tiirkge’ye uyarlanmistir. Orijinal formda 6grenme
yonelimi (0Y=6), performans-yaklasma ydnelimi (PYY=6) ve performans-kacinma ydnelimine
(PKY=6) ait toplam 18 madde bulunmaktadir. Olgegin OY maddeleri 6grencinin égrenme
istegiyle iliskilidir. PYY maddeleri 6grencinin ¢evresi tarafindan olumlu tepkiler kazanma
istegiyle iliskilidir. PKY maddeleri ise 6grencinin negatif degerlendirmelerden kaginmak igin
dgrenmek istemesini yansitmaktadir. Olgegin Tiirkce formunda performans kaginma yénelimi
faktori olan 13. madde uyum indekslerini bozdugu icin dlcekten cikariimistir. Olcegin orijinal
formunun ic tutarlik katsayilari, OY icin .83, PYY icin .86 ve PKY icin .74 olarak bulunmustur.
BYO’niin Tirkge formunda ise i¢ tutarlilik giivenirlik katsayilari, OY igin .77, PYY icin .79 ve PKY
icin .78 ve test-tekrar test glivenirligi ise sirasiyla .95, .91 ve .94’tlir. Bu calisma icin hesaplanan
BYO i¢ tutarlilik katsayilari sirasiyla QY icin .67, PYY icin .74 ve PKY icin .78 seklindedir ve dlcegin
glvenirligi icin yeterli kabul edilmektedir (Domino ve Domino, 2006).

Tiirkge Uyarlama Siireci

EGFO Tiirkge uyarlama siirecinde &ncelikle orijinal ¢alismanin yazari olan Fong-Ling Fu
ile e-postaile irtibata gecilmis ve 6l¢egin uyarlanabilecegine iliskin gerekli izinler alinmustir. Bir
Olgegin kaynak dilden hedef dile geviri slirecinde kullanilabilecek 4 yontem bulunmaktadir.
(Hambleton ve Bollwark, 1991). Bu ¢alismada ingilizce’den Tiirkge’ye ceviri siirecinde hem
yargilayici tek ceviri yontemi hem de yargilayici geri ceviri yontemi kullaniimistir. Bu ¢alismada
dlcek iyi derecede ingilizce bilen ingiliz Dili ve Edebiyati Bélimdi, iletisim Fakiltesi ve Egitim
Fakiltesinden toplam 3 6gretim Uyesi tarafindan Tirkce’ye cevrilmistir. Daha sonra ceviriler
karsilastirilarak her bir madde icin o maddeyi en iyi temsil eden Tiirkce ifadeler secilmistir.
Hazirlanan bu form ile orijinal ingilizce form arasinda degerlendirme yapmak ve nihai formu
elde etmek icin ingiliz Dili ve Edebiyati Bélimiinden iki 6gretim {yesi ceviriyi incelemis ve
sadece 1 madde iizerinde diizeltme yapmislardir. Tiirkce ile ingilizce form arasindaki tutarhk
icin yapilan korelasyon sonuglari dilsel esdegerlik icin yeterli kabul edilmistir. EGFO’niin yapi
gecerliligi icin AFA ve DFA yapilmis ve uyum gecerligi icin BYO ile korelasyonuna bakilmistir.
EGFO’nin glvenirligi icin ise ic tutarhhk, test yarilama ve test tekrar-test yontemlerine
basvurulmustur. Bu analizlerin timd SPSS 17 ve AMOS paket programlariyla
gerceklestirilmistir.
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Bulgular
Dil Esdegerliligi ve Yapi Gegerliligi

EGFO dil esdegerliligini belirlemek icin yapilan Tiirkce ve ingilizce formda yer alan
maddeler arasindaki korelasyon .79 ile .97 degerleri arasinda degismektedir. Bulgulara
dayanarak, 6lcegin Tirkce formu ile ingilizce formunun dilsel acidan esdeger oldugu
soylenebilir.

Dil esdegerligi sonrasi EGFO’niin yapi gegerligini anlamak icin AFA ve DFA uygulanmistir.
Fakat AFA Oncesi veri setinin faktor analizine uygun olup olmadigi denetlenmistir. Faktor
analizi uygunlugu igin 6rneklem bulylklGgli odaginda birgok yaklasim vardir (Bryman ve
Cramer, 2001; Kline, 1994; Ferguson ve Cox, 1993). Literatlirdeki bu yaklasim o6lcutlerinden
en az ikisinin saglanmasinin faktor analizi igin uygun oldugu onerilmektedir (Cokluk,
Sekercioglu ve Blylikoztirk, 2012). Bu arastirmada gerek Kaiser Meyer-Olkin degerinin .50
Uzerinde olmasi gerekse katilimci sayisinin 300 sinirinin Gzerinde olmasi (Kline, 1994)
orneklemin faktor analizi icin oldukca yeterli oldugunu gostermektedir. KMO degeri .809 ve
Barlett Sphericity degeri 1291.03 (p<.001, df=91) olarak bulunmustur. Uygunluk
yaklagimlarina gore (Field, 2009) verilerin faktor analizi igin yeterli oldugu soéylenebilir. Yapilan
AFA sonucunda toplam varyansin %56.3'G agiklanmasina ragmen bazi alt 6lgek faktor
yuklerinin .40 sinirinin altinda oldugu goérilmis ve .40 sinirinin Gzerine ¢ikilincaya kadar
dondirme islemi (temel bilesenler yontemi ve oblik doéndirme sonucunda)
gergeklestirilmistir. Sonug olarak toplam 21 madde 6l¢cekten gikariimis olup tim maddeler 2
faktor altinda toplanmistir. Yeni 2 faktorli yapi icin isimlendirme “Akis Algisi” ve “Bilgi
Gelisimi” olarak belirlenmistir. Faktorlerin isimlendirilmesinde EGameFlow 6l¢eginin
gelistirilmesinde kullanilan dlcekler belirleyici olmustur. EGameFlow Olgeginin birgok faktérii
Csikzentmihalyi’'nin (1998, 1991) akis Uzerine yaptigl arastirmalara dayandigindan ilgili
maddeleri kapsayan faktére “Akis Algisi” adi verilmistir. Olcegin diger faktoérii olan “Bilgi
Gelisimi” ise BYO arastirmalarina dayandigindan BYO’niin temel amaci oldugundan béyle bir
isim verilmesi uygun gorilmustlr. Ortaya c¢ikan yeni 2 faktorli yapi toplam varyansin
%48.72’sini agiklamistir. AFA sonucuna gore ortaya ¢ikan Akis Algisi alt 6lgegi 26 maddeden
olusmakta ve toplam varyansin %34.22’sini agiklamaktadir. Bilgi Gelisimi alt 6lgegi ise 9
maddeden olusmakta ve toplam varyansin %14.50’sini aciklamaktadir. Olcegin faktor yiikleri
ve varyans oranlariile ilgili bilgiler Tablo 1’de sunulmaktadir.
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Tablo 1. EGFO’niin Faktdr Yapisi

Faktor M;(ide Maddeler F?gligr
EGFO6  Oyunda konsantrasyonu bozacak unsurlar bulunmamaktadir. .73
EGFO 15 Oyunda eylemlerle ilgili hizh geribildirimler verilmektedir. .64
EGFO 16 Oyunda yeni gorevlerle ilgili geribildirimler verilmektedir. .76
EGFO 19 Oyunda puan ve seviyeyle ilgili durum bilgileri sunulmaktadir. .62
EGFO 21 Oyundaki miicadeleler ne ¢ok zor ne de ¢ok kolaydir. .62
EGFO 22 Oyundaki zorluklarla basa ¢ikmada ipuglari sunulmaktadir. .73
EGFO 27 Oyundaki zorluk derecesi becerilerin gelismesini arttirmaktadir. .71
EGFO 28 Oyun uygun bir ilerleme hiziyla yeni miicadeleler saglamaktadir. .73
EGFO 29 Oyun farkl kullanicilara ézel zorluk dereceleri saglamaktadir. 77
EGED 34 Oyvun oyuncunun hata yapmasina karsi yardimci ipuglari .63

saglamaktadir.
EGFO 35 Oyun dzgiirce strateji kurmaya izin vermektedir. .65
EGFO 37 Oyun bir sonraki asama hakkinda bilgi sunmaktadir. .77
EGFO 46 Oyun oyuncular arasinda isbirligini desteklemektedir. .65
AKIS ALGISI EGF(? 47 Oyun oyuncular arasinda birlikteligini desteklemektedir. .75
EGFO 49 Oyun oyuncular arasinda sosyal etkilesimi desteklemektedir. .71
EGFO1  Oyun dikkat cekicidir. .73
EGFO2  Oyun dikkat uyandiran icerikler saglamaktadir. .65
EGFO5 Oyunda genel olarak konsantrasyon saglanmaktadir. .70
EGFO 20 Oyun endise ve kaygi duymadan oynanmaktadir. .76
EGFO 30 Oyun meniisii lizerinde hakimiyet saglanabilmektedir. .63
EGED 31 Oyuunun r.oIIeri ve .amaglan Gzerinde hakimiyet .70
saglanabilmektedir.
EGFO 36 Oyun lizerinde oyuncunun kontrolii ve etkisi yiiksektir. .65
EGFO 39 Oyun oynarken zamanin nasil aktigini unutuyorum. .64
EGFO 40 Oyun oynarken etrafta olanlarin farkinda degilim .78
EGED 41 Oyun oynarken glinlik hayatima dair endiseleri gegici olarak .74
unuturum
EGES 55 Oyun 6§r<?tilen bilgileri pekistirmek i¢in oyuncuyu motive .76
etmektedir.
Acikladigl Varyans % 34.22
EGFO3  Oyundaki miicadelelerin cogu 6grenim kazanimlariyla ilgilidir. .64
EGFO9  Oyunun genel amaglari oyunun basinda sunulmustur. .73
EGFO 10 Oyunun genel amaglari agikca belirtilmistir. .71
BILGi EGF(? 13 Oyun 6grenme hedeflerini gerceklestirebilmektedir. .77
GELISIMI EGF(? 14 Oyun oyuncunun gelisim durumu hakkinda bilgi vermektedir. .63
EGFO 24 Ovyun zorluklarla basa ¢ikmada yardimci kaynaklar saglamaktadir .65
EGFO 25 Oyundaki miicadeleler becerileri gelistirmektedir. .71
EGFO 48 Oyundaki miicadeleler isbirligi 6grenmeye yardimci olmaktadir. .65
EGFO 52 Oyun bilgi diizeyini arttirmaktadir. .63
Acikladigl Varyans % 14.50
Aciklanan Toplam Varyans % 48.72

EGFO’niin orijinal formunun Tiirk dérneklemde dogrulanip dogrulanmayacagini ortaya
koymak tizere DFA uygulanmistir. AFA sonrasi yapilan DFA’da, Ki-Kare Uyum Testinin (x?) yani
sira GFI, AGFI, CFI, TLI, IFI, RMSEA ve SRMR uyum indeksleri de incelenmistir. Bulgulara gore
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bulunan minimum ki-kare degeri (x>=147.510, N=303, p=.00) anlamli gérulmustir. Uyum
indeksleri ise GFI: .94, AGFI: .96, CFl: .95, TLI: .94, IFl: .95, RMSEA: .49 ve SRMR: .44 olarak
bulunmustur. DFA igin sinanan modelin yeterligini ortaya koymak igin incelenen uyum
indekslerine iliskin degerler literatiir 1siginda bakildiginda (Schermelleh-Engel ve
Moosbrugger, 2003; Brown ve Cudeck, 1993; Bentler, 1980) mikemmel ve kabul edilebilir
uyum seviyesinde oldugu gorilmis ve ortaya cikan sonuglar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Uyum Degerleri ve Uyum indeksi Degerleri

DFA Uyum Mikemmel Uyum Kabul Edilebilir

Uyum indeksleri Sonug

indeksleri Olguti Uyum Olgiti

X?/sd 1.93 0<X?/sd<2 2<X?/sd<3 Mikemmel Uyum
GFlI 94 .95 < GFI£1.00 90 < GFI£95 Kabul Edilebilir Uyum

AGF| 9% .90 < AGFI £1.00 .85 < AGFI £.90 Miikemmel Uyum
CEI 95 95<CFI<£1.00 90<CFlI£.95 Kabul Edilebilir Uyum
Ll 94 .95<TLI£1.00 90<TLI<.95 Kabul Edilebilir Uyum
IE| 95 95<IFI<1.00 90 <IFI<£.95 Kabul Edilebilir Uyum

RMSEA 049 .00 < RMSEA £.05 .05 < RMSEA £.08 Miikemmel Uyum

SRMR 044 .00 < SRMR £.05 .05<SRMR .10 Miikemmel Uyum

Tablo 3’deki uyum olgitleri, iki faktorli modelin uyumunu ortaya koymaktadir. Sekil 1'de
gosterildigi Gzere iki boyutlu modele iliskin faktor yikleri “Akig Algisi” alt boyutu igin .51 ile .73
arasinda, “Bilgi Gelisimi” alt boyutu i¢in .52 ile .72 arasindadir.
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Sekil 1. EGFO Path Diyagrami, Faktér Yiikleri ve Hata Varyanslari

Tablo 3’deki DFA sonucu elde edilen faktor yikleri ile standart hata, kritik oran, hata
varyansi ve R? degerleri incelendiginde kritik oran degerleri tim maddeler icin anlamli
gorilmektedir. Dolayisiyla, hem modelden c¢ikarilmasi gereken herhangi bir maddenin
olmadigi hem de arastirma katilimci sayisinin yeterli oldugu ortaya koyulmustur.
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Tablo 3. EGFO Faktor Yiikleri, Standart Hata, Kritik Oran, Hata Varyansi ve R Degerleri
Faktor Standart

Faktor Madde No Viikii Hata Kritik Oran Hata Varyansi R?
EGFO 6 .65 .057 16.450* .52 48
EGFO 15 .54 .058 13.418* .68 .32
EGFO 16 .70 .053 17.962* A4 .56
EGFO 19 .51 .056 12.735* 72 .28
EGFO 21 .51 .058 12.670* 72 .28
EGFO 22 .66 .054 16.874* 51 .49
EGFO 27 .62 .057 15.302* .56 44
EGFO 28 .66 .057 16.874* .51 .49
EGFO 29 .72 .053 15.970* 41 .59
EGFO 34 .53 .058 13.312* .69 .31
EGFO 35 .55 .056 14.271* .66 .34
EGFO 37 .72 .051 18.919* 41 .59
EGFO 46 .56 .055 15.030* .65 .35
AKIS ALGISI EGFO 47 .69 .060 17.103* 45 .55
EGFO 49 .63 .055 16.014* .55 45
EGFO 1 .66 .053 16.710* .51 .49
EGFO 2 .55 .051 14.097* .66 .34
EGFO 5 .61 .057 14.871* .57 43
EGFO 20 .71 .052 18.119* 45 .55
EGFO 30 .52 .059 12.970* .70 .30
EGFO 31 .60 .055 14.101* .58 42
EGFO 36 .56 .054 15.100* .65 .35
EGFO 39 .54 .059 13.460* .67 .33
EGFO 40 .73 .053 19.219* 40 .60
EGFO 41 .67 .057 17.011* .50 .50
EGFO 55 .70 .056 17.891* 44 .56
EGFO 3 .54 .058 13.385* .68 .32
EGFO9 .66 .054 16.606* .51 .49
EGFO 10 .62 .057 15.390* .56 44
BiLG EGF(? 13 .72 .053 15.910* 41 .59
GELISIMI EGFO 14 .53 .057 13.310* .69 .31
EGFO 24 .56 .057 15.151* .65 .35
EGFO 25 .63 .055 16.091* .55 45
EGFO 48 .55 .051 14.117* .66 .34
EGFO 52 .52 .059 12.899* .70 .30
*p<.001

Uyum Gegerligi

EGFO’niin uyum gecerliginin test edilmesi icin Basari Yonelimleri Olcegi (BYO) ile
arasindaki korelasyon incelenmistir. Oyun temelli 6grenme ile ilgili literatiir incelendiginde,
egitimlerde 6grenci oyuncularin yasadiklari akis ve bilgi birikiminin basari Gizerinde anlamli bir
etkiye sahip oldugu gorilmistir (Ke, Lee ve Xu, 2016; Yanik ve Cheng 2016; Feng ve Tan, 2016;
Maij, Leemkuil ve Li, 2013; Fu, Su ve Yu, 2009; Sweetser ve Wyeth, 2005). Akis algisi, bireyin
o6grenim sireci icinde gosterdigi miicadeleyi ve konsantrasyonu artirarak bireyde yaklasma
davranisi yaratmaktadir.(Csikzentmihalyi, 1998, 1991). Arastirmanin bu bulgusu Sweetser ve
Wyeth (2005)'in egitimde katilimin ve 6grenme yoneliminin bilgi gelisimine yonelik olumlu

476
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



E-Ogrenme Oyunlarinda Algilanan Haz ve Bilgi Gelisiminin Degerlendirilmesi...

algilar yaratir séylemiyle uyumludur. Buna gére EGFO’niin 2 faktoriiniin BYO’niin performans-
yaklasma yonelimi ve 6grenme yonelimi faktorleriyle pozitif bir iliski icerisinde oldugu
varsayimi sinanmigstir. Tablo 4’de uyum gegerligi bulgulari gdsterilmektedir.

Tablo 4. EGFO ve BYO Arasindaki Korelasyonlar

EGFO
Akis Algisi Bilgi Geligimi
Performans Kaginma L3 g7k
Yénelimi ' '

BYO Performans Yaklasma 69%* 63%*
Yénelimi ' '
Ogrenme Yonelimi 54%* 66**

** p<.01

Tablo 4’te sunulan uyum gecerligi bulgulari EGFO’niin performans yaklasma yonelimi ve
0grenme yonelimi ile pozitif anlamh bir iliskide oldugunu gostermektedir. Bu gostergeler
yukarida sunulan literatiirle uyumludur. Ayrica literatirde karsilagilmamasina ragmen
EGFO’niin akis algisi ve bilgi gelisimi faktérlerinin performans kaginma yénelimi ile negatif
anlamli bir iliski icinde oldugu gorilmektedir. Bu bulgulardan hareketle EGFO uyum gecerligini
de saglamaktadir.

Guvenirlik ve Madde Analizi

EGFO’niin givenirligi Cronbach Alpha, Split Half ve test tekrar test ydntemleriyle
sinanmistir. Cronbach Alpha degerleri Akis Algisi alt 6lgegi icin .73 ve Bilgi Gelisimi alt dlgegi
icin ise .83 olarak hesaplanmistir. Split Half yontemiyle hesaplanan givenirlik katsayilari ise
sirastyla .75 ve .80’dir. EGFO’niin test tekrar test giivenirligini saptamak icin dlcek, ticlinci
gruptaki 87 oOgrenciye 15 giin ara ile iki kez uygulanmis ve uygulamalar arasindaki
korelasyonlar hesaplanmistir. Test tekrar test yontemi sonucunda givenirlik katsayilari akis
algisiicin .88 ve bilgi gelisimi icin .93 olarak bulunmustur. Glvenirlik katsayilari ile ilgili sinirlar
g6z dniine alindiginda (Domino ve Domino, 2006; Pallant, 2005) EGFO’niin alt dlcekleriyle ilgili
glvenirlik katsayilarinin oldukca yeterli oldugu goriilmektedir.

EGFO maddelerinin yordama giiciinii belirlemek ve ayirt edicilik diizeylerini saptamak
icin yapilan madde analizinde diizeltilmis madde toplam korelasyonu hesaplanmis ve %27’lik
alt-Ust grup karsilastirmalarina yer verilmistir. Buna gore t degerleri Akis Algisi alt dlcegi icin
16.82 ile 26.15 arasinda (sd: 206, p<.001) ve Bilgi Gelisimi alt 6lcegi icin de 9.23 ile 16.41
arasinda (sd: 181, p<.001) degismektedir. Madde toplam korelasyonlari ise Akis Algisi alt 6l¢egi
icin .44 ile .61 arasinda ve Bilgi Gelisimi alt Olgegi icin .40 ile .59 arasindadir. Temel sinirlar g6z
oniine alindiginda (Ozdamar, 2011) dlcegin madde toplam korelasyon tutarhginin yeterli
oldugu gorilmektedir.

Sonuglar

Bu calismada e-6grenme oyunlari kavrami Uzerine incelenen calismalara, Bloom
taksonomisine (Bloom, 1984) ve Piaget’in (1976) asimilasyon (6ziimleme) ve akomodasyon
(uyum) prensiplerine (Doganay, 1998) biitlinlesik sekilde odaklanildiginda 6ne ¢ikan en temel
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soylem, oyunlardaki eglendirici ve motive edici 6zelliklerin 6grenme amaclari ve bilgi gelisimi
hedefleriyle butlnlesme zorunlulugudur. Clinkii eglence amaciyla tasarlanmis bir oyunun
kullanicisi Gizerinde yaratacagi haz egitim icin tek basina bir anlam ifade etmemektedir. Ayni
zamanda egitim odakl tasarlanan bir oyunun basarili bir sekilde tim mifredat icerigini sunsa
dahi, katilim, eglence, miicadele ve motivasyonu saglayamamasi da 6nemli bir problemdir. Bu
¢alismada EGameFlow 6lgeginin Turkge’ye uyarlanmasini saglayan temel motivasyon bu temel
soylem ve problem Uzerinedir. EGameFlow 06lgegi, e-68renme oyunlarinin basarisini sanal
egitim icerikleri ile gergek yasam becerileri arasinda yaratilan etkilesime dayandigini iddia
etmekte ve bu basarinin ¢ok daha fazla bilgi birikimi sagladigini varsaymaktadir (Fu, Su ve Yu,
2009: 45). Her ne kadar orijinal dlcegin yer aldig1 calismada bahsedilmese de bu varsayim ¢cok
daha degerli bir roli 6ne g¢ikarmaktadir. E-6grenme oyunlarinin en degerli rolli, oyunlarin
karakteristigi altinda yatan yilksek etkilesim becerisini kullanarak 6grenim deneyimini
zenginlestirmesi ve 0O6grenmedeki 06z-baglatma yetenegini (self-initiated learning)
gelistirmesidir (Oliver ve Herrington, 2001). Bu etkilesimli ve esnek deneme yanilma imkani
sunan 6zel mekanda 6grenciler, problemlerin ylizeysel soyut tartismalari yerine, simiilasyon
teknikleri araciligiyla somutlastirilmis olasiliklariyla karsilasmakta, daha fazla baglanti
gormekte, bilgilerini ve becerilerini test etmekte, dogru pekistirici tekrarlarla bilgiyi
icsellestirebilmekte ve gelismek icin etkilesimsel micadelelere girismektedirler. EGameFlow
Olgeginin akis teorisi ve basari yonelimleri 6lgeklerinin birlesiminden olusan yapisi da bu
etkilesimsel micadelelerin basarisini lgmeyi amaglamaktadir.

Akis teorisi temelinde, bireyin kendini 6zne hissettigi, sosyallestigi, statl kazandigi ve
basari sonucu kendini gerceklestirdigi ve bunlarin yaninda bilgi kazanimi sagladigi bir e-
6grenme oyunu 21. yizyilda arzu edilen bir tasarimdir. Bu noktada ortaya c¢ikan temel
olgimleme ihtiyaci ise tasarlanan oyunlardaki hem hazzi hem de bilgi gelisimi kalitesini birlikte
ortaya koyabilecek olgektir. Bu calisma kapsaminda EGameFlow oOlgeginin bu ihtiyaci
karsilayacak bir olcek oldugu kanaati olusmus, literatir destegiyle bu kanaatin arka plani
aciklanmaya calisiilmis ve sonug olarak 6lcegin Tlrkce'ye uyarlamasi gergeklestirilmistir. Bu
uyarlama ¢alismasinda grafik tasarimina yonelik gelistirilen “CdG - COREL-DROP Gamification”
adli masalisti bilgisayar oyunu {izerinde Anadolu iletisim Meslek Lisesi dgrencilerinin tutum
ve gorisleri kullanilmistir. Arastirmadaki 6rneklem dilsel es degerlik analizi, yapi gegerligi, test
tekrar-test giivenirligi, uyum gecerliligi testi ve BYO arasindaki korelasyonu icin 4 farkli calisma
grubuna ayrilmistir. EGFO dil esdegerliligi icin yapilan maddeler arasindaki korelasyon .79 ile
.97 arasinda degismekte ve bu bulgular dlcegin Tirkgce ile ingilizce formunun dilsel agidan
esdeger oldugunu gostermektedir. EGFO’niin yapi gecerligini anlamak icin dnce veri setinin
faktor analizine uygun olup olmadigi denetlenmis daha sonra AFA ve DFA uygulanmistir. KMO
degeri .809 ve Barlett Sphericity degeri 1291.03 (p<.001, df=91) olarak bulunmustur. Yapilan
AFA sonucunda toplam 21 madde o6lgcekten cikarilmis ve tim maddeler 2 faktor altinda
toplanmistir. Toplam varyansin %48.72’sini aciklayan yeni 2 faktorli yapi icin isimlendirme
“Akis Algis”” ve “Bilgi Gelisimi” olarak belirlenmistir. EGFO’niin orijinal formunun Tirk
orneklemde dogrulanip dogrulanmayacagini ortaya koymak (izere yapilan DFA’da, tim
indeksler incelenmis ve kabul edilebilir uyum seviyesinde oldugu goriilmustiir. EGFO’niin
uyum gecerliginin test edilmesi icin BYO ile arasinda korelasyon kurulmus ve EGFO’niin
performans yaklasma yonelimi ile 6grenme yonelimi arasinda pozitif anlamli bir iliski
bulunmustur. Tium gostergelerin literatirle olan uyumu farkl bakis acilari cercevesinden
irdelenmistir.
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Arastirma bulgularina gére EGFO’niin bilgi edinme amacl tasarlanan e-6grenme
oyunlarinin yasattigl hazzin olgiimlenmesinde yeterli bir ara¢ oldugu gortlmektedir. Konu ile
ilgili baska Tirkge bir 6lgek bulunmadigindan ilgili boslugu dolduran 6zgilin ve degerli bir dlgek
olacagi umulmaktadir.

Oneriler

E-6grenme oyunlari gibi etkilesimli 6zel mekanda 6grencilerin, problemlerin simiilasyon
teknikleri araciligiyla somutlastiriimis olasiliklariyla karsilasmasi, bilgi ve becerilerini test
etmesi ve sonug¢ olarak bilgi gelisimi yasamasi arzu edilen bir sonuctur. Fakat 6nemle
vurgulamak gerekir ki, e-6grenme oyunlarinin en degerli 6zelligi, 6grencilere daha genis
Ozerklik ve bilgi insasi Uzerinde daha fazla kontrol saglayarak 6grenme sirecinde kendi
kendine baslatilan istekliligi (self-initiated learning) desteklemesidir. EGameFlow 6lgeginin
akis teorisi ve basari yonelimleri 6lgeklerinin birlesiminden olusan yapisi, akis ve bilgi gelisimi
ile ilgili egilim veya gorisleri ortaya koymasina ragmen e-0grenme oyunlarinda 6grencinin
kendi kendine baslattigi isteklilikle ilgili bir ¢ikti sunmamaktadir. E-6§renme oyunlarinin bu
onemli rollintin ortaya koyulamamasi 6lcek adina 6nemli bir eksikliktir. EGameFlow 6lceginin,
basaril bir e-6grenme oyundaki zengin gercekligin ve karakteristigin ders igerigini iyi
betimlemesi ve etkilesim yaratmasi vurgusu da artik yetersiz bir kapsamdir. E-68renme
oyunlari bunun yani sira 6grencinin tasarlanmis oyun ortaminda daha genis 6zerklik ve bilgi
insasi lzerinde daha fazla kontrol elde etmesini saglamali ve 6grenme sirecinde kendi
kendine baslatilan bir isteklilik desteklemelidir. Dolayisiyla EGameFlow dlceginin gdz ardi ettigi
bu 6nemli role odaklanan yeni dlgek ¢alismalarina ihtiya¢ oldugu séylenebilir.

Alan ile ilgili 6zel bir 6neri de, oyun temelli egitimde UGlkemizin yasadigl uygulamal
ogretim sikintisi  Gzerinedir. Ogretmenlerin  oyun temelli egitimler konusunda ve
oyunlastirilmis icerik tretiminde yeterli altyapi, destek, tesvik, zaman, bilgi ve tecriibeye sahip
olmamasi ¢ok 6nemli bir sinirhlik ve eksikliktir. Bundan dolay: lilkemizde yalnizca birkag
enstitiinln yiksek lisans programinda goérilen “oyun tasarimi ve egitim amacli kullanimi” ile
ilgili egitimlerin YOK ve MEB ortakliginda yayginlastirilmasi énemli bir zorunluluktur. Konunun
tasarim, iletisim ve egitim ozellikleri géz 6niine alindiginda 6zellikle Egitim, iletisim ve Giizel
Sanatlar Fakiltelerinin bu konuda liderlik etmeleri 6nem tasimaktadir. Bu kurumsal adim oyun
ve yazilim sektoriine de yon gosterip ticari ve sistemli bir yapinin egitime kazandirilmasini
saglayabilir.
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Abstract

In this study, it is aimed to reveal the opinions of the pre-service teacher candidates attending
the Pedagogical Formation Education Certificate Program in the 2015-2016 academic year, on
the e-portfolio activities in cooperative small and large groups in the blog environment during
the teaching process. For this purpose, two classes were studied. First class was divided into
groups and each group worked on its own blog page, and the second class was divided into
groups to allow all groups to work on a single blog page. In the Instructional Technologies and
Material Design course, the activities held every week were shared in the blog environment
and comments were made. Pre-service teacher candidates’ opinions were taken in writing. In
this context, the study is a qualitative case study. The findings were analyzed by using content
analysis method and presented as themes and supported with visuals. In the large group, it
was found that the possibility to see all the works in the same environment, in the small group,
to communicate with blogs, to exchange comments and ideas and to work in co-operation.
Instead of a traditional portfolio, e-portfolio activities can be preferred in social networks such
as blog and Facebook. For qualified and responsible e-portfolio activities, small groups may
be preferred instead of large groups.
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BLOG ORTAMINDA iSBIRLIKLi E-PORTFOLYO UYGULAMALARINA iLiSKIN
OGRETMEN ADAYLARININ GORUSLERI

0z

Bu calismada, 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Pedagojik Formasyon Egitimi Sertifika
Programi'na devam eden 6gretmen adaylarinin 6gretim slirecinde blog ortaminda isbirlikli
kiigik ve blylk grupla e-portfolyo uygulamalarina iliskin gorislerini ortaya koymak
amaclanmaktadir. Bu amagla iki sinifla calisilmistir. ilk sinif gruplara ayrilarak her bir grubun
kendine ait blog sayfasinda ¢alismasi, ikinci sinif da gruplara ayrilarak, tim gruplarin tek bir
blog sayfasinda calismalari saglanmistir. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersinde
her hafta yapilan etkinlikler blog ortaminda paylasiimis ve yorumlar yapilmistir. Ogrencilerin
gorusleri yazili olarak alinmistir. Bu baglamda g¢alisma, nitel bir durum g¢alismasidir. Bulgular
icerik analizi yontemiyle analiz edilerek temalar halinde kodlanmis ve gorsellerle
desteklenerek sunulmustur. Blyik grupta ayni ortamda tiim ¢alismalari gérebilme imkaninin,
kiiclk grupta bloglarla iletisim, yorum ve fikir alisverisi yapma ve isbirlikli calisma imkanlarinin
vurgulandigi bulgulanmistir. Geleneksel portfolyo yerine blog ve facebook gibi sosyal aglarda
e-portfolyo ¢alismalari tercih edilebilir. Nitelikli ve sorumluluk yiiklenen e-portfolyo ¢calismalari
icin buyulk grup yerine kiguk grup tercih edilmesi 6nerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Blog; blogfolyo; e-portfolyo; 68retmen adayi; isbirlikli 6grenme

Genis Ozet

Genel olarak web 2.0, bireylerin okuyup yazabildikleri, icerigin ¢cevrimici olarak isbirlikli
bicimde olusturuldugu bir ortamdir (Sharma, 2018). Ek olarak web 2.0 dizenleme, gorsel ya
da video paylasimi, yorumlar yazma gibi farkli sistemlerin islevlerini tek bir ortamda birlestirir.
Web 2.0 araglarindan biri olan egitim bloglari edebiyat, glincel olaylar, makaleler veya derslere
iliskin 6grenci sorumlulugunu artirmak, bir portfolyo hazirlama ortami saglamak gibi nedenler
icin kullanilir. Bu galismada o6gretmen adaylarinin goérislerinden yararlanarak bloglarin
ogretimde isbirlikli e-portfolyo uygulamalarinda etkin kullanimina iliskin bir anlam olusturmak
amaclanmistir.

Bu dogrultuda, calismada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

(1) Ogretmen adaylarinin blog ortaminda biiyiik ve kiiciik gruplarda isbirlikli e-portfolyo
uygulamasina iliskin olumlu ve olumsuz gorisleri nelerdir?, (2) Bilyik ve kigilik gruplarda
isbirlikli e-portfolyo uygulamalarina katilan 6gretmen adaylarinin e-portfolyo uygulamasinda
cevrimici ortam tercihleri nelerdir? (3) Blyuk ve kiclik gruplarda isbirlikli e-portfolyo
uygulamalarina katilan o6gretmen adaylarinin e-portfolyo uygulamasinda cevrimici ortam
tercih nedenleri nelerdir?

Ogretmen adaylarinin blog ortaminda biiyiik ve kiiciik grupta isbirlikli e-portfolyo
(blogfolyo) uygulamalarina iliskin deneyimlerini belirlemek (izere gorislerini derinlemesine
inceleyen olgubilim deseninde nitel bir arastirmadir.
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Calismada 2015-2016 egitim-6gretim yili gliz doneminde Pedagojik Formasyon Egitimi
Sertifika Programi kapsaminda verilen ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi’ dersinde
iki sinifla gahsiimistir. Her iki sinif farklh alanlardan olduklari igin alanlarina gore 4'er Kkisilik
gruplara ayrilmistir. ilk siniftan her bir grubun kendine ait blog sayfasinda her hafta diizenli
olarak sinif ortaminda hazirladiklari Grinleri ve Urinlere ait aciklamalari hafta siliresince
paylasmalari ve yine her driin icin paylasilan hafta siiresince materyal tasarim ilkeleri
dogrultusunda paylasimlara yorumlar yapmalari istenmistir. ikinci siniftan ise tiim gruplarin
tek bir blog sayfasinda galismalari ve bu sayfada yorumlarini yapmalari istenmistir. Blog
ortaminda isbirlikli e-portfolyo uygulamalarina biyik grupta 73, kiictik grupta 80 6gretmen
adayl olmak lzere toplam 153 6gretmen adayi katilirken goériisme igin her iki gruptan kolay
ulasilabilirlik ve gonullllik esasina dayali olarak secilen 10’ar 6gretmen adayi olmak Uzere
toplam 20 6gretmen adayi katilmistir.

Veriler yari yapilandirilmis gériisme formu araciligiyla odak grup goriismesi teknigi ile
toplanmistir. Gorlisme formunda yari yapilandirilmis alti arastirma sorusuna yer verilmistir.
Secilen 6gretmen adaylarinin genel amag dogrultusunda belirlenen arastirma sorularina iliskin
gorusleri odak grup teknigi 120 dakikada cep telefonunda yer alan ses kayit uygulamasiyla
alinmustir. Gorislerin odak grupta yer almayan bir 6gretmen adayi ve arastirmaci olmak lGzere
iki kisi tarafindan yazilmasi saglanmistir. Verilerin ¢dziimlenmesinde icerik analizi yapiimistir.
Arastirmada elde edilen veriler incelenerek ve arastirmanin amaci ¢ergevesinde énemli olan
boyutlar saptanarak, bu boyutlardan kategoriler iretilmistir. Uretilen kategoriler
siniflandirilarak hangi temalar etrafinda toplandiklari tespit edilmistir. Verileri analiz ederken
kodlama tutarlihigini saglamak amaciyla iki arastirmaci birbirinden habersiz olarak kodlamalari
yapmistir. iki kodlayici arasinda uyum Miles ve Huberman’a (1994) ait olan (Giivenirlik = Goriis
birligi/Gorus birligi+Goris ayrihg X 100) formalu kullanilarak belirlenmistir ve hesaplama
neticesinde iki kodlayici arasindaki uyum orani .92 olarak tespit edilmistir. Aykiri kodlama
duslnceleri tartisilarak koda karar verilmistir. Yeni temalar ve kodlar yeniden diizenlenmistir.
Elde edilen bulgular gorsellerle desteklenerek 6gretmen gorislerinden dogrudan alintilar
yapilarak sunulmustur.

Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan
sonuclara gore blog ortaminda blylk grupta isbirlikli e-portfolyo uygulamasinin olumlu
yanlarina iliskin olarak en gok ayni ortamda tiim galismalari gérebilmeyi saglamasi lzerinde
durmuslardir. Arastirmanin ikinci sorusu kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda
ulasilan sonuglara gore blog ortaminda kiiclik grupta isbirlikli e-portfolyo uygulamasinin
olumlu yanlarina iliskin olarak en ¢cok diger bloglarla iletisimi, yorum ve fikir alisverisi yapmayi
ve isbirlikli calisma imkanlarinin olmasini vurgulamislardir. Arastirmanin Gglinci sorusu
kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuglara gore biiyiik blog ortaminda
calisan katihmcilarin ¢cogunlugu e-portfolyo uygulamalari icin uygulama yapmadiklari bir
ortam olan facebook kapali grup ortaminin daha uygun olabilecegini distindliklerini ve olasi
calismalarda bu ortami tercih edecekleri gorisini belirtmislerdir. Arastirmanin dordiinci
sorusu kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuclara gore ise blog
ortaminda blyuk grupta isbirlikli e-portfolyo uygulamalarina katilan 6gretmen adaylari, e-
portfolyo uygulamalarinda grup disindan erisime izin vermeyen Facebook (kapali grup)
ortamini kolay degerlendirme, gilincel olmasi, bilinen ortam olmasi, sosyal, ¢cok kullanilan,
kolay ulasilan, dikkat ¢ekici, glidlleyici olmasi, kolay kullanilmasi, akilli telefonla ulasimin kolay
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olmasi, kolay dosya ekleme 6zelligine sahip olmasi, gérev ve paylasim takip imkani sunmasi
gibi ozellikleri nedeniyle tercih edeceklerini belirtmislerdir. Arastirmanin besinci sorusu
kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuclara gore kiiciik grupla blog
ortaminda calisan 6grenciler blylik grupta blog ortami haricinde diger (i¢c ortam olan kii¢lik
grupta blog ortami, Facebook (kapali grup) ortami ve geleneksel ortami esit diizeyde tercih
ettiklerini belirtmiglerdir. Arastirmanin altinci sorusu kapsaminda elde edilen bulgular
dogrultusunda ulasilan sonuclara gére ogretmen adaylari e-portfolyo uygulamalarinda
calistiklari ortam olan kiguk grupla blog ortaminda e-portfolyo uygulamalari yapmayi, yorum
yapma, urin gesitliligi, ulasim kolayhgi, yer kaplamadan triin paylasimi, iletisime agiklik, hata
dizeltebilme imkani, 6gretim icin uygun ortam, Facebook’a kiyasla ciddi ortam, gorsellik,
linklerle baglanma, tim grup sayfalarini géorme, yikleme zamanini gérme, kolay takip
imkanlari nedeniyle tercih edeceklerini belirtmislerdir.

Introduction

The use of instructional technologies has become inevitable in increasing the quality of
activities prepared in the context of curriculum recently. Web 2.0 tools such as Flickr, Youtube,
BitTorrent, Napster, podcasts, Blogs, and Wikis (O'Reilly, 2010; Sharma, 2018) are prominent
technologies in recent years whose effectiveness is evaluated in teaching (Lien & etc., 2018;
Jesson & Cockle, 2018; Orhan-Karsak, Fer & Orhan, 2014; Xie & Sharma, 2008). Web 2.0 is an
environment in which individuals can read and write, and the content is created online in
collaboration (Sharma, 2018). Additionally, web 2.0 integrates the functions of different
systems in a single environment, such as visual media or video sharing and comment writing.

Bloom (2008) describes blogs as online diaries where individuals can send their
comments and links to related content over the internet via a computer or smart phone.
According to Bloom, blog users use this online diary to discuss topics of interest, reach out to
the community of readers, and provide links outside to connect to the original story in some
way. A training blog is similar to the traditional blog; however, it is used for literature, current
events, articles or courses, to increase student responsibility and to provide a portfolio
preparation environment. It also allows students and teachers to make links to the original
content or related materials and to participate in the conversation by writing comments.

Portfolio is the total collection of student studies, which demonstrates the student's
efforts, success and preparation in the process in one or more areas. This collection includes
students' participation in selected content, selection criteria, assessment criteria, and self-
reflections of students, in other words, their comments on their products. Portfolio stands out
in evaluating the learning process and reflects the teaching process for individual learning, for
both teachers and students as a feature. In addition, it is an important tool that encourages
students to have information about their learning and to think about it. The portfolio allows
the student to experience the sense of ownership, which does not allowed in many other
learning approaches. Portfolio evaluation requires the student to collect and to make
reflective comments on their work. In addition, it provides the possibility of being a teaching
component in the application of the curriculum and authentic evaluation opportunity. In this
context, portfolios are not merely a means of evaluation or merely an instructional tool; the

486
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Candidate Teachers Opinions About Cooperative E-portfolio Activities in the Blog Environment

combination of both should be considered (Lomask, Crismond & Hacker, 2018; Paulson,
Paulson & Meyer, 1991). The Portfolio not only reflects the student's comments on the
applicability of the curriculum and the teaching process, but also enables the teacher to reach
reflective comments on his or her teaching (Lomask, Crismond & Hacker, 2018).

Different researchers in the literature have found that students and teachers made
portfolio applications and also showed the positive effects of these studies (Aybek & Aslan,
2016; Lee, 2017; Lam, 2018; Lomask, Crismond & Hacker, 2018; Sahin & Abali-Ozturk, 2014;
Winsor & Ellefson, 1995). Lam (2018) aims to develop the skills of teachers' portfolio studies
in order to understand deep conceptual understanding and positive learning of students and
emphasizes that portfolio studies links the evaluation with theory for learning practices, thus
reviewing the process of writing, self-regulating learning process, student learning, reflecting
and observing the effectiveness of their teaching process, in other words, student appraisal
and self-evaluation.

Portfolios, previously written on paper in the form of files is now permanently stored on
the Internet. Thus, the concept of portfolio has been replaced by the concept of e-portfolio.
Portfolios in the form of paper are only for text, image, graphics and so on, while e-portfolios
stores information in various formats such as audio, video, animation, presentation etc. In this
way, the user's skills, self-confidence and academic success in using hardware and software
technologies increase. E-portfolios are very important in the context of skill, success and
measurement of knowledge of individuals in other words performance monitoring. Therefore,
the number of e-portfolio studies is increasing day by day (Baris & Tosun, 2013).

Different researchers in the literature (Ada et. al., 2016; Baris & Tosun, 2013; Haave,
2016; Kim & Kim, 2018; Venville, Cleak & Bould, 2017; Woo et. al., 2014) have revealed the
positive effects of e-portfolio studies. Gugino (2018) mentions that the use of instructional
portfolios in teaching education programs has become an accepted practice commonly. He
states that online digital e-portfolios help to meet the need for pre-service teachers to
evaluate their performance, while encouraging deep reflections using interactive digital
technologies. According to Sidebotham et al. (2018), e-portfolios are portable and support
lifelong professional development. However, it creates a sense of professional identity in
preparing for professional practice. Anagun, Atalay and Kandemir (2018) have found that the
e-portfolio is useful for pre-service teachers in preparing lesson plans, gaining practical
experience, increasing their awareness and providing personal and professional development.
Sidebotham et al. (2018) have revealed that e-portfolios also provide an appropriate
framework and real opportunity for pre-service teachers to identify and demonstrate their
level of preparation for professional practice, to identify ongoing learning needs and to
develop strategies for achieving them. The evaluation article provides the opportunity to
develop and express a personal practice philosophy and includes the principles of lifelong
learning. Handel, Wimmer and Ziegler (2018) also found that using e-portfolios increased
success and higher education students using e-portfolios were more successful in their final
exams than their peers.

Doslu (2009), in his study which investigated the effects of using e-portfolio with high-
school students, emphasized that e-portfolio studies should be done in collaboration and that
students generally need to get help from their friends in order to add pictures to their blog
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page, to select design, to edit a blog page such as adding slides. Baston (2005) also explains
the relationship between e-portfolio and learning, and links e-portfolios with experimental
learning, student-centered learning, online learning, lifelong learning, critical and reflective
learning, as well as cooperative learning.

As a portfolio environment, blogs, in other words, the blogfolios which expressed in
recent years can be seen as a social community of a learner. The features that make blogfolio
distinct from the traditional portfolio are easy to access, easy to publish and allow easy sharing
with peers. Thus, the blogfolio shapes the virtual community of students in a virtual
environment, but the purpose of this student community is to learn. Learning is guided by a
teacher and links to the discipline or interdisciplinary objectives of the curriculum or study
program are separated from other community forms of performance in this respect (Henri &
Pudelko, 2003). In the literature, different researchers have combined blog and portfolio
features to deal students' effects on learning. While Lin and Yuan (2006) using the blog
environment as a reflective magazine as part of the portfolio system, Du and Wagner (2007)
used it as an environment in which students reflect their learning.

Blogfolio, which integrates the blogs and portfolios, combines the benefits of the blog
and the portfolio, allowing the researcher to move away from the limitations of the traditional
portfolio. Blogfolio is a purposeful system compared to a traditional portfolio, a blogging
offering that offers students the opportunity to present their products, has one of the
characteristics of the blog, focus on reflection and responsibility, being a subset of the
traditional portfolio and providing equal opportunities with it (Lin, Kuo & Yuan, 2007). As
stated by Leicester University Career Development Center (n.d.), blogs are a convenient
environment for e-portfolio work because blogs organize and store content in a variety of
dynamic ways, including chronology. It has the possibility to present a personal profile to the
world like a web page. It also allows individuals to follow the activities related to the topics
they are interested in.

Cooperative learning is that students work in groups to help each other learn in order
to achieve a specific goal (Acikgoz-Un, 1992). In cooperative learning, groups are formed from
the students by working on a subject and group is given a certain time period to work on the
subject and the teacher is guided by the group to work as a team (Sonmez, 1994). Cooperative
learning is carried out with many techniques. They can be listed as student teams-
achievement division (STAD), teams-games-tournament (TGT) technique, team assisted
individualization technique, Jigsaw technique, mutual inquiry technique, small-group teaching
technique and joining technique, group investigation technique (Guven, 2013). In the group
investigation technique, the subject is divided into subgroups and distribute to groups. Group
members subdivide their topic into individual tasks and conduct a division of labor. Each group
member is associated with the work of other group members. Students form groups of 2-6
people. Here, heterogeneity is considered in terms of gender, effectiveness and ability.
Students plan how to start and continue the discussion. Plan implementation process is
entered. In this process, the teacher provides information resources inside and outside the
school. Finally, students share the products they prepare online or offline face to face in
alternative presentation formats such as PowerPoint presentation, verbal presentation in
class environment or sharing in blog environment. The teacher is in the guide position.
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Activities can be done to improve communication and social skills of students (Arends, 2008;
Guven, 2013; Ozer, 2005).

One of the most suitable environments that will enable students to develop their
communication and social skills effectively and to make cooperative e-portfolio studies is the
environments in which the web 2.0 technologies such as blogs are adapted to the teaching
process. These advantages of the blog environment, as stated by Polat and Kose (2013), taking
into account the contribution of portfolio studies to training. Thus the superior benefits of e-
portfolio compared to the traditional portfolio, advances in instructional technology is not
difficult to implement e-portfolios, which will enable them to obtain preliminary information
and pre-experience on cooperative e-portfolio application in the blog environment for their
students to apply. In addition it is important for the teachers in our education system to move
their products to the next teaching process and for other teachers. However, cooperative e-
portfolio studies in the blog environment are quite limited (Buzzetto-More, 2010; Gerbic &
Maher, 2008; Jimojiannis, Schiza & Tsiotakis, 2018; Lin, Kuo & Yuan, 2007; Lu, 2007).

In this context, it is aimed to reveal the experiences of pre-service teachers’ cooperative
e-portfolio activities in the blog environment, in other words blogfolio studies. Also it is aimed
to make sense of the effective use of blogs in cooperative e-portfolio activities from the web
2.0 tools, which are important components of educational technologies. For this purpose,
group investigation technique from cooperative teaching techniques was preferred in terms
of suitability for the general purpose of the study.

In this study answers to the following questions were sought:

R1. What are the pre-service teacher candidates’ positive and negative opinions on the
activities of cooperative e-portfolio in the large and small groups in the blog environment?

R3. What are the online environment preferences of pre-service teacher candidates
participating in cooperative e-portfolio activities in the large and small groups?

R4. What are the reasons for preferring online environment in cooperative e-portfolio
activities of pre-service teacher candidates participating in cooperative e-portfolio activities
in the large and small groups?

Method

In this part, the study group and its features, research model, e-portfolio applications
with cooperative large and small groups, the procedures of data collection and analysis, in
addition themes are included.

Study Group

In the blog environment, a total of 153 pre-service teacher candidates, 73 pre-service
teacher candidates in the large group and 80 pre-service teacher candidates in the small group
have participated in the cooperative e-portfolio activities. The two randomly selected classes
in Pedagogical Formation Education Certificate Program have participated in e-portfolio
activities within the scope of Instructional Technology and Material Design course. After the
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activities which all students of two classes at the certificate program have participated, for
taking the opinions about activities, on the basis of easy accessibility and volunteerism, a total
of 20 female pre-service teacher candidates (10 pre-service teacher candidates from both
groups) were selected. Although the majority of the teacher candidates attending the
Pedagogical Formation Education Certificate Program are female students, the minority male
students did not want to participate in this opinion based on volunteerism. Therefore, the
sample of the study consisted of female students. In the pre-service teacher candidates who
participated in the study were determined according to the principles of easy accessibility and
volunteerism by appropriate sampling method. An easily accessible or convenient sample in
gualitative research is a method of choosing the easy one and a method of sampling which
saves time, money and effort at the expense of knowledge and reliability (Baltaci, 2018).

Features of the Participants
In the blog environments, features of large group participants presented in Table 1 and
small group participants presented in Table 2. In Table 1, participants coded as ‘large group

teacher 1, 2, etc., briefly LGT1, LGT2, etc. In Table 2, participants coded as ‘small group teacher
1, 2, etc., briefly SGT1, SGT2, etc.

Table 1. Features of large group participants in the blog environment

Participants Gender Graduation

LGT1 Female Biology

LGT2 Female Medical

LGT3 Female Medical

LGT4 Female Medical

LGTS Female Law

LGT6 Female Biology

LGT7 Female Turkish language and literature
LGT8 Female German language and literature
LGT9 Female Medical

LGT10 Female Medical

Table 2. Features of small group participants in the blog environment

Participants Gender Graduation

SGT1 Female Accounting

SGT2 Female Accounting

SGT3 Female Turkish language and literature
SGT4 Female Medical

SGT5 Female Accounting

SGT6 Female Law

SGT7 Female Accommodation Travel

SGT8 Female Turkish language and literature
SGT9 Female Math’s

SGT10 Female Law
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Research Model

It is a qualitative research in the phenomenology pattern that examined the views of the
pre-service teachers in-depth in order to determine their experiences with the cooperative
large and small group in the blog environment. In the phenomenology study, the common
meaning of a few people or participants 'experiences with a phenomenon or concept is
defined together with the common characteristics of the participants, resulting in the
achievement of the essence of individuals' lives (Creswell, 2013). Phenomenology research
enables an in-depth study of an event or phenomenon by searching for answers to questions
of how and why (Yildirim & Simsek, 2008). They are seen in the form of events, experiences,
perceptions, orientations, concepts and situations (Yildirim & Simsek, 2008). In this study,
phenomenology pattern was chosen to reveal the similarities and differences between e-
portfolio experiences of pre-service teachers working with large and small groups in the blog
environment. The aim of this study is to examine the experiences of the pre-service teachers
in detail. In the study, the opinions of the pre-service teachers were taken after participating
in e-portfolio activities with cooperative large and small groups in the blog environment.
Therefore, e-portfolio activities are also included in the following section.

E-portfolio Activities in Cooperative Large and Small Groups

In the study, two groups were studied in the "Instructional Technologies and Material
Design" course within the scope of the “Pedagogical Formation Education Certificate
Program” in the fall semester of 2015-2016 academic years. Both groups are divided into 4
groups according to their fields from different areas. Each group from the first group was
asked to share their products and product descriptions regularly in the classroom every week
and to make comments on the material design principles for each product during the week.
In the second group, all groups were asked to work on a single blog page and to comment on
this page. The subjects that the pre-service teachers participated in face-to-face lecture during
14 weeks in the course of ‘Instructional Technologies and Material Design’ and shared their
products in the blog environment were presented below week by week. In the context of the
group investigation technique of cooperative learning techniques, the pre-service teachers
were given the opportunity to share the theme-specific sub-topics selected from the
curriculum related to their field of study. Pre-service teachers made plans within the group on
how to collect the information about their subjects, how to start to discuss the final product
process on the week subject given by the researcher lecturer and how to sustain the study.
They have implemented their plans. In this process, the teacher provided information sources
inside and outside the university. Finally, the students presented their products in a classroom
environment with a PowerPoint tool or verbally. During the week, in the blog environment,
they shared information about their products, the materials prepared according to the
material form prepared by the researcher and their comments and comments were made by
the pre-service teachers in all groups. In order to reflect the experiences of the pre-service
teachers with comments, at least one comment writing rule was introduced during the week.

15t Week: Presentation of blog environment and blog usage,
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Pencil-cardboard concept map preparation as Two-dimensional material

2"d Week: Preparing concept map in Inspiration 9.2, Mindmap 8.0

374 Week: Pencil-cardboard mind map preparation as Two-dimensional material
4t Week: Preparing mind map in Inspiration 9.2, Mindmap 8.0

5t Week: Pencil-cardboard hook and crossword puzzle preparation as Two-dimensional
material

6™ Week: Puzzle preparation in Crossword program

7™ Week: Banner and poster design in Poster designer program

8th Week: Three-dimensional material preparation

9th Week: Three-dimensional material preparation

10™ Week: Three-dimensional material preparation

11t Week: Preparing PowerPoint Presentation

12t Week: Preparing animation in Goanimate program

13™ Week: Writing and staging drama on communication

14t Week: Writing examples on the use of educational technologies in the field

Data Collection

Data were collected by focus group interview technique via semi-structured interview
form. The number of participants should be at least 6 and maximum 12 for the focus group.
When the number of participants in the focus group interview is more than 12, the
participants may not express their views and observations sufficiently. In addition, due to the
high number of participants, it may be difficult for the researcher to guide the interview.

When the number of participants is less than 6, it can be difficult to maintain the
discussion process. For these reasons, the number of samples to be determined in the focus
group interviews should be as small as each participant can present his / her views, but it
should be as large as the different opinions to be gathered (Baskale, 2016).

Six semi-structured research questions are included in the interview form. The opinions
of the selected pre-service teachers about the research questions determined in accordance
with the general purpose were taken in writing by a group of teachers and a researcher who
were not included in the focus group and also 120 minutes voice back up taken by focus group
technique. To provide the opinions were not lost, the participant pre-service teachers were
given the code number while receiving their opinions.

Data Analysis

Content analysis was performed to analyze the data. Content analysis is a process in
which similar data is gathered around certain themes according to the messages and
meanings they contain and encoded and interpreted in a layout that the reader can
understand (Ozdemir, 2010; Tavsancil & Aslan, 2001). By examining the data obtained in the
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study and determining the dimensions that are important within the framework of the
purpose of the research, categories from these dimensions were produced. By categorizing
the categories produced, it has been determined which themes are gathered around.

Validity and Reliability

For credibility, the researcher himself participated in the focus group interview and took
notes during the entire interview. Thus, long-term interaction was provided to ensure
credibility. In addition, a pre-service teacher from both groups participating in the interview
for this purpose was asked to confirm whether the findings in the study reflect their views
correctly.

The opinions of different pre-service teachers on the same subject were taken for
reliability.

The purpose of the study, the method, open-ended questions and the records of the
study obtained in accordance with the findings of the study, the formation of the findings, in
this context, themes, codes and categories, participants’ own statements are included for
validity.

Sample selection, participants' characteristics and environment are indicated for
transferability. The process of research is clearly stated. In addition, the theoretical framework
of the study has been tried to be sufficiently given in the introduction part.

When analyzing the data, two researchers did coding unaware from each other in order to
ensure coding consistency. Compliance between the two encoders was determined using the
formula (Reliability = Consensus / Consensus + Interpretation X100) of Miles and Huberman
(1994), and the agreement between the two encoders was determined as a ratio of .92. It was
decided to decompile the coding ideas. New themes and codes are reorganized. The findings
are supported with visuals and presented with direct quotations from teachers' opinions.

Findings

In the following section, firstly the themes obtained in the context of the research questions
and then the findings are included.

Themes
T1. The views of pre-service teachers about the positive aspects of cooperative e-

portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

T2. The views of pre-service teachers about the negative and limited aspects of
cooperative e-portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

T3. Online environment preferences of pre-service teachers participating in cooperative
e-portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

T4. The reasons of preferring online environment for pre-service teachers participating
in e-portfolio activities with cooperative large and small groups in the blog environment
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T1. Positive aspects of cooperative e-portfolio activities in the large and small groups in the
blog environment

Positive aspects of cooperative e-portfolio activities in the large and small groups in the
blog environment has presented in Table 4.

Table 3. The views about the positive aspects of the cooperative e-portfolio activities in
the large (LGT) and small groups (SGT) in the blog environment

o Frequency of participants’ views

(] 7 %)

£ 5 | &

‘3: \> \>

2 = =

2 S |3
Views

1 | Motivational 3

2 | Responsibility Enhancer 1 1

3 | Creativity 2

4 | Permanent Learning 1

5 | Be able to make comment 3 5

6 | The ability to see errors 3 3

7 | All works in the same environment 6

8 | Ability to change ideas 3 5

9 | Fast Sharing 1

10 | Instant Sharing 1

11 | Saving on time 2

12 | Preventing paper wastage 2

13 | Possibility of liking work 1

14 | Storing and retrieving information 1 2

15 | Accessibility 1 1

16 | Ease of follow-up for teacher 1

17 | Cooperative Work 4

18 | Adding fixed and mobile add-ons 1

19 | Regular environment 1

20 | Lack of storage and transportation 3
problems

21 | Communication with other blogs 6

22 | Update possibility 2

23 | Measuring benefits in reviews and 2
Comments

24 | Positive comments motivator 1

25 | Designing the blog page as the owner 1

26 | Funny 1

27 | Instructive 1

According to Table 3, pre-service teachers emphasized the ability to see all the works in
the same environment as the positive side of the cooperative e-portfolio activities in the large
group in the blog environment. Also they emphasize the sides about the activity; being
motivational, being able to comment, the ability to see errors and the ability to exchange
ideas. The positive points that they emphasize on the least are that the activity is responsibility
enhancer, providing permanent learning, sharing fast and instant, storing and retrieving the
information, accessibility and ease of follow-up for the teacher.

494
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Candidate Teachers Opinions About Cooperative E-portfolio Activities in the Blog Environment

Additionally, the pre-service teachers mostly talked about the positive aspects of the
cooperative e-portfolio activities in the small group in the blog environment is that
communicating with other blogs, exchanging comments and ideas and having cooperative
work opportunities. The positive points that they emphasize on the least are the ability to add
fixed and mobile add-ons, the availability to be accessible by everyone, the ability to design
the blog as the owner, being funny, instructive and responsibility enhancer.

While large group focused on the ability to see all works in the same environment, small
group focused on to communicate with other small groups’ blogs. Both of groups focused on
the abilities to enhance responsibility make comments, see errors, change ideas, store and
retrieve information and access. Small groups also emphasized working cooperatively,
compare to large group.

T2. Negative and limited aspects of cooperative e-portfolio activities in the large and small
groups in the blog environment

Negative and limited aspects of cooperative e-portfolio activities in the large and small
groups in the blog environment has presented in Table 4.

Table 4. The views about the negative and limited aspects of cooperative e-portfolio activities
in the large (LGT) and small groups (SGT) in the blog environment

5 Frequency of participants’ views " "

£ 5 | 3

S S >

Zz “n %)

3|y 6 | b

S Views 3 )

1 | Time consuming 3

2 | Requiring discipline 1 1

3 | The difficulty of using blog 2 1

4 | The difficulty of writing reviews 1

5 | Single blog usage of all groups 2

6 | Network connection problem 2 1

7 | Disruption in file upload to blog 3

8 | Unable to access blog from 1
mobile phones

9 | Open-access for everyone in 1
network environment

10 | Density and access difficulties on 2
the blog

11 | Difficulty in review due to 1
intensive sharing

12 | Distraction caused by problems 1

13 | Comments via Facebook 1 1

14 | Computer knowledge 1

15 | Requirement of opening a new tab for 1
each process

16 | Obligation to work with the group 1

17 | Redundant ads and writings

18 | Upload problems of video, word, pwp, 6
excel files directly
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19 | Negative comments lowering motivation 1

20 | Unable to examine studies by touching 1

21 | No negative comments due to note 1
anxiety

According to Table 4, pre-service teachers emphasized ‘disruption in file upload to blog’
and ‘time consuming’ about the negative and limited aspects of cooperative e-portfolio
activities in the large group in the blog environment. In addition, ‘the difficulty of using the
blog’, ‘single-blog usage of all groups’, and ‘density and access difficulties on the blog’ have
been emphasized. At least the negative and limited aspects of the activities to be disciplinary,
the need to write reviews, access blog from mobile phones, open-access for everyone in
network environment, the difficulty in review due to intensive sharing, distraction caused by
the problems, comments as the requirement of the blog server's feature through Facebook

are listed as a necessity.

Additionally, pre-service teachers mostly indicated negative and limited aspects of
cooperative e-portfolio activities in the small group in blog environment as video, word,
PowerPoint, excel files and redundant ads and writings. Minimally highlighted negative and
limited aspects of the use of blogs are the difficulties of using the blog, network connection
problem, computer knowledge, the necessity of adding comments via Facebook, uploading
problems of video, word, pwp, excel files directly requirement of opening a new tab for each
process, obligation to work with the group, discipline problem, negative comments lowering
motivation, unable to examine studies by touching and no negative comments due to note

anxiety.

While large group emphasized on the difficulty of using single blog for all of the e-
portfolio groups, uploading files and accessing the blog, small groups most focused on
redundant add and writings, difficulty of uploading files directly. Also large group have based
their reasons on the density. In the large group, the fact that all groups work in a single
environment has caused density.

T3. Online environment preferences of pre-service teachers participating in cooperative e-
portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

Online environment preferences of the large and small groups presented in Table 5.

Table 5. Online environment preferences of pre-service teachers participating in cooperative
e-portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

Frequency of participants’ views

Preference
1

AL

Views

Facebook closed group

Large group in the blog environment
Small Group in the blog environment
Conventional paper pen

P99 LGTs views
W|w|r | w| SGTs views

AIWIN| -

According to Table 5, the majority of the participants working in the large group blog
environment preferred Facebook closed group environment. Also they partially preferred the
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large group in the blog environment which they worked. Participants made the least choice
for the small group with respect to the blog environment in the environments where they
reported preference.

In addition, according to Table 5, pre-service teachers working with the small group in the blog
environment stated that they preferred the other three media except large group in the blog
environment. Participants made the least choice for the large group with respect to the blog
environment in the environments where they reported preference.

The small group stated that they might prefer the conventional paper pen environment
instead of the blog environment, as the group might have experienced the effects more than
the large group. The point that attracts attention is that the Facebook closed group
environment is one of the most preferred in both the large and small groups.

T4. The reasons of preferring online environment for pre-service teachers participating in
cooperative e-portfolio activities in the large and small groups in the blog environment

The reasons of preferring online environment for pre-service teachers participating in
cooperative e-portfolio activities in both groups presented in figures.

Large group’ reasons for preferring online environment in cooperative e-portfolio activities

In Figure 1, large group’ reasons for preferring Facebook closed group environment are
presented.

Possibility of following task and share

ease of evaluating

ease of access by smart phone
ease of adding files
known environment
Reasons to prefer

Facebook (closed group)
environment

ease of using
sociable

motivational

much-used social media

remarkable

up-to-date

Figure 1. The large group’ reasons for preferring Facebook closed group environment

According to Figure 1, pre-service teachers participating in e-portfolio activities with
cooperative large groups in the blog environment stated that they will use Facebook (closed
group) environment that does not allow access from outside the group as a choice which has
easy evaluation [f(3)], being up to date [f(1)], common in society [f(4)], social [f(2)], widely
used [f(3)], easy to reach [f(5)], remarkable [f(1)], motivational [f(2)], easy to use [f(4)], easy
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to access by smart phone [f(5)], easy to add files [f(7)], the opportunity to follow and share
tasks [f(6)].

Figure 2 presents the large group’ reasons why the participants preferred the large
group in the blog environment.

Possibility to offer many different ideas the ability to write many comments

possibility of knowledge and skill
the ability to write many comments development

Reasons to prefer blog
environment (alarge

group)
increased sharing diversity /

development of creativity possibility of sharing

increased expression power opportunity to increase product quality

ease of evaluating

Figure 2. The large group’ reasons to prefer a blog environment (large group)

According to Figure 2, pre-service teachers participating in cooperative e-portfolio
activities in the large group in the blog environment stated that they would prefer the large
group in a blog environment which has easy evaluation [f(2)], increase product
qualification[f(4)], knowledge and skill development [f(5)], creativity development[f(3)],
sharing [f(5)], the opportunity to present many ideas and comments [f(8)], and increase in
expression power [f(2)], and sharing diversity [f(1)].

Figure 3 presents the large group’ reasons why participants prefer small groups in the
blog environment.

saving time convenience In group success

> S

Reasons to prefer blog

environment (small

groups) Possibility to see many products at the
ability to examine group work separately same time

Figure 3. The large group’ reasons to prefer a blog environment (small groups)

According to Figure 3, pre-service teachers who participate in e-portfolio activities in
cooperative large groups in the blog environment stated that they prefer to use the small
group blog environment in e-portfolio activities because of the ease in determining group
success [f(6)], providing time saving [f(4)], seeing the many products at the same time [f(7)],
and the opportunity to examine the group works separately [f(6)].
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Small groups’ reasons for preferring online environment in cooperative e-portfolio activities

Figure 4 presents small groups’ reasons to prefer blog environment with the small
group.

ease of following visuality

links with links

possibility of viewing all group e-portfolio
pages

\ possibility of commenting
—.  Reasons to prefer blog

environment (small
possibility of correcting errors groups)

convenient environment for teaching

product variety

ease of access

openness to communication oppurtunity of viewing upload time

space-saving product sharing serious media compared to Facebook

Figure 4. Small groups’ reasons to prefer small groups in the blog environment

According to Figure 4, pre-service teachers who participate in e-portfolio activities in
cooperative small groups in the blog environment stated that they prefer to use the small
group in the blog environment for e-portfolio activities because of commenting [f(2)], product
variety [f(6)], easy accessibility [f(6)], space-saving product sharing [f(3)], openness to
communication [f(4)], the opportunity to correct errors [f(1)], convenient environment for
teaching [f(2)], serious media compared to Facebook [f(3)], visuality [f(2)], connecting with
links [f(5)], the opportunity to see all group pages [f(6)], the opportunity to see loading time
[f(3)], and the opportunity to follow easily [f(2)].

Small groups’ reasons for preferring closed group environment in Facebook are
presented in Figure 5.
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publicity

possibility of addressing more people

/

the opportunity to use easily

— Reasons to prefer sase of access
Facebook (closed group)
the ability to comment and see instantly environment

ease of adding pictures and videos

being interesting

Figure 5. Small groups’ reasons to prefer closed group environment in Facebook

According to Figure 5, pre-service teachers participating in e-portfolio activities with
cooperative small groups in the blog environment stated that they prefer to use Facebook
(closed group) environment because of easy accessibility [f(5)], ease of adding pictures and
videos [f(7)], the ability to comment and see instantly [f(6)], publicity [f(2)], possibility of
addressing more people[f(5)], the opportunity to use easily [f(4)], and being interesting [f(2)].

Figure 6 presents small groups’ reasons to prefer a conventional media.

best known environment

no risk of losing data
document qualification because of paper /
work
—

better monitoring of the preparation

reasons to prefer a process
conventional media

better inspection of products

the possibility of keeping away from the

damages of the technology
the opportunity to better observe and review
the spelling rules

Figure 6. Small groups’ reasons to prefer a conventional media.

According to Figure 6, pre-service teachers participating in e-portfolio activities with
cooperative small groups in the blog environment stated that they prefer conventional media
because of being the best known environment [f(6)], document qualification because of paper
work [f(2)], no risk of losing data [f(5)], better monitoring of the preparation process [f(3)],
better inspection of products [f(5)], the opportunity to better observe [f(6)], and review the
spelling rules [f(1)], and the possibility of keeping away from the damages of the technology

[f(4)].

Figure 7 presents small groups’ reasons to prefer a blog group with a large group.
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opportunity to see all products
cooperative working efficiency with large

\ groups
-

— reasons to prefer blog
environment (a large

possibility of evaluation

intergroup interaction

possibility of commenting e grou p)

possibility to analyze as a whole

Figure 7. Small groups’ reasons to prefer a blog group with a large group.

According to Figure 7, pre-service teachers who participate in e-portfolio activities in
cooperative small groups in the blog environment stated that they prefer to use the large
group blog environment in e-portfolio activities because of possibility of evaluation [f(3)], the
opportunity to comment [f(5)], possibility to analyze as a whole [f(8)], the opportunity to see
all products [f(6)], intergroup interaction [f(4)], and the opportunity to work with cooperative
large group [f(3)].

Conclusion, Discussion and Recommendations

In this study, it is aimed to reveal the opinions of the pre-service teacher candidates
attending the Pedagogical Formation Education Certificate Program in the 2015-2016
academic year, on the e-portfolio activities in cooperative small and large groups in the blog
environment during the teaching process. In this context, the participants' positive and
negative opinions about e-portfolio activities with cooperative large and small groups in the
blog environment, participants’ preferences for e-portfolio activities in the blog environment
and the reasons of their preferences were examined.

According to the findings obtained in the first question of the study, pre-service teachers
emphasized the ability to see all the works in the same environment as the positive side of the
e-portfolio activities in the cooperative large group in the blog environment. Also they
emphasize being motivational, being able to comment, the ability to see errors and the ability
to exchange ideas. The positive points that they emphasize on the least are that the activity is
responsibility enhancer, providing permanent learning, sharing fast and instant, storing and
retrieving the information, accessibility and ease of follow-up for the teacher.

Similarly, different researchers emphasized the positive sides of the blog environment
(Aschenbrenner & Miksch, 2005; Cuhadar & Kuzu, 2010; Deed & Edwards, 2011; Franklin-
Matkowski, 2007; Hall & Davison, 2007; Jones, 2006; McGlinn-Manfra & Lee, 2012; Novillo &
Pujola, 2019; Rahmi & Darmawan, 2018); in Jones (2006) research, it was found that there
were superior aspects such as easy accessibility of activities in the blog environment, text and
visual presentation in web page format, providing a critical or noncritical multi-point of view
for feedback, providing an easy layout for publication and reading, no face-to-face
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communication for peer comments, providing awareness of the fact that the articles were
being followed, presenting a solid audience and having content in relation to taking
responsibility. Franklin-Matkowski (2007) also found that participants working in the blog
environment valued collaboration and felt that the use of blogs improved their thinking skills
by achieving higher levels of socialism and comprehension. In addition, it was emphasized that
participants used many verbal and visual strategies throughout the process.

While large group focused on the ability to see all works in the same environment, small
group focused on to communicate with other small groups’ blogs. Both of groups focused on
the abilities to enhance responsibility make comments, see errors, change ideas, store and
retrieve information and access. Small groups also emphasized working cooperatively,
compare to large group.

So the most common point about the positive aspects of the cooperative e-portfolio
activities with the small group in the blog environment is that communicating with other small
groups’ blogs, exchanging comments and ideas and having cooperative work opportunities.
The positive points that they emphasize on the least are the ability to add fixed and mobile
add-ons, the availability to be accessible by everyone, the ability to design the blog as the
owner, being funny, instructive and responsibility enhancer. The results achieved by different
researchers support this conclusion regarding the benefits of cooperative e-portfolio
applications (Akbari & Erfari, 2018; Blankenship, 2007; Chen et al., 2011; Chretien, Goldman
& Phaselis, 2008; Colas-Bravo, Magnoler, Conde-limenez, 2018; Kocoglu, 2009; Lawler &
Joseph, 2018; Miller, 2011; Jimojiannis & Angelina, 2012). Lawler & Joseph (2018) empasized
that cooperative e-portfolio activities facilitated the engagement and the advocacy of the
students for mentored people with disabilities. Chen et al. (2011), in their research, stated
that the majority of the participants developed their skills in editing their products through
the feedback in the blog environment, supporting the ease of communication with the blogs
reached in the results of this study. Similarly, Kocoglu (2009) stated that the use of blogs is
useful in communicating and sharing thoughts and learning the use of technology in the
classroom. In addition, the participants stated that they were satisfied with the opportunity
to comment as stated in this study, and that the comments of their peers were really being
read. In addition, Miller (2011) stated that the activities in the blog environment, which is one
of the results obtained in this study, are responsibility enhancer for participants, have
increased their ability to synthesize the materials they are examining and that they become
specialized in their evaluation. Again in this study, highlighted the possibility of cooperative
work, the Blankenship study (2007) was found out that using blogs both within and outside
the classroom provided a dynamic and cooperative learning environment. Similarly, using
cooperative blogs, Chretien, Goldman and Phaselis (2008) found that blogs improved
reflection skills and enabled professional development by revealing the hidden aspects of the
latent program. Jimojiannis and Angelaina (2012), who have been working with cooperative
blogs as in this study, have shown that participation in the blog environment increases the
interaction of thoughts and structuring of meaning. In addition, students who had not
previously used blogs were eager to participate in blog activities, such as content and resource
sharing, sharing ideas, and discussion of topics. They collaborated with each other and became
social and emotional supporters, encouraging each other to self-manage and motivate by
engaging in participation, cooperation and dialogue. In addition, with the small group of
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cooperative blogs in the blog environment, they emphasized the negative and limited aspects
of the e-portfolio activities not to upload video, word, PowerPoint, excel files directly, and the
unnecessary distractions and distortions of redundant ads and writings.

However, participants of the large group pointed out that the most negative and limited
aspects of cooperative e-portfolio activities in the large group in the blog environment were
disruption in file upload to blog and being time consuming. In addition, ‘the difficulty of using
the blog’, ‘single-blog usage of all groups’, and ‘density and access difficulties on the blog’
have been emphasized. At least the negative and limited aspects of the activities to be
disciplinary, the need to write reviews, access blog from mobile phones, open-access for
everyone in network environment, the difficulty in review due to intensive sharing, distraction
caused by the problems, comments as the requirement of the blog server's feature through
Facebook are listed as a necessity. In a study similar to the results of this study, Ozkan (2011)
states that participants list the negative aspects of the blog environment as technical
problems, monotony, abuse of blog environment, the feeling of perturbation, not giving rapid
feedback and lack of objective point of view.

Minimally highlighted negative and limited aspects of the use of blogs are the difficulties
of using the blog, network connection problem, computer knowledge, the necessity of adding
comments via Facebook, requirement of opening a new tab for each process, obligation to
work with the group, discipline problem, negative comments lowering motivation, unable to
examine studies by touching and no negative comments due to note anxiety. Kim (2008) states
that blogs can sometimes be motivated to lower, and that student interaction may be weak.
As stated in this study, the blog environment is open to various advertisements and writings,
as Ozudogru (2014) states, it may lead to cyber bullying crimes such as internet, so it should
be used carefully in the teaching activities and to take into account the negative aspects
mentioned.

While large group emphasized on the difficulty of using single blog for all of the e-
portfolio groups, uploading files and accessing the blog, small groups most focused on
redundant add and writings, difficulty of uploading files directly. Also large group have based
their reasons on the density. In the large group, the fact that all groups work in a single
environment has caused density.

For all that, small group minimally highlighted negative and limited aspects of the use of
blogs are the difficulties of the obligations to work with the grup, comment via Facebook, have
qualified computer knowledge.

According to the findings obtained in the third question of the study, the majority of the
participants working in the large group blog environment stated that they think that the
Facebook closed group environment, which is not an application for e-portfolio activities,
would be more appropriate and would prefer this environment in possible studies. Similarly,
in the study where Orhan-Karsak (2016) received the opinions of pre-service teachers who
participated in the conventional portfolio and in the e-portfolio activities in Facebook (closed
group) environment, participants stated that they were able to provide instant feedback,
publishing and distribution of Facebook (closed group) environment, instant communication
with the teacher, establishing instantaneous and permanent communication with peers, using
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the interpretation feature for group meetings, offering interactive group environment and
shared products easily, the opportunity of seeing the products by the family and environment
and to increase in-group working efficiency in Facebook (closed group) environment.
Participants in this study might have thought that cooperative e-portfolio activities in the large
blog environment would be more effective compared to the conventional blog environment
by considering the characteristics of the Facebook closed group environment.

Pre-service teachers participating in e-portfolio activities with cooperative large groups
in the blog environment stated that they will use Facebook (closed group) environment that
does not allow access from outside the group as a choice which has easy evaluation, being up
to date, common in society, social, widely used, easy to reach, remarkable, motivational, easy
to use, easy to access by smart phone, easy to add files, the opportunity to follow and share
tasks. They also stated that they would prefer the large group blog environment because of
the easy evaluation, increasing product qualification, knowledge and skill development,
creativity development, sharing, the opportunity to present many ideas and comments and
the increase in expression power and sharing diversity of e-portfolio activities in which they
participate in the practices. However, they have made the least choice for the small group
blog environment in e-portfolio activities. They stated that they prefer to use the small group
blog environment in e-portfolio activities because of the ease in determining group success,
providing time saving, seeing the many products at the same time and the opportunity to
examine the group works separately. In this study, different studies have been conducted in
the literature about the effects of the Facebook environment, which are the environment
preferences of the pre-service teachers in the cooperative large group in the blog
environment. For example, Cukurbasi and Kiyici (2018) found that the pre-service teachers
who took their opinions thought that e-portfolio activities in Facebook environment
contributed to improve their performance, had a practical and useful system and allowed
them to do group work. Again, different researchers (Baris & Tosun, 2013; Barrot, 2016;
Haave, 2016; Kim & Kim, 2018; Ozgur, 2016; Venville, Cleak & Bould, 2017; Woo et. al., 2014)
reached the conclusions that the participants had positive attitudes in e-portfolio activities in
Facebook environment.

Pre-service teachers working with small groups in the blog environment stated that they
preferred the small group blog environment, Facebook (closed group) environment and the
conventional paper pen environment on an equal level with the exception of the large group
blog environment.

They stated that their reasons to prefer small group as commenting, product variety,
easy accessibility, space-saving product sharing, openness to communication, the opportunity
to correct errors, convenient environment for teaching, serious media compared to Facebook,
visuality, connecting with links, the opportunity to see all group pages, the opportunity to see
loading time and the opportunity to follow easily.

In addition pre-service teachers stated that they prefer to use Facebook (closed group)
environment because of easy accessibility, ease of adding pictures and videos, the ability to
comment and see instantly, publicity, possibility of addressing more people, the opportunity
to use easily and being interesting. Also they stated that they prefer conventional media
because of being the best known environment, document qualification because of paper
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work, no risk of losing data, better monitoring of the preparation process, better inspection
of products, the opportunity to better observe and review the spelling rules and the possibility
of keeping away from the damages of the technology. On the other hand pre-service teachers
who participate in e-portfolio activities in cooperative small groups in the blog environment
stated that they prefer to use the large group blog environment in e-portfolio activities
because of possibility of evaluation, the opportunity to comment, possibility to analyze as a
whole, the opportunity to see all products, intergroup interaction and the opportunity to work
with cooperative large group.

The small group stated that they might prefer the conventional paper pen environment
instead of the blog environment, as the group might have experienced the effects more than
the large group. The point that attracts attention is that the Facebook closed group
environment is one of the most preferred in both the large and small groups.

According the conclusions, instead of a large group blog environment, Facebook closed
and open group environments can be tried. A small group blog environment in group work
may be preferred in tasks that require more qualified and responsible tasks than a large group
blog environment. Small peer-to-peer blogging environment can be used for peer review.
With a large group blog environment can be compared with the Facebook environment. Use
of blogs with large groups and small groups can be tested in smaller age groups. Instead of
preparing traditional portfolio, blog and Facebook environments can be used. Pre-service and
in-service trainings can be organized for teachers and teacher candidates in order to increase
the quality of teaching in the blog and Facebook environments.
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BILISSEL ETNOGRAFYA: KURAMSAL CERCEVELER, YONTEMLER VE SURECLER

Orhan Aslan!, Mehmet Dénmez?, Sibel Dogan3, Soner Yildirnm#

0z

Nitel bir arastirma yontemi olan bilissel etnografyanin temel amaci, var olan bir gérev ya da
problem icin bireyin zihinsel silirecinin derinliklerine inmek ve slirece ait basamaklari
sorgulamaktir. Boylece, bireyin 6grenme sirecindeki deneyimleri incelenerek, daha etkin bir
0grenme saglanabilmektedir. Bu ¢alisma, bilissel etnografya arastirma yontemini kullanmak
isteyen ancak deneyimi olmayan arastirmacilara, bir bilissel etnografya g¢alismasinin nasil
ylritilebilecegi, nasil veri toplanip analiz edilecegi hakkinda rehberlik sunmayi
amaglamaktadir. Calismanin ilk kisminda, bilissel etnografyanin kuramsal c¢ergevesi
aciklanmistir. ikinci kisminda, veri toplama ve analiz siirecine odaklanilarak bilissel etnografya
yontemi detayh olarak anlatiimistir. Son kisimda ise, 6érnek bir bilissel etnografya galismasi
verilerek, sirecin somutlastiriimasi hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: bilissel etnografya; zihinsel sirecler; arastirma yontemi

COGNITIVE ETHNOGRAPHY: THEORETICAL FRAMEWORKS, METHODS AND
PROCEDURES

Abstract

The main purpose of the cognitive ethnography, which is a type of qualitative research
method, is to descend into the depths of the individual's mental process and to question the
stages of the process for an existing task or problem. Thus, more effective learning can be
achieved by examining the mental processes of the individuals. This study aims to provide
guidance on how to conduct a cognitive ethnography study and how to collect and analyze
data for inexperienced researchers who want to use the cognitive ethnography as a research
method. In the first part of the study, the theoretical framework of the cognitive ethnography
was explained. In the second part, the cognitive ethnography method was described in detail
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by focusing on the data collection and analysis processes. In the last part, a cognitive
ethnography study was given and it was aimed to embody the process.

Keywords: cognitive ethnography; mental processes; research method.

Summary

Cognitive ethnography is a qualitative research method to examine cognition in
everyday activities. It is rooted in ethnography and situated cognition (Williams, 2006). To
examine human behavior, it considers the relationship between one's environment and task-
oriented thinking processes. Cognitive ethnography developed by Hutchins (1995a) examines
how tasks are accomplished in a real-life context (Hutchins, 2003). Cognitive ethnography
examines how people create their own meaning for a particular phenomenon. While
examining the meaning creation process, it divides the process into segments to analyze it. In
fact, a task is divided into smaller pieces so that it can be investigated in detail for how
individuals construct their knowledge and create their own meaning. As a result, the aim of
the cognitive ethnography is not to define the knowledge but to emphasize the creation
process (Williams, 2006).

Cognitive ethnography has three main characteristics. Firstly, data are acquired from
slicing a situated activity into representative time intervals. Secondly, it is purposive. It has the
intention of understanding the variations between individuals and other information
resources such as experts and practitioners. Lastly, cognitive ethnography verifies data and
method that are used for the data collection process through triangulation (Ball & Ormerod,
2000).

To conduct a cognitive ethnography study, it will be useful to divide the study into
specific stages. There are different procedures that should be followed before, during, after
and reporting of the study. For example, it is important to determine how to select
participants and learning task before the study to proceed with the next stages.

In the first stage, before the study, participants and learning task are determined. While
selecting the participants, snowball and purposive sampling are used in order to find people
who can contribute the study best. To determine the learning task, there is a need for
interviewing with subject matter experts and using the steps given in cognitive task analysis
(Clark, Feldon, van Merrienboer, Yates, & Early, 2008). Once the learning task and participants
have been identified, pilot studies should be conducted with a sample of participants with
similar characteristics to verify the learning task. In the second stage, during the study, the
learning task is implemented in real-life setting. To collect data, video recordings, observation
and think aloud procedure can be used. Video recording is important to keep track of the all
the movements and discourse of the participants. In the third stage, after the study, the
learning process will be examined with the participants by using retrospective review and
document analysis. With the retrospective review, participants can watch their own video
recordings immediately after completing the learning task, and more detailed information
about the mental processes during the task can be obtained. Document analysis allows
researchers to examine the product or output produced by the participants during the study
to obtain information about how participants create their knowledge. In the last stage, data
collected from the previous stages are synthesized and reported.
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Giris

Bir nitel arastirma yontemi olan bilissel etnografya, diger bir ifade ile bilissel kilttr
analizi, glndelik faaliyetlerde bilisi inceleyen bir yontemdir. Bilissel etnografya hem
etnografya (Williams, 2006) hem de yerlesik biliste kék salmistir. insan davranisini agiklamak
icin kisinin c¢evresiyle olan iliskilerini ve gérev odakh diginme sireglerini gbz 6ninde
bulundurmaktadir. Hutchins (1995a) tarafindan gelistirilen bilissel etnografya, bilissel
faaliyetlerin gercek yasam ortaminda nasil tamamlandigini incelenmektedir (Hutchins, 2003;
Williams, 2006). Kékeni etnografyaya dayanmasina ragmen bilissel etnografya, bireylerin
kendi kiltlrlerini ve bir olgu igin nasil anlam yarattiklarini incelemektedir (Williams, 2006).
Ayrica, etnografyada gruplar halinde yapilan gorliismelerin aksine, bilissel etnografyada
bireysel eylemler (etkinlik, aktivite, faaliyet) parcalar halinde kaydedilip analiz edilmektedir.
Dahasl, etnografya kiltirel gruplardaki ortak noktalari tanimlamaya odaklanirken, bilissel
etnografya anlik eylemleri gelistirme sireci ile ilgilenmektedir. Baska bir deyisle, bilissel
etnografya, yalnizca bilgiyi tanimlamaktan ziyade bir eylemin (etkinlik, aktivite, faaliyet) nasil
basarildigini ve bilginin nasil olusturuldugunu sorgulamaktadir (Williams, 2006).

Bunlara ek olarak, bilissel etnografya da katilimcilarin bilissel slireglerini ve yasadiklari
toplulugun baglamini incelemek igin arastirmaci arastirilan toplulugun bir Gyesi gibi olmak
durumundadir (Dubbels, 2011). Baska bir deyisle, arastirmaci incelenmek istenen toplulugun
bir parcasi olmalidir. Yontem olarak bilissel etnografya, problem ¢6zme, karar verme ve akil
yuritme (reasoning) gibi bilissel eylemlerin (etkinlik, aktivite) ayrintili analizini icermekte ve
katilimcilarin cesitli araglar ile olusturduklari giktilari (artifacts) incelemektedir (Williams,
2012).

Bilissel etnografya, lic temel faktor ile karakterize edilir (Ball & Ormerod, 2000). ilk
olarak, veriler, bir yerlesik etkinligin (situated activity) belirlenmis veya temsili zaman
dilimlerinden elde edilmektedir. Yani, bastan sona bir video kaydinin analizi yerine, sadece
kisinin karar verme sirecine ait parca ya da kisim detayli olarak incelenir (Ball ve Ormerod,
2000). Ornek olarak, Hutchins ve Klausen (1996) ve Hutchins (1995a) tarafindan pilotlar ile
yapilan bir ¢alismada, arastirmacilar pilotlarin pilot késkiinde belirli anlardaki karar verme
siireclerini incelemistir. Ornegin, tiim ugus siirecini detayli olarak incelemek yerine, pilotlarin
ucus gorevlileri ile belirli zamanlardaki haberlesme siirecleri detayli olarak incelenmistir. ikinci
olarak, bilissel etnografya farkh diizeylerde tecriibeye sahip kisilerin kullandiklari stratejileri
inceleyerek aralarindaki farkliliklari bulmayi amaclamaktadir. Son olarak, elde edilen verinin
ve kullanilan ydntemin dogrulanabilirligini ispatlamak icin farkh gozlemciler ile tekrarlanabilen
gozlem ve yontemsel cesitlemenin dnemini vurgulamaktadir (Ball & Ormerod, 2000). Mevcut
calismanin  yontemi Hutchins'in  (1995b) gelistirdigi bilissel etnografya (izerine
odaklanmaktadir. Bilissel etnografya, belirli ortamlarda uzmanlarin dislincelerini ve
davranislarini inceleyerek, bilissel eylemleri desteklemek ve genisletmek icin tasarlanmistir.
Ayrica, gercek yasamda insanlarin karmasik bilissel etkilesimlerinin bir analizini de
saglamaktadir (Hutchins, 1995b; Kirsh, 2009, 2010).

Bilissel etnografyanin kuramsal cercevesi yerlesik bilistir (Hutchins, 1995a). Yerlesik bilis,
Robbins ve Aydede (2009) tarafindan, insan bilgisi ve anlamasini saglamak icin yollar Gretmek
amaciyla fiziksel ve sosyo-kiltirel cevre ile dinamik devam eden etkilesimler olarak
tanimlanmistir. Yerlesik bilise gore, disiinme sadece beyinle sinirli degildir. Diistinme, bilginin
beyin, viicut ve gevresi araciligi ile ¢oklu kaynaklardan Uretildigi ve Uretilen bilgiler arasinda
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farkh ardisik baglantilarin olusturuldugu karmasik bir strectir (Hutchins, 1995b; Hutchins &
Klausen, 1996; Hutchins, 1991).

Bilissel yeteneklerimiz, cevremizdeki diinyanin bize sunduklarini tamamen anlamak igin
gelisme gostermemektedir. Ancak belirsiz, strekli degisen bir ortamda lireme ve hayatta
kalma gereksinimlerimize dayal olarak gelistigi sdylenebilir. Baska bir deyisle, bize sunulan
blyik resme tamamen odaklanmak yerine, dikkatimizi bir sonraki adimimizi belirleyecek
noktaya ya da parcaya yonlendiriyoruz (Merikle, Smilek, & Eastwood, 2001). Bu belirsiz
diinyada bilinen gercek, uzmanlar gerekli bilgileri nereden bulacaklari konusunda bilgi sahibi
olduklari igin acemilerden farklidir (National Research Council, 2000). Bilgi edinme konusunda
tecribeye sahip olan uzmanlar kendilerini gevreleyen sanal diinyayi acemilere gore daha kolay
kavramaktadirlar.

Yerlesik bilis, zihinsel slreglerimizin bedenimiz ve onun gergcek ya da sanal olan
cevresiyle etkilesime girdigini vurgulamaktadir. Kisilerin cevresindeki nesneler, eserler ve
araclar arasindaki dissal etkilesimleri dagitik bilis olarak adlandiriimaktadir (Hutchins, 1995a).
Cevre ile olan etkilesimlerinin yani sira, kisilerin fiziksel etkilesimleri de zihinsel slireglerimizin
bir pargasidir. Kisilerin fiziksel etkilesimleri ve bilissel yeteneklerinin birlesimi olan deneyimleri
bedenlenmis bilis olarak tanimlanmaktadir. Baska bir deyisle bedenlenmis bilis, fiziksel
bedenin ic¢ surecleri ile ilgilidir (Thelen, Schéner, Scheier, & Smith, 2001). Bedenlenmis bilis
insanin fiziksel bedeniyle olan iliskisini 6grenmenin temeli olarak kabul etmektedir (Yalvag,
Soylu & Arikan, 2011).

Sonug olarak, bilissel etnografya nitel bir arastirma yontemi olup kdkeni yerlesik bilis ve
etnografyaya dayanmaktadir. Bilissel etnografya, kisinin yasadigi kultur icerisinde fiziksel
bedeni ve cevresi ile olan etkilesimlerini goz 6niine alip, kisinin 6grenme ve anlama sirecini
ortaya cikarmaktadir. Baska bir deyisle kisinin bir 6grenme gorevi esnasindaki zihinsel
slrecinin belirlenmesine yardimci olmaktadir. Bu sayede bilissel etnografya, kisinin 6grenme
sirecinde yasadigl problemlerin belirlenmesine ve gerekli midahalelerin gelistirilmesine
olanak saglamaktadir. Bu sebeple, kurumsal ¢ercevesinin ve bir arastirma yéntemi olarak nasil
uygulandiginin detayh bir sekilde ortaya konmasi 6nem arz etmektedir. Bu ¢alismanin amaci,
bilissel etnografya yontemini kullanmak isteyen arastirmacilara, yéntemin kuramsal ¢ercevesi,
nasil ylritilebilecegi ve nasil veri toplanip analiz edilecegi hakkinda rehberlik sunmayi
amaglamaktadir.

Yontem ve Siireg

Bilissel etnografya calismasi yuridtmek icin calismayi belirli asamalara bélmek faydal
olacaktir. Calismanin 6ncesi, esnasi, sonrasi ve raporlamada yapilmasi gereken farkli islemler
bulunmaktadir. Ornegin, calismaya baslamadan 6nce katilimcilarin  kim olacaginin
belirlenmesi, kisilerin nasil secilecegi, verilecek 6grenme goérevinin belirlenmesi, calismanin
diger asamalari icin blylk dnem teskil etmektedir.
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Ogrenme Gorevinin Pilot Benzer dzelliklerde
Calismasi katihmac grubu
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Katiimcilarin Demografik
Bilgilerinin Alinmasi
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CALISMA ESNASI
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Uveulanmas) ortam Sesli disiinme
CALISMA SONRASI

Geriye Déniik inceleme Geriye Déniik

inceleme
Dokiiman analizi

Verilerin Analizi

Sonug

RAPORLAMA

Sekil 1. Bilissel Etnografya Suregleri

Calisma Oncesi

Bilissel etnografya calismasi ylritmek icin, siki bir 6n hazirlik siirecinden gecmek
gerekmektedir. On hazirlk sirecinden kasit, calismanin katilimcilarinin nasil segilecegi,
katihmcilar secerken nelerin g6z 6niinde bulundurulmasi gerektigi ve katilimcilara verilecek
6grenme gorevinin ya da problem durumunun iyi bir sekilde tanimlanmasidir.

Calismaya dahil edilecek katilimcilar, galismanin igerigini ve sonuglarini direk etkileyecegi
icin onlari segerken dikkatli davraniimahdir. Biligsel etnografya nitel bir arastirma yontemi
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oldugu icin katilimcilari segerken rastgele 6rnekleme kullanilamamaktadir. Bunlarin yerine
genelde rastgele olmayan bir ornekleme yontemi olan amagh se¢me ydntemi tercih
edilmektedir (Fraenkel, Wallen, & Hyun, 2012). Amach 6rnekleme galismaya en ¢ok veriyi veya
bilgiyi saglayacagina inanilan kisilerin bilgilerini ve 6zelliklerini gdz 6niine alarak yapilan se¢gme
yontemidir. Amach se¢cmenin yani sira kartopu ornekleme de tercih edilebilir. Kartopu veya
zincir 6rnekleme arastirmanin amacina uygun katilimcilarin segiminde konu ile ilgili olan
kisilerin onerisi alinarak yapilan katilimci se¢gme yontemidir. Nitel arastirma yontemlerinde
katihmci sayisi genelde azdir (Fraenkel ve arkadaslari, 2012; Yildirnm & Simsek, 2016). Biligsel
etnografya yonteminde katilimci sayisi ile ilgili kesin bir yargida bulunmamakla birlikte
katihmci sayisini belirlerken arastirma problemini g6z dniinde bulundurmakta fayda vardir.
Bagka bir deyisle katilimci sayisi arastirma problemine gore degisiklik gdsterebilmektedir.

Ogrenme gorevi olusturma, bilissel etnografya calismalarinin énemli bir adimidir ¢linkii
gérev sireci arastirilmasi planlanan durumun kendisidir. Ogrenme gérevini tasarlarken,
bilissel gérev analizi basamaklarindan faydalanilabilir. Bilissel gorev analizine gore, gorevi
olusturmak icin bes adim bulunmaktadir (Clark, Feldon, van Merrienboer, Yates, & Early,
2008). Bu adimlar asagida sunulmaktadir.

On bilgi toplama: Bu basamakta katilimci ve tasarlanmak istenilen égrenme gérevi ile
ilgili 6n bilgiler toplanmaktadir. Bu bilgileri toplarken konu uzmanlari ile gériismeler yapilarak
katilimci grup ve 6grenme gorevi icin 6neriler alinabilir. Ayrica, katilimcilar ile ilgili demografik
bilgiler toplanarak, katihmci profili detaylandirilabilir.

Sunulacak bilgiyi belirleme: Arastirmak istenilen konunun ana hatlari ve konu ile ilgili
katilmcinin ne bilmesi gerektigi belirlenir. Bu asamada kavram haritalar, taslaklar ve akis
semalari kullanilabilir.

Odak bilgiyi ortaya ¢ikarma yontemlerini uygulama: Calismada odaklanilacak olan kritik
karar verme slreglerinin belirlenmesidir.

Elde edilen bilginin analizi ve dogrulanmasi: Alan uzmanlari ile yapilan goriismelerin
karsilastirilmasi, ortak noktalarin belirlenmesi ve dogrulanmasi strecidir.

Sonuclari amaglanan uygulamaya goére diizenleme: Bu alan uzmanlari ile yapilan
gortismeler sonucunda belirlenen 6grenme gorevi i¢in bir degerlendirme taslaginin ortaya
cikartilmasi ve bunun katilimci ¢iktilari icin uygulanmasidir.

Calisma oOncesi kisimda, 6grenme gorevini belirlemek icin konu uzmanlariyla yari-
yapilandirilmis veya vyapilandiriimis goriismeler yapilabilir. Ayrica, katilimci seg¢iminde,
ogrencilerin gegcmis donemlerdeki derslerine ait not durumlari ya da performanslari dokiiman
analizi ile incelenerek bilgi seviyeleri hakkinda bilgi sahibi olunabilir. Bu mimkin degilse eger,
katihmcilarla yari yapilandiriimis goriismeler yapilabilir. Ogrenme gorevi ve katilimcilar
belirlendikten sonra, 6grenme gorevinin dogrulanmasi ve anlasilirhgini test etmek icin pilot
calismalar yapilmaldir. Pilot calismalar, katilimcilar ile benzer 6zelliklere sahip 6rneklem ile
gerceklestirilmeli ve sorun teskil edecek noktalar var ise gozden gecirilmelidir.

Bilissel etnografya calismasi yiriitmek icin, iyi planlanmis bir 6n ¢alisma yapilmalidir. On
calisma, calismanin gidisatini ve sonucunu dogrudan etkileyecegi icin cok daha hassasiyet ve
yogun caba gerektirmektedir.
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Calisma Esnasi

Katilimcilar ve 6grenme gorevi belirlendikten sonra, sira belirlenen 6grenme gorevinin
katiimcilara uygulanmasina gelmektedir. Ogrenme gérevi katiimcilara uygulanirken, dogal
ortam secilmelidir. Ornegin, katilimcilari 8grencilerden olusan bir calismada, veri toplamak icin
sinif ortami tercih edilmesi daha uygun olacaktir.

Galisma esnasinda, katilimcilardan veri toplamak amaciyla video kaydi, gézlem ve sesli
distinme araclari kullanilabilir. Video kaydi, slire¢c esnasinda katihmcinin bitin hareket ve
soylemlerini kayit altinda tutmak igin énemli bir aragtir. Calisma esnasinda istenirse, birden
fazla agidan kayit alinabilir. Ornegin, kameralardan biri katiimcinin arkasina biri yan tarafina
yerlestirilerek hem genel durum hem de katilimcinin slire¢ esnasindaki yiz ifadeleri kayit
altina alinabilir.

Diger bir yandan sesli disiinme, katilimcinin siirece dair igsel siireglerini anlayabilmek
adina 6nemli bir aractir. Bu yolla katilimcinin kritik noktalarda karar verme siireclerine dair
icsel bilgi edinilebilir. Bunlara ek olarak, gbzlem ise galisma esnasinda, arastirmacilarin galisma
oncesinde olusturulan degerlendirme formunu goéz O©nilne alarak, katilimcinin hangi
noktalarda sikinti yasadiklarini ve izledikleri yollari belirlemesi adina 6nemli bir veri toplama
aracidir.

Bunlara ek olarak egitsel ve bilissel sinirbilim (neuroscience) alanindaki gelismeler
Isiginda (gdz hareketleri takip teknolojileri, EEG vb.) bahsedilen veri toplama araglarina
yenilerinin eklenmesi miimkin olabilir.

Calisma Sonrasi

Calisma sonrasi sireg, belirlenen 6grenme goérevinin katihmcilara uygulanmasindan
sonraki slrectir. Bu siirecte, geriye donik inceleme ve dokiiman analizi ile veri toplamak
mimkiindir. Geriye donik inceleme ile katilimcilar 6grenme goérevini tamamladiktan hemen
sonra, kendi video kayitlari izletilerek gérev esnasindaki zihinsel sireclerine dair daha detayl
bilgiler elde edilebilir. Geriye donik inceleme, c¢alisma esnasinda goézlem vyapan
arastirmacilarin belirledikleri kritik noktalarin katilimcilar ile birlikte incelendigi bir strectir. Bu
veri toplama araci, katiimcinin gorev esnasindaki zihinsel slrecinin detaylica incelenmesine
olanak saglayacaktir. Dokliman analizi ise, ¢alisma esnasinda katilimcinin olusturdugu, gérev
icin ortaya koydugu Uriini ya da ciktinin, calisma 6ncesinde hazirlanan degerlendirme
formuna gore incelenmesine olanak saglar. Katilimcinin zihinsel siirecine ait somut veri elde
edilmesini saglar.

Raporlama

Calisma sonrasinda, elde edilen verilerin anlamli hale gelmesi icin veri analizi yapilmasi
ve farkli araglardan elde edilen sonuglarin birlestiriimesi gereklidir. ilk olarak video analizi
katihmcinin bitidn sirecini kayit altina aldigindan bilissel etnografya icin 6nemli bir veri
kaynagidir. Video kaydinin analizi yapilirken, tiim video yerine kritik noktalarin oldugu belirli
boliimlerin detaylica incelenmesi gerekmektedir. Bu boliimleri incelerken katilimcilarin karar
verme sireleri, bolimleri tamamlama sireleri ve islem siralari belirlenmelidir. Kisinin
dislincesini eyleme dokmeye baslamasi ya da dile getirmesi karar verme siireci olarak
degerlendirilebilir. Bolimleri tamamlama stiresi ise ilgili kritik noktada yapilan islemlerin
baslama ve bitirme sirelerin taban alinarak hesaplanabilir. Kritik noktalar icin hesaplanan
sireler ve belirlenen islem siralari, dokiiman analizinden gelecek veriyle birlestirildiginde
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verilen 6grenme gorevinin kritik noktalari i¢in katiimcinin zihinsel siregleri hakkinda bilgi
sahibi olunabilir. Ayrica, ¢alismanin dncesinde hazirlanan degerlendirme formu goéz 6niline
alinarak, katihmcinin beklenilen islemlerin ne kadarini gergeklestirip gergeklestiremedigi
belirlenebilir. Geriye donik inceleme sayesinde ise, katilimcinin her bir kritik noktada yaptigi
islem icin nedensellik sorgulanarak kisinin kararlariyla ilgili daha derinlemesine bilgi edinilir.
Buradan gelen nedensellik, calisma esnasinda katiimcinin sesli disinmeyle sagladigi bilgiyi
derinlestirmek igin kullanilabilir.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Bilissel etnografya bir nitel aragtirma yontemi oldugu icin sonuglarinin genellenebilmesi
mumbkiin degildir (Merriam, 1998; Johnson, 1997). Ancak, bu durum siirec ve arastirma deseni
hakkinda detaylh bilgi saglanarak asilabilmektedir. Mathison’a (1988) gore, nitel bir calismada
farkh veri kaynaklarinin kullanilarak elde edilen verinin ¢esitlendirilmesi beklenir.
Cesitlendirme, yapilan arastirmanin gegerliligini arttirmak igin kullanilan stratejilerden biridir
(Huberman & Miles, 1994). Bir ¢alismada gegerliligi arttirmanin yollarindan biri de alan
uzmanlarindan destek almaktir. Ogrenme gérevini olustururken ve katihmcilari belirlerken
alan uzmanlarindan goris alisverisi yapilabilir.  Ayrica, belirlenen 6grenme goérevinin
anlasilirlik ve agikligini test etmek i¢in ¢alismaya baslamadan énce benzer bir katilimci grubu
ile pilot calisma yapilmalidir. Bunlara ek olarak, capraz kontrol (cross-check) yontemiyle,
toplanan veriler arastirmacilar tarafindan ayri ayri incelenip sonra karsilastiriimalidir.

Arastirmacinin Rolii

Bilissel etnografya calismasi yiritebilmek icin, arastirmaci veya arastirmacilar
arastirmak istedigi konu hakkinda deneyim sahibi olmalidir. Bilissel etnografyada amag,
katihmcinin belirli bir 6grenme gorevi esnasindaki zihinsel siirecini incelemek oldugu icin,
arastirmaci katilimcinin strecgteki adimlarina dair fikir yiritebilmeli ve hangi adimi neden
attigini 6n gorebilmelidir. Ayrica, 68renme gorevi sonucunda, katilimcinin giktisi incelenirken,
arastirmaci elestirel bir bakis acisiyla bakabilmeli ve katilimcinin izledigin adimlari
yorumlayabilmelidir.

Sonuglar

Bilissel etnografya temelini etnografyadan alan bir arastirma yontemidir. Temelde
bireyin 6grenme kiiltliriinG, nasil 6grendigini ve bir gorev veya problem icin olusturdugu
zihinsel siirecini incelemeyi amacglamaktadir. Bireyin zihinsel sirecine dair bilgi edinmek ve
kisinin 6grenme siirecindeki ihtiyaclarina dair ipuclari saglayarak daha etkili bir 6grenme
ortami sunulmasina imkan vermektedir. Bu calisma, nitel bir arastirma yéntemi olan bilissel
etnografyayi kullanmak isteyen fakat deneyimi olmayan arastirmacilar icin rehberlik sunmayi
amaclamistir.

Ornek Olay

Yukaridaki belirtilen siireglerin daha anlasilir olabilmesi icin arastirmacilarin daha 6nce
yurGttiga bilissel etnografya calismasi siiregler géz 6niinde bulundurularak incelenmistir.
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Arastirma Bashgi: Investigation of Students' Cognitive Processes in Computer
Programming: A Cognitive Ethnography Study (Dogan, Aslan, Donmez & Yildirim, 2019)

Arastirma Sorulari:

1. Farkl programlama becerilerine sahip katiimcilarin (acemi, yari uzman ve
uzman) verilen 6grenme gorevi icin s6zde kod olusturma sirecleri nasildir?

2. Farkli programlama becerilerine sahip katilimcilar verilen 6grenme gorevi igin
sozde kod olustururken nasil farklilagirlar?

Arastirmacilar: Universite 6grencilerinin verilen bir programlama sorusu igin nasil sézde
kod olusturduklarini inceleyen calismamizda, arastirmacilar, 6grenciler ile ayni kilttrin bir
parcasidir. Arastirmacilar, 6grencilerin egitim gordikleri boliimden mezun olup, bahsi gecen
bolimde 6gretim elemani olarak ¢alismaktadirlar. Ayrica, arastirmacilar farkh dizeylerde,
programlama bilgisine sahiptir.

A. Galisma Oncesi:

Katilimcilar: Calismanin katiimcilari, bir devlet tiniversitesinin BOTE béliimiinde okuyan,
2. 3. ve 4. sinif 6grencilerinden segilmistir. Bahsi gecen bolimde, programlama derslerini
veren 6gretim elemanlarindan alan uzmani olarak yardim alinmistir. Alan uzmanlari ile yapilan
yari yapilandiriimis gérismeler sonucunda, katilimcilari segmek ve siniflandirmak igin 6neriler
alinmistir. Bu oOneriler géz 6niline alinarak Ug¢ tane farkh programlama becerilerine sahip
ogrenci ¢calismanin katiimcilari olarak belirlenmistir. Katiimcilari belirlerken, amaglh se¢gme ve
kartopu 6rnekleme kullaniimistir. Katilimcilar, alan uzmanlariyla yapilan yari yapilandiriimis
gériismeler sonucunda, acemi, yari uzman ya da uzman olarak siniflandiriimistir. Ogrencileri
siniflandirmak icin, aldiklari dersler ve derslerdeki basari dlizeylerine ek olarak dersleri veren
o6gretim elemanlarinin dnerileri de géz 6nlinde bulundurulmustur.

Ogrenme Gorevi: Ogrenme gorevini belirlemek igin Clark ve arkadaslari (2008)
tarafindan gelistirilen bilissel gérev analizi (Cognitive Task Analysis) adimlari takip edilmistir.
ilk adim olarak alan uzmanlariyla yari yapilandiriimis gériismeler yapilmistir. Bu gériismelerde
oncelikli olarak, programlama derslerinin izlenceleri incelenmistir. Boylece, 68rencilerin dersi
aldiktan sonra hangi yetilere sahip olabilecegi ve 6grenme gorevinin icerigi belirlenmistir.
Ogrenme gorevi belirlendikten sonra alan uzmanlari ile birlikte incelenmis ve benzer bir
katilimci grubu ile pilot testi yapiimistir.

Belirlenen 6grenme gorevi:

Katilimcilara, 20 tane 6grencinin fizik dersinden aldigi 1. vize, 2. vize, final ve laboratuvar
notlarinin bulundugu bir tablo verilmistir. Katilimcilardan, tabloda bulunan her bir 6grenci icin
ortalama hesaplamasi istenmistir. Ortalama hesaplanirken 1. vize notunun %25’i, 2. vize
notunun %25’i, final notunun %40’1 ve laboratuvar notunun %10’u alinarak islem yapilmasi
istenmistir. Ayrica, her 6grencinin dersten aldigi notun harf karsiligini bularak, her harften kag
tane oldugunu saymasi ve bu sayiyi yildiz (*) koyarak (Ornek: A harfini alan 3 kisi icin 3 tane
yildiz yazdirmak) histogram grafigi olarak ekrana yazdirmasi istenmistir. Bunlara ek olarak, tim
sinifin genel not ortalamasinin bulunmasi da istenmistir.

B. Calisma Esnasi

Belirlenen 6grenme gorevi katilimcilara uygulanirken 6zgiin sinif ortami kullaniimistir.
Katilimcilar verilen 6grenme gorevi icin tahtada sézde kod olusturmuslardir. Ogrencilerin kod
olusturma sireci video kamera ile kayit altina alinmistir. Ayrica sire¢ boyunca arastirmacilar
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gozlem yapmis ancak katilimcilarin slirecine midahalede bulunmamislardir. Bunlara ek olarak
katihmcilarin  zihinsel surecgleri hakkinda detayh bilgi almak adina katilimcilarin sesli
distinmeleri ve yaptiklari islemlere dair neden-sonug iliskilerinden bahsetmeleri istenmistir.

C. Calisma Sonrasi

S6zde kod olusturma sureci tamamlandiktan sonra katilimcilara kendi video kayitlari
izletilerek geriye donik inceleme yapilmistir. Bu inceleme esnasinda, ¢alisma siresince
arastirmacilarin aldig gézlem notlari da g6z onlinde bulundurularak katilimcilarin zihinsel
slrecleri hakkinda daha detayl bilgi elde edilmistir. Geriye doniik incelemeden sonra, veri
toplamak igin kullanilan araglardan gelen bilgiler raporlama kisminda kullanilmak tzere analiz
edilmisgtir.

D. Raporlama

Raporlama kismi ¢calisma 6ncesi, esnasi ve sonrasinda kullanilan veri araglarindan gelen
bilgilerin sentezlendigi bolimdir. Calismada veri toplamak igin video kaydi, gézlem, sesli
disiinme, geriye doniik inceleme ve dokiiman analizi kullanilmigtir. Bu araglardan gelen
veriler, her bir arastirma sorusu igin sentezlenerek sorular agiklanmaya ¢alisiimistir.
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INTERNET TABANLI OKUMA MOTiIVASYONU VE ETKILESIM OLCEGI TURKCE’YE
UYARLAMA CALISMASI VE OGRETMEN ADAYLARI iLE BiR iNCELEME

Ridvan Atal! , Muhammet Mustafa Alpaslan?

0z

Bu calismanin birinci amaci, Braten, Brandmo ve Kammerer (2019) tarafindan gelistirilen ve
12 maddeden olusan “internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Etkilesim” 6lcegini Tiirkce 'ye
uyarlamaktir. Ardindan uyarlanan 6lgek ile 6gretmen adaylarinin internette egitim odakli
okumalarindaki motivasyon diizeylerini ve davranissal karakteristiklerini gesitli degiskenler
goz onlinde bulundurarak incelemektir. 362 6gretmen adayindan toplanan verilerle yapilan
acimlayici ve dogrulayici faktér analizleri 6lgegin orijinali 4 faktorli bir yapisinin gegerli
oldugunu gostermistir. Ayrica hesaplanan Cronbach alfa degerleri 6lcegin glivenilir oldugunu
gdstermektedir. internet tabanli okuma motivasyonuna degiskenlerin etkisi incelendiginde
bazi demografik ve internet kullanim amaglarinin etkisi bulunmustur. Diger bir ifadeyle,
kizlarin erkeklere gore, dizlstl bilgisayar kullananlarin akilli telefon kullananlara gére ve
egitim ve akademik odakli interneti kullananlarin, oyun ve sosyal medya odakl kullananlara
gore daha yliksek internet tabanli okuma motivasyonuna sahip oldugu gorilmiustir. Egitimsel
ve teknolojik uygulamalar ilgili alanyazin i1s1ginda tartisiimistir.

Anahtar Kelimeler: internet tabanl okuma; ¢evrimici egitsel metin; motivasyon; etkilesim.

TURKISH ADAPTATION OF INTERNET BASED REDADING MOTIVATION AND
ENGAGEMENT SCALE AND AN EXAMINATION WITH PRE-SERVICE TEACHERS

Abstract

This study first aimed adapt “Internet Based Reading Motivation and Engagement” scale
developed by Braten, Brandmo and Kammerer (2019) and consisted of 12 items into Turkey.
Then, internet based reading motivation and engagement levels and behavioral
characteristics of pre-service teachers were examined with the adapted scale considering
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various demographic information. The exploratory and confirmatory factor analysis carried
out with the data obtained from 362 pre-service teachers revealed that the original scale with
4-factor was valid. Furthermore, the calculated Cronbach alpha values indicated that the scale
is reliable. Examining the effect of variables on internet-based reading motivation, various
statistical significant differences were observed. In other words, it was seen that females,
those who use laptops, and those who use the internet for educational purposes and scientific
research had higher internet-based reading motivation and engagement than men, those who
use smartphones, those who use the internet for social media and games. Given the findings
of the study, educational and technological implementations were discussed in lights of the
relevant literatures. Abstract must be 12pt, single line spacing, and both sides must be aligned.
Text should not exceed 250 words.

Keywords: internet-based reading; online educational text; online reading; motivation;
engagement.

Summary

Introduction

No doubt that digital technologies have an important feature in every aspect of our life.
Especially with the development of mobile and intelligent technologies, the increase of
internet usage has led to changes and transformations in the behaviours of individuals in every
part of the society. In recent years, it is seen that young people have adopted digital
technologies as a way of life. In particular, with the access of internet from smart phones,
many processes have become more flexible from education to health, from shopping to
entertainment without restriction of time and place. Thanks to Web 2.0 technologies, social
media and platforms, the diversity and volume of digital content has increased dramatically.
Furthermore, there is a tendency to obtain all kinds of information first and foremost on the
internet. Changes in habits such as obtaining information on the internet, sharing information,
doing research for homework, playing games, shopping, downloading music, chatting,
creating profiles on social media, and creating groups occur with the spread of digital
technologies in society (Odabas, Odabas and Sevmez, 2018). Similarly, emerging technologies
change the way of reading and sharing information in individuals both at home and at work
or in schools.

This transformation has led to significant changes in the definition of reading skills. Texts
that individuals read online are quite different from traditional printed texts. For instance,
online readers need to cope with smaller screens and complex web page networks to take
advantage of the rich information content, communication, and other services offered
through digital technologies. In addition, new types of written communication such as e-mail,
instant messaging, forums and social networking applications have emerged. It is essential to
emphasize that the increase in the use of digital technology means that individuals should be
selective when they read, but also need to read more and for more comprehensive purposes.
As a result of this readers should understand these new text-based types and social-cultural
practices. Due to the nature of the internet, readers should also pay attention to the selection
of information sources and evaluation of the quality and reliability of the information.

The aim of this study was to investigate the motivation and engagement of pre-service
teachers on internet-based educational reading with the idea that young people use the

523
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Etkilesim Olgegi Tiirkce‘ye Uyarlama...

internet and social media intensively and spend a lot of time with their smartphones. In this
context, the following research questions were sought:

1. What are the motivation and engagement levels of pre-service teachers?

2. Is there a significant difference between pre-service teachers' online reading
motivation and engagement levels in terms of gender, major, parent education
background, area of residence, monthly parental income level, frequency of internet
use, internet access tool and usage purpose?

Method

The study consists of two stages. The quantitative research model was utilized in both
stages. In the first stage, a questionnaire adaptation was performed. The second stage was
carried out in the relational survey model and the relationships between the internet-based
reading motivations and engagement of the pre-service teachers and the internet usage were
examined by considering the various variables. In this context, validity analyses, internal
consistency tests and relational analysis techniques were conducted.

The validity and reliability tests of the Internet-based reading motivation and
engagement scale were conducted with the students studying in different departments at the
Education faculties of two different universities during the Spring and Fall of 2018-2019
academic year. The sample of the study consisted of 362 students. Online forms were created
from Google Forms and participants were involved on a voluntary basis in the study. 250
(69.1%) of the participants were females and 117 (30.9%) were males.

Findings

First, Cronbach's alpha values were calculated to determine the reliability of the
measurement tool. The result of the analysis was .82 for the competency sub-dimension, .84
for the difficulty sub-dimension, .86 for the commitment sub-dimension, and .83 for the
avoidance sub-dimension. These findings indicate that the measurement tool is reliable as it
is greater than acceptable value, .70. Then, EFA and CFA were used to test the validity of the
measuring instrument. Results of EFA indicated that four-factor structure explained 76.16%
of total variance. The fit indices obtained as a result of the CFA analysis were as follows: x2
(48) =89.06, RMSEA=.058 (Confidence interval Lower: .035, upper: .085) and CFl = 0.96. These
values were compared with the good fit values defined in the literature (x2/df ‘less than 2,
RMSEA lower than .06 or CFl higher than = 0.95, Hu and Bentley, 1999), chi-square degrees of
freedom is less than 2 (x2/df = 1.85). These values indicated that the data fit well with the
model. Considering the results of validity analysis, it can be said that the scale is valid.

Related to the other findings, it was found that participants had moderate level online
reading motivation in the sub-dimensions of competence and commitment, but low level
motivation in avoidance and difficulty sub-dimensions. Furthermore, gender had an effect on
internet-based reading motivation in the sub-dimensions of difficulty, commitment and
avoidance. Accordingly, female pre-service teachers had statistically lower averages scores on
commitment and avoidance than male pre-service teachers. In addition, it is found that area
of residence of pre-service teachers had only an impact on the competence sub-dimension
score. According to this, pre-service teachers living in urban areas seemed to feel more
competent than those living in rural areas. The educational level and working status of the
parents did not have a statistically significant effect on the motivation of online educational
reading of pre-service teachers. Also, a statistically significant difference was found in the sub-
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dimensions of competence and commitment in favour of pre-service teachers using laptops
compared to those using a smartphone. The frequency of internet use has only been found in
the avoidance sub-dimension of internet-based reading motivation and engagement.
Considering the effect of purposeful internet use on reading motivation, significant
differences were found in the sub-dimensions of competence and commitment. Accordingly,
internet users for education / scientific research feel more competent than those who use the
internet for social media, communication and games.

Giris

Dijital teknolojilerin hayatin her alaninda 6nemli bir yer edindigi yadsinamaz bir
gercektir. Ozellikle mobil ve akilli teknolojilerin gelismesiyle birlikte internet kullaniminin
artmasi bireylerin davranis bicimlerinde degisim ve dontslimlere yol acmistir. Son yillarda
ozellikle genc¢ bireylerin dijital teknolojileri bir yasam bicimi olarak benimsedikleri
gorilmektedir. Ozellikle internetin akilli telefonlardan erisimi ile birlikte egitimden sagliga,
alisveristen eglenceye pek ¢cok islem zamandan ve mekandan daha bagimsiz hale gelmistir.
Web 2.0 teknolojileri, sosyal medya ve platformlar sayesinde dijital icerik cesitliligi ve hacmi
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son yillarda blyk artis gostermistir. Bununla birlikte her tiirll bilginin dncelikle ve ¢ogunlukla
internetten edinme egilimi gorilmektedir. Toplumda dijital teknolojilerin yayginlasmasi ile
internette bilgi edinme, bilgi paylasma, 6dev icin arastirma yapma, oyun oynama, alisveris
yapma, mizik indirme, sohbet etme, sosyal medyada profil olusturma, grup kurma gibi bircok
acidan aliskanliklarda degisim gorilmektedir (Odabas, Odabas, ve Sevmez, 2018). Benzer
sekilde gelisen teknolojiler bireylerin hem evde hem de isyerinde ya da okullarinda bilgi okuma
ve paylasim yollarini hizla degistirdigi sylenebilir.

internetteki bilgileri kavrama becerilerine ve stratejilerine sahip olmak dijital bilgi
¢aginda bireylerin basarisinda énemli bir rol oynamaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
(BiT) genel topluma yayilmasinin dikkat ceken bir sonucu olarak, okuma, biyiik élciide basili
halden dijital metinlere kaymaktadir (Ulusoy, 2016). Yeni stratejilere ve buna bagl olarak hizla
degisen durumlara uyum saglayabilme ve farkli kaynaklardan bilgi bulma ve 6grenebilme
gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Gelecegin 6grencilerinden beklenen mevcut bilgi miktari ve artan
deformasyon icerisinde dijital araglari etkin ve verimli kullanabilme becerilerine sahip olmalari
beklenmektedir. Bu, st seviye okuma becerilerine sahip olmayi, yani farkl bilgi kaynagindan
bilgilerin analiz edilmesi, sentezlenmesi, bltlinlestiriimesi ve yorumlanmasi dahil olmak tizere
karmasik bilgi islem stratejilerinin kullanilmasini zorunlu kilmaktadir (Leu, Forzani, Rhoads,
Maykel, Kennedy ve Timbrell, 2015). Bunlar, 21. ylzyilda sosyal ve sivil hayatin yani sira yasam
boyu 6grenmede ve isgliclii piyasasinda yer edinebilmek icin gerekli olan kilit beceriler olarak
tanimlanmaktadir (Ekonomik isbirligi ve Kalkinma Orgiiti, 2015).

internet kullaniminin  etkileri ile gerceklesen bu donisim, okuma becerisi
tanimlanmasinda da énemli degisikliklere yol agmistir. Bireylerin ¢evrimici olarak okuduklari
metinler, geleneksel basili metinlerden oldukca farkhdir. Ornegin, dijital teknolojiler
aracthigiyla sunulan zengin bilgi icerigi ile iletisim ve diger hizmetlerden yararlanmak igin
cevrimici okuyucularin daha kiglik ekranlar ve karmasik web sayfasi aglariyla basa ¢cikmasi
gerekmektedir. Bununla birlikte, e-posta, anlik mesajlasma, forumlar ve sosyal ag
uygulamalari gibi yeni yazili iletisim tirleri de ortaya ¢ikmistir. Dijital teknoloji kullanimindaki
artisin bireylerin okuduklarinda segici olmalari, ayni zamanda daha fazla ve daha genis
kapsamli amaclar icin okumalari gerektigi anlamina gelmektedir. Bunun bir sonucu olarak
okuyucularin bu yeni metin tabanli tirleri ve sosyal-kiltirel pratikleri anlamalari
gerekmektedir. internetin dogal yapisi geregi kontrolsiiz bilgi bollugundan dolayi okuyucularin
ayrica bilgi kaynaklari secimine ve bilginin kalitesi ve glivenirligini degerlendirmesinde de
dikkat etmeleri gerekmektedir. Buna gore, McKenna, Condari, Lawrence, Jang ve Meyer
(2012) yaptiklari calismada ortaokul 6grencilerinin okuma aliskanhklarinda eglence ya da
akademik amach ve kaynagin basili ya da dijital olma durumlarina gore anlamh farkhliklar
oldugunu gostermislerdir. Diger taraftan, Odabas vd.’nin (2018) (niversite 6grencilerinin
dijital okuma kiltlrlerini ve okuma tercihlerini inceledikleri calismasinda, 6grenciler daha ¢ok
egitim zorunlulugundan kaynakli, dijital ortamda genel olarak sosyal medya icerikli okumalar
yaptiklarini ve dijital araclari okuma eylemi i¢in uygun ve ¢ekici bulmadiklarini belirtmislerdir.
Yine, Mizraci (2015) yaptigl calismada (niversite O6grencilerinin blyuk bir cogunlugunun
o6grenme amaclh okumalar icin elektronik format yerine basiimis metinleri tercih ettiklerini
ancak erisim, maliyet, karmasiklik gibi bircok faktoriin gercek davranislarini etkiledigini ifade
etmistir. Ancak, ornegin ingilizce 6gretiminde blog kullaniminin dgrencilerin motivasyonu
artirdigini gosteren calismalar da mevcuttur (Korovina, Pushkina ve Gurova, 2016).

Tanimindan bagimsiz olarak her zaman harekete ge¢me egilimi iceren motivasyon
kavrami burada beklenti, yani birinin bir gorevi yerine getirme becerisine iliskin inanglari,
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deger yani birinin bir ise karsi olan ilgisi ve etki, yani birinin bir goéreve karsi duygusal tepkileri
bilesenleri ile tarif edilmektedir (Reynolds ve Miller, 2003). Son zamanlarda yapilan ¢alismalar,
motivasyonel bilesenlerin okudugunu anlama ve genel okuma basarisina anlamli bir fark
kattigini gdstermektedir (Anmarkrud ve Braten, 2009; Popovic, 2015; Szabo, 2016 ). Ornegin
Ciampa (2012) motivasyonun, genc bireylerin enerjilerini internette 6grenme amacli okuma
yapmak icin harcamalarinda énemli bir faktér oldugunu belirtmektedir. Yine glinimizde
bireylerin okuma pratiklerinin, i¢sel motivasyon, 6n bilgi ve diger bilissel sireglerden
etkilendigi ortaya konulmustur (PISA, 2018). Benzer sekilde Sun, Lin ve Chou (2018) yaptiklari
¢alismada c¢oklu gorev iceren bir 6grenme ortaminda ylksek motivasyonlu 6grencilerin
nispeten daha ciddi bir okuma sablonu ile hareket ettiklerini ortaya ¢ikarmistir. Shang (2016)
motivasyonun cevrimici Ustbilissel stratejiler ile web tabanli metni anlama arasindaki iliskide
araci rol oynadigini ortaya cikarmistir. Etkili bir internet tabanli okuma deneyimi i¢in, 6nceki
bilgi kaynaklarinin, ¢ikarimsal akil ylritme stratejileri ve 6z-ydnlendirmeli okuma sireglerinin
birlikte ise kosulmasi gerektigini ortaya koyan calismalar da goriilmektedir (Coiro ve Dobler,
2007). Buradan hareketle, bireylerin motivasyonlari ve okuma aliskanliklari anlamli okumalar
gerceklestirmelerinde 6nemli faktorler olduklari soylenebilir.

Bu calisma Braten, Brandmo ve Kammerer (2018) tarafindan gelistirilen ve 12 maddeden
olusan “internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Katilim Olgegi” Tirkce’ye uyarlama,
glvenirlik ve gecerlilik galismasini yapmayi hedeflemektedir. Ayrica, bu gcalisma geng bireylerin
internet ve sosyal medya kullanim oranlarinin yiksek olmasi ve 6zellikle akilli telefonlari ile
¢ok zaman gecgirmelerinden dolayl 6gretmen adaylarinin egitim odakli internet tabanli okuma
motivasyonlarini ve etkilesimlerini irdelemek amaciyla gerceklestirilmistir. Bu kapsamda
asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. Ogretmen adaylarinin egitim konularinda internet tabanli okuma motivasyon ve
etkilesim diizeyleri nedir?

2. Ogretmen adaylarinin internet tabanl egitimle ilgili okuma motivasyon ve etkilesim
dizeylerinde cinsiyet, anne ve baba egitim dlzeyi, yetistigi yerlesim yeri, aile aylik gelir
dizeyi, internet kullanim sikhgi, kullanilan erisim araci ve kullanim amacina gore
farkhlik var midir?

Yontem

Bu boluim, arastirma modeli, calisma grubu, veri toplama araclarinin 6zellikleri, olgek
uyarlamasi sirasinda gergeklestirilen slirecler ve diger veri analizleri hakkinda bilgi
vermektedir.

Arastirma Modeli

Calisma iki asamadan olusmaktadir. Her iki asamada nicel arastirma modelinde
olusturulmustur. ilk asamada bir 6lcek uyarlamasi gerceklestirilmistir. ikinci asama ise iliskisel
tarama modelinde gerceklestiriimistir ve cesitli degiskenler géz 6ninde bulundurularak
ogretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonlari ve katilimlari ile internet
kullanimlari arasindaki iliskiler incelenmistir. Bu baglamda gecerlilik analizleri, i¢ tutarlihk
calismalari ve iliskisel analiz teknikleri bu kisilerden elde edilen veriler lizerinden yapilmistir.

Calisma Grubu

internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Katilim Olceginin gecerlik ve giivenirlik
calismalari 2018-2019 6gretim yili Bahar ve Gliz donemlerinde iki farkh Gniversitenin Egitim
fakiltelerinin farkl boliimlerinde 6grenim goéren 6grenciler ile yuratilmistir. Arastirmanin
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orneklemini toplam 362 kisi (250 kadin, 117 erkek) olusturmakta ve yas ortalamasi 21.2 (SS=
2.12) ‘dir. Google Formlardan cevrimici 6lgcek olusturulmus ve arastirmacilar gonullGlik
esasina dayanarak calismaya katilmislardir. Katihmcilarin 250. Calisma grubunun betimsel
bilgileri asagidaki Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilarin demografik 6zellikleri

N Yizde (%)
Cinsiyet
Kadin 250 69,1
Erkek 112 30.9
BolUm
Fen bilgisi 6gretmenligi 81 22.3
IIkégretim Matematik Ogretmenligi 40 11.0
ingilizce Ogretmenligi 31 8.6
Okul 6ncesi 6gretmenligi 57 15.7
Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik 49 13.5
Sinif Ogretmenligi 36 10.0
Sosyal bilgiler 6gretmenligi 34 9.3
Tirkce Ogretmenligi 34 9.3
Baba egitim dlizeyi
ilkégretim 128 35.4
Ortadgretim 74 20.4
Lise 106 29.3
Universite 49 13.5
Lisansustu 5 1.4
Anne egitim dlzeyi
ilkégretim 190 52.5
Ortadgretim 71 19.6
Lise 72 19.9
Universite 27 7.5
Lisansustu 2 .6
Yetistigi bolge
Kirsal kesim 99 27.3
Kentsel kesim 263 72.7
Ailenin aylik geliri
0-2000 TL 143 39.5
2001-4000 TL 147 40.6
4001 TL- st 72 19.9

Veri Toplama Araci

Bu calismada kullanilan élgme araci iki kissmdan olusmaktadir. ilk kissmda demografik
degiskenler ile ilgili sorular bulunmaktadir. Demografik degiskenlere ek olarak, ikinci kisimda
ise uyarlanan 6lgek yer almaktadir.

Internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Katilm Olgedi: internet Tabanli Okuma
Motivasyonu ve Katilim Olcegi (ITMOEQ) Braten vd., 2019) tarafindan gelistirilmis 12
maddeden ve 4 faktérden (algilanan yeterlik, algilanan zorluk, adanmislik ve kaginma) olusan
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bir 6lgektir. Olgegin orijinali Norve¢’in kuzeyinde bulunan bir (iniversitede 6grenim géren,
yaslari 21 ile 63 arasinda degisen 6gretmen adaylari tGzerinde uygulanmistir. Ters puanlanan
maddenin bulunmadigi 6lgekte Kesinlikle Katilmiyorum(1), Kesinlikle Katiliyorum(10) seklinde
10’lu Likert tipi bir derecelendirme kullanilmistir. Algilanan yeterlik alt-boyutu ¢ maddeden
olusmakta ve bireyin internette egitimle ilgili konular hakkinda ne okudugunu ve
okuduklarindan 6grenmede ne 6lglide kendilerini yeterli gordiklerini dlger. Algilanan zorluk
alt-boyutu U¢ maddeden olusmakta ve bireylerin internette egitim konulari hakkinda
okuduklarini ne 6lglide zor veya karmasik algiladiklarini 6lger. Adanmislik alt-boyutu g
maddeden olusmaktadir ve bireylerin internetteki egitim konulari hakkinda okumak igin ne
Olgiide zaman ayirdiklarini, gaba ve sureklilik gosterdiklerini 6lger. Son olarak, kaginma alt-
boyutu ¢ maddeden olusmaktadir ve bireylerin internette egitim konularini okumaya karsi
ne derece isteksiz olduklarini ve bu nedenle en az zamani ve gabayi gosterdiklerini Olger.
Braten vd. (2019) 6lgegin Cronbach alfa degerlerini algilanan yeterlik igin. 76, algilanan zorluk
icin. 79, adanmiglik igin .76 ve kaginma igin .83 olarak rapor etmistir. Ayrica Braten vd. (2019)
yapilan dogrulayici faktor analizi (DFA) sonucunda uyum indekslerini, RMSEA= .046, CFI= .96
ve x? (231)= 424 olarak rapor etmistir.

islem ve Veri Analizi

ITMOEQ’nin Tiirkceye uyarlama calismasi dncelikle orijinal dilde lgegin gelistiricisi olan
Braten vd. (2019) ile iletisime gecilerek 6lgegin uyarlanmasi icin izin alinmasiyla baslamistir.
Gerekli izinler saglandiktan sonra élcegin ingilizceden Tiirkgeye ceviri siireci baslatilmistir.
Tiirkce ve ingilizce dil bilimi alanlarinda uzmanlardan gelen déniitler dogrultusunda her iki
formun yeteri kadar birbirine benzedigi goriisline ulasildiktan sonra 6lcegin uygulamaya hazir
son hali ortaya ¢ikarilmistir. Alanyazinda dlgek uyarlama ve gelistirme ¢alismalarinda 6lgegin
gecerliligini test etmek amaciyla agimlayici faktor analizi (AFA) veya dogrulayici faktor analizi
(DFA) veya her ikisi birden kullaniimaktadir. AFA veriye-dayali (data-driven) faktor analizidir
(Thompson, 1999). AFA tekniginde arastirmaci hangi maddenin hangi faktor ile uyumlu
olacagini ilgili bir kisitlama koymaz ve tamamen verilerden elde edilen sonuglara gore
maddeler bir araya gelir ve bu maddelere bakilarak faktor isimlendirilir. Bu maddelerin bir
araya gelip faktor olusturmasinda farkh vektér dondiirme (oblique, varimax vb.) ve kriterler
(Eigenvalue vb.) kullanilir. AFA bu nedenle o6lgek gelistirme veya uyarlama calismalarinda
arastirmacinin faktorlerle ilgili veya hangi maddenin hangi faktérde olacagiyla ilgili bir
ongorisi yoksa kullanilmasi tavsiye edilir (Thompson, 2004). Diger taraftan DFA teoriye dayal
(theory-driven) faktor analizi cesididir ve genellikle yapilin arastirmaci tarafindan daha
onceden belirlendigi durumlarda kullanilir (Thompson, 2004). Baska bir ifadeyle, DFA
analizinde arastirmaci hangi maddenin hangi faktor altinda olmasi gerektigini analiz
dncesinden belirler ve bu yapiyi dogrulayamaya calisir (Thompson, 2004). iITOMEQ’niin yapi
gecerliligi calismasi acimlayici faktor analizi (AFA) ve DFA teknikleri kullanilarak ytratalmdastar.
Buradaki amac farkh olcek Turk kiltirine uyarlandigi icin maddelerden nasil bir yapi ¢cikacagini
belirlemek ve daha sonra bu vyapiyi dogrulamaktir. AFA ve DFA analizlerinin farkh
orneklemlerle yada veri setiyle yapilmasi gerekir. Bu amacla 362 kisiden elde edilen veri seti
rastgele ikiye boliinmis ve bir veri setiyle AFA diger veri setiyle de DFA yapilmistir. Olcegin
giivenirlik diizeyi Cronbach alfa i¢ tutarlilik araciligiyla incelenmistir. ITOMO’niin uyarlama
calismalarinda kullanilan tiim istatistiksel analizler SPSS 22 ve AMOS 18.0 paket programlariyla
yapiimistir. Ogretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonu ve katilim diizeyleri
belirlendikten sonra kategorik degiskenlerin (cinsiyet, vb.) etkisini incelemek igin ANOVA
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testleri kullanilmistir. Post-hoc testinin gerekli oldugu durumlarda, gruplardaki kisi sayilarinin
birbirine esit olmadigi icin Hochberg’s GT2 post-hoc testi kullanilmistir (Field, 2018).

Bulgular
Gegerlik ve Giivenirlik analizleri

Olgme aracinin giivenirligini belirlemek amaciyla Cronbach alfa degerleri hesaplanmustir.
Analiz sonucunda, yeterlik alt-boyutu icin .82, zorluk alt-boyutu icin .84, adanmislik alt-boyutu
icin .86 ve kacinma alt-boyutu icinse . 83 olarak bulunmustur. Bu bulgular alan yazinda kritik
deger olarak kabul edilen .70’den biyik oldugu icin 6lcme aracinin givenilir oldugunu
gostermektedir (Field, 2018). Olgme aracinin gecerliligini test etmek AFA ve DFA yapilmistir.
Faktor analizlerinden 6nce yapilan KMO degeri .83, 0.5 olan kritik degerden buiyik, ve Bartlett
testi sonucu ise faktér analizi yapmaya uygun oldugunu géstermistir (x> (66) = 1208.9, p <
.001). 362 katilimcidan elde edilen veri seti SPSS programinda rastgele iki kisma ayrilmis ve bir
kismi AFA diger kismi ise DFA yapilmak igin kullanilmistir. Alanyazinda gegerlik ve guvenirlik
¢alismalarinda minimum katilimci sayisi tam olarak belirtiimemekle beraber genel kani her
madde icin en az 6 kisiden veri toplanmasi gerektigini gostermektedir (Field, 2018). Buna gore
ITOMEO 12 maddeden olustugu icin en az 60 kisilik bir 6rnekleme ihtiya¢ duyulmaktadir. AFA
kisminda 175 kisiden elde edilen veriler kullanirken DFA kisminda ise 187 kisiden elde edilen
veriler kullanilmistir ve bu sayi alanyazinda belirtilen minimum sayidan daha ylksektir. AFA
analizinde faktorlerin birbiriyle iliskili olacagi varsayildigi icin oblimin déondirme yéntemi
kullanilmis ve Eigenvalue degeri 1.0 Uzeri faktorler segilmistir. Toplam varyansin %70.60 ini
aciklayan Gg¢ faktorli yapi elde edilmistir (Tablo 2). Eigenvalue degeri 1.0’den kiigik olan
dordiinci faktorin Eigenvalue degeri 0.95dir. Bu nedenle bu dérdiinci faktérde yapiya dahil
edilmis ve tekrar AFA analizi yapilarak yapi dort faktore zorlanmistir. Dort faktorli yapi toplam
varyansin %76.16’sin1 agiklamaktadir. Tablo 3’ te maddelerin déndirilmus faktér yakleri
verilmistir.

Tablo 2.Faktorlere ait Eigen degerleri, agiklanan varyans miktarlar

Faktor Eigen degeri Aciklanan varyans (%) Toplam agiklanan varyans (%)
1 4.123 34.356 34.356

2 2.846 23.719 58.075

3 1.225 10.210 68.285

4 .945 7.877 76.163

5 .563

Tablo 3. Faktor yik degerleri

Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3 Faktor 4
Madde 1 .76
Madde 2 .84
Madde 3 .90
Madde 4 .88
Madde 5 .88
Madde 6 .75
Madde 7 =21 .67 21
Madde 8 .94
Madde 9 .86
Madde 10 .85
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Madde 11 77

Madde 12 .83

Not: Oblimin déndirme yapilmistir. Madde yikleri .20 den kiguk olanlar
tablonun okunurlugunu arttirmak igin gésterilmemistir.

Faktor yiik tablosu incelendiginde faktor yliklerinin kritik deger olan .4’ten biyik oldugu
gorilmektedir (Field, 2018). Bu bulgu oOlcek maddelerinin yapisinin gecerli oldugunu
gostermektedir. Yapi gecerliligini incelemek amaciyla AMOS 21.0 istatistik programinda DFA
yapilmigtir. DFA sonucunda elde edilen faktor yikleri Sekil 1’de verilmistir. Analiz sonucunda
elde edilen uyum indeksleri su sekildedir: x? (48) = 89.06, RMSEA= .058 (Giiven arahgi Alt: .035,
Ust: .085) CFI=0.96 olarak bulunmustur. Elde edilen bu degerler alan yazinda tanimlanan iyi
uyum degerleriyle karsilastinldiginda ( x?/df 2 den az, RMSEA icin .06’dan dusiik veya CFl=
0.95’ten yliksek, Hu ve Bentley, 1999), ki-kare serbestlik derecesi oraninin ikiden az olmasi
(x?/df = 1.85), RMSEA degerinin .06’dan kiiciik olmasi ve CFl degerinin .95’ten biyik olmasi
verilerin model ile iyi uyum gosterdigine kanit olmaktadir. Gegerlik analizleri sonuclari bir
arada dustinulirse, 6lcegin gecerli oldugu soylenebilir.

e3d madde1 71
79
e2 madde?2 I @
&
86
&
89
&
T
85
& S acinma>
@

Sekil 1. DFA sonuglarina gére maddelerin faktor yukleri

Degiskenlere ait bulgular

Olcegin giivenirlik ve gecerlik analizi yapildiktan sonra calisma kapsaminda ilgilenilen
degiskenlerle ilgili olarak 6gretmen adaylarin icin ortalama puanlar hesaplanmistir. Bu
bulgular Tablo 4’te verilmistir. Elde edilen bulgulara gore, 6gretmen adaylarinin ortalama
puanlari diisiik, orta ve yiiksek olarak gruplandirilirsa (10’ luk skalada, 1.00-4.00 arasi disuk,
4.01-7.00 aras! orta diizey ve 7.01-10.00 arasi yiksek diizey), yeterlik (X= 7.00, SS= 1.83) ve
adanmislik (X= 5.82, SS= 2.01) alt-boyutlarinda orta-diizey internet tabanli egitsel metin
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okuma motivasyonuna sahipken kaginma (X= 3.02, SS= 2.02) ve zorluk (X= 3.80, SS= 2.07)
alt-boyutlarinda ise diistik diizey motivasyona sahip olduklari gbzlenmistir.

Tablo 4. Ogretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonlari

Ortalama SS Carpikhk Basiklik
Yeterlik 7.00 1.83 -.27 -.57
Zorluk 3.80 2.07 .79 .07
Adanmishk 5.82 2.01 -.05 -.48
Kaginma 3.02 2.02 1.02 1.06

Not: 10’lu Likert dlgegi.

Arastirmanin ikinci alt-amaci 6gretmen adaylarinin internet tabanli okuma
motivasyonlarinin demografik degiskenlere gore degisimini incelemekti. Buna gore 6gretmen
adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonlarina demografik degiskenlerin etkisini
arastirmak icin ANOVA testi yapiimistir. Tablo 5’te 6gretmen adaylarinin her bir demografik
degisken grubu icin ortalama degerleri ve ilgili degiskenin etkisini gosteren ANOVA testi
sonucu gosterilmektedir.

Tablo 5.Demografik degiskenlerin internet tabanl okuma motivasyona etkisine iliskin
analiz sonuglari

Yeterlik Zorluk Adanmislik  Kaginma

Cinsiyet

Kiz 6.99 3.58 5.68 2.81

Erkek 7.03 4.28 6.14 3.48

F test .04 9.05** 4.14* 8.51**
Yetistiginiz bolge

Kirsal kesim 6.64 3.78 5.65 2.88

Kentsel kesim 7.13 3.80 5.89 3.07

F-test 5.35* .01 1.00 .64
Gelir diizeyi

0-2000 TL 6.73 3.83 5.79 3.09

2001-4000 TL 7.06 3.72 5.68 2.93

4001 TL- st 7.41 3.88 6.18 3.06

F-test 4.39* .20 1.48 22
Baba egitim diizeyi

iIkégretim 7.12 3.71 5.74 3.03

Ortadgretim 6.75 4.13 5.92 3.00

Lise 6.87 3.76 5.93 3.13

Universite 7.14 3.61 5.50 2.87

Lisansusti 8.86 3.73 7.53 2.33

F test 2.01 0.65 1.38 0.30
Baba ¢alisma durumu

Calismiyor 7.26 3.84 6.03 3.10
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Galisiyor 6.91 3.78 5.75 2.99
F-test 2.48 .06 1.28 .20
Anne ¢alisma durumu
Calismiyor 6.93 3.84 5.84 3.10
Gahsiyor 7.20 3.66 5.77 2.76
F-test 1.46 .52 .08 1.97
Anne egitim diizeyi
iIkdgretim 6.91 3.85 5.70 3.10
Ortadgretim 7.03 4.00 5.82 3.17
Lise 7.25 3.67 6.08 2.73
Universite 6.77 3.25 5.93 2.86
Lisansisti 8.83 2.83 7.00 2.33
F-test 1.06 .85 .66 .64

* p<.05. **p<.01

Demografik 6zelliklerin internet tabanl okuma motivasyonuna etkisine iliskin bulgular
Tablo 5’de verilmektedir. Bu gore, zorluk, adanmislik ve kaginma alt-boyutlarinda kiz ve erkek
ogrenciler arasinda istatiksel olarak anlamli fark bulunmustur (sirasiyla F(1, 360)=9.05, p < .01,
F(1, 360)=4.14, p < .05 ve F(1, 360)= .81, p < .01). Diger bir ifadeyle, kadin 6gretmen adaylari
erkek 6gretmen adaylarindan istatiksel olarak daha dustik zorluk (sirasiyla, X= 3.58 ve X=4.28)
adanmislik (sirasiyla, X= 5.68 ve X= 6.14) ve kacinma (sirasiyla, X= 2.81 ve X= 3.48) puan
ortalamasina sahiptir. Ayrica yerlesim yeri agisindan incelendiginde 6gretmen adaylarinin
sadece yeterlik alt-boyutunda istatistiksel olarak anlaml farkhlik gérilmektedir F(1, 360)=
5.35, p <.01). Buna gore kentsel bolgede yasayan 6gretmen adaylari (X=7.13) kirsal kesimde
yasayanlara (X= 6.64) gore kendilerini daha fazla yetkin hissetmektedir. Gelir diizeyinin
etkisine bakildigi zaman sadece yetkinlik alt-boyutunda gruplar arasi anlamli farklilik
bulunmustur F(2, 359)= 4.39, p < .05). Hochberg’s GT2 post-hoc testine gore gelir diizeyi O-
2000 TL (X=7.06) ile 4001 TL ve Ustu olan gruplar (X= 7.41) arasinda anlamli fark vardir ve bu
fark 4001 TL ve UstlU grup lehinedir. Diger bir ifadeyle, gelir diizeyi 4001 TL ve Ustl olan
ogretmen adaylari gelir diizeyi 0-2000 TL olan 6gretmen adaylarindan kendilerini daha yetkin
hissetmektedir. Anne ve babanin egitim diizeyi ve calisma durumunun 6gretmen adaylarinin
internet tabanl okuma motivasyonlari Uzerine istatiksel olarak etkisi bulunmamistir. Tablo
6’da internet erisim segenekleri, sikligi ve amaglarinin 6gretmen adaylarinin internet tabanli
okuma motivasyonlari etkisine dair bulgular verilmistir.

Tablo 6.internet kullanim &zelliklerinin internet tabanli okuma motivasyona etkisine
iliskin analiz sonugclari

Yeterlik Zorluk Adanmislik  Kaginma

En ¢ok kullanilan internet erigim araci

Akilli Telefon 6.92 3.80 5.71 2.99

Dizlistl Bilgisayar (Laptop) 7.73 3.67 6.77 3.23

Masaldsti Bilgisayar 7.71 4.04 7.04 3.33

F-test 3.29* .10 5.26** 27
internet kullanim sikhg

Haftada 1-2 saat 6.29 3.87 6.12 4.29

Haftada 3-4 saat 6.82 4.46 5.38 4.20

Gunde 1-2 saat 6.85 3.92 5.79 2.82

Gunde 3-4 saat 7.00 3.59 5.89 2.86
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Ginde 4 saatten fazla 7.15 3.84 5.81 3.10

F-test 71 .73 24 2.37%*
Oncelikli internet kullanim amaci

Sosyal Medya (Facebook.

: 6.91 3.82 5.62 3.04
Instagram. Snapchat vb.)

Egitim/Bilimsel Arastirma 8.03 3.51 7.82 2.27
lletisim (Goruntuli konusma. 6.68 373 553 5 88
E-posta vb.)

Oyun/Eglence 7.34 4.21 5.98 3.80
Haber/Dergi Okuma 7.54 4.70 5.62 3.25
Kisisel (Internet Bankaciligl. 6.77 3.04 6.12 314

Gevrimigi Alisveris vb. )
F-test 2.67* 1.07 6.83%* 1.66
* p<.05. **p<.01

Ogretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonunun en ¢ok kullandiklari
internet erisim aracina gore yetkinlik ve adanmishk alt-boyutlarinda farkhlastigl ortaya
cikmistir (sirasiyla, F(2, 359)= 3.29, p < .05 ve F(2, 359)= 5.26, p < .01). Hochberg’s GT2 testi
sonuglarina gore akilli telefon kullanan dizistl bilgisayar kullanan adaylar arasinda dizusti
kullanan adaylar lehine yetkinlik (sirasiyla, X=6.92 ve X=7.73) ve adanmislik (sirasiyla, X=5.71
ve X= 6.77) alt-boyutlarinda istatiksel olarak anlamli fark bulunmustur (p < .05). Buna gore,
dizusti bilgisayar kullanan 6gretmen adaylari akilli telefon kullanan 6gretmen adaylarina gore
kendilerini daha fazla yetkin hissetmekte ve adanmislk gdstermektedir. internet kullanim
sikhginin  sadece ka¢inma alt-boyutunda internet tabanh egitsel metin okuma
motivasyonlarina etkisi bulunmustur F(4, 357)= 2.37, p < .05). Hochberg’s GT2 testi farkin
sadece glinde 1-2 saat (X= 2.82) ile haftada 3-4 saat kullanan (X= 4.20) adaylar arasinda ve
haftada 3-4 saat kullanan adaylar lehinedir (p < .05). Diger bir ifadeyle haftada 3-4 saat
kullanan Ogretmen adaylari 1-2 saat kullanan 06gretmen adaylarina gore daha fazla
kacinmaktadir. internet kullanim amacinin egitsel metin okuma motivasyonuna etkisine
bakildiginda, analiz sonuglarina gore yetkinlik ve adanmislik alt-boyutlarinda anlamli farkhliklar
bulunmustur (sirasiyla, F(5, 356)= 2.67, p < .05 ve F(5, 356)= 6.83, p < .01). Yetkinlik alt-
boyutunda Hochberg’s GT2 testine gore egitim/bilimsel arastirma icin internet kullananlar (X=
8.03) interneti sosyal medya (X=6.91) ve iletisim (X= 6.68) icin kullananlardan kendilerini daha
yetkin hissetmektedir (p <.05). Adanmislik alt-boyutunda ise Hochberg’s GT2 testine gore
egitim/bilimsel arastirma (X= 7.82) icin internet kullananlar interneti sosyal medya (X= 5.62),
iletisim (X=5.53) ve oyun (X=5.98) icin kullananlardan kendilerini daha yetkin hissetmektedir
(p <.01).

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu nicel calisma 06gretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonu ve
etkilesimlerini 6lcme ve ardindan cesitli degiskenleri g6z 6niinde bulundurarak internet
tabanli okuma motivasyonu ve etkilesim ve davranissal karakteristiklerini incelemeyi
amaclamustir. ilk olarak 6gretmen adaylarinin ¢evrimigi egitsel okuma motivasyon diizeylerini
belirlemek amaciyla Braten vd. (2019) tarafindan gelistirilen “internet-tabanli Egitsel Metin
Okuma Motivasyonu ve Katihm” olgegi Tirkge'ye uyarlanmis, gecerlilik ve guvenirlik
calismalan gerceklestiriimistir. Olgme aracinin AFA, DFA ve Cronbach alfa sonuglarina
bakildiginda uyarlanan 6lgegin gegerli ve glivenilir oldugu teyit edilmistir.
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Diger taraftan o6gretmen adaylarinin algilanan yeterlik ve adanmislik diizeyleri orta
seviyedeyken, kaginma ve zorluk alt-boyutlarindaki motivasyonlarinin disiik diizeyde oldugu
gozlenmistir. Buradan hareketle katilimcilarin internet tabanli okumalarinda kendilerini orta
seviyede yeterli gordikleri, zaman ayirdiklari ve caba ve slreklilik gosterdikleri, okuduklarini
zor veya karmagsik algilamadiklari ve isteksiz davranmadiklari séylenebilir. Buna goére, gelisen
teknolojiler ile glinimiz egitim-6gretim uygulamalarinda artan dijital platformlarin kullanimi
g6z onlinde bulunduruldugunda, egitsel amacl internet tabanli okumanin tesvik edilerek
bireylerin cevrimici okuma amacina yonelik kazanimlarinin daha nitelikli olabilecegi ileri
sirllebilir. Benzer bulguya alanyazinda farkh calismalarda da rastlanmaktadir. Singer ve
Alexander (2016) ¢alismasinda Universite 6grencilerinin dijital metinleri okumayi daha ¢ok
tercih ettikleri ve 6grencilerin dijital metinleri daha iyi anladiklarini ifade ettiklerini belirtmistir.
Yine Singer ve Alexander (2017) yurutttkleri bir diger ¢alismada ilgili alanyazinin metinlerin
okunmasinda dijital ortamlarin tercih edilme egiliminin artis gosterdigini belirtmistir. Benzer
sekilde, Mizrachi (2015) Universite 6grencileri ile yaptigl calismasinda O0grenme amach
okumalarda yazili metinlere goére dijital bigcimlerin daha fazla tercih edildigini ve bu davranis
bicimlerinde g¢aba ve stireklilik gosterdikleri sonucuna ulasmistir.

Ogretmen adaylarinin demografik degiskenlere gére cevrimici okuma motivasyonu ve
katihm duiizeyleri incelendiginde, istatistiksel olarak bazi anlamli farkhliklar gézlenmistir. Buna
gore erkek 6gretmen adaylari, kadin 6gretmen adaylarindan istatiksel olarak daha yuksek
zorluk, adanmislik ve kacinma puan ortalamalarina sahiptir. Buradan hareketle erkek
katihmcilarin gevrimici egitsel okuma yaparken okuduklarini anlamada daha fazla zorluk
cektikleri, daha fazla zaman harcadiklari, ¢aba gosterdikleri ve daha fazla isteksiz davranis
gosterdikleri séylenebilir. Buradaki farkliik ortamdan bagimsiz olarak kadin bireylerin erkek
bireylere gore okuma aliskanlklarinda daha fazla motive olduklarindan kaynakli olabilir
(Wigfield, Gladstone ve Turci, 2016). Ching ve Hsu, (2015) yaptiklari calismada kadinlarin dijital
format seklini erkeklere gore daha fazla tercih ettigini ortaya koymustur ve ulastiklari sonug
calismanin bulgusuyla benzerlik géstermektedir. Ayrica katiimcilarin yetistikleri bolge ve aile
gelir dizeyleri yoniinden sadece yeterlik alt boyutunda istatistiksel olarak anlaml bir farkhlik
gozlemlenirken, zorluk, adanmislik ve kagcinma boyutlarinda herhangi bir farklilhk
gozlemlenmemistir. Buradan hareketle kentsel bolgelerde yetisen ve aile gelir diizeyi
ortalamanin Uzerinde olan Ogretmen adaylarinin internet tabanh okuduklarindan
ogrendiklerinde kendilerini daha yeterli gordikleri séylenebilir. Zasacka’'nin (2017) ylriatmis
oldugu calismada da benzer bulguya ulasilmistir. Buradaki farklilik aile gelir diizeyi arttikca aile
bireylerinin dijital ortamlara olan asinaligi ve dijital teknoloji erisimi daha kigik yaslarda
baslamasindan kaynakli olabilir. Ancak bununla birlikte, anne ve babanin egitim seviyesi ve
calisma durumunun Ogretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonlari ve
etkilesimleri Gzerine istatiksel olarak etkisi bulunmamistir. Yildiz ve Keskin’in (2016) yaptiklari
calismada ulastiklari sonucta arastirmanin bu bulgusunu destekler niteliktedir. Diger taraftan,
o6gretmen adaylarinin internet tabanli okuma motivasyonu ve etkilesimleri en ¢ok kullandiklari
internet erisim aracina gore, dizlistl bilgisayari lehine yetkinlik ve adanmislik alt-boyutlarinda
farklilastiklari ortaya cikmistir. Yine, yetkinlik alt-boyutunda egitim/bilimsel arastirma igin
internet kullananlar, interneti sosyal medya ve iletisim icin kullananlardan kendilerini daha
yetkin hissetmektedir. Benzer sonuca Tiryaki ve Karakus’un (2019) yapmis olduklari calismada
da ulasilmistir. Adanmislik alt-boyutunda ise egitim/bilimsel arastirma icin internet kullananlar
interneti sosyal medya, iletisim ve oyun igin kullananlardan kendilerini daha yetkin
hissetmektedir. Buradan hareketle, 6gretmen adaylarinin gevrimigi egitsel metin okumalarda
erisim araci olarak daha ¢ok dizistl bilgisayarlarini tercih ettikleri ve egitsel amagl internet
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kullandiklarinda kendilerini daha yetkin hissettikleri sonucuna varilabilir. Bitiin bu bulgular
birlikte degerlendirildiginde 6gretmen adaylarinin internet tabanh okuma motivasyon ve
etkilesimlerinde erisebilirlik, maliyet, zorluk ve okudugu metnin 6nem derecesi gibi birgcok
faktoriin  gercek davranislarini etkiledigi sOylenebilir. Bltin bunlar géz o6niinde
bulundurularak, gliniimiiz bireylerinin teknoloji ve internet kullanim yogunlugu dikkate
alindiginda, gevrimigi egitsel metin okumalarinda okuduklarini daha iyi anlamalari igin ortam
ve kullanilan materyalin 6zelliklerine uygun olarak okuma becerisi kazanmalari gerektigi
soylenebilir. Boylece cevrimici egitsel metinleri zor ve karmasik algilamadan ve isteksiz
davranmadan motivasyonlari yikselebilir.

Kaynakga

Anmarkrud, @., ve Braten, I. (2009). Motivation for reading comprehension. Learning and
Individual Differences, 19(2), 252-256. do0i:10.1016/j.lindif.2008.09.002

Braten, I., Brandmo, C., ve Kammerer, Y. (2019). A validation study of the internet-specific
epistemic justification inventory with Norwegian preservice teachers. Journal of
Educational Computing Research, 57, 877-900. DOI: 10.1177/0735633118769438

Ciampa, K. (2012). Reading in the digital age: Using electronic books as a teaching tool for
beginning readers. Canadian Journal of Learning and Technology, 38(2), 1-26.

Ching, Y. H., ve Hsu, Y. C. (2015). Online graduate students’ preferences of discussion
modality: Does gender matter? Journal of Online Learning and Teaching., 11(1), 31-41.

Coiro, J., & Dobler, E. (2007). Exploring the online reading comprehension strategies used by
sixth-grade skilled readers to search for and locate information on the Internet.
Reading Research Quarterly, 42(2), 214-257.

Ekonomik isbirligi ve Kalkinma Orgiitii, (2015) OECD Skills Outlook 2015: Youth, Skills and
Employability. OECD Publishing. https://dx.doreading
engagementi.org/10.1787/9789264234178-en adresinden 8 Ocak 2019 tarihinde
alinmugstir.

Field, A. (2018). Discovering statistics using IBM SPSS statistics (5th ed.), London: Sage
Publications.

Korovina S., Pushkina A., Gurova N. (2016). Online Blogs in the Process of Development of
Students’ Reading Skills // ERD 2016. The European Proceedings of Social &
Behavioural Sciences EpSBS. Volume XVIII, Pages 1- 672. Published by the Future
Academy. 2016. pp. 298-305.

Leu, D. J., Forzani, E., Rhoads, C., Maykel, C., Kennedy, C., ve Timbrell, N. (2015). The new
literacies of online reading and comprehension: Rethinking the reading achievement
gap. Reading Research Quarterly, 50(1), 37-59.

McKenna, M. C., Conradi, K., Lawrence, C., Jang, B. G., ve Meyer, J. P. (2012). Reading
attitudes of middle school students: Results of a US survey. Reading Research
Quarterly, 47(3), 283-306.

Mizrachi, D. (2015). Undergraduates' academic reading format preferences and behaviors.
The Journal of Academic Librarianship, 41(3), 301-311.

536
Cilt: 9 Sayi:2 Y1:2019



Ridvan Ata, Muhammet Mustafa Alpaslan

Odabas, H., Odabas, Z. Y., ve Sevmez, H. (2018). Universite dgrencilerinde dijital/e-kitap
okuma kiiltiir: Selcuk Universitesi drnegi. Ankara Universitesi Dil ve Tarih-Codrafya
Fakiiltesi Dergisi, 58(1), 139-171.

PISA (2018) Reading Literacy Framework,

https://www.iprase.tn.it/documents/20178/344196/Pisa+2018+reading+literacy+framewor
k+_final.pdf/14f3abfc-966c-46b1-a8d8-4d962193ecfd adresinden 23 Mart 2019
tarihinde alinmistir.

Popovic, D. (2015). Digitalization of books and its impact on educational praxis at University
level. In The International Scientific Conference elLearning and Software for Education
(Vol. 2, p. 484). " Carol I" National Defence University.

Reynolds, W.M., ve Miller, G.E. (2003). Current perspectives in educational psychology. In
W.M. Reynolds, G.E. Miller, ve I.B. Weiner (Eds.), Handbook of Psychology: Vol. 7.
Educational psychology (pp. 3—22). Hoboken, NJ: John Wiley ve Sons.

Shang, H. F. (2016). Online Metacognitive Strategies, Hypermedia Annotations, and
Motivation on Hypertext Comprehension. Journal of Educational Technology ve
Society, 19(3), 321-334.

Singer, M. L. ve Alexander, A. P. (2016) Reading across mediums: Effects of reading digital
and print texts on comprehension and calibration, The Journal of Experimental
Education, 85(1), 155-172, DOI: 10.1080/00220973.2016.1143794

Singer, L. M., ve Alexander, P. A. (2017). Reading on paper and digitally: What the past
decades of empirical research reveal. Review of Educational Research, 87(6), 1007-
1041.

Sun, J. C. Y., Lin, C. T, ve Chou, C. (2018). Applying learning analytics to explore the effects of
motivation on online students' reading behavioral patterns. International Review of
Research in Open and Distributed Learning, 19(2), 210-227.

Szabd, K. (2016). Reading from screen — About the problem of developing online educational
texts regarding the special ways of online reading strategies. In 11th International
Conference on Towards Open Education and Information Society (pp. 78-89). Prague

Scahill, E. M., Melican, C., ve Walstad, W. (2005). The preparation and experience of
advanced placement in economics instructors. Journal of Economic Education, 36(1),
93-98.

Thompson, B. (1999). Five methodology errors in educational research: A pantheon of
statistical significance and other faux pas. In B. Thompson (Ed.), Advances in social
science methodology (Vol. 5, pp. 23-86). Stamford, CT: JAl Press.

Thompson, B. (2004). Exploratory and confirmatory factor analysis: Understanding concepts
and applications. Washington, DC: American Psychological Association.

Tiryaki, E. N., ve Karakus, O. (2019). Tirrkce Ogretmeni Adaylarinin Dijital Uygulama
Araciligiyla Okudugunu Anlama Becerisinin incelenmesi. Journal of Advanced Education
Studies, 1(1), 1-11.

Ulusoy, K. (2016). Sosyal bilgiler 6gretiminde deger aktarimi ve e-okuma" ekran
okuma". Journal of Kirsehir Education Faculty, 17(1), 401-418.

537
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



internet Tabanli Okuma Motivasyonu ve Etkilesim Olgegi Tiirkce‘ye Uyarlama...

Wigfield, A., Gladstone, J. R., ve Turci, L. (2016). Beyond cognition: Reading motivation and
reading comprehension. Child development perspectives, 10(3), 190-195.

Yildiz, N., ve Keskin, H. (2016). Ergenlik donemindeki 6grencilerin dijital ve matbu okumaya
karsi tutumlarinin cesitli degiskenlere gére degerlendirilmesi. Mersin Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 12(1), 344-361.

Zasacka, Z. (2017). Screen-based reading practices—results of the Study on children’s and
adolescents’ reading habits and attitudes. Edukacja, 5, 99-114.

Cilt: 9 Sayi:2 Y1:2019

538



EGITIM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama
Cilt:9 Sayi:2 Yil:2019

Makale Geg¢misi / Article History

Alindi/Received: 10.05.2019

Diizeltme Alindi/Received in revised form: - -
Kabul edildi/Accepted: 30.06.2019

OGRETMEN ADAYLARININ DiJiTAL YETERLIKLERININ GELiSTiRILMESINE
YONELIK BiR EGiTiM ETKINLiGi: BOTE VE DIGER BRANSLARDAKi OGRETMEN
ADAYLARININ GORUSLERI

Ayca Cebi!, ilknur Reisoglu?

0z

Bu calismada, DigComp cercevesi temel alinarak, 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerini
gelistirmeye ve desteklemeye yonelik bir egitim etkinligi tasarlanmistir. Calismanin amaci,
verilen dijital yeterlik egitiminin 6gretmen adaylarinin egitimden 6nceki bilgi ve becerilerinde
degisim meydana getirip getirmedigi belirlemek; Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
(BOTE) ve diger branslardaki &gretmen adaylarinda egitim ©ncesi ve egitim sonrasi
durumlarinin karsilastirmaktir. Bu baglamda, Tirkiye’'nin 28 farkli Universitelerinden 30
o0gretmen adayina, 6 glin boyunca toplam 51 saat, “bilgi ve veri okuryazarhg!”, “iletisim ve
isbirligi”, “dijital icerik olusturma”, “glivenlik” ve “problem ¢6zme” konularinda dijital yeterlik
egitimi verilmistir. Egitimin dncesinde ve sonrasinda 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerine
iliskin goruslerini belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan gelistirilen 33 maddelik bir
anket kullaniimistir. Elde edilen veriler non-parametrik testler ile analiz edilmistir. Calismanin
sonucunda gerek BOTE gerekse de diger branslardaki égretmen adaylarinin “bilgi ve veri
okuryazarhg!”, “iletisim ve isbirligi”, “dijital icerik olusturma”, “glvenlik” ve “problem ¢6zme”
alanlanyla ilgili gelisim gosterdigi sonucuna ulasiimistir. Ayrica BOTE ve diger 6gretmen
adaylarinin egitim 6ncesi ve egitim sonrasi durumlar karsilastirildiginda, egitim dncesinde
“bilgi ve veri okuryazarhgl” haric diger tiim alanlarda BOTE 6gretmen adaylari lehine anlamli
farklar elde edilirken, egitim sonunda BOTE 6gretmen adaylari ve diger branslardaki 6gretmen
adaylari arasinda dijital yeterliklerine iliskin bircok goériste farkin olmadigi tespit edilmistir.
Gerceklestirilen calismanin gelecegin okullarinda gorev yapacak 6gretmen adaylarinin dijital
yeterlik alanlarindaki eksikliklerin belirlenmesi ve verilecek dijital yeterlik egitimlerinde hangi
konulara odaklanilmasi gerektigine iliskin alanyazina katki saglayacagi dustnidlmektedir.
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A TRAINING ACTIVITY FOR IMPROVING THE DIGITAL COMPETENCES OF
PRE-SERVICE TEACHERS: THE VIEWS OF PRE-SERVICE TEACHER IN CEIT AND
OTHER DISCIPLINES

Abstract

In this study, based on the DigComp framework, a training activity was designed to develop
and support the pre-service teachers' digital competences. The aim of the study is to
determine whether the digital competencies training has changed the Computer Education
and Instructional Technology (CEIT) knowledge and skills of pre-service teachers, compare the
pre-training and post-training status of the CEIT and other disciplines pre-service teachers. In
this context, Turkey's 30 pre-service teachers from 28 universities are given a total of 51 hours
training about “Information and data literacy”, “Communication and collaboration”, “Digital
content creation”, “Safety” and “Problem-solving”. A 33-item questionnaire developed by the
researchers was used to determine pre-service teachers' opinions on their digital
competencies before and after the training. The data were analyzed by nonparametric tests.
As a result of the study, it has been concluded that pre-service teachers in both the CEIT and
other disciplines have developed digital competencies in terms of “Information and data
literacy”, “Communication and collaboration”, “Digital content creation”, “Safety” and
“Problem-solving”. In addition, when the pre-training and post-training status of the CEIT and
other pre-service teachers were compared, there were significant differences in favor of the
CEIT pre-service teachers in all the fields except “Information and data literacy” before the
training. At the end of the training, it was determined that there was no difference in many
opinions about the digital competencies among the CEIT pre-service teachers and other
disciplines. It is thought that the study will contribute to the literature about determining the
deficiencies in the digital competence areas of the pre-service teachers who will work in the
schools of the future and what issues should be focused on the digital competence training.

Keywords: digital competence training; pre-service teachers; digcomp

Summary

Digital competence is highly related to 21st-century skills, which are recognized as strategic
conceptual frameworks around the World (Hatlevik, Ottestad and Throndsen, 2014; Keskin
and Yazar, 2015). Digital competence is knowledge, skills, attitudes, strategies, awareness, and
skills that are used to carry out processes such as using information and communication
technologies, performing tasks, problem-solving, communicating, creating and sharing
content, managing information, cooperative work (Ferrari, 2012). In Europe, digital
competence is seen as one of the eight key competencies and effective in enabling individuals
to be actively involved in societies, employability, health, active and responsible citizenship
and creating equal societies (Avrupa Komisyonu, 2007). In this respect, DigComp framework
has been developed within the scope of Digital Competence for Citizens project (Vuorikari,
Punie, Carretero Gomez and van den Brande, 2016). The framework consists of 5 areas such
as “Information and data literacy”, “Communication and collaboration”, “Digital content
creation”, “Safety” and “Problem-solving” (Ferrari, 2013; lloméaki, Paavola, Lakkala and
Kantosalo, 2016).
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There is a growing need for digitally competent teachers in order to develop digital
competencies of students and to use digital technologies effectively in learning-teaching
processes (Instefjord and Munthe, 2017; Pettersson, 2018; Redecker, 2017). Since pre-service
teachers' experience of digital competence during teacher training affects how they use digital
technologies in their professional lives (Agyei and Voogt, 2011; Témte, Enochsson, Buskqvist
and Karstein, 2015), researchers argue that the focus should be on teacher education
(Gudmundsdottir and Hatlevik, 2018; Rgkenes and Krumsvik, 2014). However, teacher
education programs are constantly criticized for their lack of coherent approach about digital
competencies (Instefjord, 2014; Krumsvik, 2014; Temte, 2013). In this context, researchers
state that arrangements should be made especially in teacher education programs
(Gudmundsdottir and Hatlevik, 2018; Rgkenes and Krumsvik, 2016).

The studies in the literature about digital competencies are generally carried out in the
faculties of education to determine the type of practices to be used to support the pre-service
teachers 'digital competencies (Gudmundsdottir and Hatlevik, 2018) and to determine the
pre-service teachers' perceptions of digital competence (Instefjord and Munthe, 2017; Keskin
and Yazar, 2015; Ustiindag, Giines, and Bahgivan, 2017). In a few studies, it has been
determined that pre-service teachers are given training on the development of digital
competencies. In this respect, this study was designed in order to develop and support the
digital competencies of preservice teachers based on the DigComp framework. The aim of this
study is to examine whether digital competences training has changed the knowledge and
skills of the preservice teachers before the training and what kind of changes have occurred
according to the disciplines.

In this study, the panel study design is used within the framework of the survey model.
30 preservice teachers from 28 different universities participated in the study. Total 51 hours
training for pre-service teachers was provided by experts in the fields of “Information and data
literacy”, “Communication and collaboration”, “Digital content creation”, “Safety” and
“Problem-solving”. The Digital Competence Questionnaire was applied to the pre-service
teachers at the beginning and at the end of the training in order to examine whether the
training provided a change in their views on the pre-service teachers' digital competences.
The questionnaire consists of 33 items. In this context, the Wilcoxon test was used to analyze
the responses of the study group to the questionnaire items before and after digital
competence training. The Mann-Whitney U test was used to determine the differences
between pre-service teachers' responses to the questionnaire according to the disciplines.

As a result of the study, it was determined that preservice teachers developed about
using information searching strategies, accessing information, assessing the validity and
reliability of information, and critically examining the information in relation to information
and data literacy, organizing and storing information as well as gaining knowledge and
experience on similar subjects. It has been determined that in the field of communication and
collaboration, pre-service teachers have developed themselves in the areas of sharing content
in online environments, digital identity and protecting personal privacy, collaborative working
in online environments, and attention to citation in content sharing. Before the training, it was
determined that there were differences in the knowledge and experience of the CEIT pre-
service teachers and other disciplines pre-service teachers about content sharing, cooperative
work in online environments, and digital identity. No difference was observed after the
training. In this the situation, it is thought that giving theoretical information about digital
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identity, providing information about educational social networks such as Google Doc, Google
Slayt and Google Drive, Edmodo, ClassDojo were effective.

As a result of the study, it was determined those pre-service teachers made progress in
creating content in a simple form, copyright and licensing, editing ready content and giving
the desired message with digital contents. In this situation, it is thought that giving the
information about the infographics, animated presentations, interactive videos, augmented
reality applications by using digital tools such as Easily, Visme, Powtoon, Edpuzzle, Hp Reveal
tools, and message design during the training. It has been understood that pre-service
teachers mostly develop themselves in the field of security. At the end of the training, it was
determined that pre-service teachers gained awareness on personal data and privacy, the
issues to be considered in the sharing of personal information and security policies to protect
personal information, knowing suitable ways to protect digital devices and contents, and
recognizing risks and hazards in the digital environment. After the training in the field of
problem-solving, it was understood that pre-service teachers showed the reasons for the
technical problems, determine the appropriate opportunities for the development of digital
competence and follow the new developments, solving the technical problems encountered
in using digital technologies and in the creative use of digital technologies. It is believed that
giving information about problem-solving approaches during the education period, the
possible problems that they may face in their professional lives and asking them to bring
technology-oriented solutions to these problems are considered to be effective.
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Giris

Yeni binyillin baslangicindan itibaren dijital yeterlik, tim vatandaslarin ekonomik ve
sosyal olarak topluma katilimlarini saglamak igin sahip olmalari gereken bilgi ve beceriler
olarak gorilmektedir (Hatlevik ve Christophersen, 2013). Dijital yeterlik diinya genelinde
stratejik kavramsal gergeve olarak kabul géren 21. ylzyil becerileri ile son derece iliskili olup
(Hatlevik, Ottestad ve Throndsen, 2015; Keskin ve Yazar, 2015) birgok Ulke dijital yeterliklerin
gelisimi ve desteklenmesi Uzerine politikalar gelistirmektedir (Avrupa Komisyonu, 2007;
Temte, 2013). Dijital yeterlik; Bilgi iletisim Teknolojileri (BiT) ve medyayi kullanarak gérevleri
yerine getirme, problem ¢6zme, iletisim kurma, icerik olusturma ve paylasma, bilgiyi ydnetme,
isbirlikli calisma gibi sirecleri ylriitmekte ise kosulan bilgi, beceri, tutum, strateji, farkindalik
ve yeteneklerdir (Ferrari, 2012). Dijital yeterlik ayni zamanda is, serbest zamanlar
degerlendirme, 6grenme ve sosyallesme amaciyla bilginin etkili, verimli, elestirel, yaratici,
esnek ve yansitici sekilde yapilandirilmasini da icermektedir (Aesaert, van Nijlen, Vanderlinde
ve van Braak, 2014; Ferrari, 2012).

Dijital yeterlik, 21. ylizyilda etkili 68renmelerin gergeklesebilmesi igin bir 6n gereklilik
olarak goriilmektedir (Maderick, Zhang, Hartley ve Marchand, 2016). Ogrencilerin bilgi arama,
ogrenme ve gorevleri gercgeklestirmede dijital teknolojilerden vyararlanmalarinin, dijital
aracglan farkli alanlarda yaratici bir sekilde kullanmalarinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir
(Ala-Mutka, Punie ve Redecker, 2008). Bu nedenle Glkemizde Milli Egitim Bakanligi’'nin 2023
vizyonunda dijital yeterlik gelisimiyle iliskili bircok hedeften bahsedilmektedir. Bunlar; dijital
yeterlik gelisimine iliskin farkindalik ve beceri egitimlerinin diizenlenmesi, 6grencilerin bilisim
teknolojilerini ¢evrimici ve cevrimdisi ortamlarda “lUretim”, “sorunlara ¢6zim getirme” ve
“hayallerini hayata gecirme” araci olarak kullanmalarinin saglanmasi, gergek yasamla
baglantili dijital iceriklerin kullanimiyla 6grencilerin bilgi ve beceriye ulasmasi, 6grenme
motivasyonlarinin saglanmasi, 6lgme degerlendirmenin glinliik yasam deneyimleri lizerinden
yapilmasi, 6grencilerin glivenli internet, siber glivenlik, siber zorbalik ve veri glivenligi gibi
kavramlarin erisi ve edinimlerinin takip edilmesidir (MEB, 2018). Ayrica giincellenen 6gretim
programlarinda, 6grencilerin is, glinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerini glivenli
ve elestirel sekilde kullaniimalarinin gerektigi ifade edilmektedir. Bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, tretimi, sunulmasi ve alisverisi icin bilgisayarlarin kullaniimasi,
internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler
yoluyla desteklenmesi gerektigi ifade edilmektedir (MEB, 2018). Amerika’da ise Uluslararasi
Egitim Teknolojileri Toplulugu (The International Society for Technology in Education-ISTE)
tarafindan belirlenen standartlarda 6grencilerin dijital vatandaslik, iletisim, isbirligi, yenilikgi
tasarim ve bilgiyi olusturma konularinda dijital arac ve teknolojileri etkili kullanmalari gerektigi
vurgulanmaktadir. Avrupa’da bireylerin toplumlara aktif olarak dahil olabilmeleri, istihdam
edilebilirlik, saglik, aktif ve sorumlu vatandaslik ve esit toplumlarin olusturulabilmesinde etkili
olarak gorilen sekiz yeterlikten birinin dijital yeterlik oldugu savunulmaktadir (Avrupa
Komisyonu, 2007). Bu dogrultuda Avrupa Komisyonu Ortak Arastirma Merkezi’'nin Prospektif
Teknolojik Arastirmalar Enstitlisii tarafindan, Avrupa’da dijital yeterligin daha iyi anlasiimasi
ve gelistirilmesi Vatandaslar icin Dijital Yeterlik projesi kapsaminda DigComp cercevesi
gelistirilmeye baslanmistir (Vuorikari, Punie, Carretero Gomez ve van den Brande, 2016).

DigComp, diger cercevelerden farkli olarak 21. ylzyil becerilerini dikkate alarak st
diizey disiinme becerilerini kapsamaktadir (Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie, Pannekeet ve
Sloep, 2013). Cergeve ayni zamanda, belirli hedef gruplarin dijital yetkinligini gelistirmek
amaciyla egitim ve 6gretim girisimlerini planlamada araci olmaktadir (Vuorikari vd., 2016).
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Cergeve bilgi ve veri okuryazarhgi, iletisim ve isbirligi, dijital icerik olusturma, giivenlik ve
problem ¢6zme gibi 5 alandan olusmaktadir (Ferrari, 2012; llomaki, Paavola, Lakkala ve
Kantosalo, 2016). Her bir dijital yeterlik alani, teknik becerilerin yaninda teknoloji araciligiyla
disiinme, davranma, 6grenme ve 0gretmeyle ilgili yeterlikleri kapsamaktadir (Temte, 2013).
DigComp, ortaya ciktigi ginden itibaren Avrupa ‘da egitim ve istihdam icin 6grenme
faaliyetlerinin planlanmasinda, 6lgme degerlendirme ve sertifikasyon gibi uygulamalarda
kullanilmistir (Vuorikari vd., 2016). Cesitli Avrupa ulkelerinde 6gretmen mesleki gelisim
programlari, DigComp’u 06gretmenlerin dijital yetkinliklerinin yapilandiriimasi amaciyla
benimsemistir.

Ogretmen Egitimi ve Ogretmen Adaylarinin Dijital Yeterlikleri

Ogrencilerin dijital yeterliklerinin gelistirilebilmesi ve 6grenme-6gretme siireclerinde
dijital teknolojilerin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin dijital yeterliklere sahip 6gretmenlere
olan ihtiyacin giderek arttig1 belirtiimektedir (Instefjord ve Munthe, 2017; Pettersson, 2018;
Redecker, 2017). Ogretmen adaylarinin 6gretmen egitimleri siiresince yasadiklar dijital
yeterlik deneyimlerinin mesleki hayatlarinda dijital teknolojileri nasil kullanacaklarini
etkilediginden (Agyei ve Voogt, 2011; Tegmte, Enochsson, Buskqvist ve Karstein, 2015)
arastirmacilar 6gretmen adayl egitimine odaklanilmasi gerektigini savunmaktadirlar
(Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018; Rgkenes ve Krumsvik, 2014). Ancak diinyadaki 6gretmen
egitim programlari agisindan 6gretmen adaylarinin gerekli dijital yeterliklerle donatilmalari
konusunda belirsizlikler s6z konusudur (Instefjord, 2014).

Alan yazinda 6gretmen egitim programlari, 6gretmen adaylarina yeterli dijital yeterlikler
kazandiramamalari ve tutarli bir yaklasim sergilememeleri nedenleriyle sirekli
elestiriimektedir (Instefjord, 2014; Krumsvik, 2014; Tgmte, 2013). Ogretmen egitimi
programlarinda dijital yeterlige genellikle teknik beceriler dikkate alinarak yer verilmektedir
(Instefjord ve Munthe, 2017; Instefjord, 2015; Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018; Ng, 2012).
Ancak bu 6gretmen adaylarinin dijital yeterliginin kapsamini olduk¢a daraltmaktadir
(Instefjord, 2014). Ogretmen adaylarinin dijital yeterliklerinin gelistiriimesinin teknolojinin
onlara sundugu olanaklarin farkina varabilmeleri agcisindan énemli oldugu vurgulanmaktadir
(Hatlevik ve Christophersen, 2013). Ogretmen egitimi siiresince dijital yeterlikleri
desteklenmeyen 6gretmen adaylarinin, dijital teknolojileri kullanmaya direng gosterecekleri
savunulmaktadir (Rgkenes ve Krumsvik, 2016).Bu kapsamda arastirmacilar 6zellikle 6gretmen
egitim programlarinda diizenlemelere gidilmesi gerektigini ifade etmektedir (Gudmundsdottir
ve Hatlevik, 2018; Rgkenes ve Krumsvik, 2016).

Ogretmen adaylarinin, dijital yeterliklerini gelistirmek icin gerceklestirilecek egitimlerde,
ogretmen adaylarina dijital teknolojileri kullanarak etkinlikler gerceklestirebilecekleri
uygulamali olanaklar sunulmasinin (Gudmundsdottir, 2010; Rgkenes ve Krumsvik, 2016),
ogretmen adaylarinin dijital yeterliklerini gelistirmeleri ve kendilerine glivenlerinin artmasi
acisindan énemli oldugu vurgulanmaktadir (Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018). Ogrenme
bireyler arasinda isbirligini de iceren bir siire¢ oldugundan, 6gretmen adaylarinin dijital
yeterliklerinin gelisimi acisindan kendilerinden daha Ust diizeyde yeterliklere sahip 6gretmen
adaylariyla calismalari gerektigi savunulmaktadir (Instefjord, 2015). Boylelikle 6g8retmen
adaylarinin bireysel olarak kazandiklari deneyimlerden ¢ok daha fazla bilgi ve deneyim sahibi
olacaklari 6n plana cikarilmaktadir (Caspersen ve Raaen, 2014; Rgkenes ve Krumsvik, 2016).
Dijital yeterliklerin gelisiminde 6gretim Uyelerinin deneyim, 6rnek uygulama ve kullandiklari
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stratejilerle 6gretmen adaylarina rol model olmalari gerektigi belirtiimektedir (Tomte, 2013;
Tgmte vd., 2015; Instefjord ve Munthe, 2017).

Arastirmanin Amaci

Alanyazindaki calismalar incelendiginde, arastirmalarin daha ¢ok egitim fakdlteleri
programlarinda 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerinin desteklenmesi ve gelismesi icin ne
tlr uygulamalar yapildigi (Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018) ve 6gretmen adaylarinin dijital
yeterlik algilarini belirleme Uzerine gergeklestirildigi goriilmektedir (Instefjord ve Munthe,
2017; Keskin ve Yazar, 2015; Ustiindag, Giines ve Bahgivan 2017). Az sayida calismada teori
ile uygulama arasindaki boslugu gidermeye yonelik uygulamalarin yapildigi (Rgkenes ve
Krumsvik, 2014) ve 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerinin gelisimine yonelik egitimler
verildigi belirlenmistir. Calismalarda 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerini belirlemeye
yonelik kullanilan 6l¢me araglarinda dijital yeterligin tiim boyutlarinin ele alinmadigi dikkat
cekmektedir (Krumsvik, Jones, (fstegaard ve Eikeland, 2016; Siddig, Hatlevik, Olsen,
Throndsen ve Scherer, 2016). Bu durum ise c¢alismalarin dijital yeterlikle ilgili butincil bir
sonug ortaya koymalarini, 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerinin agik ve net bir sekilde
belirlenmesini engellemekte, verilecek dijital yeterlik egitimlerinin kalitesini etkilemektedir.
Bu nedenle arastirmacilar 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerinin gelisimine yodnelik
egitimler iceren arastirmalara ihtiya¢ duyuldugunu belirtmektedirler (Ramirez-Montoya,
Mena ve Rodriguez-Arroyo, 2017; Rgkenes ve Krumsvik, 2014, 2016; Temte vd., 2015). Bu
dogrultuda bu ¢alismada, DigComp cergevesinin alanlari temel alinarak 6gretmen adaylarina
dijital yeterliklerini gelistirmeye ve desteklemeye yonelik bir egitim tasarlanmistir. Calismada
verilen dijital yeterlik egitiminin 6gretmen adaylarinin egitimden 6nceki bilgi ve becerilerinde
degisim meydana getirip getirmedigi ve branslara gére ne tir degisimler meydana getirdigini
incelemek amaclanmaktadir. Gergeklestirilen calismanin gelecegin okullarinda gérev yapacak
o6gretmen adaylarinin DigComp’un dijital yeterlik alanlardaki eksikliklerin belirlenmesi ve
verilecek dijital yeterlik egitimlerinde icerik olarak hangi konulara odaklanilmasi gerektiginin
tartisiimasi agisindan alana katki saglayacagl distnilmektedir. Bu dogrultuda arastirma
sorulari su sekildedir;

1. Ogretmen adaylarinin egitim éncesi ve egitim sonrasi dijital yeterliklerine iliskin
goruslerinin gelisimi/degisimi nasildir?
a. BOTE o&gretmen adaylarinin egitim 6ncesi ve egitim sonrasi dijital
yeterliklerine iliskin goruslerinin gelisimi/degisimi nasildir?
b. Diger branslardaki 6gretmen adaylarinin egitim dncesi ve egitim sonrasi
dijital yeterliklerine iliskin goruslerinin gelisimi/degisimi nasildir?
2. Ogretmen adaylarinin egitim éncesi ve egitim sonrasindaki dijital yeterliklerine
iliskin gorusleri bransa gore farklilasmakta midir?
a. BOTE ve diger branslardaki 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerine
iliskin egitim 6ncesindeki gorisleri farklilasmakta midir?
b. BOTE ve diger branslardaki 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerine
iliskin egitim sonrasindaki gorisleri farkhlasmakta midir?
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Yéntem
Arastirma Deseni

Bu ¢alismada nicel arastirma yontemlerinden, deneysel olmayan desenlerden boylamsal
tarama modeli cercevesinde panel ¢alismasi deseni kullanilmistir. Boylamsal tarama modeli,
bireylerin incelenen arastirma konusuna iliskin, zamansal degisim ve gelisimlerini belirlemeyi
amaglayan bir arastirma modelidir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).

Calisma Grubu

Arastirmanin g¢alisma grubunu, Tarkiye’nin farkli Gniversitelerinden “Dijital Cagda
Ogretmen Adaylarinin Déntisiimii icin Bir Dijital Yeterlik Egitimi” bilimsel etkinligine katilan
ogretmen adaylar olusturmaktadir. Calismaya 28 farkli Gniversiteden, 30 6gretmen adayi
katilmistir. Ogretmen adaylarinin 10’u BOTE, 4’0 sinif dgretmenligi, 4’0 ilkdgretim fen bilgisi
ogretmenligi, 4’G ilkbgretim matematik 6gretmenligi, 2’si sosyal bilgiler 6gretmenligi, 2’si
Tirkce 6gretmenligi, 2’si 6zel egitim ve 2’si okul 6ncesi 6gretmenligi bolimi 6grencileridir.
Ogretmen adaylar 3’erli gruplara ayrilip, her bir grupta BOTE bélimiinde 6grenim goren bir
dgretmen adayinin dahil edilerek isbirlikli calismalari amacglandigindan BOTE bdlimii
ogrencileri 6rneklem grubunun %33.33’tn0 olusturmaktadir. Diger branglardan da egitime
katilim igin yapilan basvuru oranlari ve her bir grupta yer alacak 6gretmen adaylarinin ayni
branstan olmasi sarti géz oniinde bulundurularak lisans ortalama puani en yiksek olan
o0gretmen adaylari arasindan tercih yapiimistir.

Veri Toplama Araci ve Veri Toplama Siireci

Etkinlikte verilen egitimlerin, ©6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerine iliskin
goruslerinde bir degisim olusturup olusturmadigini incelemek amaciyla DigComp cergevesi
temel alinarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Dijital Yeterlik Anketi” etkinligin basinda
ve sonunda 6gretmen adaylarina uygulanmistir. Anket, dijital yeterligin 5 boyutunu (“bilgi ve
veri okuryazarligl”, “iletisim ve isbirligi”, “dijital icerik olusturma”, “glvenlik” ve “problem
¢6zme”) kapsamakta ve 33 maddeden olusmaktadir. Anketin gelistiriimesinde Carretero,
Vuorikari ve Punie’nin (2017) DigComp icin hazirladigi rehberden yararlanilmistir. Hazirlanan
anket formuna iliskin BOTE béliimiinde 6gretim Uyesi iki alan uzmanindan gériis alinmistir.
Uzmanlardan gelen geri bildirimlere gére maddeler lizerinde revizyonlar yapilmistir. Ardindan
formun dilsel agidan anlasilir olup olmadiginin degerlendirilmesi i¢in Tiurkce bolimindeki
ogretim Uyelerinden destek alinmistir. Uzmanin gorisleri cercevesinde metinsel diizeltmeler
yapilarak ankete son hali verilmistir. Anket maddelerine verilecek yanitlar i¢in 5'li dereceleme
(kesinlikle katilmiyorum[1] .... kesinlikle katilyorum([5]) tercih edilmistir.

Dijital Yeterlik Egitimi

Etkinlik egitim fakultelerinin farkli bélimlerinde 6grenim gormekte olan 3. sinif ve 4. sinif
lisans oOgrencilerinin dijital yeterliklerini gelistirebilmek ve dijital teknolojilerin egitsel
potansiyelleri konusunda 6grencilerin farkindaliklarini arttirmak amaciyla diizenlenmistir.
Egitim, DigComp cercevesi temel alinarak yapilandirilmis ve 6gretmen adaylarina 6 gin
boyunca toplam 51 saat, “bilgi ve veri okuryazarligl”, “iletisim ve isbirligi”, “dijital icerik

n o

olusturma”, “glivenlik” ve “problem ¢6zme” konularinda alaninda uzman kisilerce egitimler
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verilmistir. Ogretmen adaylarina, dijital yeterliklerini gelistirmek icin her bir yeterlik alani ile
ilgili teknik bilgilerin yani sira bu bilgilerin pedagojik kullanimina yonelik de teorik bilgiler
sunulmus ve goérev temelli uygulamalar gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylarina farkl
formatlarda igerik gelistirebilmeleri igin infografik, egitsel video, kavram haritalar vb.
Ozellikleriyle ilgili teorik bilgilerin yani sira mesaj tasarim ilkeleri, derslerde nasil
uygulanabilecegine yonelik bilgiler sunulup kendi dijital iceriklerini iretebilmelerine olanak
saglanmistir. Boylelikle 6gretmen adaylarinin dijital teknolojileri kullanarak kendi alanlarina
yonelik dijital materyaller gelistirebilmelerine imkan saglanmistir. Ogrenmenin bireyler
arasindaki isbirligini de iceren bir stire¢ oldugu g6z 6niinde bulundurularak, 6gretmen
adaylarinin dijital yeterliklerinin gelisimi acisindan kendilerinden daha Ust diizeyde dijital
yeterliklere sahip Ogretmen adaylariyla calismalarina olanak saglanmistir. Bu nedenle
ogretmen adaylari 3’erli gruplara bolinmis, her grupta teknoloji kullanimi agisindan
deneyimli bir BOTE ve ayni branstan iki 6gretmen adayinin bulunmasina 6zen gésterilmistir.
Bu sayede 6gretmen adaylarinin hem kendi alan bilgileri ile teknolojiyi entegre edebilmelerine
hem de teknoloji konusunda daha deneyimli olan akranlariyla birlikte isbirligi yapmalarina
imkan taninmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin kendi materyallerini Gretmeleri konusunda
Ozgliven kazanmalari ve motivasyonlarinin artmasi hedeflenmistir.

Verilerin Analizi

Anket maddelerinin her birine verilen yanitlar ordinal veri olarak kabul edildiginden, bu
maddelerin istatistiksel analizinde parametrik olmayan testlerin kullaniimasi onerilmektedir
(Boone ve Boone, 2012). Bu baglamda g¢alisma grubunun dijital yeterlik egitimi almadan 6nce
ve dijital yeterlik egitimi aldiktan sonra anket maddelerine verdikleri yanitlari analiz etmek igin
Wilcoxon testi, bransa gore 6gretmen adaylarinin anket maddelerine verdikleri yanitlarindaki
farklihklari belirlemek icin Mann-Whitney U testi kullanilmistir. Verilerin analizinde .05
anlamlilik duizeyi kabul edilmis olup veriler IBM SPSS 20.0 programi ile gerceklestirilmistir.
Ayrica etki blaytkltkleri de hesaplanmis ve r degeri verilmistir. r degeri .1-.3 arasi ise kiguk, .3-
.5 arasi orta, .5 ve Uzeri ise blylik etki olarak yorumlanmistir (Cohen, 1988).

Bulgular

Arastirma problemleri ¢cercevesinde ilk olarak 6gretmen adaylarinin egitim éncesinde ve
sonrasinda dijital yeterliklerine iliskin gorislerindeki degisim brans temelinde incelenmistir.
Dijital yeterligin her bir alt boyutuna iliskin anket maddelerine verilen yanitlar incelenmis ve
elde edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.

Ogretmen Adaylarinin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Dijital Yeterliklerine iliskin Goriisleri
Bilgi ve Veri Okuryazarligi

Bilgi ve veri okuryazarligi alt boyutunda yer alan anket maddelerine egitim 6ncesi ve
egitim sonrasi verilen vyanitlar incelendiginde, BOTE ve diger branslardaki 6gretmen
adaylarinin bilgi ve veri okuryazarligi boyutunda gelisme gosterdikleri soylenebilir. Bu boyutla
ilgili olarak 6gretmen adaylarinin egitim oncesi ve egitim sonrasi gorislerinde istatistiksel
olarak anlamli fark olup olmadigina iliskin yapilan analiz sonuglari Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Bilgi ve Veri Okuryazarligi Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gériislerin
Brans Bazindaki Degisimi

BOTE Ogretmen Adaylan Diger Branglardaki Ogretmen Adaylari
Sira Sira Sira Sira
Ortalamasi  Toplami P Ortalamasi  Toplami P

Bir bilgi, veri veya dijital igerik Negatif O 0.00 0.00 -2.070 .038 1 6.50 6.50 -3.458 .001
ararken ihtiya¢ duyabilecegim Sira
bilgileri tanimlayabilirim. Pozitif 5 3.00 15.00 16 9.16 146.50

Sira

Esit 5 3
Dijital ortamlarda istenilen bilgi, Negatif 0 0.00 0.00 -2.251 .024 2 6.00 12.00 -3.294 .001
veri ve dijital icerigi nasil ve Sira
nereden erisebilecegimi Pozitif 6 3.50 21.00 16 9.94 159.00
bildigimden kolaylikla Sira
bulabilirim. Esit 4 2
Dijital ortamda bilgi arama Negatif 0 0.00 0.00 -2.414 .016 1 5.50 5.50 -3.710 <.001
stratejilerini kullanarak bilgi, Sira
veri ve dijital igerige erisebilirim. Pozitif 7 4.00 28.00 18 10.25 184.50

Sira

Esit 3 1
Farkl bilgi, veri veya dijital Negatif 0 0.00 0.00 -2.271 .023 0 0.00 0.00 -3.831 <.001
iceriklerin gegerli ve glivenir Sira
olup olmadigina karar Pozitif 6 3.50 21.00 18 9.50 171.00
verebilirim. Sira

Esit 4 2
Farkl bilgi, veri veya dijital Negatif O 0.00 0.00 -2.251 .024 0 0.00 0.00 -3.739 <.001
icerikleri elestirel bir sekilde Sira
degerlendirebilirim. Pozitif 6 3.50 21.00 17 9.00 153.00

Sira

Esit 4 3
Dijital ortamlarda bilgi, veri ve Negatif 1 1.50 1.50 -1.656 .098 1 4.50 4.50 -3.491 <.001
icerigi kolaylkla organize Sira
edebilir ve depolayabilirim. Pozitif 4 3.38 13.50 16 9.28 148.50

Sira

Esit 5 3

Diger branslarda 6grenim gbren Ogretmen adaylarinin bilgi ve veri okuryazarhgi
boyutunda kendilerine yonetilen tim anket maddelerindeki durumlara iliskin degisim oldugu
belirlenmistir. Bu degisimin en fazla oldugu diger bir ifadeyle etki degeri en biliylk olan madde
“Farkh bilgi, veri veya dijital iceriklerin gecerli ve givenilir olup olmadigina karar verebilirim”
[z=-3.831, p<0.05, r=.606] ifadesidir. Bunun yani sira bilgi ve veri okuryazarlik boyutuna iliskin
diger branslardaki 6gretmen adaylarina yoneltilen tim maddelerde etki degeri biliylk olan
anlamli farklar elde edilmistir. Diger bir ifadeyle diger branslardaki 6gretmen adaylari, verilen
dijital yeterlik egitimi ile dijital ortamda bir veri ararken ihtiya¢c duyabilecegi bilgileri
tanimlama, bu bilgilere nereden ve nasil erisebilecegini bilme, bilgi arama stratejilerini
kullanma, eristigi bilgilerin gecerligi ve glivenirligine iliskin karar verme, elestirel bir sekilde
degerlendirme ve elde ettigi bilgi ve icerikleri organize edip, depolayabilme konularinda
gelisme gostermistir.

BOTE 6gretmen adaylariicin ise “Dijital ortamlarda bilgi, veri ve icerigi kolaylikla organize
edebilir ve depolayabilirim” maddesi disinda bilgi ve veri okuryazarhg boyutu maddelerinin
timiinde egitim 6ncesi ve egitim sonrasinda degisim tespit edilmistir. BOTE 6gretmen
adaylarinin en fazla degisim gosterdigi madde ise “Dijital ortamda bilgi arama stratejilerini
kullanarak bilgi, veri ve dijital icerige erisebilirim” [z=-2.414, p<0.05, r=.540] olmustur.
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iletisim ve Isbirligi
iletisim ve isbirligine boyutunda égretmen adaylarinin egitim dncesi ve egitim sonrasi
her bir maddeye iliskin gorigsleri Wilcoxon test ile analiz edilmis ve Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. iletisim ve isbirligi Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gériislerin Brang
Bazindaki Degisimi

BOTE Ogretmen Adaylan Diger Branglardaki Ogretmen Adaylari
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami z p n Ortalamasi  Toplami z p

ihtiyacima uygun iletisim Negatif 0 0.00 0.00 -2.070 .038 0 0.00 0.00 -3.372 .001
teknolojilerini belirleyebilirim. Sira

Pozitif 5 3.00 15.00 14 7.50 105.00

Sira

Esit 5 6
Farkh dijital teknolojileri Negatif 0 0.00 0.00 -2.070 .038 0 0.00 0.00 -3.816 <.001
kullanarak bilgi, veri veya dijital ~ Sira
icerigi paylasabilirim. Pozitif 5 3.00 15.00 18 9.50 171.00

Sira

Esit 5 2
Facebook, Instagram, Twitter Negatif 0 0.00 0.00 -1.732 .083 2 6.50 13.00 -1.539 .124
gibi dijital servisleri kullanarak Sira
dijital topluluklara katilabilirim.  Pozitif 3 2.00 6.00 8 5.25 42.00

Sira

Esit 7 10
Cevrimigi ortamda isbirlikli Negatif 1 1.50 1.50 -1.947 .052 0 0.00 0.00 -3.934 <.001
galismak igin en uygun dijital Sira
arag ve teknolojileri Pozitif 5 3.90 19.50 19 10.00 190.00
kullanabilirim. Sira

Esit 4 1
Dijital ortamlarda etkilesimde Negatif 0 0.00 0.00 -2.565 .010 1 5.50 5.50 -3.696 <.001
bulunurken uyulmasi gereken Sira
davranissal normlari Pozitif 8 4.50 36.00 18 10.25 184.50
agiklayabilirim. Sira

Esit 2 1
Dijital kimligin ne oldugunu Negatif 0 0.00 0.00 -2.460 .014 0 0.00 0.00 -3.804 <.001
aciklayabilirim. Sira

Pozitif 7 4.00 28.00 18 9.50 171.00

Sira

Esit 3 2
Cevrim ici ortamda kisisel Negatif 0 0.00 0.00 -2.271 .023 1 4.00 4.00 -3.230 .001
mahremiyetimi korumak igin Sira
farkl yollar deneyebilirim. Pozitif 6 3.50 21.00 14 8.29 116.00

Sira

Esit 4 5
Dijital ortam ve servisleri Negatif 0 0.00 0.00 -1.890 .059 1 4.50 4.50 -3.086 .002
kullanirken kisisel veri Sira
olusturdugumun farkindayim. Pozitif 4 2.50 10.00 13 7.73 100.50

Sira

Esit 6 6
Bilgi, veri veya dijital igeriklerin ~ Negatif 1 2.00 2.00 -1.823 .068 1 7.00 7.00 -3.368 .001
paylagiminda kaynak ve atif Sira
gosterimlerine dikkat ederim. Pozitif 5 3.80 19.00 15 8.60 129.00

Sira

Esit 4 4

Tablo 2'deki veriler incelendiginde, diger branslardaki 6gretmen adaylarinin iletisim ve
isbirligi boyutunda yer alan “Facebook, Instagram, Twitter gibi dijital servisleri kullanarak
dijital topluluklara katilabilirim” maddesi hari¢ diger tim maddelerde gelisme gosterdikleri
anlasilmaktadir. Egitim 6ncesi ve egitim sonrasindaki goriislerde en fazla degisim “Cevrimigi
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ortamda isbirlikli calismak icin en uygun dijital ara¢ ve teknolojileri kullanabilirim” [z=-3.934,
p<0.05, r=.622] maddesinde olmustur. Etki buyuklikleri gz 6niinde bulunduruldugunda
bunu sirasiyla “Farkh dijital teknolojileri kullanarak bilgi, veri veya dijital igerigi paylasabilirim.”
[z=-3.816, p<0.05, r=.603] ve “Dijital kimligin ne oldugunu agiklayabilirim.” [z=-3.804, p<0.05,
r=.602] takip etmistir.

BOTE 6gretmen adaylarinin en fazla gelisim gosterdigi durum “Dijital teknolojileri ve
ortamlari kullanirken etkilesimde bulunurken uyulmasi gereken davranigsal normlari
aciklayabilme” [z=-2.565, p<0.05, r=.574] olmustur. Ancak BOTE dgretmen adaylarinin dijital
servisleri kullanarak dijital topluluklara katilma, ¢evrimigi ortamlarda isbirlikli calismak igin
uygun araclari belirleme, dijital ayak izi olusturdugunun farkina varma ve dijital ortamlarda
paylasim yaparken atif gosterme konularinda egitim oncesi ve egitim sonrasi gorislerinde
istatistiksel olarak anlamli bir degisim s6z konusu olmamistir.

Dijital igerik Olusturma

Dijital icerik olusturma boyutunda yer alan anket maddelerine egitim 6ncesi ve egitim
sonrasl verilen yanitlar incelendiginde, BOTE ve diger branslardaki 6gretmen adaylarinin bazi
durumlarda gelisme gosterdikleri soylenebilir. Bu boyutla ilgili maddelere 6gretmen
adaylarinin egitim oncesi ve egitim sonrasi verdikleri cevaplar arasinda anlaml fark olup
olmadigina iliskin bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Dijital icerik Olusturma Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gorislerin
Brans Bazindaki Degisimi

BOTE Ogretmen Adaylari Diger Branslardaki Ogretmen Adaylari
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi  Toplami z p n Ortalamasi Toplami z p

Dijital teknolojileri kullanarak Negatif 0 0.00 0.00 -2.070 .038 0 0.00 0.00 -3.861 <.001
basit formlarda igerikler Sira
gelistirebilirim. Pozitif 5 3.00 15.00 19 10.00 190.00

Sira

Esit 5 1
Dijital teknolojileri kullanarak Negatif 1 1.50 1.50 -1.947 .052 0 0.00 0.00 -3.867 <.001
hazir igerikler Gzerinde Sira
degisiklikler yapabilirim. Pozitif 5 3.90 19.50 19 10.00 190.00

Sira

Esit 4 1
Gelistirdigim dijital iceriklerle, Negatif 1 2.00 2.00 -1.823 .068 0 0.00 0.00 -3.871 <.001
vermek istedigim mesaji Sira
iletebilirim. Pozitif 5 3.80 19.00 19 10.00 190.00

Sira

Esit 4 1
Dijital veri, bilgi ve igeriklerle Negatif 1 1.50 1.50 -2.136 .033 0 0.00 0.00 -3.787 <.001
ilgili telif haklari ve Sira
lisanslamalara dikkat ederim. Pozitif 6 4.42 26.50 18 9.50 171.00

Sira

Esit 3 2

Diger branslardaki 6gretmen adaylarinin dijital icerik olusturma konusunda gerek basit
formlarda icerik tasarlama [z=-3.861, p<0.05, r=.610] gerek hazir iceriklerin Gzerinde degisiklik
yapma [z=-3.867, p<0.05, r=.611] ve dijital iceriklerle vermek istedigi mesaji iletme [z=-3.871,
p<0.05, r=.612] gerekse de dijital icerik gelistirirken dikkat edilmesi gereken telif haklari ve
lisanslama [z=-3.787, p<0.05, r=.599] konusundaki gorislerinde olumlu yénde bir ilerleme
kaydettikleri soylenebilir.
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BOTE &gretmen adaylarinin ise egitim éncesi ve egitim sonrasindaki gorisleri Dijital
icerik olusturma cergevesinde ele alindiginda “Dijital teknolojileri kullanarak basit formlarda
icerikler gelistirebilme” [z=-2.070, p<0.05, r=.463] ve “Dijital veri, bilgi ve iceriklerle ilgili telif
haklari ve lisanslamalara dikkat etme” [z=-2.136, p<0.05, r=.478] agisindan gelisme sagladiklari

soylenebilir.

Giivenlik

Dijital ortamlarda glivenlik konusunda 6gretmen adaylarinin egitim 6ncesinde ve egitim
sonrasindaki gorisleri incelendiginde Tablo 4’deki bulgulara ulasiimistir.

Tablo 4. Giivenlik Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gorislerin Brans Bazindaki

Degisimi
BOTE Ogretmen Adaylan Diger Branslardaki Ogretmen Adaylar
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami z p n Ortalamasi Toplami z p
Dijital cihaz ve igeriklerimi korumak Negatif 2 3.50 7.00 -1.613 .107 1 4.00 4.00 -3.719 <.001
icin uygun yollari kullanabilirim. Sira
Pozitif 6 4.83 29.00 18 10.33 186.00
Sira
Esit 2 1
Dijital ortamlardaki risk ve tehditlerin  Negatif 1 2.50 250 -1.414 .157 2 6.00 12.00 -3.161 .002
farkindayim. Sira
Pozitif 4 3.13 12.50 15 9.40 141.00
Sira
Esit 5 3
Dijital ortamlarda guivenlik ve gizlilikle Negatif 0 0.00 0.00 -2.428 .015 0 0.00 0.00 -3.763 <.001
ilgili 6nlemler alabilirim. Sira
Pozitif 7 4.00 28.00 18 9.50 171.00
Sira
Esit 3 2
Dijital ortamlarda kisisel veri ve Negatif 0 0.00 0.00 -2.271 .023 1 3.00 3.00 -3.635 <.001
mahremiyetimi korumak igin farkl Sira
yollari kullanabilirim. Pozitif 6 3.50 21.00 17 9.88 168.00
Sira
Esit 4 2
Kisisel bilgilerimi paylasirken kendimi  Negatif 1 2.00 2.00 -2.058 .040 0 0.00 0.00 -3.779 <.001
ve diger bireyleri korumaya yonelik Sira
onlemler alabilirim. Pozitif 6 433 26.00 18 9.50 171.00
Sira
Esit 3 2
Dijital servislerde kisisel bilgilerin Negatif O 0.00 0.00 -2.401 .016 0 0.00 0.00 -3.867 <.001
nasil kullanilmasi gerektigine iliskin Sira
guvenlik politikalarini agiklayabilirim.  Pozitif 7 4.00 28.00 19 10.00 190.00
Sira
Esit 3 1
Dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ~Negatif 0 0.00 0.00 -1.857 .063 0 0.00 0.00 -3.8380 <.001
ve psikolojik sagliga yonelik Sira
tehditlerden kaginma yollarini Pozitif 4 2.50 10.00 19 10.00 190.00
biliyorum. Sira
Esit 6 1
Dijital teknolojilerin ve Negatif 1 2.00 200 -1.518 .129 2 6.00 12.00 -2.157 .031
kullanimlarinin gevreye etkilerinin Sira
farkindayim. Pozitif 4 3.25 13.00 10 6.60 66.00
Sira
Esit 5 8
Diger branslardaki 6gretmen adaylarinin dijital ortamlarda glivenlik boyutunda

kendilerine yoneltilen tim anket maddelerine iliskin goriislerinde egitim oncesi ve egitim
sonras! durumlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmustur. Egitim oncesi ve
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egitim sonrasi en fazla gelisim, “Dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ve psikolojik sagliga
yonelik tehditlerden kaginma yollarini bilme” [z=-3.880, p<0.05, r=.613] konusunda ortaya
¢ikmistir. Bunun yani sira dijital cihaz ve igerikleri korumak igin uygun yollari bilme, dijital
ortamdaki risk ve tehlikelerin farkina varma, dijital ortamdaki mahremiyetini koruma, dijital
ortamlarda guivenlik tedbirleri ve kisisel bilgilerin paylasiimasina yonelik glivenlik politikalar
gibi bircok konuda diger branslardaki 6gretmen adaylarinin farkindahk kazandiklari ve
kendilerini gelistirdikleri séylenebilir.

BOTE 6gretmen adaylarinin da giivenlik boyutuna iliskin gériislerinde egitim éncesi ve
sonrasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmustur. Ozellikle de “Dijital ortamlarda
glvenlik ve gizlilikle ilgili 6nlemler alma” [z=-2,428, p<0.05, r=.543] konusunda en fazla degisim
ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira BOTE 6gretmen adaylarinin kisisel veri ve mahremiyet, kisisel
bilgilerin paylasiminda dikkat edilmesi gereken hususlar ve kisisel bilgilerin korunmasina
yonelik giivenlik politikalarina iliskin olarak farkindalik kazandiklar séylenebilir. BOTE
ogretmen adaylarinin dijital ortamlardaki risk ve tehditlerin farkinda olma, bu tehditlerin
fiziksel ve psikolojik saghga ve gevreye etkileri konusunda egitim dncesi ve sonrasi gorusleri
arasinda anlaml bir fark bulunamamistir.

Problem C6zme
Problem ¢6zme boyutuna iliskin olarak 6gretmen adaylarinin egitim Oncesi ve egitim

sonrasl her bir maddeye iliskin goriisleri wilcoxon test ile analiz edilmis ve Tablo 5’te
sunulmustur.

Tablo 5. Problem Cézme Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gériislerin Brans
Bazindaki Degisimi

BOTE Ogretmen Adaylar Diger Branglardaki Ogretmen Adaylari
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami z P n Ortalamasi Toplami z P

Dijital ortam ve cihazlari kullanirken Negatif 0 0.00 0.00 -2.271  .023 1 5.50 5.50 -3.445 .001
karsilasilan teknik problemlerin Sira
nedenlerini belirleyebilirim. Pozitif 6 3.50 21.00 16 9.22 147.50

Sira

Esit 4 3
Dijital ortam ve cihazlari kullanirken Negatif 2 2.50 5.00 -1.190 .234 0 0.00 0.00 -3.458 .001
karsilagilan teknik problemleri Sira
¢Ozebilirim. Pozitif 4 4.00 16.00 15 8.00 120.00

Sira

Esit 4 5
Yenilik¢i stire¢ ve Urlinler olusturmak  Negatif 1 2.00 2.00 -1.807 .071 0 0.00 0.00 -3.882 <.001
icin farkli dijital arag ve ortamlari Sira
kullanabilirim. Pozitif 5 3.80 19.00 19 10.00 190.00

Sira

Esit 4 1
Dijital ortamlarda kavramsal Negatif = 2 3.50 7.00 -1.903 .057 0 0.00 0.00 -3.871 <.001
problem ya da problem durumlarini  Sira
bireysel ya da grup halinde Pozitif 7 5.43 38.00 19 10.00 190.00
¢Ozebilirim. Sira

Esit 1 1
Dijital yeterliklerimin gelisimiicinen  Negatif 0 0.00 0.00 -2.585 .010 0 0.00 0.00 -3.690 <.001
uygun olanaklari belirleyebilirim. Sira

Pozitif 8 4.50 36.00 17 9.00 153.00

Sira

Esit 2 3
Yeni gelismeleri takip ederek dijital Negatif 0 0.00 0.00 -2.640 .008 0 0.00 0.00 -3.407 <.001
becerilerimi gelistirebilirim. Sira

Pozitif 8 4.50 36.00 14 7.50 105.00

Sira

Esit 2 6
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Dijital ortamlarda problem ¢6zme boyutunda, diger branslardaki 6gretmen adaylarinin
egitim oOncesi ve egitim sonrasi gorislerinde tim maddelerde istatistiksel olarak anlaml
farklar bulunmustur. Baska bir ifadeyle, diger branslardaki 6gretmen adaylarinin aldiklar
egitim sayesinde dijital ortamlarda problem ¢6zmeye yonelik gorislerinde olumlu yénde bir
etkisi oldugu ve dijital ortamlarda karsilastiklari problemlerin nedenlerini belirleyebilme,
problemlere iliskin olasi ¢6zim yollarina nasil ulasabilecegini bilme, dijital yeterliklerinin
gelistirmek ve yeni gelismeleri takip etmek icin en uygun olanaklari belirleme konusunda
farkindalik kazandiklari séylenebilir.

BOTE 6gretmen adaylarinin egitim dncesi ve sonrasi gorisleri incelendiginde ise dijital
ortamlarda karsilastiklari problemlerin nedenlerini belirleyebilme, dijital yeterliklerinin
gelistirmek ve yeni gelismeleri takip etmek icin en uygun olanaklari belirleme konularinda
farkindalik kazanmuglardir. Ancak BOTE 6gretmen adaylarinin dijital ortamlarda karsilastiklari
problemlerin nedenlerini belirleyebildikleri, bu problemlere gerek bireysel gerekse de grup
olarak ¢ozebildikleri ve problem ¢dzme siireglerinde dijital araglari kullanmalari konularina
iliskin olarak egitim dncesi ve egitim sonrasi gorisleri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir.

Farkli Branslardaki Ogretmen Adaylarinin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Goriislerinin
Karsilastirilmasi

Bilgi ve Veri Okuryazarhgi

Farkli branslardaki 6gretmen adaylarinin egitim 6ncesi ve egitim sonrasi goruslerini
karsilastirmak icin Mann-Whitney U testi uygulanmis ve elde edilen bulgular Tablo 6’da
sunulmustur.

Tablo 6. Bilgi ve Veri Okuryazarligina iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gériislerin Bransa
gore Karsilastiriimasi

Egitim Oncesi Egitim Sonrasi
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami U z p n Ortalamasi Toplami U z p

Bir bilgi, veri veya dijital BOTE 10 18.40 184.00 71.000 -1.355 .176 10 16.30 163.00 92.000 -.455 .649
icerik ararken ihtiyag
duyabilecegim bilgileri

. Diger 20 14.05 281.00 20 15.10 302.00

tanimlayabilirim.
Branglar

Dijital ortamlarda BOTE 10 18.20 182.00 73.000 -1.261 .207 10 17.30 173.00 82.000 -.953 .341
istenilen bilgi, veri ve
dijital igerigi |
ynallergiNasive  piger 20 1415 283.00 20 1460  292.00
nereden erisebilecegimi B |
bildigimden kolaylikla ransiar
bulabilirim.
Dijital ortamda bilgi BOTE 10 18.55 185.50 69.500 -1.419 .156 10 18.60 186.00 69.000 -1.648 .099
arama stratejilerini
kullanarak bilgi, veri ve "
e Diger 20 13.98 279.50 20 13.95 279.00
dijital icerige
U Branglar
erisebilirim.

Farkli bilgi, veri veya BOTE 10 18.70 187.00 68.000 -1.479 .139 10 18.55 185.50 69.500 -1.630 .103
dijital igeriklerin gegerli
ve glivenir olup
olmadigina karar
verebilirim.

Diger 20 13.90 278.00 20 13.98 279.50
Branslar

Farkli bilgi, veri veya BOTE 10 18.45 184.50 70.500 -1.399 .162 10 17.40 174.00 81.000 -1.003 .316
dijital igerikleri elestirel
bir sekilde

o . Diger 20 14.03 280.50 20 14.55 291.00
degerlendirebilirim.
Branslar
Dijital ortamlarda bilgi, BOTE 10 19.80 198.00 57.000 -2.003 .052 10 17.30 173.00 82.000 -.953 .341
veriveicerigikolaylkla i 50 1335 267.00 20 1460  292.00
organize edebilir ve
Branslar

depolayabilirim.
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Tablo 6’daki veriler incelendiginde, gerek egitim Oncesinde gerekse de egitim
sonrasindaki gorlsler bransa gore karsilastirildiginda istatistiksel olarak anlamli bir sonuca
ulasilamamistir. Bu durum BOTE 6gretmen adaylarinin ve diger branstaki 6gretmen
adaylarinin bilgi ve veri okuryazarligina iliskin gorugslerinin benzer diizeyde oldugunu

gostermektedir.

iletisim ve Isbirligi

iletisim ve isbirligi boyutunda 6gretmen adaylarinin egitim &ncesi ve egitim sonrasi
gorusleri bransa gore karsilastiriimis ve Tablo 7’deki sonuglara ulasiimistir.

Tablo 7. iletisim ve isbirligi iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gorislerin Bransa gore

Karsilastiriimasi

Egitim Oncesi Egitim Sonrasi
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami V] z p n Ortalamasi Toplami U z p
ihtiyacima uygun BOTE 10 18.75 187.50 67.500 -1.495 .135 10 17.60 176.00 79.000 -1.122 .262
iletisim teknolojilerini
lirl ilirim.
belirleyebilirim Diger 20  13.88  277.50 20 1445  289.00
Branslar
Farkl dijital teknolojileri BOTE 10 20.35 203.50 51.500 -2.240 .025 10 17.00 170.00 85.000 -.831 .406
kullanarak bilgi, veri
veya dijital igerigi .
- Diger 20 13.08 261.50 20 14.75 295.00
paylasabilirim.
Branglar
Facebook, Instagram, BOTE 10 15.20 152.00 97.000 -.145 .885 10 15.50 155.00 100.000 0.000 1.00
Twitter gibi dijital
servisleri kullanarak »
. Diger 20 15.65 313.00 20 15.50 310.00
topluma katilabilirim.
Branslar
Gevrimigi ortamda BOTE 10 19.70 197.00 58.000 -2.019 .043 10 14.75 147.50 92.500 -.428 .668
isbirlikli galismak igin en
dijital
Uygun cital arag ve Diger 20 1340  268.00 20 1588  317.50
teknolojileri B |
kullanabilirim. ransiar
Dijital teknolojileri ve BOTE 10 18.90 189.00 66.000 -1.608 .108 10 18.60 186.00 69.000 -1.698 .089
ortamlari kullanirken
etkilesimde bulunurken »
Diger 20 13.80 276.00 20 13.95 279.00
uyulmasi gereken
Branglar
davranissal normlari
aciklayabilirim.
Dijital kimligin ne BOTE 10 22.90 229.00 26.000 -3.365 .001 10 16.75 167.50 87.500 -.685 .493
oldugunu
aciklayabilirim. »
Diger 20 11.80 236.00 20 14.88 297.50
Brangslar
Cevrim igi ortamda BOTE 10 19.05 190.50 64.500 -1.622 .105 10 17.10 171.00 84.000 -.881 .378
kisisel mahremiyetimi
korumak igin farkh -
o Diger 20 13.73 274.50 20 14.70 294.00
yollar deneyebilirim.
Branglar
Dijital ortam ve BOTE 10 17.70 177.00 78.000 -1.015 .310 10 17.20 172.00 83.000 -1.016 .310
servisleri kullanirken
kisisel veri »
M Diger 20 14.40 288.00 20 14.65 293.00
olusturdugumun B |
farkindayim. ransiar
Bilgi, veri veya dijital BOTE 10 16.70 167.00 88.000 -.564 .572 10 15.65 156.50 98.500 -.083 .934
iceriklerin paylasiminda
kaynak ve atif »
L ) . Diger 20 14.90 298.00 20 15.43 308.50
gosterimlerine dikkat
Branglar

ederim.

Ogretmen adaylarinin egitim 6ncesindeki iletisim
incelendiginde, BOTE 6gretmen adaylarinin “Dijital kimligin
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ve ighirligine yonelik gorusleri
ne oldugunu agiklayabilirim” [z=-
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3.365, p<.05, r=.614], “Farkli dijital teknolojileri kullanarak bilgi, veri veya dijital icerigi
paylasabilirim” [z=-2.240, p<.05, r=.409] ve “Cevrimigi ortamda isbirlikli calismak i¢in en uygun
dijital ara¢ ve teknolojileri kullanabilirim” [z=-2.019, p<.05, r=.369] maddelerine iliskin
goruslerinin diger branstaki 6gretmenlere gore istatistiksel olarak anlaml derecede farkl
oldugu tespit edilmistir. Etki blytkIGgu acisindan en blyik farkin dijital kimlik kavrami ile ilgili
oldugu belirlenmistir. Ancak iletisim ve isbirligine yonelik egitim sonrasi goérusler bransa gére
karsilastirildiginda BOTE 6gretmen adaylari ile diger branslardaki 6gretmen adaylari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Diger bir ifadeyle, egitim dncesindeki fark
olan konularda egitim siirecinin etkisi oldugu ve bu farkin egitim sonrasinda kapandigi ifade
edilebilir.

Dijital igerik Olusturma
Dijital icerik olusturma boyutunda BOTE ve diger branslardaki 6gretmen adaylarinin

egitim Oncesi ve egitim sonrasi gorisleri karsilastiriimis ve elde edilen bulgular Tablo 8'de
sunulmustur.

Tablo 8. Dijital icerik Olusturmaya iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gérislerin Bransa
gore Karsilastirilmasi

Egitim Oncesi Egitim Sonrasi
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami U z p n Ortalamasi Toplami U z p

Dijital teknolojileri BOTE 10 21.90 219.00 36.000 -2.890 .004 10 16.80 168.00 87.000 -.820 .412
kullanarak basit

formlarda Diger 20 1230 246.00 20  14.85 297.00

icerikler Branglar

gelistirebilirim.

Dijital teknolojileri BOTE 10 21.40 214.00 41.000 -2.669 .008 10 16.20 162.00 93.000 -.417 .677
kullanarak hazir

icerikler izerinde  piger 20 1255 251.00 20 15.15 303.00

degisiklikler Branglar

yapabilirim.

Gelistirdigim BOTE 10  21.05 210.50 44500 -2.521 .012 10  16.20 162.00 93.000 -.400 .689
dijital iceriklerle,

vermek istedigim  pjger 20 12.73 254.50 20 15.15 303.00

mesaji Branglar

iletebilirim.

Dijital veri, bilgive BOTE 10 17.80 178.00 77.000 -1.053 .292 10 15.65 156.50 98.500 -.082 .935
iceriklerle ilgili

telif haklari ve Diger 20 1435 287.00 20 1543 308.50

lisanslamalara Branslar

dikkat ederim.

Dijital icerik olusturmaya yoénelik BOTE ve diger branslardaki 6égretmen adaylarinin
egitim Oncesi gorusleri karsilastirildiginda, “Dijital teknolojileri kullanarak basit formlarda
icerikler gelistirebilirim” [z=-2.890, p<.05, r=.528], “Dijital teknolojileri kullanarak hazir
icerikler Gizerinde degisiklikler yapabilirim” [z=-2.669, p<.05, r=.487] ve “Gelistirdigim dijital
iceriklerle, vermek istedigim mesaji iletebilirim” [z=-2.521, p<.05, r=.460] konularinda BOTE
ogretmen adaylarinin lehine anlaml farklar tespit edilmistir. Egitim sonunda ise dijital icerik
olusturmaya yonelik tim maddelerde gruplar arasi herhangi bir fark tespit edilmemistir. Baska
bir ifadeyle, egitim sonrasinda BOTE 6gretmen adaylarinin ve diger branslardaki 6gretmen
adaylarinin dijital icerik olusturmaya yonelik gorisleri benzerdir. Bu durum, dijital icerik
olusturmaya yonelik diger branslardaki 6gretmen adaylarinin egitim oncesindeki olumsuz
goruslerinin azaldigini ve dijital icerik olusturmaya yonelik farkindaliklarinin olustugunu
gostermektedir.
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Giivenlik

Ogretmen adaylarinin dijital ortamlarda giivenlik boyutuna iliskin egitim éncesi ve
sonrasinda goruslerinin bransa gore degisimini belirlemek lzere yapilan analizler Tablo 9'da
Ozetlenmistir.

Tablo 9. Giivenlik Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Gériislerin Bransa gore
Karsilagtiriimasi

Egitim Oncesi Egitim Sonrasi
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami U z p n Ortalamasi Toplami U z p
Dijital cihaz ve BOTE 10 21.30 213.00 42.000 -2.713 .007 10 14.90 149.00 94.000 -.341 .733
iceriklerimi korumak
icin uygun yollari "
Diger 20 12.60 252.00 20 15.80 316.00

kullanabilirim.
Branslar

Dijital ortamlardaki BOTE 10 19.60 196.00 59.000 -1.901 .057 10 15.10 151.00 96.000 -.272 .786
risk ve tehditlerin

farkindayim. .
Diger 20 13.45 269.00 20 15.70 314.00
Branglar
Dijital ortamlarda BOTE 10 22.70 227.00 28.000 -3.296 .001 10 17.70 177.00 78.000 -1.169 .242
gluvenlik ve gizlilikle
ilgili dnlemler .
- Diger 20 11.90 238.00 20 14.40 288.00
alabilirim.
Branslar
Dijital ortamlarda BOTE 10 22.15 221.50 33.500 -3.032 .002 10 17.60 176.00 79.000 -1.251 .211
kisisel veri ve
mahremiyetimi .
L Diger 20 12.18 243.50 20 14.45 289.00
korumak igin farkh
Branslar

yollari kullanabilirim.

Kisisel bilgilerimi BOTE 10 21.15 211.50 43.500 -2.613 .009 10 18.70 187.00 68.000 -1.690 .091
paylasirken kendimi
ve diger bireyleri

o Diger 20 12.68 253.50 20 13.90 278.00
korumaya yonelik
.. Branglar
onlemler alabilirim.
Dijital servislerde BOTE 10 21.10 211.00 44.000 -2.557 .011 10 20.70 207.00 48.000 -2.572 .010
kisisel bilgilerin nasil
kullanilmasi .
el Diger 20 12.70 254.00 20 12.90 258.00
gerektigine iligkin
Branslar

guvenlik politikalarini
aciklayabilirim.

Dijital teknolojileri BOTE 10 19.90 199.00 56.000 -1.996 .051 10 15.80 158.00 97.000 -.164 .869
kullanirken fiziksel ve
psikolojik saglhga
yonelik tehditlerden
kaginma yollarini
biliyorum.

Diger 20 13.30 266.00 20 15.35 307.00
Branslar

Dijital teknolojilerin BOTE 10 18.25 182.50 72.500 -1.274 .203 10 16.70 167.00 88.000 -.683 .495
ve kullanimlarinin
cevreye etkilerinin

Diger 20 14.13 282.50 20 14.90 298.00
farkindayim.

Branslar

Egitim 6ncesinde BOTE 6gretmen adaylarinin, diger branslardaki 6gretmen adaylarindan
glivenlik konusunda farkindaliklarinin daha yiliksek oldugu sdylenebilir. Egitim dncesindeki
gorusler karsilastirildiginda BOTE &gretmen adaylar lehine “Dijital cihaz ve iceriklerimi
korumak icin uygun yollar kullanabilirim” [z=-2.713, p<.05, r=.495], “Dijital ortamlarda
glivenlik ve gizlilikle ilgili 6nlemler alabilirim” [z=-2,428, p<0.05, r=.602], “Dijital ortamlarda
kisisel veri ve mahremiyetimi korumak icin farkh yollari kullanabilirim” [z=-3.032, p<.05,
r=.554], “Kisisel bilgilerimi paylasirken kendimi ve diger bireyleri korumaya yonelik 6nlemler
alabilirim” [z=-2.613, p<.05, r=.477] ve “Dijital servislerde kisisel bilgilerin nasil kullanilmasi
gerektigine iliskin givenlik politikalarini agiklayabilirim” [z=-2.557, p<.05, r=.467] konularina
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iliskin gortslerde anlamli farkhliklar elde edilmistir. Egitim sonunda bu gruplar arasinda fark
olup olmadigina iliskin yapilan analizler sonucunda sadece “Dijital servislerde kisisel bilgilerin
nasil kullanilmasi gerektigine iliskin gtivenlik politikalarini agiklayabilirim” maddesinde anlamli
bir fark tespit edilmistir. Diger bir ifadeyle, bu konudaki gruplar arasindaki egitim 6ncesindeki
fark, egitim sonrasinda da devam etmistir. Ancak egitim 6ncesinde branslar arasinda fark olan
bir cok giivenlik konusunda, brans 6gretmenlerinin farkindalik kazandiklari ve BOTE 6gretmen
adaylari ile benzer durumda olduklari sdylenebilir.

Problem C6zme
Son olarak, problem ¢6zme boyutunda 6gretmen adaylarinin egitim 6ncesi ve egitim
sonrasi gorisleri bransa gore karsilastirilmis ve Tablo 10’daki sonuclara ulasiimistir.

Tablo 10. Problem Cézme Boyutuna iliskin Egitim Oncesi ve Egitim Sonrasi Goriislerin Bransa
gore Karsilastirilmasi

Egitim Oncesi Egitim Sonrasi
Sira Sira Sira Sira
n Ortalamasi Toplami U z p n Ortalamasi Toplami U z p
Dijital ortam ve BOTE 10 21.90 219.00 36.000 -2.919 .004 10 19.90 199.00 56.000 -2.149 .032
cihazlar kullanirken
karsilasilan teknik Y
. Diger 20 12.30 246.00 20 13.30 266.00
problemlerin
. Branglar
nedenlerini
belirleyebilirim.
Dijital ortam ve BOTE 10 23.10 231.00 24.000 -3.448 .001 10 18.50 185.00 70.000 -1.398 .162
cihazlari kullanirken
karsilasilan teknik Y
. Diger 20 11.70 234.00 20 14.00 280.00
problemleri
s Branglar
¢ozebilirim.
Yenilikgi stireg ve BOTE 10 21.90 219.00 36.000 -2.917 .004 10 18.10 181.00 74.000 -1.358 .175
Urdnler olusturmak
icin farkl dijital arag Y
Diger 20 12.30 246.00 20 14.20 284.00
ve ortamlari B |
kullanabilirim. ransiar
Dijital ortamlarda BOTE 10 21.95 219.50 35.500 -2.981 .003 10 17.55 175.50 79.500 -1.071 .284
kavramsal problem
ya da problem -
. Diger 20 12.28 245.50 20 14.48 289.50
durumlarini bireysel
Branslar

ya da grup halinde
¢ozebilirim.
Dijital yeterliklerimin ~ BOTE 10 20.55 205.50 49.500 -2.321 .020 10 18.05 180.50 74.500 -1.456 .145
gelisimi icin en uygun
olanaklari
belirleyebilirim.

Diger 20 12.98 259.50 20 14.23 284.50
Branglar

Yeni gelismeleri takip  BOTE 10 17.45 17450 80.500 -.938 .348 10 18.00 180.00 75.000 -1.435 .151
ederek dijital
becerilerimi

o Diger 20 14.53 290.50 20 14.25 285.00
gelistirebilirim.

Branslar

Egitim oncesinde BOTE 6gretmen adaylari ile diger branslardaki 6gretmen adaylari
arasinda problem c¢6zme boyutunda “Yeni gelismeleri takip ederek dijital becerilerimi
gelistirebilirim” [z=-.938, p>.05] maddesi hari¢ diger tim maddelerde istatistiksel olarak
anlamli fark tespit edilmistir. Baska bir ifadeyle, diger branslardaki 6gretmen adaylarinin dijital
ortamlarda problem ¢ézmeye ydnelik bilgi ve becerilerinin BOTE 6gretmen adaylarina gore
daha distk oldugu soylenebilir. Egitim sonunda “Dijital ortam ve cihazlari kullanirken
karsilasilan teknik problemlerin nedenlerini belirleyebilirim” [z=-2.149, p<.05, r=.392] maddesi
harig dijital ortamda problem ¢6zme surecine iliskin diger tim maddelerde iki grup arasinda
istatistiksel olarak fark bulunamamistir. Bu durum, diger branglardaki 6gretmen adaylari ile
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BOTE 6gretmen adaylarinin dijital ortamlarda problem ¢ézmeye yénelik gériislerinin benzer
diizeyde oldugunun bir gostergesidir.

Sonug ve Tartisma
Bilgi ve Veri Okuryazarhgi Alaniyla ilgili Sonuglar

Galisma sonucunda bilgi ve veri okuryazarligi alaninda;

e Egitim Oncesinde 6gretmen adaylarinin bilgi ve becerilerinin benzer diizeyde
oldugu,

e BOTE 6gretmen adaylarinin bilgi arama stratejilerini kullanma, bilgiye erisim,
bilginin gecerlik ve glivenirligini degerlendirme, erisilen bilgiyi elestirel bir sekilde
inceleme konularinda gelisme gosterdikleri,

e Diger brans 6gretmen adaylarinin benzer konularda bilgi ve deneyimler
edinmenin yani sira bilginin organize edilmesi ve depolanmasi konusunda da
kendilerini gelistirdikleri,

e Diger branstaki 6gretmen adaylarinin 6zellikle bilginin gecerlik ve glvenilirligini
degerlendirme konusunda BOTE 6gretmen adaylarinin ise bilgi arama
stratejilerini kullanma konusunda en fazla gelisme kaydettikleri,

e Egitim sonrasinda gerek BOTE gerekse de diger 6gretmen adaylarinin bilgi ve veri
okuryazarhgina iliskin bilgi ve becerilerinin benzer diizeyde oldugu ortaya
cikmistir.

Elde edilen sonuglar, beklenenin aksine BOTE &gretmen adaylarinin egitim &ncesinde
bilgi ve wveri okuryazarligi konusunda diger branslardaki ©6gretmen adaylarindan
farkhlagsmadigini géstermektedir. Verilen egitimin tim branglarda bilgi ve veri okuryazarlgi
alaniyla ilgili bilgi ve becerileri kazandirmada etkili oldugunu ve bu alanda egitime ihtiyac
duyuldugunu gostermektedir. Olusan sonucta egitimler siresince 6gretmen adaylarina farkl
arama motorlarini, veri tabanlarini, Universite kitlphanelerini kullanarak bilgi arama,
filtreleme, arama operatorlerini kullanma, arama operatorlerinin  gelismis arama
Ozelliklerinden yararlanma, gercek ve gercek Otesi bilgi, erisilen bilgilerin gecerlik ve
glivenirliginin degerlendirilmesi konularinda detayh bilgiler verilerek bilgi arama gorevlerine
gore uygulamalar yaptiriimasinin etkili oldugu distintilmektedir. Nitekim Ramirez-Montoya ve
digerleri (2017) verilen dijital yeterlik egitimlerinin, 6gretmenlerin Web’te bilgi arama, amaca
uygun bilgiyi secme, arama sonucunda elde edilen bilgileri organize etme becerilerini
gelistirdigine dikkat cekmistir. Arastirmalarda temel internet araclarini kullanma, dijital
ortamlarda bilgi edinme yeterliklerinin diger branslara gore yiiksek oldugu belirtilen BOTE
ogretmen adaylarinin (Keskin ve Yazar, 2015) egitim sonunda neredeyse tim maddelerde
gelisme gostermeleri bilgi ve veri okuryazarlgi alaninda egitim oncesinde derinlemesine bilgi
ve deneyime sahip olmadiklarini ortaya cikarmaktadir. Nitekim Coskun ve digerleri (2013)
BOTE 6gretmen adaylarinin bilgi ve veri okuryazarhgiyla ilgili yaptiklari tanimlamalarda bilgiye
elestirel bicimde yaklasma ve bilgiyi degerlendirme 6zelliklerini genellikle gbz ardi ettiklerini
tespit etmistir. Bunlarin yani sira 6gretmen adaylarinin 6zellikle bilginin gegerlik ve
glvenilirligini degerlendirme, bilgi arama stratejilerini kullanma konularinda gelisme
kaydetmeleri bu konularda eksiklerinin daha fazla oldugunu goéstermektedir. Nitekim Sahin,
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Dogan ve Cermik (2009) oOgretmen adaylarinin etkili bilgi arama stratejileri kullanma,
filtreleme, ihtiya¢ duyulan bilgiye erisme konularinda sorunlar yasadiklarini belirlemistir.

iletisim ve isbirligi Alaniyla ilgili Sonuglar

CGalisma sonucunda iletisim ve isbirligi alaninda;

e Egitim sonrasinda BOTE &gretmen adaylarinin ihtiyaca uygun iletisim
teknolojilerini belirleme, ¢evrimici ortamlarda igerik paylasimi, c¢evrimigi
ortamlarda iletisim kurarken dikkat edilmesi gereken kurallar, dijital kimlik,
kisisel mahremiyeti koruma konularinda kendilerini gelistirdikleri,

e Egitim sonrasinda diger brans 6gretmen adaylarinin ise benzer konularda bilgi ve
deneyim edinmenin yani sira ¢evrimici ortamlarda isbirlikli ¢alisma, dijital
servisleri kullanirken kisisel ayak izi olusturdugunun farkina varma, icerik
paylasiminda kaynak gosterimine dikkat etme konularinda da ilerleme
gosterdikleri,

e Egitim dncesinde BOTE dgretmen adaylarinin dijital kimlik, icerik paylasimi ve
isbirlikli galisma konularinda diger branslardan daha fazla bilgi ve deneyime sahip
oldugu ancak egitimden sonra aradaki farkin kapandigi belirlenmistir.

Elde edilen sonuglar, verilen egitimin tim branslarda iletisim ve isbirligi acisindan bilgi
ve deneyim edinme, farkindalik olusturma konusunda etkili oldugunu géstermektedir. Bu
durumun olusmasinda egitim siresince 6gretmen adaylarina dijital kimlikle ilgili teorik
bilgilerin verilmesinin yani sira farkh dijital servisler kullanilarak olusturulan kimliklerin
baskalarinin goziiyle degerlendirilmesine yonelik uygulamalar yaptirilmasinin, GoogleDoc,
GoogleSlayt ve Google Drive gibi bulut teknolojileri, Edmodo, ClassDojo gibi egitsel sosyal
aglarla ilgili bilgiler verilmesinin ve bu platformlarda bilgi ve icerik icerik paylasimi, isbirlikli
calisma uygulamalarinin gergeklestirilmesinin etkili oldugu dustinilmektedir. Dijital servisleri
ve platformlar siklikla kullanan BOTE &gretmen adaylarinin dijital kimlik ve kisisel
mahremiyetin korunmasi konularinda gelisme gostermeleri ise ilging bir sonu¢ olarak
degerlendirilebilir. Bu durum Universitedeki egitimleri sliresince 6zellikle dijital teknolojilerin
ozelliklerine ve kullanimlarina odaklanilmasindan, toplumu yakindan etkileyecek davranissal
normlara agirhk verilmemesinden kaynaklanabilir. Bunlarin yani sira diger brans
ogretmenlerinin 6zellikle kisisel mahremiyet ve dijital kimlik konusunda gelisme gostermeleri
cevrimici ortamlarda yasanan ve glinimdizin énemli sorunu olan siber tuzaklar konusunda
yeterli farkindaligin 6grenimleri siiresince saglanamadigini gostermektedir. Alanyazindaki
calismalar incelendiginde ise 6gretmen adaylarinin brans bazinda iletisim ve isbirligi alanina
iliskin bilgi ve becerilerinin detayl bir sekilde incelenmedigi, calismalarda bu alanin genellikle
kapsaminin daraltilarak ele alindigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin egitimleri siiresince
dijital iletisim araclarindan yararlanma, internette iletisim kurarken davranissal normlari bilme
(Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018), kaynak gosterimi konularinda yeterince bilgi sahibi
olmadiklari tespit edilmistir (Rgkenes ve Krumsvik, 2016). Napal, Penalva ve Mendiéroz
(2018), o©gretmen adaylarinin dijital teknolojiler aracihgiyla isbirlikli calisma, dijital
kimlik yonetimi ve etik konularinda ¢ok fazla bilgi ve deneyim sahibi olmadiklarini
belirlemistir. Siddig ve digerleri (2016) de gerceklestirdikleri literatir taramasinda isbirlikli
calisma, dijital kimlik yonetimi ve etik konularinin dlgeklerde neredeyse hic ele alinmadigini
tespit etmistir. Bu ¢calismada da literatire paralel bir sekilde 6gretmen adaylarinin 6zellikle
isbirligi araclarini kullanma, davranissal normlar, kaynak gosterimi ve dijital kimlik yonetimi
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konularinda yeterli deneyime sahip olmadiklari ancak verilen egitimin bu konudaki acigi
kapatmaya katkida bulundugu belirlenmistir.

Dijital igerik Olusturma Alaniyla ilgili Sonuglar

Calismada sonucunda dijital icerik olusturma alaninda;

e Egitim sonrasinda BOTE 6gretmen adaylarinin dijital platformlari kullanarak basit
formda icerik gelistirme, telif haklari ve lisanslama konularinda gelisme
kaydettikleri,

e Diger branslarda 6grenim géren 6gretmen adaylarinin benzer konularda gelisme
gostermenin yani sira hazir icerikler tGzerinde degisiklik yapma, dijital iceriklerle
vermek istedigi mesaji iletme bilgi ve deneyimler kazandiklari,

e Calismada egitim o©ncesinde BOTE ve diger brans 6gretmenlerinin basit
formlarda igerik gelistirme, hazir igerikler Uzerinde degisiklikler yapma, dijital
iceriklerle istenilen mesaji verebilme konularinda bilgi ve deneyimlerinde anlaml
farkhliklar gdézlemlenirken egitim sonrasinda farklilik gézlemlenmemistir.

Elde edilen sonuclar verilen egitimin basit formlarda icerik gelistirme, hazir icerikler
uzerinde degisiklik yapma, telif haklari konularinda 6gretmen adaylarinin gelisimine katkida
bulundugunu gostermektedir. Olusan durumda 6gretmen adaylarina egitim boyunca Easily,
Visme, Powtoon, Edpuzzle, Hp Reveal gibi dijital araclari kullanarak infografik, animasyonlu
sunum, etkilesimli video, arttirilmis gergeklik uygulamalarinin yaptirilmasinin ve mesaj
tasarimi hakkinda bilgiler verilmesinin etkili oldugu disliniimektedir. Calismada Universite
egitimleri siiresince egitsel yazilimlar gelistiren BOTE 6gretmen adaylarinin basit icerikler
gelistirme ve telif haklari konularinda ilerleme kat etmeleri ilging bir sonugtur. Bu durumun
BOTE 6gretmen adaylarinin icerikleri genellikle infografikleri photoshop, Corel Draw gibi
kapsamli programlari kullanarak gelistirmelerinden dolayi easily gibi dijital araclari kullanmaya
ihtiyac duymamalarindan, gelistirilen materyallerin daha ¢ok gorsel 6zelliklerine odaklanip
icerige gereken hassasiyetin  gosterilmemesinden  kaynaklanabilir.  Gergeklestirilen
calismalarda dijital icerik olusturmayla ilgili olarak genellikle akilli tahta, word, excel gibi
programlarin kullanimi dikkate alinarak 6gretmen adaylarinin bilgi ve becerileri tespit
edilmeye calisiilmaktadir. Buna karsin 6gretmen adaylarinin video olusturma/diizenleme ve
resim diizenleme gibi icerik gelistirme (Rgkenes ve Krumsvik, 2016) ve akilli tahta gibi dijital
araclar kullanma konularinda bile kendilerini yeterli hissetmedikleri belirlemistir (Instefjord
ve Munthe, 2017). Napal ve digerleri (2018) de 6gretmen adaylarinin dijital icerik olusturma,
farki dijital icerikleri buttnlestirme, telif haklari konularinda kendilerini yeterli gormediklerini
ortaya cikarmistir. Benzer sekilde Siddig ve digerleri (2016) de kullanilan 6lgeklerin ¢cok azinda
telif haklarina iliskin maddelerin ele alindigini belirlemistir. Bu calismada ise 6gretmen
adaylarinin belirtilen konularin timinde kendilerini gelistirdikleri belirlenmistir.

Giivenlik Alaniyla ilgili Sonuglar

Calisma sonucunda giivenlik alaninda;

e Egitim sonunda BOTE 6gretmen adaylarinin kisisel veri ve mahremiyet, kisisel
bilgilerin paylasiminda dikkat edilmesi gereken hususlar ve kisisel bilgilerin
korunmasina yonelik glivenlik politikalarina iliskin farkindalik kazandiklari,
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e Diger branslardaki 6gretmen adaylarinin benzer konularda gelisme kaydetmenin
yani sira dijital cihaz ve igerikleri korumak igin uygun yollari bilme, dijital
ortamdaki risk ve tehlikelerin farkina varma konularinda da gelisme kaydettikleri,

e Diger branslardaki 6gretmen adaylarinin 6zellikle fiziksel ve psikolojik saglga
yonelik tehditlerden kaginma yollarini bilme, BOTE dgretmen adaylarinin ise
dijital ortamlarda guvenlik ve gizlilikle ilgili dnlemler alma konularinda gelisme
kaydettikleri,

e Egitimden 6nce BOTE 6gretmen adaylarinin giivenlikle ilgili bilgilerinin diger
brans 6gretmen daha fazla oldugu,

e Egitim sonrasinda BOTE &gretmen adaylarinin sadece giivenlik politikalarina
iliskin diger branslara gére daha fazla bilgi edindikleri belirlenmistir.

Elde edilen sonuglar diger branslardaki 6gretmen adaylarinin glivenlik boyutuna iliskin
olarak 6grenim hayatlarinda cok fazla bilgi ve deneyim edinemediklerini ortaya koymaktadir.
Verilen egitimin kisisel veri ve mahremiyet, kisisel bilgilerin paylasiminda dikkat edilmesi
gereken hususlar, kisisel bilgilerin korunmasina yonelik guivenlik politikalari, dijital cihaz ve
icerikleri korumak igin uygun yollari bilme, dijital ortamdaki risk ve tehlikelerin farkina varma
konularinda etkili oldugunu gostermektedir. Olusan durumda egitimler siresince 6gretmen
adaylarina dijital cihazlardan gelebilecek risk ve tehditler ve bunlara yonelik alinabilecek
onlemler, kisisel veri ve mahremiyetin énemi ve korunmasina iliskin alinabilecek énlemler,
ulkemizde kisisel veri ve mahremiyetin korunmasina iliskin g¢ikarilan kanunlar hakkinda bilgiler
verilmesinin  ve sinif ortaminda tartismalar gerceklestirilmesinin  etkili oldugu
distnilmektedir. Ayrica egitimler sirasinda 6gretmen adaylarinin internet bagimliligi, oyun
bagimhihgi, siber tuzaklar ve saldirilar konusunda farkindaliklarini arttirmak amaciyla
gercgeklestirilen drama etkiniklerinin etkili oldugu dislintilmektedir. Nitekim ¢alisma sonuglari
da diger bransglarin 6zellikle dijital cihazlarin fiziksel ve psikolojik sagliga etkilerini fark etme
noktasinda kazanimlarinin yiksek oldugunu gdstermektedir. Dijital cihaz ve teknolojilerle
siirekli etkilesim halinde olan BOTE &gretmen adaylarinin ise dijital ortamlarda gizlilik ve
glvenlik 6nlemlerini alma konusunda en fazla gelisim gostermeleri ise sasirtici bir sonugtur.
Bu durum BOTE 8gretmen adaylarinin egitimleri boyunca dijital cihazlarin kendilerine sundugu
kolaylik ve olanaklara daha fazla odaklanip bu teknolojilerin fiziksel, psikolojik ve toplumsal
etkilerini géz ardi etmelerinden kaynaklanabilir. Alan yazindaki calismalarda ise Ustiindag ve
digerleri (2017), 6gretmen adaylarinin siber glivenlik ve mahremiyet konularindaki bilgilerinin
orta diizeyde bulduklarini tespit etmistir. Ancak bu ¢alismada 6gretmen adaylarinin bu konuda
ciddi gereksinimlerinin oldugu belirlenmistir. Napal ve digerleri (2018), 6gretmen adaylarinin
kisisel veri ve kimligin korunmasi, saghgin korunmasi, ¢evrenin korunmasi konularina iliskin
eksiklerinin olduklarini distindiklerini belirtmistir. Benzer sekilde Siddiqg ve digerleri (2016) de
kullanilan 6lceklerde gilivenlik alaninin alt yeterliklerinin neredeyse hic ele alinmadigini tespit
etmistir. Olusan durum oOgretmen adaylarinin glivenlik alaninda 6zellikle egitime ihtiyac
duyduklarini acik ve net olarak gostermektedir.

Problem Gozme Alaniyla ilgili Sonuglar

Calisma sonucunda problem ¢6zme alaniyla ilgili olarak;

e Egitim sonrasinda BOTE 6gretmen adaylarinin teknik problemlerin nedenlerini,
dijital yeterlik gelisimi icin uygun olanaklari belirleme ve yeni gelismeleri takip
etme konularinda gelisme gosterdikleri,
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e Diger branglardaki 6gretmen adaylarinin ise bunlarin yani sira dijital teknolojileri
kullanirken karsilasilan teknik problemleri ¢6zme, dijital teknolojilerin yaratici bir
sekilde kullanimi konularinda da kendilerini gelistirdikleri,

e Egitim dncesinde BOTE ve diger brans 6gretmen adaylarinin teknik problemlerin
nedenlerini belirleme ve ¢zme, dijital teknolojilerin yaratici bir sekilde kullanimi,
problemleri bireysel ya da grup halinde ¢6zme, dijital yeterlik gelisimi igin uygun
dijital olanaklar takip etme konularinda anlamli farkhliklar goézlemlenirken,
egitim sonrasinda sadece teknik problemlerin nedenlerini belirlemede anlamh
farkhlik gtkmistir.

Elde edilen sonuglar o6gretmen adaylarinin karsilastiklari teknik problemlerin
nedenlerini belirleme, dijital yeterliklerini gelistirmek icin olasi olanaklardan yararlanma
konularinda eksikliklerinin oldugunu géstermektedir. Gergeklestirilen egitimin bu noktada
bilgi ve deneyimler sagladigl anlasilmistir. Olusan durumda, 6gretmen adaylarina egitimler
slresince problem ¢6zme vyaklasimlari hakkinda bilgi verilmesi, mesleki yasamlarinda
karsilasabilecekleri olasi problemler ve bu problemlere teknoloji odakh problem ¢ézme
teknikleriyle nasil ¢6ziim bulunabilecegi, farkli problem durumlarinin 6rnek olaylar seklinde
sunulup, teknoloji odakli ¢bziimler getirmeleri istenmesinin etkili oldugu distnilmektedir.
Gerceklestirilen calismalarda ise Ustiindag ve digerleri (2017), &gretmen adaylarinin
karsilastiklari teknik problemleri nasil ¢ozebilecegini bilme, yeni teknolojileri takip etme
noktasinda kendilerini yeterli hissetmediklerini tespit etmistir. Napal ve digerleri (2018),
o6gretmen adaylarinin dijital teknolojilerin yaratici bir sekilde kullanilmasi ve dijital yeterliklerin
belirlenmesine iliskin yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadiklarini belirlemistir. Benzer sekilde
Siddiq ve digerleri (2016) de gerceklestirdikleri literatir taramasinda 6lceklerde problem
¢6zme alaninin neredeyse hig ele alinmadigini tespit etmistir. Verilen dijital yeterlik egitimleri
sonrasinda Ogretmen adaylarinin  karsilastiklari  problemleri nasil ¢bzebileceklerini
ogrendikleri, dijital teknolojilerdeki gelismeleri takip edecekleri anlagilmistir (Ng, 2012). Bu
calismada ise Ogretmen adaylarinin problem c¢ézmeyle ilgili bircok konuda kendilerini
gelistirdikleri tespit edilmistir.

Oneriler

Elde edilen sonuclar dogrultusunda gelecekte verilecek dijital yeterlik egitimlerinde;

e Bilgi ve veri okuryazarligi alaniyla ilgili olarak 6gretmen adaylarina bilgiye erisim,
bilginin gecerlik ve glivenirligini degerlendirme, erisilen bilgiyi elestirel bir sekilde
inceleme, bilgiyi organize etme konularinda egitim verilmesi faydal olabilir.

e letisim isbirligi alaniyla ilgili olarak uygun iletisim teknolojilerini belirleme,
cevrimici ortamlarda icerik paylasimi, dijital kimlik, kisisel mahremiyeti koruma,
isbirlikli calisma, dijital servisleri kullanirken kisisel ayak izi olusturdugunun
farkina varma, icerik paylasiminda kaynak gosterimine dikkat etme konularinda
bilgiler verilmesi ve uygulamalar yaptiriimasi faydali olabilir.

e Dijital icerik olusturma alaniyla ilgili olarak hazir icerikler Gizerinde degisiklik
yapma, dijital iceriklerle vermek istedigi mesaji iletme, basit formlarda icerik
gelistirme, hazir igerikler lizerinde degisiklikler yapma, dijital igeriklerle istenilen
mesajl verebilme konularinda teorik ve uygulamaya dayali bilgiler verilmesi
faydali olabilir.
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e Guvenlik alaniyla ilgili olarak dijital cihaz ve igerikleri korumak igin uygun yollari
bilme, dijital ortamdaki risk ve tehlikelerin farkina varma, kisisel veri ve
mahremiyet, kisisel bilgilerin paylasiminda dikkat edilmesi gereken hususlar ve
kisisel bilgilerin korunmasina yonelik glivenlik politikalarina iliskin bilgiler
verilmesi yararl olabilir.

e Problem ¢d6zme alaniyla ilgili olarak teknik problemlerin nedenlerini, dijital
yeterlik gelisimi icin uygun olanaklari belirleme ve yeni gelismeleri takip etme,
dijital teknolojileri kullanirken karsilasilan teknik problemleri ¢6zme, dijital
teknolojilerin yaratici bir sekilde kullanimi konularinda desteklenmesi yararli
olabilir.

Tesekkiir

Bu calismadaki veriler TUBITAK 2237-A kodlu Bilimsel Egitim Etkinliklerini Destekleme
Programi kapsaminda desteklenen etkinlikten elde edilmistir.
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MATEMATIK OGRETMEN ADAYLARININ MOBiL OGRENME
HAZIRBULUNUSLUK DUZEYLERININ iNCELENMESI”

Kiibra Agikgiil®

0z

Bu arastirmanin amaci matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yodnelik
hazirbulunusluk dizeylerini belirlemektir. Ayrica bu arastirmada matematik Ogretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin cinsiyet, sinif diizeyi, mobil
teknoloji kullanma yeterliligi, mobil teknoloji kullanma sikligi, mobil teknolojileri matematigi
0grenme sirecinde kullanma sikligl, gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde
kullanma niyeti degiskenleri agisindan incelenmesi amacglanmaktadir. Arastirma betimsel
tarama ve nedensel karsilastirma yaklasiminin kullanildigi iliskisel tarama modelleri ile
gerceklestirilmistir. Arastirma 256 ilkégretim matematik 6gretmen adayinin katihmiyla
gerceklestirilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve 7’li likert tipte
mobil 6grenme hazirbulunusluk 6lcegi kullanilmistir. Arastirma sonucunda matematik
0gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yoénelik hazirbulunusluk dizeylerinin kismen yuksek
oldugu belirlenmistir. Matematik 0Ogretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk dizeylerinin cinsiyet ve sinif diizeyi degiskenleri acisindan istatistiksel olarak
anlamli dizeyde farklilasmadigi gérilmdistir. Diger taraftan arastirmada matematik 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin mobil teknoloji kullanma
yeterliligi, mobil teknoloji kullanma sikligi, mobil teknolojileri matematigi 6§renme sirecinde
kullanma sikligl, gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde kullanma niyeti
degiskenleri agisindan anlamli diizeyde farklilastig sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: matematik 6gretmen adayi; mobil 6grenme; hazirbulunusluk

* Bu arastirma 12-14 Eylil 2018 tarihlerinde Edirne’de gergeklestirilen 6. Uluslararasi Ogretim Teknolojileri ve
Ogretmen Egitimi Sempozyumunda sézI{i bildiri olarak sunulmustur.
1 Dr.Ogr.Uyesi, inénii Universitesi, kubra.acikgul@inonu.edu.tr, orcid.org/0000-0003-2656-8916
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INVESTIGATION OF PRE-SERVICE MATHEMATICS TEACHERS' MOBILE
LEARNING READINESS LEVELS

Abstract

The aim of this research is to determine the readiness levels of pre-service mathematics
teachers towards mobile learning. Also, it is aimed to investigate the pre-service mathematics
teachers' level of mobile learning readiness in terms of gender, grade level, the efficacy to use
mobile technology, the frequency of using mobile technology, the frequency of using mobile
technologies in mathematics learning process, and the intention of using mobile technologies
in mathematics lessons in the future. Descriptive survey model and correlational survey model
of casual-comparison approach were used in the research. The research was conducted with
the participation of 256 elementary pre-service mathematics teachers. In the study, personal
information form and mobile learning readiness scale which is 7-likert type were used as data
collection tools. As a result of the research, it was determined that pre-service mathematics
teachers' mobile learning readiness levels were partially high. It was seen that pre-service
mathematics teachers' mobile learning readiness levels did not differ significantly in terms of
gender and grade level variables. On the other hand, it was concluded that the mobile learning
readiness levels of pre-service mathematics teachers differed in terms of the efficacy to use
mobile technology, the frequency of using mobile technology, the frequency of using mobile
technologies in mathematics learning process, and the intention of using mobile technologies
in mathematics lessons in the future.

Keywords: pre-service mathematics teachers; mobile learning; readiness.

567
EGITIM TEKNOLOVJISI Kuram ve Uygulama



Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenme Hazirbulunusluk Diizeylerinin incelenmesi

Summary

The research aims to determine the readiness levels of pre-service mathematics
teachers towards mobile learning. Moreover, it is aimed to investigate the pre-service
mathematics teachers' level of mobile learning readiness in terms of gender, grade level, the
efficacy to use mobile technology, the frequency of using mobile technology, the frequency
of using mobile technologies in mathematics learning process, and the intention of using
mobile technologies in mathematics lessons in the future.

In this research, the pre-service mathematics teachers' readiness levels for mobile
learning were investigated using descriptive survey model and correlational survey model of
casual-comparison approach. The research was conducted with the participation of 256
elementary pre-service mathematics teachers. Personal information form and mobile learning
readiness scale which is 7-likert type were used as data collection tools. The Mobile Learning
Readiness Scale was developed by Lin et al. (2016) to measure the readiness of individuals to
adopt mobile learning systems. Measuring tool consists of three dimensions (optimism, self-
efficacy, and self-directed learning). The scale developed by Lin et al. (2016) was adapted into
Turkish by Gokgearslan et al. (2017). The validity and reliability studies of the adapted scale
were carried out with the participation of 698 undergraduate students. In this research, it was
decided to conduct second order confirmatory factor analysis in order to determine whether
scale was valid for 256 pre-service mathematics teachers who were the participants of this
research. Goodness of fit indices were calculated as x2/sd= 2,50, RMSEA=0.07, CFI=0,97,
NFI=0,96, NNFI=0,97, GFI=0,89. In data analysis stage, descriptive statistics (arithmetic mean,
standard deviation) were calculated in order to determine the levels of readiness of
mathematics pre-service teachers. In addition, whether or not pre-service mathematics
teachers readiness for mobile learning was significantly different in terms of independent
variables was examined by F test. Bonferroni correction was performed and the level of
significance was taken as a = 0.008 (0.05 /6).

In the research, it was determined that the levels of readiness of the pre-service
mathematics teachers were in the "Partially Agree" level according to total scale scores and
sub-dimensions mean scores. Considering that the scale applied in this research is 7-Likert
type, it could be said that the readiness levels of the pre-service mathematics teachers were
partially high. Similarly, in their research Eroglu et al. (2017) concluded that pre-service
teachers mobile technology readiness was partially high. In the research, it was determined
that male and female pre-service teachers' readiness levels did not differ significantly. Parallel
to this result, the results of the Bas and Sarigéz (2018), and Eroglu et al. (2017)’s studies
showed that there were no significance difference pre-service teachers' level of mobile
learning readiness in terms of gender. Another results obtained from this research was that
there was no statistically significant difference in the level of readiness of pre-service teachers
in different grade levels.

Yeap et al. (2016) pointed out that in their studies with university students, students'
readiness to adopt m-learning is based on their own perception of ability and confidence. In
this research, it was determined that the pre-service teachers’ readiness levels who perceived
“very efficacy” and “efficacy” to use mobile technology were statistically higher than pre-
service teachers’ readiness levels who perceived “little efficacy”to use mobile technology.
Also, in this research, it was determined that pre-service teachers' level of readiness for
mobile learning differed significantly in terms of the frequency of using mobile technology and
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the frequency of using mobile technologies in mathematics learning process, the intention of
using mobile technologies in mathematics lessons in the future.

This research has some limitations. The fact that the research was conducted on a
research group prevent the generalizability of the research results. In order to increase the
generalizability of the research results, it is suggested to make a random assignment in future
studies. In this research, only psychological readiness of pre-service mathematics teachers
was investigated (Lin et al., 2016). The readiness of pre-service mathematics teachers' mobile
learning readiness can be investigated in different dimensions such as basic readiness, skills
readiness and budget readiness (Hussin, Manap, Amir and Krish, 2012). Also, based on the
results of the research, it is recommended that the curriculum of the courses related to
instructional technologies should be properly planned in teacher education programs.
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Giris

Teknolojide yasanan gelismelerle, teknolojik cihazlar tasinabilir ve aga bagh mobil
araglara dénusmusgtir. Tabletler ve akilli telefonlar gibi gesitli mobil araglar, kullanilabilirlik,
islem giict ve baglanti 6zellikleri agisindan hizla gelistirilmistir (Hamat, Embi ve Hassan, 2012).
Erisim olanaginin ve internet hizinin da artmasi ile mobil araglar sikhkla kullaniimaya
baslanmistir (Solmaz ve Gokgearslan, 2016). Mobil cihazlardaki gelismeler ve mobil cihazlarin
giderek daha yaygin sekilde kullanilmasi, cihazlarin 6gretme ve 6grenme siireclerinde
kullanilmasina yol agcmistir (Nikou ve Economides, 2017; Ozdamli ve Uzunboylu, 2015; Park,
2011). Mobil telefonlar, diztstl bilgisayarlar, PDA’lar, tablet PC'ler, mp3 calarlar vb. egitim
ortamlarinda kullanilabilecek mobil cihazlar arasinda gosterilmistir (Mahat, Ayub ve Wong,
2012; Wu ve digerleri, 2012).

Mobil cihazlarin egitim ortamlarindaki uygulamalari mobil 6grenme (m-6grenme)
kavraminin ortaya c¢ikmasini saglamis ve arastirmalarda m-6grenme ile ilgili cesitli
tanimlamalar yapilmistir. Tanimlarin birgcogunda arastirmacilarin mobil 6grenmeyi teknolojik
bakis acisiyla ele aldiklari ve mobil cihazlarin kullanimina vurgu yaptiklari gérilmdastdr.
Ornegin, Eltayeb ve Hegazi (2014) mobil 6grenmeyi telefonlar, avuc ici bilgisayarlar, PDA,
iPODS gibi tasinabilir cihazlarla yapilan 6grenme olarak yorumlamistir. Benzer sekilde Aljuaid,
Alzahrani ve Islam (2014) mobil 6grenmeyi, sinif disinda bilgisayarlar, tabletler, iPad'ler, cep
telefonlari ve avug ici cihazlar araciligiyla gerceklestirilen 6grenme stirecleri olarak agiklamistir.
Barati ve Zolhavarieh (2012) mobil 6grenmeyi, mobil cihaz tarafindan veya bir mobil ortamda
meydana gelen 6grenme ve 6gretme sireci olarak tanimlarken, Al-Hujran, Al-Lozi ve Al-Debei
(2014) mobil teknolojilerin 6grenme ve egitim silirecleriyle bditinlestiriimesi olarak
actklamistir.

Mobil 6grenmeye teknoloji bakis agisiyla yaklasan arastirmacilar mobil 68renmeyi mobil
cihazlarla yapilan e-6grenme olarak tanimlamiglardir (Brown, 2005; Hamidi ve Chavoshi, 2018;
Stone, 2004; Trifonova, 2003). Ote yandan Alrasheedi, Capretz ve Raza (2015) mobil
6grenmenin yalnizca mobil ve 6grenme kelimelerinin birlesimi olmadigina, bu nedenle mobil
cihazlara dayali tanimlarin m-6grenmenin kapsamini sinirladigina dikkat ¢gekmistir. Bu konuda
Alsancak Sirakaya ve Seferoglu (2018) teknolojideki gelismelerle birlikte kullanilan mobil
araclar farkhlik gosterse de mobil 6grenme tanimindaki ana temanin yer ve zamandan
bagimsiz sekilde kendi hizinda ilerleme oldugunu belirtmistir. Nitekim bazi arastirmacilar
yaptiklari tanimlamalarda mobil 6grenme ile herhangi bir yerde herhangi bir zamanda
dgrenme olanagina vurgu yapmistir. Ornegin Baysal, Armagan ve Armagan (2017) mobil
o0grenmeyi, mobil cihazlar ile 6grenicilere her yerde ve her zaman 6grenme kaynaklarina
ulasma imkani veren bir 6grenme bicimi seklinde aciklamistir. Benzer sekilde Martin ve
Ertzberger (2013), Ogrencilerin her an ve her yerde mobil teknolojiler araciligiyla bilgiye
erismeleri durumunda meydana gelen 6grenme olarak tanimlamistir.

Mobil 6grenme egitim teknolojisi alaninda biyuk ilgi gormustir (Al-Hujran ve digerleri,
2014). Mobil 6grenmenin 6grenenlere sagladigi faydalar distntldiginde bu ilgi sasirtici
gelmemektedir. Mobil 6grenme sinif ici ve disi arasindaki net siniri ortadan kaldirmakta
(Reychav, Dunaway ve Kobayashi, 2015) ve 6grenmeyi okul disina da tasimaktadir (Wijers,
Jonker ve Drijvers, 2010). Kablosuz cihazlar, 6grenenlere Internet ile etkilesime girme, ders
materyallerine erisme ve herhangi bir yerden bilgi alma firsat vermektedir (Liaw, Hatala ve
Huang, 2010). Boylece mobil cihazlar geleneksel egitim teknolojileri ile karsilastirildiginda,
kullanicilarin mekan siniri olmadan her yerde 6grenme igerigine erismelerini saglamaktadir
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(Al-Fahad, 2009; Chung, Hwang ve Lai, 2019; Eroglu, Kaya ve Ozbek, 2017; Hamidi ve
Chavoshi., 2018; Solmaz ve Gokgearslan, 2016). Ayrica, kullanicilar istedikleri zaman akilli
telefonlar ve iPad'ler gibi mobil cihazlar Gizerinden bilgiye erisim firsati bulmaktadir (Al-Fahad,
2009; Eroglu ve digerleri, 2017; Hamidi ve Chavoshi., 2018; Reychav ve digerleri, 2015; Solmaz
ve Gokgearslan, 2016). Boylece bilgi edinmeyi kolay, pratik, hizli, verimli hale getirmekte (Ata
ve Cevik, 2019; Choon-Keong, Ing ve Kean-Wah, 2013; Gikas ve Grant, 2013) ve zamandan
tasarruf etmeye imkan vermektedir (Ata ve Cevik, 2019; Bakhsh, Mahmood ve Sangi, 2015).

Mobil teknolojiler, iletisim ve isbirligi icin etkili araglar olarak kabul edilmekte,
kullanicilarin isbirligi icerisinde ¢alismalarina ve fikirlerini paylasmalarina imkan vermektedir
(Al-Fahad, 2009; Bas ve Sarigdz, 2018; Gikas ve Grant, 2013; Hamidi ve Chavoshi, 2018; Wijers
ve digerleri, 2010). Bunun yani sira 6grencilere bireysel hizinda ilerleme, bilgiye erisim
konusunda firsat esitligi, yasam boyu 6grenme gibi imkanlarda sunmaktadir (Solmaz ve
GoOkgearslan, 2016). Bahsedilen o6zellikleri ile m-6grenme Ogrencilere bircok fayda
saglamaktadir. Arastirmalarda M-6grenmenin 6grencilerin daha iyi 6grenmelerine yardimci
olmak icin firsat sagladigi ve basarilarini artirdigi belirtilmistir (Hwang ve Wu, 2014; Martin ve
Ertzberger, 2013; Reychav ve digerleri, 2015). Ayrica mobil 6grenmenin 6grencilerin
motivasyon (Eroglu ve digerleri,2017; Hwang ve Wu, 2014; Sung ve Mayer, 2013; Wijers ve
digerleri, 2010) ve tutumlari (Hwang ve Chang, 2011; Martin ve Ertzberger 2013) lizerindeki
olumlu etkilerinden bahsedilmistir.

Bahsedilen avantajlarinin  yani sira c¢alismalarda mobil 6grenmenin  bazi
dezavantajlarindan ve mobil 6grenme sirecinde karsilasilan engellerden bahsedilmektedir.
Wang, Wu ve Wang (2009) M-6grenmenin sundugu firsatlara karsin baglanabilirlik, kigik
ekran boyutlari, sinirli islem giici ve disuk giris kapasitesi gibi bircok zorlugu oldugunu
belirtmistir. Awadhiya ve Miglani'nin (2016) m-6grenmenin uygulanmasindaki olasi
zorluklarintinceledikleri galismalarinda kiiglik ekran boyutu, mobil cihazlarin isletim sistemi ve
dil uyumlulugu, giivenlik ve kotiye kullanim, 6gretim tasarimi icin destek eksikligi, kurumsal
politika eksikligi, altyapi / teknolojik destek eksikligi, teknolojiyi benimseme konusundaki
isteksizlik ve teknolojiyi kullanmada zorluk gibi olumsuz durumlara dikkat ¢ekmistir. Gikas ve
Grant'in (2013) calismalarinda Ogrenciler 6grenme esnasinda mobil cihazlari kullanma
konusunda yasadiklari zorluklarin, sosyal aglar gibi dikkat dagitici unsurlarin, kiiclik mobil cihaz
klavyelerinin olumsuzluklarindan bahsetmistir. Gokdas, Torun ve Bagriagik (2014) 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye karsi olumsuz duslincelerini ve istekli olmamalarini disik
internet hizina, dijital iceriklerin niteliklerine ve eksikligine baglamistir.

Dennen ve Hao (2014) 6grenenlerin hazirbulunuslugunun mobil 6grenme etkinliklerini
olumsuz etkileyebilecek durumlardan biri olarak gostermistir. Benzer sekilde, Lin ve Hsieh
(2007) cahsmalarinda kullandiklari teknolojiden memnun olmayan ve kendilerini hazir
hissetmeyen kisilerin teknolojileri kullanmaktan kagindiklarini belirtmis ve yeni teknolojiler
gelistikce, kullanicilarin hazir olma durumlarini arastirmanin gerekliligini vurgulamistir. Bu
gorusleri destekler sekilde bircok arastirmaci mobil 6grenmeyi olumsuz etkileyebilecek
durumlardan birinin mobil 6grenmeye hazir olma olduguna dikkat cekmis ve mobil 6§renme
uygulamadan once 0Ogrenenlerin hazirbulunusluklarinin arastirilmasinin énemi Gzerinde
durmustur (Bakhsh ve digerleri, 2015; Cheon, Lee, Crooks ve Song, 2012; Dennen ve Hao,
2014; ilci, 2014; Mahat ve digerleri,2012; Tezer ve Beyoglu, 2018).
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Mobil Ogrenme Hazirbulunuslugu

Lin, Lin, Yeh ve Wang (2016, s. 267) hazirbulunuslugu bir bireyin yeni teknolojilerin
kabull igin ne kadar hazirhkli oldugunu gosteren bir psikolojik hali olarak ifade etmistir.
Parasuraman (2000) teknoloji hazirbulunuslugunu insanlarin ev yasaminda ve iste hedeflerine
ulasmak icin yeni teknolojileri kabullenme (benimseme) ve kullanma egilimleri olarak
aciklamigtir. Schreurs, Ehler ve Moreau’a (2008, s.3) gore hazirbulunusluk, 6grencilerin
teknolojik zorluklara uyum saglama becerisini, isbirlik¢i egitimi ve eszamanli olan ve olmayan
kendi kendine 6grenmeyi icermektedir.

Mobil 6grenme hazirbulunuslugu ise, bireyin mobil teknolojiyi formal ve formal olmayan
0grenme etkinliklerini yuridtmek igin kullanma egilimi olarak agiklanmaktadir (Lin ve
digerleri,2016). Ogrencilerin dgrenim siirecinin bir parcasi olarak akilli telefon gibi mobil
teknolojileri kullanmaya hazirlikh olmalarini ve tercihlerini ifade etmektedir (Mahat ve
digerleri, 2012).

Eltayeb ve Hegazi (2014), mobil 6grenme hazirbulunuslugunu egitimsel islemlerin
gerceklestirilmesi icin mobil teknolojilerin hazir olmasi ve 0Ogretmenin ve 06grencilerin
0grenmede mobil kullanimina hazir olmalari olmak Ulizere iki agidan ele almistir.
Arastirmacilarin da belirttigi gibi mobil 6grenmenin gercgeklesebilmesi kullanicilarin mobil
teknolojilere sahip olmasi ya da ulasabilmesi temel hazirlik olarak oldukga 6nemlidir. Ancak
mobil cihazlarin 6gretim ortamlarindaki varligi ve ulasilabilirligi 6grenenlerin m-6grenme igin
hazir olduklarini ve m-6grenmeyi kullanacaklarini garanti etmemektedir (Corbeil ve Valdes-
Corbeil, 2007; Yeap, Ramayah ve Soto-Acosta, 2016). Ogretmenlerin ve dgrencilerin mobil
0grenmeye hazir olma durumlari mobil 6grenmenin benimsenmesi ve uygulanmasini
etkileyen kritik faktor olarak gortlmektedir (Abas, Chng ve Mansor, 2009; Al-Adwan, Al-
Madadha ve Zvirzdinaite, 2018; Bakhsh ve digerleri, 2015; Lin ve digerleri, 2016; Mahat ve
digerleri, 2012; Matha ve Madarsha, 2013).

Christensen ve Knezek (2017) 6gretmenlerin yeterli mesleki gelisime sahip olmadan
mobil 6grenme ortami olusturmak igin gérevlendirileceklerine dikkat ¢ekmistir. Arastirmacilar
bu durumun 6nlenmesi igin mesleki gelisim tasariminda hazirbulunuslugun 6lgilmesinin kritik
Oneme sahip oldugunu belirtmistir. Literatirde 6gretmenlerin ve gelecegin 6gretmeni olacak
O0gretmen adaylarinin  mobil 6grenmeye iliskin hazirbulunusluklarini inceleyen ¢esitli
calismalara rastlanmistir. Yusri, Goodwin ve Mooney (2015) 6gretmenlerin mobil 6grenmeye
katilmaya hazirbulunusluklarini iliskin algilarini incelerken, Aljuaid ve digerleri (2014), Corbeil
ve Corbeil (2011) ve Hamat ve digerleri (2012) yiksekogretimde gorev yapan Ogretim
Gyelerinin mobil 6grenme hazirbulunusluk diizeylerini arastirmistir.

Ogretmen adaylariyla yapilan calismalar arasinda, Mahat ve digerleri (2012)
calismalarinda egitim fakiltesinde 6grenim goéren Ogretmen adaylarinin mobil 6grenme
hazirbulunusluk, mobil 6grenme 6z-yeterlilik ve bireysel yenilikcilik diizeylerini incelemistir.
Tezer ve Beyoglu (2018) calismalarinda 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye hazirlikli olma
durumlarinin ve mobil 6grenmeye yonelik tutumlarinin mobil 6grenme sistemlerinin kabuli
Uzerindeki etkilerini incelemistir. Bas ve Sarigéz (2018) ve Eroglu ve digerleri (2017) farkl
boélimlerde okuyan 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk dizeylerini gesitli
degiskenler agisindan incelemistir. Ata ve Cevik (2019) galismalarinda farkli bolimlerde
O0grenim goren 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye hazirbulunusluklariile 6grenme stilleri
arasindaki iliskileri arastirmistir. ilci (2014) ise, Egitim Fakiiltesi’nin ¢esitli béliimlerinde
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0grenim goren 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk ve mobil 6grenme kabul
diizeylerini incelemistir.

Yapilan calismalarda (Ata ve Cevik, 2019; Bas ve Sarigdz, 2018; Eroglu ve digerleri, 2017;
ilci, 2014; Mahat ve digerleri, 2012) 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk diizeylerinin farkli
icerik alanlarin ozelliklerini g6z énlinde bulundurmadan genel bir bakis agisiyla incelendigi
gorulmastir. Oysa teknolojilerin kullanimi igerik tarafindan gligli bir sekilde etkilenmektedir
(Graham ve digerleri, 2009). Bu nedenle 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk
diizeylerinin kendiigerik alanlariyla iligkilendirilerek detayli incelenmesi 6nemli gériilmektedir.

Mobil cihazlar matematik konularinin 6grenilmesinde bircok firsat sunmaktadir (Wijers
ve digerleri, 2010). Aritmetik becerilerin gelistirilmesi, geometrik nesnelerin olusturulmasi,
grafiklerin gosterimi, cebir problemlerinin ¢6zimi ve matematiksel programlama mobil
cihazlar ile gerceklestirilebilmektedir (Drigas ve Pappas, 2015). Mobil 6grenme araglarini her
an ve her ortamda el altinda tutmak ger¢ek hayat problemlerinin matematiksel modellemesini
destekleyebilmekte, 6grencilere ve 6gretmenlere giinlik yasamlari icin anlamli 6grenme
deneyimleri saglayabilmektedir (Sincuba ve John, 2017). Mobil 6grenme matematigi 6grenme
konusunda 6grencilerin motive olmalarini saglamakta (Drigas ve Pappas, 2015; Taleb, Ahmadi
ve Musavi, 2015), matematik dersini normal 6gretim uygulamalarindan daha eglenceli ve
etkilesimli hale getirmektedir (Drigas ve Pappas, 2015). Sonugta mobil 6grenme 6grencilerin
matematik bilgi ve beceri ve performanslarinda gelisimler meydana getirmektedir (Attewell,
2005; Taleb ve digerleri, 2015). Bu dogrultuda matematigi 6grenirken mobil 6grenmenin etkili
bir sekilde kullanilabilmesi icin buglnin matematik ogrencileri ve gelecegin matematik
O0gretmenleri olacak ilk6gretim matematik ©6gretmen adaylarinin  mobil 06grenme
hazirbulunusluk dizeylerinin incelenmesi arastirmaya deger gorilmektedir. Bu ¢alismayla
matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk dizeylerine dair elde
edilecek verilerin 6gretmen yetistirme programlarinin planlanmasi ve gelistirilmesi amaciyla
gerceklestirilecek ihtiyac analizi arastirmalarina girdi sunabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye
yonelik hazirbulunusluk dizeylerini belirlemektir. Ayrica arastirmada matematik 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin cinsiyet, sinif diizeyi, mobil
teknoloji kullanma yeterliligi, mobil teknoloji kullanma sikligi, mobil teknolojileri matematigi
O0grenme sirecinde kullanma sikligl, gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde
kullanma niyeti degiskenleri agisindan incelenmesi amaclanmaktadir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk diizeyleri betimsel tarama modeli kullanilarak incelenmistir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin bagimsiz degiskenler
acisindan farkhlasma durumu nedensel karsilastirma yaklasiminin kullanildigi iliskisel tarama
modeli ile arastirilmistir. Tarama arastirmalari bir grubun 6zelliklerini belirlemeye yardimci
olurken nedensel karsilagtirmali arastirmalar gruplar arasindaki farkhliklarin nedenlerini ya da
sonuglarini arastiran bir arastirma desenidir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012, s.12).
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Calisma Grubu

Arastirmanin galisma grubunu Dogu Anadolu Bélgesi’'nde yer alan bir Universitede
0grenim goren ilkogretim matematik 6gretmen adaylari olusturmustur. Arastirmanin ¢alisma

grubu, uygun 6rnekleme yoluyla belirlenmistir. Arastirmaya 182 kadin (n1.sinf=23, n2.sinif=49,

Nn3.sinif=76, n4.sm|f=34) ve 74 erkek (n1.5|n|f=16, Nn2.sinif=19, N3.sinfi=21, n4.5|n|f=18) tOplam 256
O0gretmen adayi katilmistir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada matematik 6gretmen adaylarinin kisisel bilgilerini (cinsiyet, sinif diizeyi,
mobil teknoloji kullanma yeterliligi, mobil teknoloji kullanma sikligl, mobil teknolojileri
matematigi 6grenme sirecinde kullanma sikligl, gelecekte mobil teknolojileri matematik
derslerinde kullanma niyeti) 6grenmek icin kisisel bilgi formu ve mobil 6grenme
hazirbulunusluk dizeylerini belirlemek icin “Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Olcegi” kullaniimistir. Ogretmen adaylarindan élcme aracina matematik 6grenmede mobil
teknoloji kullanimina iliskin hazirbulunusluklarini  yansitacak sekilde cevap vermeleri
istenmistir.

Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Olgegi

Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk dlceginin orijinali Lin ve digerleri (2016)
tarafindan bireylerin mobil 6grenme sistemlerini benimsemeye hazir olmalarini 6lgmek
amaciyla gelistirilmistir. 19 maddelik 6l¢ek lic boyuttan olusturulmus olup bu boyutlar; mobil
o0grenme 0z yeterlilik (7 madde), iyimserlik (7 madde) ve kendi kendine 6grenme (5 madde)
dir. Olgek yedili likert tipinde olup puanlanmasi “(1) Hi¢ Katilmiyorum”-“(7) Tamamen
Katiliyorum” seklindedir. Ayrica mobil égrenme o6z-yeterliligi icin a=0,91; iyimserlik igin
a=0,91, kendi kendine 6grenme i¢in a=0,91 ve 6lgegin geneli igcin a=0,94 degerleri ile 6lgegin
glvenilir oldugu sonucuna ulagiimistir.

Lin ve digerlerinin (2016) gelistirdigi olgek Gokgearslan, Solmaz ve Kukul (2017)
tarafindan Tirkceye uyarlanmistir. Uyarlanan 6lcegin gecerlilik ve glivenirlik calismalari 698
lisans 6grencisinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Gegerlilik ¢alismalari kapsaminda yapilan
dogrulayici faktoér analizi sonuglarina gore 3 boyutlu yapinin dogrulanmadigi belirlenmistir
[x2/sd=8.67, p=.000, RMSEA=0.105,GFI=0.82, AGFI=0.77, IFI=0.90, CFI=0.90, NFI=0.89]. Bu
asamada uzman gorusline basvurularak 2 madde (6. ve 19. Madde) o6lcekten cikariimistir.
Acimlayici faktor analizi sonuglari, 17 maddelik Gig boyutlu yapinin toplam varyansin %76,9’unu
acikladigini goéstermistir. Ayrica 2. kez yapilan dogrulayici faktoér analizi sonuglari t¢ boyutlu
yapinin dogrulandigini géstermistir [x2/sd= 3.33, p=.000 RMSEA= 0.058, GFI=0.94, AGFI=0.92,
IFI=0.98, CFI=0.98, NFI=0.97]. Ol¢egin Tiirkce versiyonu icin hesaplanan giivenilirlik katsayilari
(Qdzyeterliik =,94; Cliyimserlik =,95; Olkendi kendine grenme =,89; OGene=,95) 6lgme aracinin givenilir
oldugunu gostermistir (Gokcearslan ve digerleri, 2017).

Gokcearslan ve digerleri (2017) calismalarini bir devlet Universitesinde ortak uzaktan
egitim derslerine katilan 6grencilerle gerceklestirmistir. Bu arastirmada ise, 6zelde matematik
O0gretmen adaylariyla galisildigindan 6lgegin matematik 6gretmen adaylari icin gecerli ve
guvenilir olup olmadiginin incelenmesi 6énemli gorilmuistir. Bu dogrultuda olgegin 17
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maddelik 3 boyutlu yapisinin bu arastirmanin katiimcilari olan 256 ilkogretim matematik
O0gretmen adayi icin gecerli olup olmadiginin belirlemesi amaciyla 2. diizey dogrulayici faktor
analizi yapilmasina karar verilmistir. Literatlrde x2/sd <3 ve RMSEA<.08 ve CFl, GFI, NFI, NNFI
>.90 degerleri kabul edilir uyum iyiligi degerleri olarak ifade edilmistir (Hair, Black, Babin,
Anderson ve Tatham, 2006; Schreiber, Nora, Stage, Barlow ve King, 2006). Dogrulayici faktor
analizi sonucu uyum iyiligi degerleri x2/sd= 2,50, RMSEA=0.07, CFI=0,97, NFI=0,96, NNFI=0,97,
GFI=0,89 olarak hesaplanmistir. GFl degeri hari¢c diger degerlerin 6lciit degerlerden fazla
oldugu, GFI degerinin ise kabul edilebilir 6lgiit degere ¢ok yakin oldugu belirlenmistir. Bu
durumda 3 boyutlu modelin dogrulandigi sGylenebilir. Hesaplanan Cronbach Alpha glivenirlik
katsayllarl (aézyeterlilik =,93; Qiyimserlik =,89; OlKkendi kendine 6grenme =,81; aTopIam=,92) katihmcilardan
elde edilen verilerin glivenilir oldugunu gostermistir (Kline, 2011).

Verilerin Analizi

Veri analizi asamasinda matematik 06gretmen adaylarinin  mobil 6grenme
hazirbulunusluk diizeylerinin tespit edilmesi amaciyla betimsel istatistikler (aritmetik ortalama
ve standart sapma) hesaplanmistir. Mobil 6grenmeye ydnelik hazirbulunusluk ortalamalarinin
yorumlanmasinda 1.00-1.85, “kesinlikle katilmiyorum”, 1.86 -2.71 “katilmiyorum”, 2.72-3.57
“kismen katilmiyorum”, 3.58-4.42 “ne katiliyorum ne katilmiyorum”, 4.43-5.28 “kismen
katiliyorum”, 5.29-6.14 “katilyorum”, 6.15-7.00 “kesinlikle katiliyorum” puan araliklari
kullanilmistir.

Matematik o6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yoénelik hazirbulunusluk
dizeylerinde bagimsiz degiskenlere gore anlamli farklilik olup olmadigi F testi ile incelenmistir.
F testi yapilmadan hazirbulunusluk puanlarinin, bagimsiz degiskenlerin her bir dizeyi icin
normal dagilim gosterip gostermedikleri incelenmistir. Kolmogorov-Smirnov normallik testi
sonuglari (p>.05), carpikhk ve basikhk degerleri, histogram ve Q-Q plot grafikleri birlikte
incelendiginde s6z konusu degiskenlerin her bir dizeyi i¢in hazirbulunusluk puanlarinin
normal dagilim gosterdigi belirlenmistir. Ayrica Levene testi sonuclari hazirbulunusluk puanlari
icin varyanslarin homojen oldugunu gostermistir. (cinsiyet: F(1,254)=1.678, p=.196; sinif
diizeyi: F(3,252)=1.655, p=.177; mobil teknoloji kullanma yeterliligi F(2,253)=.377, p=.686:
mobil teknoloji kullanma sikligi: F(3,252)=.571, p=.634, mobil teknolojileri matematigi
o0grenme slrecinde kullanma sikligi: F(4,251)=2.578, p=.038, gelecekte mobil teknolojileri
matematik derslerinde kullanma niyeti: F(1,254)=.626, p=.430). Ayrica cohen f etki
blydklikleri hesaplanmistir. Cohen f degerleri icin .40 genis etki blyuklGgl, .25 orta etki
biydklagu, .10 kicuk etki buydklighd olarak yorumlanmistir (Cohen, 1988). Arastirmada
Bonferroni duzeltmesi yapilarak anlamlilik diizeyi a=0.008 (0,05/6) olarak alinmistir.
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Bulgular
Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Diizeyleri

Ogretmen adaylarinin mobil &égrenmeye yénelik hazirbulunusluk diizeylerine iliskin
bulgular Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerine iligkin Betimsel istatistikler

Faktor X Ss  Hazirbulunusluk
Dlzeyi
Oz-Yeterlilik 4.56 1.31 Kismen Katiliyorum
lyimserlik 4.62 1.26 Kismen Katiliyorum
Kendi Kendine Ogrenme 5.01 1.20 Kismen Katiliyorum
Toplam 4.69 1.04 Kismen Katiliyorum

Yapilan betimsel analiz sonuglarina gére 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk dizeyleri ortalama 4.56 ile 5.01 arasinda degismektedir. Buna bagli olarak
tim alt boyutlardan ve 6lgegin genelinden alinan puanlarin ortalamasi “Kismen Katiliyorum”
araligina denk gelmektedir. Bu bulgudan hareketle 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk
diizeylerinin orta dlizeyin lzerinde ve kismen yliksek oldugu sdylenebilir.

Cinsiyet Degiskenine Gore Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenme
Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin  mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk
dizeylerinin cinsiyet degiskenine gore betimsel istatistikleri Tablo 2’de ve F testi sonuclari
Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 2. Matematik Ogretmen Adaylarinin Cinsiyetlerine Gére Mobil Ogrenmeye Yénelik
Hazirbulunusluk Diizeylerinin Dagilimi

Cinsiyet N x SS
1. Kadin 182 4.71 1.01
2. Erkek 74 4.67 1.11
Toplam 256 4.69 1.04

Tablo 3. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerinin Cinsiyetlerine Gére Farklilasip Farklilasmadigina iliskin F Testi Sonuglari

Varyansin kaynagi Kareler Top. sd  Kareler Ort. F p
Gruplararasi .078 1 .078 .073 787
Gruplarigi 273.271 254 1.076

Toplam 273.349 255

*p<0.008

Tablo 2’deki ortalamalar incelendiginde kadin ( =4.71) ve erkek ( =4.67) 6gretmen
adaylarinin  hazirbulunugluk  dazeylerinin -~ “Kismen  katiliyorum” araliginda oldugu
belirlenmistir. Tablo 3’teki veriler incelendiginde ise, 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye
yonelik hazirbulunugluk puanlarinin cinsiyet degiskeni agisindan istatistiksel olarak anlaml
dizeyde farklilasmadigi belirlenmistir (p> 0.008).
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Sinif Diizeyi Degiskenine Gore Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenme
Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin  mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunugluk
dizeylerinin sinif diizeylerine gore betimsel istatistikleri Tablo 4’te, F testi sonuclari Tablo 5’te
sunulmustur.

Tablo 4. Matematik Ogretmen Adaylarinin Sinif Diizeylerine Gére Mobil Ogrenmeye Yénelik
Hazirbulunusluk Dizeylerinin Dagilimi

Sinif diizeyi N x SS

1.sinif 39 4.52 1.10
2.sinif 68 4.79 .98
3.sinif 97 4.63 .94
4 .sinif 52 4.83 1.22

Toplam 256 4.69 1.04

Tablo 5. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerinin Sinif Diizeylerine Gére Farkhlasip Farkhlasmadigina iliskin F Testi Sonuglar

Varyansin kaynagi Kareler Top. sd Kareler Ort. F p
Gruplararasi 3.122 3 1.041 971  .407
Gruplarigi 270.227 252 1.072

Toplam 273.349 255

*p<0.008

Tablo 4’teki ortalamalar incelendiginde tim sinif diizeylerindeki 6gretmen adaylarinin
“Kismen Katiliyorum” kategorisinde yer aldigi belirlenmistir. Tablo 5 incelendiginde ise,
O0gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk dizeylerinin sinif dizeyi
acisindan istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik gostermedigi belirlenmistir (p> 0.008).

Mobil Teknoloji Kullanma Yeterliligi Degiskenine Gore Matematik Ogretmen Adaylarinin
Mobil Ogrenme Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk
diizeylerinin mobil teknoloji kullanma yeterliligi degiskenine gore betimsel istatistikleri Tablo
6’da, F testi sonuclari Tablo 7'de verilmistir.

Tablo 6. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Teknoloji Kullanma Yeterliliklerine Gére
Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Diizeylerinin Dagilimi

Mobil teknoloji kullanma yeterliligi N x SS
1. Azyeterli 100 4.13 .91
2. Yeterli 141 5.02 .93
3. Cokyeterli 15 5.43 1.09
Toplam 256 4.69 1.04

Tablo 7. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Dizeylerinin Mobil Teknoloji Kullanma Yeterliliklerine Gore Farklilasip Farkhlagsmadigina
iliskin F Testi Sonuglar
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Fark
Varyansin Kareler Kareler Cohen .
kaynagi Top. sd Ort. F P (Scheffe) f Gug
Gruplararasi 54.963 2 27.481 31.837 .000* 3,2>1 .50 .999
Gruplarici 218.387 253 .863
Toplam 273.349 255
*p<0.008

Tablo 6’daki veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk diizeylerinin mobil teknoloji kullanma yeterliligi degiskenine gore istatistiksel
olarak anlamli duzeyde farklilastig1 belirlenmistir (F(2,253)= 31.837, p<.008). Farkliligin hangi
gruplar arasinda belirlemek amaciyla yapilan Scheffe testi sonucuna gore, “Cok yeterli” ( X
=5.43; katiliyorum) ve “Yeterli” (X =5.02; kismen katiliyorum) olduklarini ifade eden
o6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk puan ortalamalarinin “Az yeterli” (X =4.13; ne
katiliyorum ne katilmiyorum) olduklarini ifade eden 6gretmen adaylarinin ortalamasindan
anlamli diizeyde fazla oldugu belirlenmistir. Hesaplanan etki blyikligu deger (cohen f=.50)
genis bir etki olduguna isaret etmistir.

Mobil Teknolojileri Kullanma Sikhgi Degiskenine Gére Matematik Ogretmen Adaylarinin
Mobil Ogrenme Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin
mobil teknolojileri kullanma sikligi degiskenine gore betimsel istatistikleri Tablo 8'de, F testi
sonuclari Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 8. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Teknolojileri Kullanma Sikliklarina Gére
Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Diizeylerinin Dagilimi

Mobil teknoloji kullanma N
sikhgi
1. Haftada birkag saat 15 3.71 1.08

2. Haftada birkag giin 32 4.62 1.08
3. Glnde birkag saat 86 4.53 .96
4. Gunigerisinde surekli 123 4.95 .98
Toplam 256 4.69 1.04

x SS

Tablo 9. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerinin Mobil Teknoloji Kullanma Sikliklarina Gore Farkhlasip Farklilasmadigina iliskin F
Testi Sonuglari

Fark

Varyansin Kareler Kareler Cohen .
kaynagi Top. sd Ort. F P (Scheffe) f Gue
Gruplararasi 25.115 3 8.372 8.499 .000* 4>1 32 .999
Gruplarigi 248.234 252 .985
Toplam 273.349 255
*p<0.008
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Tablo 9’daki veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye ydnelik
hazirbulunusluk dizeylerinin mobil teknolojileri kullanma sikliklari agisindan istatistiksel
olarak anlamli diizeyde farklihk gosterdigi belirlenmistir (F(3,252)= 8.499, p<.008). Scheffe
testi sonucuna goére, mobil teknolojileri “Gin icerisinde strekli” (x =4.95; kismen
katiliyorum), kullanan adaylarin hazirbulunusluk puan ortalamalarinin “Haftada birkag saat” (
X =3.71; ne katiliyorum ne katilmiyorum) kullanan 6gretmen adaylarinin ortalamasindan
anlamli diizeyde yiksek oldugu gorilmustir. Hesaplanan Cohen f=.32 etki blyukligu degeri
orta dlizey bir etki oldugunu gostermistir.

Mobil Teknolojileri Matematigi Ogrenme Siirecinde Kullanma Sikhig Degiskenine Gére
Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenme Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin
mobil teknolojileri matematigi 6grenme siirecinde kullanma siklig1 degiskenine goére betimsel
istatistikleri Tablo 10’de, F testi sonuglari Tablo 11’de verilmistir.

Tablo 10. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Teknolojileri Matematigi Ogrenme
Siirecinde Kullanma Sikliklarina Gére Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Diizeylerinin
Dagilimi

Mobil teknolojileri matematigi 6grenme siirecinde kullanma sikhgr N X SS
1. Higbir zaman 5 3.50 1.73
2. Nadiren 38 3.86 73
3. Bazen 109 4.47 .90
4. Sik sik 89 5.27 .86
5. Her zaman 15 5.46 .97
Toplam 256 4.69 1.04

Tablo 11. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerinin Mobil Teknolojileri Matematigi Ogrenme Siirecinde Kullanma Sikliklarina Gére
Farkhlasip Farkhilasmadigina iliskin F Testi Sonuglar

Varyansin Kareler Fark Cohen
kaynag Kareler Top. sd Ort. F p (Scheffe) ; Glg
Gruplararast  77.033 4 19.258 24.622 .000 5,4>1,2,3 .63 .999
Gruplarigi 196.317 251 .782

Toplam 273.349 255

*p<0.008

Tablo 11’deki veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk diizeylerinin mobil teknolojileri matematigi 6grenme sirecinde kullanma
sikhgr degiskenine gore istatistiksel olarak anlamh diizeyde farklilastigi belirlenmistir
(F(4,251)= 24.622, p<.008). Scheffe testi sonucuna gore, mobil teknolojileri “Her zaman” ( X
=5.46; katiliyorum), “Sik sik” ( x =5.27; kismen katiliyorum) kullanan 6gretmen adaylarinin
hazirbulunusluk ortalamalarinin “Bazen” ( x =4.47; kismen katiliyorum), “Nadiren” ( X =3.86;
ne katihyorum ne katilmiyorum), “Higcbir zaman” ( X =3.50; kismen katiimiyorum) kullanan
adaylarin hazirbulunusluk puan ortalamalarindan anlamli dizeyde yiiksek oldugu
gortlmustir. Etki bayuklugi degeri (Cohen f=.63) genis bir etkiye isaret etmistir.
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Gelecekte Mobil Teknolojileri Matematik Derslerinde Kullanma istekliligi Degiskenine Gore
Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenme Hazirbulunusluklarinin incelenmesi

Matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yodnelik hazirbulunusluk diizeylerinin
gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde kullanma niyeti degiskenine gore
betimsel istatistikleri Tablo 12’de, F testi sonuclari Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 12. Matematik Ogretmen Adaylarinin Gelecekte Mobil Teknolojileri Matematik
Derslerinde Kullanma Niyeti Degiskenine Gére Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Dizeylerinin Dagilimi

Gelecekte mobil teknolojileri matematik _

. e N x SS
derslerinde kullanma istegi
1. Evet 207 4.92 .93
2. Hayrr 49 375 94
Toplam 256 4.69 1.04

Tablo 13. Matematik Ogretmen Adaylarinin Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk
Diizeylerinin Gelecekte Mobil Teknolojileri Matematik Derslerinde Kullanma Niyeti
Degiskenine Goére Farklilasip Farklilasmadigina iliskin F Testi Sonuglari

Varyansin Kareler Top. sd Kareler Cohen Gug
kaynagi Ort. F p f
Gruplararasi 53.894 1 53.894 62.378 .000 .50 999
Gruplarici 219.455 254 .864

Toplam 273.349 255

*p<0.008

Tablo 13’teki veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye ydnelik
hazirbulunusluk diizeylerinin gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde kullanma
niyeti degiskenine gore istatistiksel olarak anlamh diizeyde farklilastigi belirlenmistir
(F(1,254)= 62.378, p<.008). Ortalamalar incelendiginde “Evet” diyen 6gretmen adaylarinin
ortalamalarinin (X =4.92; kismen katiliyorum), “Hayir” diyen 06gretmen adaylarinin
ortalamalarindan ( x =3.75; ne katiliyorum ne katilmiyorum) anlamh diizeyde fazla oldugu
gorilmustir. Bu farklihgin pratikteki anlamhligina iliskin ehsaplanan etki buylkligli degerine
(Cohen f=.50) gore gruplarasi farkhihgin biyiik oldugu soylenebilir.

Sonug ve Tartisma

Bu arastirmada ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik
hazirbulunusluk dizeylerinin belirlenmesi ve cesitli degiskenler acisindan incelenmesi
amaclanmistir. Arastirmada matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk
diizeylerinin Olgegin genelinde ve alt boyutlarda “Kismen katiliyorum” kategorisinde yer aldigi
belirlenmistir. Bu arastirmada matematik 6gretmen adaylarina uygulanan olcegin 7’li likert
tipte oldugu dikkate alindiginda adaylarin hazirbulunusluk diizeylerinin kismen yiiksek oldugu
soylenebilir. Bu calismadan elde edilen sonuca benzer sekilde Eroglu ve digerleri (2017)
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calismalarinda 6z-yeterlilik, iyimserlik ve kendi kendine 6grenme boyutlarinda ve 0lgegin
genelinde 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk dizeylerinin kismen yiiksek olduguna karar
vermistir. Diger taraftan Mahat ve digerleri (2012) ¢alismalarinda 6gretmen adaylarinin
yiiksek diizeyde mobil hazirbulunusluga sahip oldugunu tespit ederken, ilci (2014) 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluklarinin orta diizeyde oldugunu belirlemistir. Ayrica
Mahat ve digerleri (2012) 6gretmen adaylarinin mobil 6z-yeterliliklerini orta dizeyde
oldugunu belirtmistir.

Arastirmada kadin ve erkek ©Ogretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yodnelik
hazirbulunusluk diizeylerinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilasmadigi belirlenmistir.
Bu sonug¢ Bas ve Sarigdz (2018) ve Eroglu ve digerlerinin (2017) ¢alismalarinda 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk dizeylerinin cinsiyet degiskenine gére anlamli
dizeyde farkhlasmadigina dair elde ettikleri sonuglarla 6rtismektedir. Benzer sekilde
o0gretmen adaylarinin mobil telefon ve laptoplara iliskin algilarini inceledigi calismada Sad ve
Goktas (2014) algi puanlari izerinde cinsiyet degiskeninin etkisinin olmadigini tespit etmistir.
Buna karsin Ata ve Cevik’in (2019) calismasinda yakinsak 6grenme stiline sahip 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk diizeyleri lizerinde erkekler lehine orta diizeyde
bir cinsiyet etkisi oldugunu belirlemistir.

Bu calismadan elde edilen diger bir sonug, farkli sinif diizeylerinde yer alan 6gretmen
adaylarinin  hazirbulunusluk  dlzeylerinin  istatistiksel olarak anlamli  dlizeyde
farkhilasmadigidir. Bu calismada elde edilen sonucun matematik 6gretmen adaylarinin lisans
O0gretimleri slirecinde matematigi 6grenmede mobil teknoloji kullanimina iliskin herhangi bir
derse katilmamalari ile iliskili olabilecegi duslinilmektedir. Benzer sekilde Eroglu ve
digerlerinin (2017) calismasinda 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk
dizeylerinin sinif dlizeyi degiskenine gore farkhlik gdostermedigi belirlenmistir. Ancak Bas ve
Sarig6z’iin (2018) ¢alismasinda 4. Sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin hazirbulunugluk
diizeylerinin 1. Sinifta 6grenim gorenler adaylardan istatistiksel olarak anlamli diizeyde fazla
oldugu gorilmdistar.

Yeap ve digerleri (2016) Universite 6grencileriyle gergeklestirdikleri ¢alismalarinda
ogrencilerin m-6grenmeyi benimsemeye hazir olmalarinin kendi yetenek ve gliven algilarina
dayandigina dikkat cekmistir. Bu ¢alismada mobil teknoloji kullanma konusunda kendilerini
“cok yeterli” ve “yeterli” goren 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk diizeylerinin “az yeterli”
olarak géren adaylarin hazirbulunusluk diizeylerinden istatistiksel olarak anlamli diizeyde fazla
oldugu tespit edilmistir. Bu sonug Yeap ve digerlerinin (2016) goriisiini destekler niteliktedir.
Mahat ve digerlerinin (2012) calismalarinda ise, 6z-yeterlilik diizeyleri orta olan 6gretmen
adaylarinin hazirbulunusluk diizeylerinin yiksek oldugu belirlenmistir. Bu sonug bu ¢alismada
elde edilen mobil teknolojileri kullanma konusunda kendilerini “yeterli” diizeyde goéren
O0gretmen adaylarinin hazirbulunusluk diizeylerinin yiksek olmasiyla iliskilendirilebilir. Ayrica,
Wang ve Wang (2008), PDA'lar ve elde tutulan bilgisayarlar gibi mobil bilgisayarlarin kullanimi
konusunda daha yilksek 6z-yeterlilik seviyesine sahip 6grencilerin bu teknolojileri kullanmaya
yonelik olumlu bakis acilarina sahip oldugunu belirtmistir. Bu goriis dogrultusunda bu
¢alismada mobil teknoloji kullanimi konusunda kendilerini yeterli ve cok yeterli géren
O0gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye karsi daha iyimser olduklari ve hazirbulunusluklarinin
daha ylksek oldugu soylenebilir.

Arastirmada Ogretmen adaylarinin  mobil 6grenmeye yoénelik hazirbulunugluk
diizeylerinin mobil teknoloji kullanma sikligi degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli
dizeyde farklilastigi belirlenmistir. Buna gore mobil teknolojileri giin icerisinde sirekli
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kullanan 6gretmen adaylari ile haftada birkac saat kullanan 6gretmen adaylari arasinda siirekli
kullananlar lehine anlamli farkhliklar bulundugu goérilmistir. Benzer sekilde 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerinin mobil teknolojileri
matematigi 6grenme sirecinde kullanma sikligi degiskenine acgisindan farkhlastigi tespit
edilmistir. Mobil teknolojileri her zaman veya sik sik kullanan 6gretmen adaylarinin
hazirbulunusluk diizeylerinin bazen ya da nadiren kullanan veya higbir zaman kullanmayan
O0gretmen adaylarinin hazirbulunusluk diizeylerinden daha yiksek oldugu belirlenmistir. Bu
sonuglar genel ve matematigi 0Ogrenim amacghh mobil teknolojilerin yogun sekilde
kullanilmasinin matematik 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk diizeyleri tizerindeki olumlu
etkilerini gostermektedir. O’Bannon ve Thomas (2015) galismalarinda 6gretmen adaylarinin
mobil telefon kullanimlari arttikga, okulla ilgili calismalarda mobil telefonlarin yararlarina
iliskin algilarinin arttigini belirtmistir. Eroglu ve digerleri (2017) 6gretmen adaylarinin mobil
0grenmeye hazirbulunusluk diizeylerinin giinlik ortalama internet kullanim siirelerine gore
farkhlik gosterdigini belirlemistir. Ata ve Cevik (2019) ise, internet kullanim sikliginin mobil
0grenme lzerinde orta diizeyde bir etkisinin oldugunu tespit etmistir.

Mahat ve digerlerine (2012) gore 6grencilerin herhangi bir yeniligi kullanmaya hazir
olmalari yeniligi kullanma niyetlerini etkileyecegi icin ¢ok 6énemlidir. Bu gorisi destekler
sekilde bu arastirmada mobil teknolojileri gelecekte matematik derslerinde kullanma niyeti
degiskeni acisindan 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk dizeylerinde anlamh farkhlik
oldugu belirlenmistir. Bu farklihgin gelecekte mobil teknolojileri matematik derslerinde
kullanmayi isteyen adaylar lehine oldugu gortlmustir. Bu sonu¢ matematik 6gretmenlerinin
matematik derslerinde mobil teknolojileri kullanmalari konusundaki dnemli belirleyicilerden
birinin mobil 6grenme hazirbulunuslugu olduguna isaret etmektedir. Bu c¢alismadan elde
edilen sonuca benzer sekilde, yaptiklari yapisal esitlik modellemesi calismasiyla Matha ve
Madarsha (2013) Universite 6grencilerinin hazirbulunusluk dizeylerinin mobil 6grenmeyi
kullanma niyetlerinin anlamli bir yordayicisi oldugu sonucuna ulasmistir. Igbal ve Bhatti (2015)
ise, ¢alismalarinda Universite 6grencilerinin hazirbulunusluk dizeylerinin mobil 6grenmeyi
kullanma konusundaki niyetlerini dolayli olarak etkiledigini belirlemistir.

Arastirmanin Sinirhiliklari ve Oneriler

Bu arastirmanin bazi sinirhliklari bulunmaktadir. Arastirmanin bir calisma grubu lizerinde
yuritilmis olmasi arastirma sonuclarinin genellenebilirligini engellemektedir. Calisma
sonuglarinin genellenebilirligini artirmak icin gelecekte yapilacak calismalarda rastgele atama
yapilmasi onerilmektedir.

Arastirmada matematik O0gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik yalnizca
psikolojik hazirbulunusluklari incelenmistir (Lin ve digerleri, 2016). Matematik O0gretmen
adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluklari temel hazirlik, beceri hazirhgi, biitce hazirhg
(Hussin, Manap, Amir ve Krish, 2012) gibi farkh boyutlarda arastirilabilir. Ayrica, bu
arastirmada sinirh sayida degiskenin mobil 6grenme hazirbulunuslugu Ulzerindeki etkisi
arastirilmistir. Ulkemizde hazirbulunuslukla ilgili yapilan ¢alismalarin sinirli sayida olmasi
dikkate alinarak (Solmaz ve Gokgearslan, 2016) yapilacak yeni ¢alismalarla hazirbulunusluk
puanlari ile iliskili olabilecek farkli degiskenlerin 6gretmen adaylarinin hazirbulunusluk
puanlarini etkileme durumu incelenebilir.
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Arastirmada matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunugluk
puanlarinin mobil teknoloji kullanma vyeterliligi, mobil teknoloji kullanma sikhgi, mobil
teknolojileri matematigi 6grenme siirecinde kullanma sikligi ve gelecekte mobil teknolojileri
matematik derslerinde kullanma niyeti degiskenleri agisindan farklilastigi belirlenmigstir. Tim
bu sonuclar 6gretmen adaylarinin 6grenme siirecinde mobil teknoloji kullanma sikliklarini ve
yeterliliklerini artiracak, 6gretmen adaylarini mobil 6grenmeyi kullanmaya tesvik edecek,
istekli hale getirecek 6grenme ortamlarinin dnemini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu dogrultuda
O0gretmen egitimi programlarinda 6gretim teknolojileriyle ilgili derslerin programlarinin uygun
sekilde planlanmasi 6nerilmektedir.
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FARKLI KISA SURELi BELLEK UZAMLARINA SAHIP OGRENCILERIN FARKLI
DiKKAT TASARIMINA SAHiP OGRENME ORTAMLARINDAKiI GOz
HAREKETLERININ iNCELENMESI®
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0z

Ogrenme ortamlarinda 6grencinin dikkatinin asil bilgiye odaklanmasi ve dikkatinin
bélinmemesi igin bilgi sunumlarinin konumsal ve zamansal olarak birbirleriyle entegre
edilerek tasarlanmasi gereklidir. Tasarim durumlarinin yani sira 6grenciler arasindaki bilissel
bireysel farkliliklar bilgi isleme sireci Gzerinde etkilidir. Calismada biligsel bireysel farkhlik
olarak ele alinan kisa streli bellek (KSB), bilgi isleme kuramlarinda énemli yeri olan duyusal
reseptorler ile bilgiyi alip uzun siireli bellekte kalici olmasini saglayan gegici bellektir. Ogrenme
ortamlarinin tasarimlarinin bilgi isleme siireci Uzerindeki etkileri degerlendirilirken KSB
kapasiteleri g6z éniinde bulundurulmasi gereklidir. Ogrenme ortamlarinin degerlendirilmesi
ve Ogrencilerin bilgi isleme silirecine yonelik ¢ikarimlarda bulunmak igin kullanilan
yontemlerden biri de goz izleme ydntemidir. Bu ¢alismada farkli KSB uzamlarina sahip
ogrencilerin farkl dikkat tasarimlarina yonelik olusturulan 6grenme ortamlarindaki goz
hareketlerinin bireysel farkliliklar ¢ergevesinde incelenmesi amaglanmistir. Arastirmada yari
deneysel desenlerden rastgele atamali eslestirilmis desen kullaniimistir. Arastirmaya bir devlet
Uiniversitesinden 26 dgrenci katiim gdstermistir. Ogrencilerin KSB diizeylerini belirlemek igin
Gorsel Isitsel Sayi Dizileri Testi B (GiSD-B) Formu kullanilmistir. Ogrencilerin KSB uzamlari
belirlendikten sonra odaklanmis dikkat tasarimina veya bolinmis dikkat tasarimina sahip
materyaller ile 6grenim gérmesi icin rastgele gruplara ayrilmistir. Ogrenciler materyaller ile
0grenim gorirken kullanilan goz izleme araci ile goz hareketlerine iliskin veriler elde edilmistir.
Arastirma sonucunda farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin farkli dikkat tasarimlarina sahip
0grenme materyallerinde yapmis olduklari gz hareketleri ile bilgi isleme sireglerine yénelik
cikarimlar yapilmis, gesitli dnerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: kisa sureli bellek; bélinmus dikkat; odaklanmis dikkat; ¢oklu ortam; goz
izleme
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THE INVESTIGATION OF EYE MOVEMENTS OF STUDENTS WITH DIFFERENT
SHORT TERM MEMORY SPANS IN LEARNING ENVIRONMENTS WITH
DIFFERENT ATTENTION DESIGN

Abstract

In learning environments, information presentations should be integrated into one another
spatially and temporally for the student's attention to focus on the actual knowledge and not
to divide attention. In addition to design of learning environments, the cognitive individual
differences between students are effective on the information processing. Short-term
memory, which is considered as cognitive individual difference in the study, is a temporary
memory which has an important role in information processing theories because of takes
information with sensory receptors and providing a permanent in long-term memory. When
evaluating the impact of learning environments on information processing short term memory
capacities should be taken into account. Eye tracking is used to evaluate learning
environments and to obtain information about the students' information processing process.
In this study, it is aimed to examine the eye movements of students with different short term
memory spans in the learning environments created for different attention designs within the
framework of individual differences. In this study, randomly assigned paired experimental
design was used. 26 students from a state university participated in the study. In order to
determine the short term memory capacity levels of the students, The Auditory Verbal Digit
Span Test - Form B was used. After the students' short term memory spans are determined,
they are divided into random groups for learning with multimedia materials which has focused
attention design or split attention design. The data about the eye movements were obtained
with the eye tracking tool used while the students were studying with the materials. As a result
of the research, information processing of the students with different short term memory
spans were determined in the learning materials with different attention designs and various
recommendations were given.

Keywords: short term memory; split attention; focused attention; multimedia; eye tracking

Summary

Multimedia learning environments which source types such as text, image, video, and
audio are used together, can support learning as well as adversely. In the multimedia learning
environment, spatially and temporal separation of object types lead to the division of the
student's attention. Therefore, learning is negatively affected. To ensure that learning is not
adversely affected and focused attention, integrating the source types are required.

In addition to the design of the learning environment, it is important that determine the
cognitive individual differences of students and taking into account the design of instruction
to provide effective learning. In literature, There are studies examining design effects based
on individual cognitive differences such as working memory and attention in literature (Kozan,
Ercetin ve Richardson, 2015; Baadte, Rasch ve Honstein, 2015). One of the cognitive individual
differences that have an important place in information processing theories is the short term
memory (STM) spans. STM is a temporary memory to ensure that providing transfer to long
term memory after receiving information from the stimulants with sensory receptors.
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Therefore, STM may be a cognitive individual difference which may affect the student's
information processing in the learning environment.

Eye tracking is a method used to obtain information about the students' information
processing in a learning environment. The metrics obtained by this method are important in
determining the students' information processing behaviors, such as the information
searching, selecting, organizing, the difficulty of obtaining information, the memory load, and
the integration of information from different source types. In this study, it is aimed to examine
the eye movements of students with different short term memory spans in the learning
environments created for different attention designs within the framework of individual
differences.

In this study, randomly assigned paired experimental design was used. 26 student
undergraduate students (17 female, 9 male) participated to study in the 2017-2018 academic
year summer term. The participants were determined by non-random purposeful sampling
method. The Auditory Verbal Digit Span Test - Form B and Tobii T120 Eye Tracker were used
to determining STM spans and eye movements of students. At the stage of the
implementation of research, firstly students’” STM spans determined and then studying
provided with multimedia learning materials which have focused attention design and split
attention design. The data for eye movements were obtained by eye tracker when students
were using materials. Mann-Whitney U non-parametric test was used to analyze the data.

In the research findings, there was no difference between time to first fixation, first
fixation duration, fixation duration, fixation count of the students with different STM spans to
source types in different design learning environments. However, it was observed that the
total fixation duration of the students with high STM spans to written text in the multimedia
material with split attention design was higher than the students with low STM spans. In
addition, it was observed that students with low level STM spans had more re-visited to the
subject related image in multimedia material with focused attention design than the students
with high level STM spans.

As a result, the effects of individual differences on eye movements were observed in
multimedia learning environment with different attention design. Therefore, it can be stated
that individual differences in eye movements are reflected in the information processing
process. It is suggested that different cognitive individual differences should be considered for
the future studies.
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Giris

Bir 6grenme ortaminda ya da materyalinde 6grencinin duyusal reseptorleri ile alip,
dikkatlerini yonlendirebilecegi, odaklanarak bilgiyi edinme siirecini devam ettirecegi birden
fazla uyarici bulunmaktadir. Bu uyaricilar ortamda gorsel, metin, ses, video ya da bir
animasyon olarak bulunabilmektedir. Mayer’in Coklu Ortam Ogrenmenin Bilissel Kuraminda
belirtilen Coklu Ortam ilkesinde bilgiler gérsel ve metin olarak birlikte verilirse sadece metin
ile verildiginden daha etkili 6grenme olacagi ileri siriimektedir (Butcher, 2014). Fakat, ayni
kuramin farkl bir ilkesinde ise bu sunum turlerinin fiziksel ve/veya zamansal olarak ayri
konumlandiriimasi ile meydana gelecek dikkat dagilmasi ve bolinmis dikkate neden olmasi
durumunun 6grenmeyi olumsuz etkileyecegi belirtilmektedir (Ayres ve Sweller, 2014). Buna
gore 6grenme ortamlarinin tasarimlarinin 6grenme Uzerindeki etkileri farkhlik gosterebilir.
Bundan dolayi 6grenme ortamlarinin 6grenme Uzerindeki etkileri incelendiginde her zaman
ayni sonucu vermeyebilir. Clinkl bu ortamlarda 6grenim goren 6grencilerin biligsel siiregleri
farkhlik gosterebilmektedir. Bu farkliliklari dikkate almadan, 6grencilerin 6grenme durumlari
arasindaki varyansi hata olarak degerlendirip, 6grenme ortamlarinda gergeklesen 6grenmeye
iliskin yapilan agiklamalarin eksik kalacagi séylenebilir (Austin, 2009).

Uzamsal olarak birbirinden ayri iki bilgi kaynagina ayni anda dikkat edilemeyecegi
insanlarin ginlik yasantilarinda asina olduklari bir durumdur. Bir 6grenme ortaminda da bilgi
kaynaklarinin farkl ekranlarda zamansal olarak ya da ayni ekranda konumsal olarak ayri
sunulmasi bolinmis dikkate neden olur (Jarodzka, Janssen, Kirschner ve Erkens, 2015). Boyle
bir tasarimda 6grenci sunulan kaynaklardan bilgileri edinmek ve edindigi bu bilgileri entegre
etmek zorundadir (Schmidt-Weigand, 2009). Bu siirecte 6grenci dikkat kaynaklarini sunum
tlrleri arasinda yonlendirmekte (Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla, 2010a) ve bu sunum
tirlerinden elde ettigi bilgileri anlamli bir bltin olusturmak igin gereksiz goérsel arama
davranigi igerisine girerek daha fazla zihinsel gaba sarf etmektedir (Agostinho, Tindall-Ford ve
Roodenrys, 2013; Florax ve Ploetzner, 2010; Jarodzka ve digerleri, 2015; Liu ve Chuang, 2011).
Bu durum ise 6grencinin bilingli dikkat dizeyleri disirmekte, dikkat kaynaklarini 6grenme
disindaki slireglere yonlendirerek bolinmus dikkate neden olmaktadir (Ayres ve Sweller, 2014;
Chandler ve Sweller, 1992; Liu ve Chuang, 2011; Schweppe ve Rummer, 2014). Ogrenme
ortaminda 6grenmenin boélinmis dikkat nedeniyle olumsuz etkilenmemesi igin fiziksel
ve/veya zamansal olarak birbirlerinden ayri olan sunum tirlerinin butinlestiriimesi, asil
bilginin bulundugu sunum tirinden uzaklastiracak uyaricilarin g¢ikartilmasi gerektigi
belirtilmistir (Ayres ve Sweller, 2014; Chandler ve Sweller, 1992; Schroeder ve Cenkci, 2018;
Sweller, 2015). Bu sayede 6grenci ortamda bulunan sunum tirleri arasinda arama, bulma,
entegre etmek gibi davraniglarda bulunmayacak, dikkatini sadece bdtinlestirilmis bilgi
formuna odaklayacagi ve boylelikle 6grenme potansiyelinin artacagi ifade edilmistir (Cierniak,
Scheiter ve Gerjets, 2009). Farkli alanyazinlarda yapilan birden fazla ¢alisma bu tasarim
ilkesine kanit olarak gosterilmektedir (6r; Florax ve Ploetzner, 2010; Mayer ve Moreno, 1998;
Sithole, 2017; Sweller, Chandler, Tierney ve Cooper, 1990; Ward ve Sweller, 1990).

Bir coklu ortam tasariminda etkili 6grenme saglamak igin tasarim siirecinde 6grenenlerin
biligsel bireysel farkliliklarinin belirlenmesi ve ise kosulmasi énemlidir. Ogrenenlerin algilari,
dikkat kapasiteleri, bellek uzamlari gibi bilissel bireysel farkliliklarin belirlenmesi, 6grencinin
taninmasi, anlasilmasi ve dolayisiyla onlarin 6grenmelerinin etkili sekilde gerceklesmesini
saglayacak 6grenme ortamlarinin sunulmasini saglayabilir (Austin, 2009). Etkili bir 6grenme
sureci, 6grenen kisinin kim oldugunun ve daha iyi nasil 6grenebileceginin farkinda olarak
yapilan 6gretim tasarimiyla gergeklestirilebilir (Grimley, 2007). Bu sebepten dolayi farkh
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bilissel 6zelliklere sahip bireyler igin farkli 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi ve etkilerinin
arastirilmasi, 6grenme ortamlarinin  bireysellestiriimesi bakimindan o6nemli bilgiler
saglamaktadir (llgaz, Altun ve Agkar, 2014). Bu arastirmalar 6grenme ortamlarinda 6grencileri
zorlayacak ve 6grenmeyi olumsuz etkileyecek unsurlari belirleyici olmaktadir (Gropper, 2015;
Kendeou, van den Broek, Helder ve Karlsson, 2014). Bu gereklilikten yola cikarak, bilissel
bireysel farkhliklarin temel alindigi gesitli 6gretim ortamlarinin tasarimlarina dair ipuglari
ortaya koymak amaciyla yapilan gesitli calismalar bulunmaktadir (6r; Austin, 2009; Lusk ve
digerleri, 2009; Mazman ve Altun, 2012; Schweppe ve Rummer, 2014; Uz ve Altun, 2014).

Alanyazinda dikkatin bolinmemesini saglayan 6gretim tasarimlarinin etkililiginin ve
gegerliliginin  bilissel bireysel farklilklar ele alinarak yeniden incelendigi g¢alismalar
bulunmaktadir. Baadte, Rasch ve Honstein (2015) yapmis olduklari arastirmalarinda farkli
dikkat yonlendirme kapasitelerine sahip 06grencilerin farkli tasarima sahip 6grenme
materyallerindeki anlama performanslarini incelemiglerdir. Arastirmaya 58 lisans 6grencisi
katilim gostermis ve dikkati yonlendirme kapasitelerine gore gruplandiriimistir. Daha sonra bir
metin materyali verilerek bir (metin) ya da iki (metin ve gorsel) sunum tiirl iceren anlama
sorulari sorulmustur. Arastirma sonucunda disuk dikkat yonlendirme kapasitesine sahip
Ogrencilerin sadece metin igerikli sorularda metin gorsel igerikli sorulara goére daha iyi
performans sergiledikleri gérilmustir. Fakat yiksek dikkat yonlendirme kapasitesine sahip
ogrenciler ise her iki soru tiirlinde esit basari performansi sergiledikleri belirtilmistir (Baadte,
Rasch ve Honstein, 2015). Yapilan bir diger calismada ise Fenesi, Kramer ve Kim (2016)
ogrencilerin galisma bellegi kapasitelerine gore bolinmis dikkate neden olabilecek 6grenme
materyalindeki anlama performanslarinin incelenmesini amacglamislardir. Arastirmaya
McMaster Universitesinden 76 birinci sinif dgrencisi katilim gdstermistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara goére bolinmis dikkate neden olabilecek materyalde calisma bellegi
kapasiteleri dlisuk 6grencilerin yliksek diizey 6grencilere gére daha diisiik anlama performansi
gosterdikleri belirlenmistir. Odaklanmis dikkat saglayacak materyalde ise ¢alisma bellegi
yliksek ve dilsuk olan o6grenciler arasinda anlama performanslari bakimindan farklilik
gorulmemistir (Fenesi, Kramer ve Kim, 2016). Bu galismalarda elde edilen bulgulardan yola
cikarak oOgrencilerin dikkatlerinin bolinmemesini saglayacak 6grenme ortamlarinin
tasarlanmasi ve etkililiklerinin degerlendirilmesi stirecinde biligsel bireysel farkliliklarin dikkate
alinmasi gerektigi gértilmektedir.

Ogrenme ortamlarinin tasarlanmasinda etkili olabilecek bir diger bilissel bireysel farklihk
ise 0grencilerin bellek uzamlaridir. Temelleri 1890 yilinda William James tarafindan ortaya
atilan, Waugh ve Norman (1965) tarafindan revize edilen bellek modeline gore kisa sireli
bellek (KSB), ¢evrede bulunan birgok uyaricidan duyusal reseptérlerle alinan bilginin kalici
olmasi igin uzun sireli bellege transfer edilmesini saglayan depolama birimi olarak ifade
edilmektedir (Akt. Solso, Maclin ve Maclin, 2004). Yapilan bir diger tanimda ise gelen bilginin
depolanip uzun siireli bellege aktariimasini saglayan hipotetik bir alan olarak belirtilmektedir
(Anderson, 1980'den akt. Karakas ve Yalin, 1995). KSB 6grenmeyi ifade eden bilgiyi isleme
surecinde uzun sireli bellege gecerken bilgilerin kodlanmasi ve geri getirme sirecinde etkili
bir faktor olarak goriilmektedir (Terry, 2009). KSB kapasitesi ve bilgiyi tutma ve isleme siresi
bakimindan kisitlidir. KSB kapasitesine iliskin yapilan arastirmalarda 7+2 maddeyi (6r; telefon
numarasinin rakamlari) tutulabildigi gérilmuistir (Miller, 1956). Bu maddelerin laboratuvar
ortaminda tekrar edilmesi halinde 15 ile 30 dakika, tekrar edilmemesi halinde ise saniyeler ile
dakikalar arasinda degisebilecek sirede tutulabilecegi belirtilmistir (Terry, 2009). Bu
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ifadelerden de anlasilacagl lzere KSB kapasitesinde ve bilgiyi tutma slresinde bireyler
arasinda farkliliklar s6z konusudur.

Ogrencinin dikkatinin béliinmesine neden olacak bir tasarimda 6grenci bir sunum
tirtnden aldigi bilgiyi, diger sunum tiriinde aramasi, bulmasi, islemesi ve organize etmesi igin
KSB’de tutmak zorundadirlar (Cierniak, Scheiter ve Gerjets, 2009; Jarodzka ve digerleri, 2015;
Schmidt-Weigand, 2009; Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla, 2010a). KSB kapasitesinin
kisithhgr géz 6nldne alindiginda Bilissel YUk Kurami, 6gretim ortaminin bilginin bolinmis
dikkate sebep olacagl haliyle sunulmasinin 6grenciye 06grenme disindaki siireglere
yonlendireceginden dolayr 6grenme ortaminin tasarimindan kaynaklanan dissal bilissel
yukinU artiracagini ve 6grenmenin olumsuz etkilenecegini savunmaktadir (Ayres ve Sweller,
2014; Kalyuga, Chandler ve Sweller, 1999; Sweller, 2015). Bu bakimdan bir 6grenme
ortaminda béliinmus dikkate neden olabilecek veya odaklanmis dikkati saglayabilecek ¢oklu
ortam tasarimlari yapilirken KSB kapasitelerinin degerlendirilmesi dnemlidir (Torgersen ve
Saeverot, 2016). Buradan yola c¢ikarak bireysel farkliik olarak ele alinan farkh KSB
kapasitelerine sahip 0Ogrencilerin farkli dikkat tirlerine gore tasarlanan 06grenme
ortamlarindaki 6grenme performanslarina olan etkisi Mutlu Bayraktar ve Altun (2014)
tarafindan incelenmistir.

Mutlu Bayraktar ve Altun (2014) tarafindan yapilan galismada farkl dikkat tiirlerine gore
hazirlanmis olan 6grenme materyallerinin farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin geri getirme
performanslari Gzerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmaya 60 Bilisim Teknolojileri 6gretmen
aday! katilim géstermistir. Arastirma siirecinde ilk basta dgrencilerin KSB Gérsel isitsel Sayi
Dizileri Testi B Formunun standartlastirilmis hali kullanilarak gruplar olusturulmustur. Farkli
KSB uzamlarina sahip 6grenci gruplarinda 6grenciler bolinmis dikkate neden olabilecek
materyale ve odaklanmis dikkati saglayabilecek materyalde 6grenim gdérmeleri igin rastgele
segilmistir. Ogrenim sonrasinda 6grencilere “Geri Getirme Performans Gorevi” uygulanmistir.
Arastirma sonucunda O©grencilerin  KSB uzamlarinin farkli tasarimlarda geri getirme
performanslari Gzerinde etkisinin olmadig1 gorilmustir (Mutlu Bayraktar ve Altun, 2014).

Bilgi isleme slireglerindeki 6nemi g6z dnline alindiginda KSB uzamlarinin geri getirme
performanslari Gzerinde etkili olmamasi beklenmedik bir bulgu olmustur. Bu arastirmada
ortaya c¢ikan bulguya neden olabilecek durumlar g6z 6niinde bulunduruldugunda 6grencilerin
farkh bilgi kaynaklarinin sunulmasi ile bilgi isleme siireglerinde olusan muhtemel farkhliklarin
neden olabilecegi diisiinilmustir. Ogrencilerin bilgi isleme siireclerine iliskin yapilan élgiimler
degerlendirildiginde 0z-raporlamaya dayali 6lgme yontemleri ilgili kisinin bellegi ve
farkindaligina bagh olarak siibjektif ve gegmise doniik oldugundan gegerligi zayiftir (Chuang ve
Liu, 2012; Liu ve Chuang, 2011). Ayrica 6grenme sirasinda bilgi isleme siirecinin dogrudan
belirlenmesinin, dolayli olarak veya 0&grenme sonrasinda yapilan degerlendirme
yontemlerinden daha vyararh bilgiler saglayacagina iliskin alanyazinda gesitli Oneriler
bulunmaktadir (Liu ve Chuang, 2011; van Gog, Kester, Nievelstein, Giesbers ve Paas, 2009).
Bundan dolayi bu sirecin dogrudan degerlendirilmesini saglayacak yontemlerin kullaniimasi
gereklidir. Gz izleme yontemi ise 6grencilerin farkl tasarimlara sahip bilgi kaynaklari ile bilgi
isleme suregleri sirasinda fazladan bir goérev vermeksizin dogrudan bilgi edinmek igin
kullanilabilecek uygun yontemlerden biridir (Hyona, 2010; van Gog ve digerleri, 2009).

GoOz izleme yodntemi, psikoloji biliminde yillardir okuma ve bilgi edinme gibi biligsel
suregleri belirlemek amaciyla kullanilmakta olup (Yang, Chang, Chien, Chien ve Tseng, 2013),
egitim biliminde ise bilgiyi edinme sureglerinin ve 6grenme ¢iktilarini belirlemek igin kullanigh,
gelisen bir arastirma yontemidir (Mayer, 2010). Bu yontem, 6grencilerin ortamda nereye, ne
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zaman, ne kadar baktiklarinin belirlenmesini saglayarak 6grenme ortamindaki gorsel
dikkatleri, algilama ve segme durumlari ve bellege kodlama yéntemleri gibi 6grencilerin bilissel
beceri ve siregleri hakkinda g¢ikarimlar yapmayi saglamaktadir (Hyéna, 2010; Liu, Lai ve
Chuang, 2011; Mutlu Bayraktar ve Bayram, 2017; Park, Korbach ve Briinken, 2015; Scheiter ve
Eitel, 2017; van Gog ve digerleri, 2009; van Gog ve Scheiter, 2010). G6z izleme yonteminin
saglamis oldugu bu bilgiler sayesinde 6grenme ciktilarindaki bireysel farkliliklarin agiklanmasi
acisindan 6nemli oldugunu belirtilmektedir (Scheiter ve Eitel, 2017). Ayrica bireylerin bilgi
isleme sireglerine iliskin bilgiler elde edilmesinin yani sira 6gretim ortamlari tasarim
kuramlarinin varsayimlari bu yontem sayesinde yeniden degerlendirilebilmektedir (Tabbers,
Paas, Lankford, Martens ve van Merriénboer, 2008; van Gog ve Jarodzka, 2013). Tim bu
sebepler ele alindiginda goz izleme yonteminin, 6grencilerin 6grenme ortamlarinda sergilemis
olduklari  bilgi isleme davraniglarinin belirlenmesinde ve 6gretim tasarimlarinin
degerlendirilmesinde kullanilabilecek uygun bir ydéntem oldugu gorilmektedir.

Ogretim ortamlarinda 6grencilerin bilgi isleme davranislarini agiklamak icin goéz izleme
yontemi ile elde edilen birden fazla metrik bulunmaktadir. Ogrenme ortamlarinda yapilan ilk
odaklanmaya kadar gegen zaman ve ilk odaklanma siresi bilgilerin segilmesi ve organize
edilmesi amaciyla kullanilmaktayken (Scheiter ve Eitel, 2017), ayni zamanda goérsel arama
yaparak ilgili bilgiye ulasma siresini (Scheiter ve Eitel, 2015; van Meeuwen ve digerleri, 2014)
ifade etmektedir. Bir baska gbz metrigi olan odaklanma sayisi bilissel yik olarak
degerlendirilirken (Tabbers ve digerleri, 2008), belirli bir bolgeye yapilan dikkatle edinilecek
bilginin islenme diizeyi olarak belirtiimektedir (Jarodzka ve digerleri, 2015; Scheiter ve Eitel,
2017). Bilgi isleme sirecine dair ¢ikarimlar yapilabilecek bir diger metrik ise yapilan odaklanma
sureleridir. Odaklanma suresi ilgili kaynaktan bilgi ediniminin zorlugunu belirtmektedir
(Schwonke, Berthold ve Renkl, 2009). Bu siirenin uzun olmasi bilginin anlagilmasinin zor ve
zihinsel gabanin fazla oldugunu belirtirken, kisa olmasi ilgili bilgiyi anlamanin kolay oldugunun
gostergesidir (Majooni, Masood ve Akhavan, 2016). Ayni zamanda bu metrigin bilginin
bellekteki ylikii olarak degerlendiren ¢alismalarda bulunmaktadir (Tabbers ve digerleri, 2008;
van Gog ve digerleri, 2009). ilgili 6gretim ortaminda yapilan toplam odaklanma siiresi metrigi
de bilgi sunumuna yapilan gorsel dikkat miktari (Schwonke, Berthold ve Renkl, 2009) ve bu
sunumlara gosterilen katim olarak ifade edilmektedir (Jarodzka ve digerleri, 2015). iki veya
daha fazla bilgi kaynaklarinin sunumu durumunda sergilenen bilgi islemeye yonelik ¢ikarimlar
yapmak igin kullanilabilecek bir metrikte yeniden ziyaret sayilaridir. Yeniden ziyaret sayilari
farkh sunum tirlerine yapilan istemsizce odaklanmalardan sonra kasitli olarak bilgi edinme ve
edinilen bilgiyi farkl sunum tirleri ile entegre etme davranisi ile iliskilidir (Scheiter ve Eitel,
2017). Goz izleme teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda uygulanmasi sayesinde 6grencilerin
gercgeklestirdigi bilissel sireglerine iligkin, 6grenme durumlarini agiklayici yararh bilgiler
edinilebilmektedir.

Goz izleme teknolojileri, farkli sunum tirlerinden bilgilerin nasil edinildigine ve
islendigine yonelik gikarimlar yapilabilmesini (Chuang ve Liu, 2012; Holsanova, Holmberg ve
Holmqvist, 2009), bu sunumlar arasinda nasil bir etkilesimin oldugunun belirlenebilmesini
(Chuang ve Liu, 2012; Liu, Lai ve Chuang, 2011), 6grencilerin gorseller ve metinler gibi farkl
sunum tirlerinden edinilen bilgileri entegre ederken nereye baktiklarina iliskin veriler elde
edilebilmesini (Arndt, Schiiler ve Scheiter, 2015; Holsanova, Holmberg ve Holmqvist, 2009;
Tabbers ve digerleri, 2008) saglamaktadir. Ogrencilerin grenme siireglerine iliskin saglayacagi
bu bilgiler dogrultusunda goz izleme ydntemlerinin farkli dikkat tasarimina sahip 6grenme
ortamlarinda kullanilmasinin 6grenme giktilarinin ve tasarim etkililiginin agiklanmasina katki
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saglayacagi soylenebilir. Buna iliskin alanyazinda farklh dikkat tirlerine gore tasarlanmis goklu
ortam 6grenme materyallerinde yapilan goz hareketlerinin ele alindigi ¢alismalar bulunsa da
(Jarodzka ve digerleri, 2015; Mutlu Bayraktar ve Bayram, 2017; Schmidt-Weigand, 2009;
Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla, 2010a; Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla,
2010b) 6grencilerin bireysel farkhliklarinin temel alinarak incelendigi calismalarin sinirh kaldigi
gorulmastir. Bu ¢alismada bilissel bireysel farkhlik olarak farkh kisa stireli bellek uzamlarina
sahip 6grencilerin farkli dikkat tasarimlarina yonelik olusturulan 6grenme ortamlarindaki géz
hareketlerinin bireysel farklliklar gergevesinde incelenmesi amaglanmistir.

Arastirma Sorulari

Bu ¢alismada farkli kisa stireli bellege sahip 6grencilerin farkli dikkat tasarimlarindaki géz
hareketlerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda “farkli kisa siireli bellek uzamlarina
sahip 6grencilerin farkh dikkat tasarimlarindaki g6z hareketleri arasinda anlamli farkhlik var
midir?” sorusuna cevap aranmak istenmektedir. Arastirma kapsaminda asagida belirtilen
sorulara cevaplar aranacaktir.

1) Farkl kisa sireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disik ve yiksek) farklh dikkat
tasarimlarindaki (béliinmiis ve odaklanmis) ilk odaklanmaya kadar gecen siireler (IOKGS)
arasinda anlamh farklhilik var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yapilan ilk odaklanmaya kadar gecgen siireler arasinda anlamli farklilik var
midir?

b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yapilan ilk odaklanmaya kadar gecgen siireler arasinda anlamli farklilik var
midir?

2) Farkli kisa sureli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disik ve yuksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (béliinmis ve odaklanmis) ilk odaklanma siireleri (i0S) arasinda anlamli
farklihk var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari ilk odaklanma sireleri arasinda anlamli farklilik var midir?

b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari ilk odaklanma sireleri arasinda anlamli farklilik var midir?

3) Farkli kisa sureli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (dusik ve yuksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (b6linmis ve odaklanmis) odaklanma sireleri (OS) arasinda anlamli
farklihk var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
turlerine yaptiklari odaklanma sireleri arasinda anlamli farkhlik var midir?

b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
turlerine yaptiklari odaklanma sireleri arasinda anlamli farkhlik var midir?

4) Farkh kisa sireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disiik ve ylksek) farkli dikkat
tasarimlarindaki (bolinmis ve odaklanmis) toplam odaklanma siireleri (TOS) arasinda
anlamli farkhhk var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari toplam odaklanma siireleri arasinda anlamh farklilik var midir?
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b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari toplam odaklanma sireleri arasinda anlamh farklilik var midir?

5) Farkh kisa sireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disik ve yiksek) farkli dikkat
tasarimlarindaki (bolinmis ve odaklanmis) odaklanma sayilari (OSA) arasinda anlamli
farklihk var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari odaklanma sayilari arasinda anlamli farkhlk var midir?

b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari odaklanma sayilari arasinda anlamli farkhlik var midir?

6) Farkli kisa streli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (dusik ve yuksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (b6linmis ve odaklanmis) yeniden ziyaret sayilari (ZS) arasinda anlamli
farkhlik var midir?

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari yeniden ziyaret sayilari arasinda anlamli farklilik var midir?

b) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yaptiklari yeniden ziyaret sayilari arasinda anlamli farklilik var midir?

Yontem

Bu ¢alismada yari deneysel arastirma desenlerinden rastgele atamali eslestirilmis desen
uygulanmistir. Arastirmada olusturulan gruplara yansiz atama yapilmasi yerine belirli dlgimler
referans alinarak olusturulan gruplarin karsilastiriimasinda kullanilan arastirma desenidir
(Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).

Katilimcilar

Arastirmaya 2018-2018 6gretim yili yaz déneminde Hacettepe Universitesi ingilizce
Hazirlik Egitimi goren 26 lisans 6grencisi (17’si kadin 9’u erkek) katilim gostermistir.
Katimcilarin yaslari 17 ile 25 arasinda degismektedir. Arastirmaya katihm gosteren Kkisiler
seckisiz olmayan amagh o6rnekleme yontemi ile belirlenmigtir. Sunulacak olan 6gretim
materyalinin igerigi ile iliskili olarak “temel yasam destegi” ve “ilkyardim” egitimi alan ve
hakkinda bilgisi olan 6grenciler arastirma kapsami disinda tutulmustur. Katilimcilar kisa streli
bellek uzamlari belirlendikten sonra 6grenim gorecekleri materyaller rastgele segilmistir.
Katihmcilarin kisa stireli bellek uzamlarina iliskin bilgiler Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Kisa Siireli Bellek Uzamlarina iliskin Bilgiler

Bolinmus Dikkat Odaklanmis Dikkat

n X SS Min  Max n X SS Min Max

Dusuk Duzey 6 2233 294 19 26 6 23.50 2.95 18 26

Yuksek Diizey 7 29.29 236 27 34 7 30.71 170 28 33
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Tablo 1 incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin 12 sinin distk dizey 14 Gniin
yuksek diizey KSB uzamina sahip oldugu gorilmustir. Distk dizey KSB’ye sahip 6grencilerin
altisi (x¥=22.33, S5=2.94) bélinmis dikkatle 6grenim goriirken, diger disiik diizey KSB’ye sahip
ogrenciler (x=23.50, SS=2.95) odaklanmis dikkat materyali ile 6grenim gérmuslerdir. Yiiksek
diizey KSB uzamina sahip olan 6grencilerin yarisi (x=29.29, SS=2.36) béllinmis dikkat tasarimli
materyalde 6grenim gorirken, diger yarisi (Xx=30.71, SS=1.70) odaklanmis dikkat tasarimli
materyal ile 6grenim gérmuslerdir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada verileri toplamak amaciyla Gérsel isitsel Sayi Dizileri Testi B Formu ve Goz
izleme Cihazi kullanilmistir. Bu veri toplama araclarina iliskin aciklamalar asagida belirtilmistir.

Gorsel Isitsel Sayi Dizileri Testi B (GISD-B) Formu: Test Koppitz (1977) tarafindan
gelistirilmistir. Degisik uzunluktaki sayi dizilerinin 5-12 yas araligindaki ¢ocuklara goérsel veya
isitsel olarak sunulmasi, cevaplarin yazili veya s6zli olarak alinmasi ile uygulanmaktadir. Bu
test A.B.D.”de gocuklarin okuma ve 6grenme basarisini yordamada, 6grenme glglUgini
arastirmak ve tani koymak amaciyla kullanilmaktadir (Koppitz, 1981’den Akt. Karakas ve Yalin,
1995). Karakas ve Yalin (1995) tarafindan 13-54 yas araligindaki 848 katilimci ile birlikte testin
standardizasyonu yapilmistir. GISD-B Formu dért alt testten olusmaktadir. Bunlar sunum ve
tepki bicemlerine gore Gorsel-Sozel (GS), Goérsel- Yazili (GY), isitsel-Sézel (iS) ve isitsel-Yazili
(1Y) olarak isimlendirilmistir. Her test iki basamakli dizilerden dokuz basamakli dizilere kadar
sekiz sayi dizisi igermektedir. Her alt testten 0-9 puan araliginda puan alinabilmektedir. Toplam
puan ise bu alt testlerin toplami ile hesaplanabilmektedir. Buna gore testten alinabilecek en
disik puan 0 iken en yiiksek puan ise 36’dir. Testin glvenirligi test tekrar test yontemi ile
belirlenmis olup .84’diir. Testin yapi (consruct) gegerligi ise .67 ile .84 araliginda oldugu tespit
edilmistir.

Go6z izleme Cihazi: Katimcilarin calismadaki goz izleme metriklerini belirlemek amaciyla
Hacettepe Universitesi E-Ogrenme icin Ontoloji ve Bilissel Profil Uygulama Laboratuvari
(ONTOLAB) biinyesinde bulunan Tobii Eye Tracker T120 g6z izleme cihazi kullaniimistir. Tobii
T120 cihazinda entegre goz izleme sunucusu ve 1280x1024 piksel ¢ozunurlikli 17 ing TFT
monitdr bulunmaktadir. Binokiler (gift goz) izleme 6zelligi sayesinde veri toplama frekansi 120
hertz olup, 0.5”lik hassasiyete sahiptir.

Coklu Ortam Materyalleri

Arastirmada Mutlu Bayraktar ve Altun (2014) tarafindan gelistirilen materyaller
kullanilmistir. Ogrenme materyalleri “temel yasam destegi” egitimini icermektedir. Bu
materyaller gelistirilirken Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Kurami’'nda yer alan Konumsal
Bitisiklik ilkesi ve Zamansal Bitisiklik ilkesi dikkate alinmistir (Mayer, 2014). Materyalde
kullanilmis olan metin, resim, video ve igerikler bir devlet Universitesinin tip fakiltesinde
¢alisan alan uzmanlari ile birlikte hazirlanmistir. Odaklanmig dikkati saglayacak odaklanmis
dikkat materyali (Sekil 1) ve bolinmis dikkate neden olacak béliinmis dikkat materyali (Sekil
2) hakkinda bilgiler asagida verilmistir.
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Sekil 1. Odaklanmis dikkat tasarimina sahip materyalinin 6rnek goérintisu

Odaklanmis Dikkat Tasarimli Ogrenme Ortami: Bu 6grenme ortaminda bélinmis
dikkate neden olacak durumlar ortadan kaldirilmistir. Kullanilan bilgi sunumlari (6r; gorsel,
metin, video vb.) sirasiyla sunulmus, gorsel sunum tirleri (6r; gorsel) seslendirme yapilarak
sunum tirleri gesitlendirilmistir. Gorsel ve video gibi benzer sunum tirleri farkli zamanlarda
gosterilmis, gorseller ile iligkili yazili metinler birbirleri ile entegre bigimde sunulmustur.
Ogretim konusu ile ilgili olmayan goérsel (6r; kanama gériintiisii) veya yazil metin gibi
nesnelerden kaginilmistir. Materyalde 6grencilerin  kendi 6grenme hizlarina gore
ilerleyebilmeleri saglanmistir.

TEMEL YASAM DESTEGI
\

Hastanin durumu degerlendirildikten sonra; solunumunun
normal olmamasi durumunda hastaya Koma Pozisyonu
verilir.

TEMEL YASAM
DESTEGI
ASAMALARI

L. ) 4

Sekil 2. Bollinmis dikkat tasarimina sahip materyalinin 6rnek gorintisi

Béliinmiis Dikkat Tasarimhi GOgrenme Ortami: Bu dgrenme ortaminda ise bélinmis
dikkat meydana gelmesi amaci ile tasarlanmistir. Bu amacgla videolarin bulundugu ortama es
zamanli olarak gorseller ve metinler eklenmistir. Yazili metin olarak farkli bir bilgi sunulurken
es zamanh olarak farkh bilgiler seslendirme ile sunulmustur. Gérsellerin bulundugu ortamda
seslendirilmis metin yerine yazili metin uygulanmistir. Gérseller ile iligkili olan yazili metinler
birbirlerinden fiziksel olarak ayri sunulmustur. Ayrica 6gretim konusu ile ilgili olmayan
gorsellerde (6r; kanama gorintlsi) eklenmistir. Materyalde 6grencilerin kendi 6grenme
hizlarina gére ilerlemeleri saglanmistir.
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Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama sirecinde arastirmaya katilmaya gonilli olan 6grenciler uygun
zamanlarda veri toplama uygulamasi igin davet edilmistir. Uygulama asamasinin ilk
asamasinda Ogrencilere uygulama hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Bilgilendirme
sonrasinda GISD-B Formu uygulanmistir. Bu uygulama ortalama 10 dakika strmistir.
Katihmcilarin kisa streli bellek uzamlari belirlendikten sonra 6grenciler 6gretim materyallerini
kullanmaya davet edilmistir. Ogrenciler grenme materyallerini kullanmadan énce materyalin
kullanimina iliskin bilgiler verilmistir. Ogrenciler odaklanmis ve bélinmiis dikkat tasarimlarina
sahip materyaller ile 6grenim gorirken es zamanl olarak goéz izleme cihazi ile goz
hareketlerine iliskin metrikler elde edilmistir. Bu slire¢ ortalama alti dakika strmustur.
Ogrencilere arastirmaya katilimlarindan dolayi tesekkiir edilmis ve bir hediye verilerek oturum
sonlandiriimistir.

Verilerin Analizi

Bu ¢alismada 6grencilerin ilgili alanlara yapilan ilk odaklanmaya kadar gegen sureleri, ilk
odaklanma sireleri, odaklanma siireleri, toplam odaklanma siireleri, odaklanma sayilari ve
ziyaret sayilari bu ¢alismada bagimh degisken olarak belirlenmistir. Aragtirmanin bagimsiz
degiskenlerini ise 6grencilerin KSB uzamlari ve ¢oklu ortam tasarimlari olusturmaktadir.
Verilerin analizine hazirlanmasi asamasinda ilgi alanlari (Area of Interest) belirlenmis (Sekil 3
ve Sekil 4) ve goz izleme metrikleri elde edilmistir.
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\

‘ TEMEL YASAM
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©

| : w
Sekil 3. Odaklanmis dikkat tasarimina sahip materyalde belirlenen ilgi alanlarinin érnek
goruntisu
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#
Sekil 4. Bolinms dikkat tasarimina sahip materyalde belirlenen ilgi alanlarinin érnek
goruntisu

Arastirma verilerinde dagilimin normal olmamasi ve érneklem sayisinin az olmasindan
dolayr parametrik olmayan test yontemleri kullanilmasi gerekmektedir (Sheskin, 2000).
Verilerin analizinde betimleyici analizlerin yani sira gruplarin karsilastiriimasi igin Mann
Whitney U parametrik olmayan test yontemi kullaniimistir.

Bulgular

Arastirmada farkh KSB uzamlarina sahip 6grencilerin bolinmus dikkat ve odaklanmis
dikkat materyallerinde sergilemis olduklari g6z hareketleri incelenmigtir. Arastirma
kapsaminda elde edilen g6z hareketlerine iliskin veriler analiz edilmis ve ulasilan bulgular
(Tablo 2 ve Tablo 3) basliklar halinde sunulmustur.

Tablo 2. B6liinmiis Dikkat Materyalinde Yapilan G6z Hareketlerine iliskin Bulgular

Sunum Goz _
Tarleri Hareketleri KSB Uzami x 35 v z P
. Disuk 2.07 3.86
I0KGS 161.00 .79 >.05
Yiksek 1.01 1.84
, Diistik .19 A1
10S 166.50 -.63 >.05
Yiksek 21 12
Disuk .22 .10
(N 183.00 -.17 >.05
Yaz||| Yuksek .24 .08
Metin Diistik 2.65 2.27
TOS 119.50 -1.95 <.05
Yiksek 3.95 2.01
Disuk 32.67 11.38
OSA 13.00 -1.14 >.05
Yiiksek 46.29 18.65
Disuk 9.83 7.33
ZS 19.00 =21 >.05
Yiiksek 8.71 3.68
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Tablo 2. B6liinmiis Dikkat Materyalinde Yapilan Gz Hareketlerine iliskin Bulgular (Devami)

Sunum GOz
KSB U X SS U yA
Tarleri Hareketleri zami x P
) Diisiik 2.07 3.86
iOKGS 77.00 49 >.05
Yiksek 1.01 1.84
) Diisiik .19 11
ios 60.00 -1.23 >.05
Yiksek 21 12
Diisiik .22 .10
0S 63.00 -1.08 >.05
Yiksek .24 .08
Video
Diisiik 2.65 2.27
TOS 78.50 -.28 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Diisiik 32.67 11.38
OSA 8.00 -1.86 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Diisiik 9.83 7.33
YA 15.00 -.86 >.05
Yiksek 8.71 3.68
) Diisiik 2.07 3.86
iOKGS 179.00 .28 >.05
Yiksek 1.01 1.84
) Diisiik .19 11
ios 164.50 -.70 >.05
Yiksek 21 12
Diisiik .22 .10
0S 187.00 -.06 >.05
Konu ile Yiksek .24 .08
ilgili Gorsel Duisiik 2.65 2.27
TOS 188.00 -.03 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Diisiik 32.67 11.38
OSA 14.50 -.93 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Diisiik 9.83 7.33
YA 20.00 -14 >.05
Yiksek 8.71 3.68
) Diisiik 2.07 3.86
iOKGS 17.50 .50 >.05
Yiksek 1.01 1.84
) Diisiik .19 11
ios 9.50 -.165 >.05
Yiksek 21 12
. Diisiik 22 .10
Konu lle 0s 12.50 -1.22 >.05
ilgili Yiksek .24 .08
Olmayan Diisiik 2.65 2.27
Gérsel TOS 19.00 -.28 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Diisiik 32.67 11.38
OSA 18.50 -.36 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Diisiik 9.83 7.33
ZS 18.50 -36 >.05
Yiksek 8.71 3.68
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Tablo 3. Odaklanmis Dikkat Materyalinde Yapilan Géz Hareketlerine iliskin Bulgular

Sunum Goz

Tarleri Hareketleri KSB Uzami x 55 U z P
_ Dusiik 2.07 3.86
iOKGS 17.50 .50 >.05
Yiksek 1.01 1.84
_ Dusiik .19 11
ios 9.50 -.165 >.05
Yiksek 21 12
Dusiik 22 .10
0s 12.50 -1.22 >.05
Yazili Yiksek 24 .08
Metin Diisiik 2.65 2.27
TOS 19.00 -28 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Dusiik 32.67 11.38
OSA 18.50 -36 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Dusiik 9.83 7.33
Zs 18.50 36 >.05
Yiksek 8.71 3.68
_ Dusiik 2.07 3.86
iOKGS 17.50 .50 >.05
Yiksek 1.01 1.84
_ Dusiik .19 11
ios 9.50 -.165 >.05
Yiksek 21 12
Dusiik 22 .10
0s 12.50 -1.22 >.05
Yiksek 24 .08
Video
Dusiik 2.65 2.27
TOS 19.00 -28 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Dusiik 32.67 11.38
OSA 18.50 -36 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Dusiik 9.83 7.33
Zs 18.50 36 >.05
Yiksek 8.71 3.68
_ Dusiik 2.07 3.86
iOKGS 17.50 .50 >.05
Yiksek 1.01 1.84
_ Dusiik .19 11
ios 9.50 -.165 >.05
Yiksek 21 12
Dusiik 22 .10
0s 12.50 -1.22 >.05
Konu ile Yiksek 24 .08
ilgili Gorsel Diisiik 2.65 2.27
TOS 19.00 -28 >.05
Yiksek 3.95 2.01
Dusiik 32.67 11.38
OSA 18.50 -36 >.05
Yiksek 46.29 18.65
Dusiik 9.83 7.33
Zs 18.50 36 >.05
Yiksek 8.71 3.68

Tablo 2 ve Tablo 3’te arastirma kapsaminda elde edilen bulgular tablo halinde verilmistir.

Elde edilen bulgular ayrica basliklar halinde agiklanmistir.
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3.1. Farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin (diisiik ve yiiksek) farkh dikkat tasarimlarindaki
(odaklanilmis ve béliinmiis) ilk odaklanmaya kadar gegen siireler (iOKGS) arasinda anlamli
farkhilik var midir?

Arastirmada disilk dlzey ve yiksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerin bolinmis dikkat ve
odaklanmis dikkat materyallerindeki sunum turlerine yaptiklari ilk odaklanmaya kadar gegen
sureler incelenmistir.

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yapilan ilk odaklanmaya kadar gegen siireler arasinda anlaml farklilik var
midir?

Dusik diizey veya yuksek dizey KSB’ye sahip 6grencilerin bélinmus dikkat dikkat
tasariminda sunum tirlerine yapmis olduklari ilk odaklanmaya kadar gegen sireler
incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda disiik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=2.07, SS=3.86)
ile yiksek dizey KSB’ye sahip 6grencilerin bollinmus dikkat tasariminda (x=1.01, SS=1.84)
yazili metne yaptiklari ilk odaklanmaya kadar gegen sireler arasinda anlamli farklilik olmadigi
gorulmistir (U=161.00, Z=-.79, p>.05). Benzer sekilde farkli KSB sahip o6grencilerin konu ile
ilgili gorsele (Dlslik KSB: x=3.32, SS=4.38; Yiksek KSB: x=4.69, $5=6.29; U=179.00, Z=.28,
p>.05) ve konu ile ilgisi olmayan gorsele (Disik KSB: X=5.00, SS=5.23; Yiksek KSB: x=4.47,
SS$=5.97; U=17.50, Z=.50, p>.05) yapmis olduklari ilk odaklanmaya kadar gegen siireler
arasinda anlaml farkhhk bulunmamistir. Benzer bigcimde 6Ogrencilerin bolinmis dikkat
tasariminda videoya yapmis olduklari ilk odaklanmaya kadar gegirdikleri siireleri bakimindan
disik diizey KSB'ye sahip 6grenciler (x=.02, SS=.05) ile yiksek diizey KSB (£ =.00, SS=.01) sahip
ogrenciler arasinda anlamli farkhlik gériilmemistir (U=77.00, Z=-.49, p>.05).

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yapilan ilk odaklanmaya kadar gegen siireler arasinda anlaml farklilik var
midir?

Farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tirlerine yapmis olduklar ilk odaklanmaya kadar gegen siireler arasindaki farkliliklar
incelenmigstir. Yazili metne yapilan odaklanmaya kadar gegen siire bakimindan disik diizey
(x=.20, SS=.18) ile yliksek diizey (x=.60, SS=.61) KSB sahip 6grenciler arasinda anlamli farklilik
olmadigl gorulmistir (U=8.50, Z=-1.79, p>.05). Benzer sekilde materyalde sunulan konu ile
ilgili gorsel incelendiginde dislik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=.06, SS=.15) ile yliksek
diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=.00, SS=.01) arasindaki farkhlik anlamli degildir (U=17.50, Z=-
1.08, p>.05). Odaklanmis dikkat materyalinde bulunan videolara yapilan ilk odaklanmaya
kadar gecgen sireler arasinda (Dislik KSB: x=.30, SS=.75; Yiksek KSB: x=.03, S5=.08) anlamli
farklihk olmadig gorilmustir (U=64.50, Z=-1.22, p>.05).

3.2. Farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin (diisiik ve yiiksek) farkh dikkat tasarimlarindaki
(bdliinmiis ve odaklanmis) ilk odaklanma siireleri (i0S) arasinda anlamh farkhlik var midir?

Arastirmada farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin farkl dikkat tasarimlarinda bulunan
sunum tirlerine yaptiklari ilk odaklanma siireleri incelenmistir.
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a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklar ilk odaklanma siireleri arasinda anlaml farkhlik var midir?

Calismada boélinmus dikkat materyalinde 6grencilerin sunum tirlerine yapmis olduklari
ilk odaklanma sireleri kisa siireli bellek uzamlarina gore karsilastiriimistir. Bolinmus dikkat
materyalinde yazili metne yapilan ilk odaklanma sireleri bakimindan disik dizey KSB’ye
sahip Ogrenciler (x=.19, SS=.11) ile yiksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerin (x=.21, SS=.12)
arasinda anlamli farklilik olmadigi gortlmustir (U=166.50, Z=-.63, p>.05). Ayrica konu ile ilgili
(Dusuk Duzey KSB: x=.21, SS=.14; Yiksek Duzey KSB: x=.19, SS=.11; U=164.50, Z=-.70, p>.05)
ve konu ile ilgili olmayan (Duisiik Diizey KSB: X=.41, SS=.21; Yiksek Diizey KSB: xX=.23, S5=.12;
U=9.50, Z=-1.65, p>.05) gorsellere yapilan ilk odaklanma sireleri bakimindan dusik diizey
KSB’ye sahip 6grenciler ile yiksek diizey KSB’ye sahip 6grenciler arasinda anlamh farkhlik
olmadigi gorilmustlir. Benzer sekilde bolinmis dikkat materyalinde videoya yapilan ilk
odaklanma siireleri bakimindan disiik diizey KSB uzamina sahip 6grenciler (x=.17, $5=.10) ile
yuksek dizey KSB uzamina sahip Ogrenciler (x=.21, SS=.10) arasinda anlamli farklihk
bulunmamaktadir (U=60.00, Z=-1.23, p>.05).

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklar ilk odaklanma siireleri arasinda anlaml farkhlik var midir?

Farkl KSB uzamina sahip 6grenciler odaklanmis dikkat materyalindeki sunum tirlerine
yapmis olduklari ilk odaklanma sireleri bakimindan karsilastirilmistir. Materyaldeki yazili
metne diusik dizey KSB (x=.17, SS=.02) ile ylksek dlizey KSB (x=.21, SS=.11) sahip 6grenciler
arasinda anlamli farklilik gérilmemistir (U=19.00, Z=-.30, p>.05). Bunun yaninda konu ile ilgili
gorsele yapilan ilk odaklanma stireleri bakimindan farkh KSB sahip 6grenciler arasinda anlamli
farklihk gorilmemistir (DUstk Duzey KSB: x=.15, SS=.04; Yiiksek Dlizey KSB: x=.21, S5=.08;
U=14.50, Z=-1.00, p>.05). Ayrica materyaldeki videolara yapilan ilk odaklanma sireleri
bakimindan diislik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (X=.22, SS=.12) ile yliksek diizey KSB’ye sahip
ogrenciler (x=.21, SS=.08) arasinda anlamli farklihk olmadigi gérilmistir (U=83.00, Z=-.05,
p>.05).

3.3. Farkh kisa siireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disiik ve yiiksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (bolinmiis ve odaklanmis) odaklanma siireleri (OS) arasinda anlamh
farkhilik var midir?

Yapilan g¢alismada dusiik dizey ve yuksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerin sunum
tirlerine yapmis olduklari odaklanma siireleri incelenmistir.

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari odaklanma siireleri arasinda anlaml farkhlik var midir?

Galismada farkh KSB uzamlarina sahip 6grencilerin bolinmis dikkat materyalindeki
sunum turlerine yapmis olduklari odaklanma siireleri karsilastirilmistir. Bolinmius dikkat
materyalinde bulunan yazili metne yapilan odaklanma siireleri bakimindan 6grenciler arasinda
anlamh farkhhgin olmadigi gérilmistiir (Dusiik Dizey KSB: x=.22, SS=.10; Yiksek Diizey KSB:
Xx=.24, SS=.08; U=183.00, Z=-.17, p>.05). Ayrica dusik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=.21,
SS=.13; x=.33, SS=.09) ile ylksek diizey KSB’'ye sahip 6grencilerin (x=.22, SS=.11; x=.24,
SS=.12) konu ile ilgili gorsele (U=187.00, Z=-.06, p>.05) ve konu ile ilgili olmayan gorsele
(U=12.50, Z=-1.22, p>.05) yaptiklari odaklanma siireleri bakimindan anlamli farklhihk olmadigi
gorilmastir. Ayni zamanda materyalde bulunan videoya yapilan odaklanma sireleri
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bakimindan dugsik dizey KSB 6grenciler (x=.35, SS=.11) ile yliksek diizey KSB’ye sahip
ogrenciler (x=.39, SS=.11) arasinda anlamh farklilik olmadigi gorilmustir (U=63.00, Z=-1.08,
p>.05).

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari odaklanma siireleri arasinda anlaml farkhlik var midir?

Yapilan analizler ile disuk diizey ve yiksek dizey KSB uzamlarina sahip 6grencilerin
odaklanmis dikkat materyalinde sunum tirleri Gizerinde yapmis olduklari odaklanma siireleri
incelenmistir. Materyalde bulunan yazili metne yapilan odaklanma siireleri bakimindan distk
diizey KSB uzamina sahip 6grenciler (x=.26, SS=.03) ile yiksek diizey KSB uzamina sahip
ogrenciler (x=.24, SS=.05) arasinda anlamli farklihk olmadigi gérilmistir (U=15.00, Z=-.86,
p>.05). Ayrica konu ile ilgili gorsele (Duslik Diizey KSB: x=.34, SS=.05; Yiiksek Diizey KSB: x=.38,
SS=.05; U=15.00, Z=-.86, p>.05) ve videoya (Dislik Dlzey KSB: x=.49, SS=.24; Yiksek Dizey
KSB: Xx=.43, SS=.16; U=79.50, Z=-.23, p>.05) yapilan gorsele yapilan odaklanma sireleri
bakimindan anlamli farkhlik bulunmamustir.

3.4. Farkh kisa sireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disiik ve yiiksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (boliinmiis ve odaklanmis) toplam odaklanma siireleri (TOS) arasinda
anlamh farkhlik var midir?

Yapilan arastirmada farkh diizey KSB’ye sahip 6grencilerin bolinmis dikkat ve
odaklanmis dikkat materyallerindeki sunum tirlerine yaptiklari toplam odaklanma siireleri
incelenmistir.

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari toplam odaklanma siireleri arasinda anlamli farklihik var nidir?

Bolinmis dikkat materyalinde bulunan sunum tirlerine farkli KSB uzamlarina sahip
Ogrenciler tarafindan yapilan toplam odaklanma sireleri incelenmistir. Yapilan analiz
sonucunda yiksek dizey KSB uzamlarina sahip 6grencilerin (X¥=3.95, SS=2.01) yazili metne
yapmis olduklar toplam odaklanma siirelerinin diisiik dizey KSB’ye sahip Ogrencilerden
(x¥=2.65, SS=2.27) daha fazla oldugu gorilmustir (U=119.50, Z=-1.95, p<.05). Fakat, farkli KSB
uzamlarina sahip 6grencilerin konu ile ilgili gorsele (Dislik Dlizey KSB: x=2.75, S$=5.59; Ylksek
Diizey KSB: x=1.52, S5=2.11; U=188.00, Z=-.03, p>.05) ve konu ile ilgili olmayan gorsele (Duslik
Dizey KSB: x=1.31, SS=1.16; Yiiksek Dlizey KSB: x=1.48, SS=1.20; U=19.00, Z=-.28, p>.05)
yaptiklari toplam odaklanma siireleri, anlamli farklihk géstermemektedir. Ayrica disik dizey
KSB’ye sahip 6grenciler (x¥=8.42, SS=4.80) ile yiksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerin (X=7.56,
SS=3.74) videoya yaptiklari toplam odaklanma stireleri arasinda anlaml farklilik gérilmemistir
(U=78.50, Z=-.28, p>.05).

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari toplam odaklanma siireleri arasinda anlamli farklilik var midir?

Arastirmada farkli KSB sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalinde bulunan
sunum tirlerine yapilan toplam odaklanma sureleri incelenmistir. Materyalde yazili metne
yapilan toplam odaklanma sireleri bakimindan anlamli farklihk gérilmemistir (Dlstik Dizey
KSB: x=3.34, SS=1.20; Yiiksek Diizey KSB: x=2.78, SS=.80; U=13.00, Z=-1.14, p>.05). Ayrica
disuk dizey KSB’ye sahip 6grenciler (¥x=40.6, SS=7.23; ¥=10.28, SS=4.75) ile yiksek dizey
KSB’ye sahip 6grencilerin (x¥=41.1, SS=1.06; ¥=9.92, SS=4.88) konu ile ilgili gbrsele (U=18.00,

605
Cilt: 9 Sayi:2 Yil:2019



Arif Akcay, Arif Altun

Z=-.43, p>.05) ve videoya (U=71.00, Z=-.67, p>.05) yaptiklari toplam odaklanma sireleri
arasinda anlamli farkhlik olmadigi bulunmustur.

3.5. Farkh kisa siireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disiik ve yiiksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (boliinmiis ve odaklanmis) odaklanma sayilari (OSA) arasinda anlamh
farkhilik var midir?

Arastirmada farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin farkl dikkat tasarimlarinda bulunan
sunum tirlerine yaptiklari odaklanma sayilari incelenmistir.

a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari odaklanma sayilari arasinda anlamli farkhlik var midir?

Bolinmis dikkat materyalinde bulunan sunum tirlerine yapilan odaklanma sayilari
bakimindan farkli KSB uzamlarina sahip 6grenciler karsilastirilmistir. Yapilan analizlerde disiik
diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=32.67, S5=11.38) ile yiksek diizey KSB’ye sahip 6grenciler
(¥=46.29, SS=18.65) boluinmis dikkat materyalinde bulunan yazili metine yaptiklari
odaklanma sayilari arasinda anlamh farklilik olmadigi gérilmastir (U=13.00, Z=-1.14, p>.05).
Ayrica diisik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (¥=24.67, SS=20.36) ile yliksek diizey KSB’ye sahip
ogrencilerin (x=16.29, SS=8.60) konu ile ilgili gorsele yaptiklari odaklanma sayilari arasinda
anlamh farkhhk gorilmemistir (U=14.50, Z=-.93, p>.05). Konu ile ilgili olmayan gorsellere
yapilan odaklanma siireleri incelendiginde, 6grencilerin KSB uzamlarina gore farkhlik olmadigi
belirlenmistir (Dlisik Diizey KSB: X¥=3.83, SS=2.56; Yiksek Diizey KSB: Xx=5.00, SS=3.46;
U=18.50, Z=-.36, p>.05). Benzer durum videoya yapilan odaklanma sayilari igin de gegerlidir
(Dusuk Dlzey KSB: x=46.50, SS=5.50; Yiiksek Diizey KSB: ¥=37.71, SS=8.40; U=8.00, Z=-1.86,
p>.05).

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari odaklanma sayilari arasinda anlamli farkhlik var midir?

Farkl KSB uzamina sahip 6grencilerin odaklanmig dikkat materyalindeki sunum tirlerine
yaptiklari odaklanma sayilari incelenmistir. Yapilan analizlerde odaklanmis dikkat
materyalinde bulunan yazili metne yapilan odaklanma sayilari bakimindan dusik dizey KSB
ogrenciler (x=12.67, SS=4.93) ile yiksek diizey KSB 6grenciler (X¥=11.29, SS=2.43) arasinda
farklihk olmadigi gérilmistir (U=18.50, Z=-.36, p>.05). Benzer durum konu ile ilgili gorsel ve
video icin de gecerli olup, dislik diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=119.17, SS=19.15; ¥=23.50,
SS=12.22) ile yuksek diizey KSB’ye sahip 6grenciler (x=109.43, SS=15.28; x=24.71, S5=13.09)
arasinda anlamli farkhhk gortlmemistir (Konu ile ilgili gérsel: U=18.00, Z=-.43, p>.05; Video:
U=81.00, Z=-.15, p>.05).

3.6. Farkh kisa sireli bellek uzamlarina sahip 6grencilerin (disiik ve yiiksek) farkh dikkat
tasarimlarindaki (boliinmiis ve odaklanmig) ziyaret sayilari (ZS) arasinda anlamh farklilik var
midir?

Yapilan g¢alismada dusiik dizey ve yuksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerin sunum
tirlerine yapmis olduklari ziyaret sayilari incelenmistir.
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a) Farkli KSB uzamina sahip 6grencilerin béliinmiis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari ziyaret sayilari arasinda anlamli farklhilik var midir?

Farkl KSB 6grencilerin bélinmis dikkat materyalinde sunum tirlerine yaptiklari ziyaret
sayllari incelenmistir. Elde edilen bulgularda yazili metne yapilan ziyaret sayilari bakimindan
distk duzey KSB’ye sahip 6grenciler (¥=9.83, SS=7.33) ile yliksek diizey KSB’ye sahip
ogrenciler (x=8.71, SS=3.68) arasinda farkhlik olmadigi gérilmustir (U=19.00, Z=-.21, p>.05).
Ayrica duslk diizey KSB'ye sahip 6grenciler (X=10.00, S5=6.96) ile yiksek diizey KSB’ye sahip
ogrencilerin (x¥=9.43, SS=4.68) konu ile ilgili gorsele yaptiklari ziyaret sayilari arasinda anlamli
farklihk olmadigr bulunmustur (U=20.00, Z=-.14, p>.05). Benzer sekilde konu ile ilgisi olmayan
gorsele (Duslik Diizey KSB: x=3.00, S5=2.00; Yiksek Diizey KSB: X=3.86, SS=2.96; U=18.50, Z=-
36, p>.05) ve videoya (Dlisik Dilizey KSB: x¥=9.50, SS=3.02; Yiksek Diizey KSB: x=10.57,
SS=1.72; U=15.00, Z=-.86, p>.05) yapilan ziyaret sayilari bakimindan gruplar arasinda anlamli
farkhlik gérilmemistir.

b) Farkli KSB uzamina sahip égrencilerin odaklanmis dikkat materyalindeki sunum
tiirlerine yaptiklari ziyaret sayilari arasinda anlamli farklhilik var midir?

Disik dizey ve ylksek diizey KSB uzamlarina sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat
materyalinde bulunan sunum tirlerine yapmis olduklari ziyaret sayilari incelenmistir. Yapilan
analizlerde yazili metne yapilan ziyaret sayilarinda disik diizey KSB 6grenciler (x=2.33,
SS=1.96) ile ylksek dizey KSB’ye sahip o6grenciler (x=2.29, SS=.95) arasinda farklilik
gorulmemistir (U=17.00, Z=-.60, p>.05). Ayrica materyalde videoya yapilan ziyaret sayilari
bakimindan gruplar arasinda anlamli farkhhk olmadigi gérilmustiir (Dislk Dizey KSB: X=6.67,
SS=3.72; Yuksek Duzey KSB: x=6.14, SS=2.85; U=20.50, Z=-.07, p>.05). Fakat, disiik dizey
KSB’ye sahip 6grencilerin (x=3.83, SS=1.60) odaklanmis dikkat materyalinde bulunan konu ile
ilgili gorsele ylksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerden (xX=2.00, SS=1.00) daha fazla ziyaret
ettigi, basvurdugu gorilmustir (U=4.50, Z=-2.43, p<.05).

Tartisma

G0z izleme, son yillarda egitim arastirmalarinda kullanilan ve 6grencilerin bilgi isleme
stireclerine iliskin ¢ikarim yapmayi saglayan bir yéntem olmustur. Ogrenme ortamlarindan
yararlanan 6grenciler arasinda bulunan bilissel bireysel farkhliklar, 6grenme ortamindaki bilgi
isleme sureglerine yansimaktadir. Bu nedenle 6grencilerin biligsel bireysel farkliliklarini temel
alarak farkli 6grenme ortamlarinda bilgi isleme sireglerine olan etkilerinin incelenmesi
0grenme ortamlarinin bireysellestirilmesi ve bunun bir sonucu olan daha etkili bir 6grenme
yasantisinin saglanmasi bakimindan énemlidir. Bu nedenle bilgi isleme kuramlarinda énemli
yeri olan KSB kapasitelerine gore oOgrencilerin farkli dikkat tasarimlarina sahip 6grenme
ortamlarinda bilgi isleme sireglerine yonelik ¢ikarim yapmak igin 0Ogrencilerin goz
hareketlerinin incelenmesi amaglanmistir.

Arastirmada farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin materyallerde bulunan sunum
turlerine yaptiklari ilk odaklanmaya kadar gegen sireler incelenmistir. Bu gbz metrigi, bilgilerin
secilmesi, organize edilmesi, gorsel arama yaparak bilgiye ulasma siiresini belirlemek adina
kullanilmaktadir (Scheiter ve Eitel, 2015, 2017; van Meeuwen ve digerleri, 2014). Schmidt-
Weigand ve arkadaslarinin yapmis oldugu ¢alismalarda bolinmis dikkat ve odaklanmis dikkat
materyallerinde ilk olarak yazili metne odaklanacaklarini, okuma davranisi ile baslayacaklarini
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ve aralarinda farklilik olmadigini belirtmislerdir (Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla,
2010a; 2010b). Fakat Schmidt-Weigand ve arkadaslari c¢alismalarinda bireysel biligsel
farkhliklar ele alarak bir degerlendirmede bulunmamiglardir. Fakat bu arastirma sonucunda
KSB kapasitelerinin bélinmus ve odaklanmis dikkat tiirlerindeki materyallerde bulunan sunum
tirlerine yapilan ilk odaklanmaya kadar gegen sureler Gizerinde etkisinin olmadigi géralmastir.
Her ne kadar Torgersen ve Saeverot (2016) tarafindan KSB uzamlari yiiksek olan kisilerin
gorselleri kolaylikla tanimladigi belirtilse de, bu durumun gbéz hareketlerine yansimadigi
soylenebilir. Ele alinan ¢alismalarda farkh bulgularin elde edilmesinin materyal igeriginde
kullanilan gorsellerin ve videolarin farkh 6zelliklere sahip oldugu gérilmektedir. Materyaldeki
sunum tiri igeriklerinin ve 6zelliklerinin arastirmacilar tarafindan géz éniinde bulundurularak
yeniden degerlendirilmesi distnulebilir.

Arastirmada 6grencilerin yapmis olduklari ilk odaklanma sireleri bilginin segilmesi ve
organize edilmesi durumlarinin belirlenmesi amaciyla incelenmistir. Arastirma sonucunda
farkh KSB kapasitelerine sahip 6grencilerin bélinmis ve odaklanmis dikkat materyalindeki
sunum tlrlerine yapmis olduklari ilk odaklanma siireleri arasinda farkhlik goriilmemistir.
Scheiter ve Eitel (2017) ¢oklu 6grenme ortamlarinda yapilan ilk odaklanmalarin kasith olmayan
temel dikkat olgusu ile ilgili oldugunu belirtmistir. Bu bakimdan materyallere yapilan ilk
odaklanma siirelerinin aralarinda farkliik olmamasinin sebebinin kasitl davraniglar
olmamasinin sebep oldugu dusiinilebilir.

Odaklanma sureleri metrigi 6grencinin bilgi edinimini, bilgiyi anlama durumuna yonelik
¢ikarim yapmanin yani sira 6grenme siirecindeki 6grencinin bellek yikini ifade etmektedir
(Majooni, Masood ve Akhavan, 2016; Schwonke, Berthold ve Renkl, 2009; Tabbers ve digerleri,
2008; van Gog ve digerleri, 2009). Arastirmada 6grencilerin bolinmis dikkat ve odaklanmis
dikkat materyallerinde bulunan sunum tirlerine yapmis olduklari odaklanma sireleri
incelenmigstir. Farkh KSB uzamlari dikkate alinarak yapilan incelemede 6grencilerin bolinmis
dikkat ve odaklanmis dikkat materyallerinde gosterdikleri odaklanma sireleri arasinda farklilik
gorilmemistir. Bazi arastirmacilar odaklanma sireleri gibi gorsel dikkat davraniglarinin yazili
metin odakl oldugunu ileri siirerken (Liu ve Chuang, 2011; Schmidt-Weigand, Kohnert ve
Glowalla, 2010a), bazi arastirmacilar gorsellerin bilgi edinimi icin glicli kaynaklar oldugu ve
performansi artirdig belirtmistir (Lindner, Eitel, Strobel ve Koller, 2017; Majooni, Masood ve
Akhavan, 2016). Alanyazinda bulunan bu celiskili ifadeler ele alindiginda arastirmacilarin
sunum turleri 6zelliklerini ve KSB uzamlari gibi farkli biligsel bireysel farkhliklarini dikkate alarak
sunum turlerine yapilacak odaklanma sirelerinin yeniden arastiriimasi diigstintlebilir.

Arastirmada materyallerde bulunan sunum tirlerine yapmis olduklari toplam
odaklanma sureleri incelenmistir. Toplam odaklanma siiresi, bir sunum tiriine gosterilen
gorsel dikkat miktarini ve katihmi belirten g6z metrigidir (Jarodzka ve digerleri, 2015;
Schwonke, Berthold ve Renkl, 2009). Arastirmada farkl KSB uzamlarina sahip 6grencilerin ilgili
gorsel ve video igeriklerine yaptiklari toplam odaklanma sireleri bakimindan farkhihk
gorilmemistir. Benzer bigimde disuk diizey KSB’ye sahip 6grenciler ile ylksek diizey KSB’ye
sahip 6grencilerin odaklanmis dikkat materyalinde yazili metne yapmis olduklari toplam
odaklanma sireleri farkhlik bulunmamaktadir. Fakat ylksek diizey KSB 6grencilerin bélinmus
dikkat materyalinde yazili metne yapmis olduklari toplam odaklanma siresinin disuk diizey
KSB’ye sahip 6grencilerden daha uzun oldugu bulunmustur. Yapilan gesitli ¢alismalarda
o6grenmenin metin odakli oldugunun belirtilmesi (Hannus ve Hydna (1999)'dan akt. Jarodzka
ve digerleri, 2015; H.-C. Liu ve Chuang, 2011; Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla, 2010b)
ve disik dizey biligsel kapasitelere sahip 6grencilere odaklanmis dikkat materyallerinin
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sunulmasi gerektiginin onerilmesi (Bayram ve Mutlu Bayraktar, 2012) disiik dizey KSB’ye
sahip 06grencilerin boélinmuis dikkat materyallerindeki yazili metinlere daha az sureli
odaklanma davraniglarindan dolayi oldugu séylenebilir. Buradan yola gikarak bélinmus dikkat
materyallerinde disiik diizey KSB’ye sahip 6grencilerin yazili metinlere olan katilimi daha az
olacagindan, bilgilerin agirlikli olarak gorsel ve video gibi sunum tirleri ile yapilmasi gerektigi
disiandlebilir.

Arastirmada 6grencilerin materyallerde yapmis olduklari odaklanma sayilari bilgi isleme
dizeyini belirlemek amaciyla incelenmistir. Alanyazinda odaklanma sayilarina iliskin yapilan
¢alismalarda odaklanmis dikkat materyallerinde gorsel ve videolara, bdélinmus dikkat
materyallerinde ise yazili metne daha fazla odaklanma davranisi gosterildigi belirtilmistir
(Mutlu Bayraktar ve Bayram, 2017). Fakat bilissel bireysel farkhlk olarak ele alinan farkli KSB
uzamlarina gore 6grencilerin bolinmus ve odaklanmis dikkat materyallerinde sunum tirlerine
yapmis olduklari odaklanma sayilari arasinda farklilik bulunmamistir.

Materyallerde bulunan sunum tirlerinden edinilen bilgilerin entegre edilme durumunu
belirlemek amagli yapilan yeniden ziyaret sayilari incelenmistir. Farkli KSB uzamlarina sahip
ogrencilerin boélinmis dikkat materyallerinde bulunan sunum tirlerine yapmis olduklar
ziyaret sayilari bakimindan farkhlik bulunmamigtir. Bolinmis dikkat materyalinde bulunan
yazili metinden aldigi bilgiyi tutarak ilgili gorselde arama davranigi gosterecegine iliskin
varsayim goz online alindiginda KSB kapasitelerinin arasinda farklilik olmamasi beklenmedik
bir bulgu olmustur. Clinki alanyazinda yapilan benzer galismalarda katilimcilarin metni
okurken gorselde ilgili olan bolgelere gegisler yaptigi belirtilmistir (Liu ve Chuang, 2011). Bir
bagka ¢alismada basili materyal Gizerindeki ziyaret sayilarini inceleyen Holsanova, Holmberg
ve Holmqvist (2009) 6grencilerin metinde belirli bir okuma gergeklestirdikten sonra gorsellerle
arasindaki baglantiyi kurmak igin gegisler yaptigini belirtmektedir. Burada yazili metin ile
gorsel arasindaki iliski diizeylerinin degerlendirilerek yeniden arastirilmasi distinilebilir. Ayni
zamanda bu durumu agiklamak igin ¢alisma kapsaminda ele alinmayan fakat farkh KSB
kapasitelerine sahip 6grencilerin gozu ile izledigi yola iliskin nitel veriler saglayan tarama yolu
(scanpath) metrigi ile yeniden degerlendiriimesi yararli olabilir.  Odaklanmis dikkat
materyalinde bulunan yazili metin ve videoya yapilan ziyaret sayilarinda yine farkhlik
gorilmemistir. Fakat disik dizey KSB’ye sahip 6grenciler odaklanmis dikkat materyalinde
bulunan ilgili gorsele yiiksek diizey KSB’ye sahip 6grencilerden daha fazla ziyaret yaptigi
gorulmastir. Materyalde ilgili gérsel yazili metin ile entegre olarak verilmesinden dolayi bu
davranisinin entegre etmek amaciyla olmadigi, diisiik diizey KSB uzamlarina sahip 6grencilerin
cevresel uyaranlardan etkilenerek ilgili gorselden ayrilma davranisi gosterdigi soylenebilir.
Diusik dizey KSB’ye sahip 6grencilerin ¢evrede bulunan uyaricilardan etkilenmemesi igin
uyaranlarin azaltilmasi ve 6grencinin dikkatlerinin bilginin sunuldugu ortamda tutulmasi
konusunda cesitli yontemler (6r; ok ile yonlendirme) arastirilabilir ve etkilerine gore tasarim
uygulamalari yapilabilir.

Sonuglar

Bu ¢alismada farkli KSB uzamlarina sahip 6grencilerin farkh dikkat tasarimlarina sahip
¢oklu ortamlardaki 6grenme deneyimlerinde gz hareketleri incelenmistir. Arastirma
sonucunda farkh dikkat tasarimina sahip materyallerdeki sunum tirleri tGzerinde sergilenen
goz hareketlerinde bilissel bireysel farkliliklarin etkisi gortlmustir. Farkli KSB sahip
ogrencilerin bélinmus dikkat materyalindeki yazili metne yapmis olduklari toplam odaklanma
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sureleri ve odaklanmis dikkat materyalindeki ilgili gbrsele yapmis olduklari yeniden ziyaret
sayllari arasinda farkliliklarin olmasi sunum tirlerine olan katilim ve gevresel uyaranlardan
etkilenmek gibi bilgi isleme suireglerine yansiyacagi ifade edilebilir. Bu durumlara iliskin olarak
yukarida gesitli arastirma ve uygulama o6nerileri sunulmustur. Ayrica 6grencilerin bireysel
farkhliklarinin g6z 6niinde bulundurularak bilgi isleme siireglerinin degerlendirilmesi tasarimin
etkililigine iliskin ¢ikarim yapmak igcin 6énemlidir. Farkli KSB uzamlarina sahip 6grenciler
arasinda elde edilen bu farkhliklarin, bilgi isleme slrecinde etkili baska bilissel bireysel
farkhliklari ele alinarak boélinmis ve odaklanmis dikkat tasarim ilkelerinin yeniden
degerlendirilmesi bakimindan 6nemli olacagi duslinilebilir.
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