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Tasanm Egitiminde Workshop Etkinlikleri Uzerine Bir Durum Calismasi*

Oznur ISIR™, Metin INCE™

Oz

Amag: Kullanimi giderek yayginlasan workshoplar, &zellikle sirketlere kisisel ve kurumsal gelisim
hizmetleri veren kurumlar tarafindan kesfedilmis ve siklikla kullanimaya baslanmistir. Egitim alaninda
kullaniimasi son yillarda giderek yayginlassa da yapilan literatUr taramasi bu konuda bilimsel arastirmalarin
oldukc¢a kisith oldugunu gdstermistir. Bu arastirma, alanyazindaki bu eksikligi bir nebze gidermeyi, tasarm
egitiminde 6rgun egitimi destekleyecek ve guc¢lendirecek bir egitim ortami olarak workshoplardan nasil
yararlanilabilecegine dair Sneriler sunmayi ve bilgi caginda tasarim derslerinin islenisine farkli bir bakis acis
getirmeyi hedeflemektedir.

Kavramsal/Kuramsal Cerceve: Workshoplarin tasarm egitiminde olduk¢a sik kullaniimasina karsin
bu konuda yapilan yapilan yayinlann oldukca kisith oldugu fark edilmistir. “Mimari Tasanm Egitiminde
Workshop-Stidyo paralelligi Uzerine” isimli tez Tirkiye'de bu alanla ilgili yapilan ayrnntili arastirmalarn ilki
sayilabilmekle birlikte, arastirma bir anket calismasidir. “Mimarlik Egitimi’nde Bir Stidyo Yéntemi: Tasarla —
Yap Stddyosu” isimli tez ise aslinda direkt workshoplar konu edinmemekle beraber, bir “tasarla-yap”
workshopu deneyimini aynntili bir sekilde aktarmasi acisindan konu ile alakalidir. Ulasilan cok sayida
makale ise genellikle sadec gerceklestirien workshoplarin konseptlerini ele almaktadir. Bu arastirmanin;
derinlemesine bilgi edinmek amaciyla workshop sUreclerini analiz etmesi ile alana katki saglayacagina
inanilmaktadir.

Yéntem: Arastrma, nitel arastirma modellerinden durum c¢alismasi (case study) olarak
desenlenmistir. Tek bir analiz biriminin ¢oklu durumlar ile ele alinmasindan 6tird de durum calismasi
desenlerinden “b0tincUl coklu durum deseni” arastrmanin  ydntemini olusturmustur. Arastirma
kapsaminda veri sefi olusturulurken gdbzlem ve yan yapilandiilimis gérisme ydntemlerinden

Ozgiin Arashrma Makalesi (Original Research Arficle)
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faydalanilmistir. Verilerin analizinde “capraz durum analizi” kullanilarak durumlar arasinda karsilastirmail
tematik analiz yapilmistir.

Bulgular: Workshoplarin bilgi caginda tasarm egitimine uygunluguna iliskin sonuclara bakildiginda,
arasatirma kapsaminda ele alinan iki durumda da yUrdticUnln rehberliginde, demokratik bir ortamda,
sUrec odakl, katiimcilann yaraticiliklannin ve motivasyonlarinin yUksek oldugu, yardimlasarak ve is birligi
icinde deneysel ve disiplinlerarasi calismalar gerceklestirdikleri bir calisma sUreci yasadiklarina iliskin
bulgulara ulasilmigstir.

Sonug: Workshoplar yapilarn geregi, bilgi caginda tasarimcilardan beklenen ézellikleri kazandiracak
ortamlan saglamalarn acisindan oldukca yararl oldugu gérilmds ve tasarm egitiminde cok daha fazla
yer bulmalarinin 8nemli oldugu sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Workshop, Tasarnm Egitimi, Durum Calismasi, Bilgi Cagi.
A Case Study on Workshop Activities in Design Education
Abstract

Purpose: Workshops, whose use is becoming more widespread, have been discovered and used
frequently, especially by institutions that provide personal and corporate development services to
companies. Although its use in the field of education has become increasingly widespread in recent
years, the literature review has shown that scientific research on this subject is quite limited. This research
aims fo eliminate this deficiency in the literature to some extent, to offer suggestions on how fo benefit
from workshops as an educational environment that will support and strengthen formal education in
design education, and fo bring a different perspective to the teaching of design courses in the
information age.

Literature Review/Background: Although workshops are used quite frequently in design education,
it has been noticed that the publications on this subject are quite limited. Although the thesis named "On
Workshop-Studio Parallelism in Architectural Design Education" can be considered the first of the detailed
researches on this field in Turkey, the research is a survey study. The thesis titled "A Studio Method in
Architecture Education: Design - Build Studio", on the other hand, does not directly focus on workshops,
but is relevant in that it conveys the experience of a "design-build" workshop in detail. The large number
of articles found generally only deal with the concepts of the workshops carried out. This research; It is
believed that it will confribute to the field by analyzing the workshop processes in order to gain in-depth
information.

Method: The research was designed as a case study from qualitative research models. Since a
single unit of analysis is handled with multiple cases, one of the case study designs, the "multiple case-
holistic design" formed the method of the research. Observation and semi-structured interview methods
were used while creating the data set within the scope of the research. In the analysis of the data, a
comparative thematic analysis was made between the cases by using "cross-case analysis".
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Results: When the results regarding the suitability of the workshops for design education in the
information age are examined, it has been found out that in both cases discussed within the scope of the
research, they have experienced a working process in a democratic environment, process-oriented,
where the creativity and motivation of the participants is high, and where they carry out experimental
and interdisciplinary studies in cooperation and cooperation.

Conclusion: Due to the nature of the workshops, it has been seen that they are very useful in terms
of providing the environments that will bring the features expected from the designers in the information
age, and it has been concluded that it is important for them to find more space in design education.

Keywords: Graphic Design, Workshop, Design Education, Case Study, Information Age.

Giris

icinde bulundugumuz bilgi cadr endUstri ddneminden cok daha farkli bir toplum yapisini,
farkl deg@erleri ve farkl ihtiyaclan beraberinde getirmistir. Bu dogrultuda egitim sisteminin de
cagin intiyaclarini karsilayabilmek adina evrimlesmesi gerekmektedir. Tasarnm egifimi cok daha
esnek, deneysel, deneyim temelli, problem cdzme becerisi kazandiran, bilgiyi degdil bilgiye
ulasmay égreten, disiplinlerarasi ve elestirel yapida olmalidir. Ancak bu 6ézelliklerin tamaminin
sadece orgln egifim sistemi ile kazandinlamayacagdr pek cok egitimci tarafindan kabul
gbrmektedir. Bilgi caginda, bir tasanmcinin sahip olmasini bekledigimiz 6zelliklerin bazilan ancak
yaygin editim ortamlannda kazandinlabilir (ince ve Isir Yarkatas, 2017). Bu arastirmanin genel
amaci ise yaygin egitim ortamlanndan biri olan workshoplardan tasarm egitiminde nasil
yararlanilabilecedini ortaya koymaktir. Bu genel amag dogrultusunda;

-Tasarnm workshoplarinin &zellikleri nelerdire
-Tasarm egitimine yénelik dizenlenen workshoplarda sUrec nasil gerceklesmektedir?
-Workshoplarda hangi malzeme ve teknikler nasil kullaniimaktadire
-Tasarim workshoplarin bilgi caginda tasarm egitimine uygunlugu nedir?
-Katiimcilann workshop strecine iliskin gorUsleri nedire

sorulanna yanit aranmustir.
Yontem

iki ile sinirlandinimis organizasyonlarda, sinirl sUrelerde ve sinirl katiimer ile gerceklestirilen
workshop etkinliklerinin arastirma konusu olarak ele alinmasindan 6t0rU arastirma, durum
calismasi olarak desenlenmistir. Tek bir analiz biriminin coklu durumilar ile ele alinmasindan &t0ru
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de durum calismasi desenlerinden “bUtuncll coklu durum deseni” arastrmanin yéntemini
olusturmustur.

Coklu durum calismalannda bir konu veya sorun secilir, arastirmaci konuyu érneklemek
icin birden fazla durum calismasini secer. Arastirmaci ¢esitli arastirma yerlerinden veya tek bir
yer icinde birden fazla programdan incelemek icin cesitli programlar secebilir. Konuya iliskin
farkl bakis acilan ortaya koymak icin arastirmaci genellikle coklu durumlarn amagcl bir sekilde
belirler (Creswell, 2013, s. 99). Bu dogrultuda biri mimarlk — seramik alanlarinin kesisiminde yer
alan; biri ise grafik tasanm Uzerine gerceklestiriimis iki uluslararasi tasarnm workshopu durum
olarak secilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastrma kapsaminda veri setfi olusturulurken gdzlem ve gérisme ydntemlerinden
faydalanilmustir.

G&zlem: Diger veri edinme ydntemlerinde oldugu gibi, gézlem yoéntemini de degisik
OlcUtler kullanarak siniflandirmak mUmkUindUr. Bu arastirmada kapsaminda katiim durumuna
gore; “dogal (dogrudan)”, yapillandinima durumuna gore ise; “yapillandirimamis gdzlem”
kullaniimistir. Gézlem verilerinin kaydedilmesinde alan noflannin yaninda video kamera, ses
kayit cihazi ve fotograf makinasindan yararlaniimistir.

Gorusme: Gorusme stratejilerini “gdérUsulenlere gére” ve “arastirmacinin tasarmina goére”
ikiye ayirmak momkiOndur. GérusUlenlere goére siniflandinidiginda bu arastirma kapsaminda
“yanitlayici gérisme stratejisi” kullanilmistir. Bicim acisindan bakildiginda ise “ses temelli” ve "yUz
yUze gorusme” tercih edilmistir. Yapisina gére siniflandinldiginda da bu arastirma kapsaminda
yapilan gérusmeler “standartlastinimis acik uclu gérosme”lerdir.

Katiimcilann secilmesi: MuUlakat, gérisme yolu ile bilgi toplama, ik dnce, kimin ile
gorUstlecedi konusunda karar vermek ile baslar. Bu da arastirmacinin neyi kimin bakis
acisindan &égrenmeyi istemesini bilmesine baglhdir (Merriam, 2013, s. 102). Bu baglamda
arastirma kapsaminda goérusme yapilacak katilimcilar secilirken, etkinliklerin yapildiklan okullarin
ogrencileri oimamalarn 6n planda tutulmustur. Sehir disindaki baska Universitelerden gelen
katilimcilarin, sehire, orfama ve diger katiimcilara tamamen yabanci olmalarnnin yasadiklar
sUreci daha benzersiz kildigi &ngdrUImuUstUr. Ayrnica tOm katiimcilarilk defa bir workshopa katilan
ogrencilerden secilmistir.
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Verilerin Analizi

Bu arastirmada “capraz durum analizi” kullanilarak durumlar arasinda karsilastirmaili
tematik analiz yapilmistir. izZienen analiz streci su asamalarn takip etmistir; verilerin ddkimu,
verilerin okunmasi, temalarn cikariimasi, bulgularn yazimasi ve yorumlanmasi.

Veriler bilgisayar ortamina aktarlip, ayiklanip klasérlendikten ve yedeklendikten sonra bir
uzman ham kayitlar ile yazili dékUmleri karsilastirmis ve tutarl olup olmadigini degerlendirmistir.
Daha sonra tUm veri araclarn ile toplanan verilere asina olmak amaciyla bir bUtin olarak
okunmus, videolar bastan sona izlenmistir. Veriler UcUncU defa ¢ok dikkatli bir sekilde satir satir
okunmus ve ilk kodlamalar yapilmistir. Kodlamalar yapildiktan sonra veriler bir kez daha
okunmus, kodlar gdzden gecirilmis, gerekli gérulen yerlerde dedisiklikler yapiimis, yeni kodlar
eklenerek kodlamanin son haline ulasiimistir. Ayrica bu asamada daha sonra bulgular yazilirken
kullanilacak dogrudan alintilar da belirlenmigtir. Bir sonraki adim olarak veri analizi icin cerceve
olusturma calismalarn gerceklestiriimistir. Bu calismada temalar alan yazina dayal olarak
olusturulmustur. Workshoplarin &zellikleri, yapilan workshop uygulamalari, workshop deneyimleri
ile ilgili tez, kitap ve makaleler, internet kaynaklar alan yazin 6zomseninceye kadar tekrar tekrar
okunmustur. Yapilan okumalar ile birlikte kisisel deneyim de elde etmek amaciyla arastirmaci
farkl workshoplara katiimis, ayrica workshoplar tasarlayip, yOrotmustir. Edinilen teorik ve pratik
bilgilerin sonucunda bir fema haritasi olusturulmustur. Olusturulan temalar ve kategoriler
uzmanlardan olusan bir komiteye sunulmus, gelen yorumlar dogrultusunda analiz cercevesi
gelistirilmis ve son hali verilmistir.

Bulgularin raporlastinimasi ve yorumlanmasi: Coklu durum secildiginde, &nce her
durumun ve durumlar icindeki tfemalann ayrintili bir sekilde betimlenmesini saglamak tipik bir
bicimdir. Arastirmaci durumun tarihi, olaylarnn kronolojisi veya durumdaki akfivitelerin ginbegin
yorumlanmasi gibi hususlan detaylandinr. Bu, durum ici analiz olarak adlandinlir ve akabinde
durumun anlaminin yorumlanmasi ya da cikarmlarnn yani sira ¢apraz durum analizi olarak
adlandinlan, durumlar arasinda karsilastirmall tematik analiz yapilir (Creswell, 2013, s. 101). Bu
dogrultuda &ncelikle her bir durum aynntili olarak betimlenmis, durumlar icinde gerceklestiriien
etkinlikler kronolojik siralamayi takip ederek ayrintill bicimde aktarnimigtir. Durumlar ilk basta kendi
iclerinde bUtUncUl olarak analiz edilmistir. Analizler yapilirken dogrudan yorumlamalarda
bulunulmus ve kategoriler arasinda érUntiler kurulmustur. Her iki durum da kendi icinde analiz
edildikten sonra capraz durum analizi gerceklestiriimistir. Bu asamada durumlar arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar ortaya koyulmustur. Bulgular aktarilirken gerekli yerlerde alan yazindan
ve verilerden dogrudan alintilarla desteklenmistir. Bulgularn kolay anlasilir ve okunabilir bir dille
tfanimlanmasina dikkat edilmistir. Son asamada ise cikarimlar, benzesimler ve farkliliklar ortaya
konulmustur.
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Bulgular

Etkinlik Surecleri

1 $ S 2 < s R $ "
GON X W GUN GUN K\ & GUN

Sekil 1. Durum 1'in zaman gizelgesi

Birinci uygulama (kisa streli cizimler): ik uygulama olarak yGriticU, égrencilerin ellerini
kagittan kaldrmadan ve k&gida bakmadan iki dakika icinde karsilarindaki kisinin portresini
cizmelerini istemistir. Toplamda her bir 6grenci 16 portre cizimi yapmistir. Portre ¢izimlerinden
sonra ogrencilerin cantasindaki esyalardan birer kompozisyon olusturmalarn istenmis ve hizli
sekilde bu kompozisyonlarin cizimleri yapiimistir.

Ikinci uygulama (baskasinin odasini cizme): Katiimcilann 300 kelime uzunlugunda kendi
odalarini anlattiklar bir metin yazmalan ve daha sonra tanimadiklar bir katilimcer ile takas
etmeleri istenmistir. Katiimcilara sadece bu ellerindeki metinden anladiklan kadar ile odayi
cizmeleri icin serbest zaman verilmistir. Calismanin sonunda odalarin sahipleri ile cizimler
karsilastinimis ve dogruya ne kadar yakin oldugu konusulmustur.

UclncU uygulama (sembollestime): Once yUriticOnin arka arkaya séyledigi beser
kelimeden olusan cUmleleri piktogram seklinde cizmeleri istenmis daha sonra ise katilimcilarin
kendilerine ait Uc 6zelligi kompozisyon icinde sembollere dénUstirmeleri istenmistir. Sonra bu
semboller sinifa gdsterilerek diger kisilerin bu 6zelligi anlayip anlamadigina bakiimistir.

DoérdincU vygulama (whats going on in istanbul): Katiimceilar 5'er kisilik gruplara ayrilmis
ve Istanbuldaki dnemli olaylann, etkinliklerin, ikonlarnn, mimari eserlerin, kGItOrin, tarihin, cografi
ozelliklerin, geleneksel ve cagdas fikirlerin listesini hazirlamalan istenmistir. Daha sonra tUm
gruplann ‘istanbul Deneyimi" Uzerine birbirleri ile baglantii 5’er adet poster tasarlamalar
calsmanin icerigini olusturmustur. Afislerin sadece k&gittan olusmalarn gerekmektedir; kalem,
boya, bilgisayar kullanimi yasakfir.
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Besinci etkinlik (Language machine): Her bir katiimci bir kelime yazip yanindaki kisiye
vermis, bu bes kisilik grupta herkes bir kelime ekleyene kadar devam etmis ve Uc fur
tekrarlanmistir. Sonucg olarak her bir grubun beser kelimelik Ucer adet cUmlesi olmustur. Ana
tema yurUtGcU tarafindan carpik kentlesme olarak belirlenmistir.

Daha sonra yUrUticU her bir gruptan birer alfabe yaratmalanni istemistir. Alfabeyi
olusturmak icin sehri gezip harfe benzettikleri detaylarn fotograflamalan gerekmektedir. Ancak
harfler Uzerinde manuUplasyon yapilmasi yasaktir.

Ogrencilerin elde ettikleri cimleleri bu harflerle yazmalarn ve kisa film ya da bir animasyon
filmine dénUstUrmeleri son calismanin briefini olusturmustur.

Sunum: DordUncU gun 6gleden sonra Universitenin konferans salonunda halka acik bir
etkinlik dUzenlenmis, sunumda yUrUticu ile birlikte her bir gruptan temisilci bir &grenci workshop
sUrecini ve calismalarini anlatmislardir.

Fabric Form
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Sekil 2. Durum 2'nin zaman ¢izelgesi

Workshop yUrUticusU kendini kisaca tanittiktan sonra, workshop'un konusu ve yapilacak
uygulama ile bir giris yapmus, fabric formun ne oldugundan ve dunyadaki uygulamalarindan
bahsetmis ve &rnekler gdstermistir. Farkli tekniklerin  anlasilabilmesi icin  ¢calismalarn her
asamasindan (eskiz asamasinda yapilan cizimler, iskeletin kurulmasi, kaliplarn hazilanmasi,
alginin dékdlmesi, Urinun kaliptan cikarimasi) fotograflar ve videolar gdstermistir.

Atélyede calisma icin én haazrlklar yapildiktan sonra yOrGtocU uygulanmasi gereken
adimlar ilk dnce kendisi uygulamis daha sonra katiimcilardan ikiser kisilik gruplar olusturularak
6nceden hazilanmis birer kalip dagitilarak uygulama strecine gegilmistir. Kaliplar 25x35 cm
Olculerinde bir kasa ve kasnak olmak Uzere iki parcadan olusmaktadir. YUrUticU daha sonra
kasnaklarin kasanin ici bos olan kismina ya da kasanin arkasina koyularak farklh sekillerde
kullanilabilecegini gostermis ve bu farkll kullanimlarla ne gibi uygulamalar yapilabilecegi
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konusunda bir fikir olusmasini saglamistir. Kasnaklarin Uzerine kumasi germenin ve bUzmenin
farkl endiseler olusturdugunu, daha rastgelesel ve sonsuz ihtimaller icerecek bir sey mi yoksa
form veriimis ve daha pUrGzsUz bir sey mi yaratimaya calisidigina gbre secilmesi gerektigini
anlatmis ve tercihi famamen katiimcilara birakmistir. Katilimceilarnn daha ilk kaliplardan itibaren
birbirlerinden cok farkli teknikler denemislerdir. Kimi gruplar kalibin zeminine malzemeler koymus
kimisi yUzeye ip ve benzeri materyaller gererek bu gerginlik alanlarindan faydalanmis, kimisi
kumasl gerip kalba cakarak bu gerginlik alanlarndan faydalanmis, kimisi bulduklarn farkli
materyallerin  dokularindan faydalanmistir.  Bu c¢alismalar 4. gunin sabahina kadar
uygulanmaya devam edilmistir. Diger bir calisma ise yUriticu ile birlikte bUtin katilimcilarla is
birligi icinde bir beton sGtun calismasi gerceklestirmeleridir. Ayrica ikinci gunin aksaminda
Ankara Mimarlar Odasi’'nda yGritucUnUn Fabric Form Uzerine bir konferansi gerceklesmistir.

Tarhsma

Workshoplar yapilarina gére incelendiginde: Ele alinan durumlardan ilkinin bir konsept ve
tasanm problemi etrafinda birbirini takip eden bir dizi uygulamadan olustugu goértlmektedir.
Etkinlikler basitten komplikeye dogru bir akis izlemektedir. Hepsi birbirinden farkll uygulamalar
olsa da kendiiclerinde hepsi benzer bir yapiyi izlemistir. ikinci durumda ise tek bir Oretim ydntemi
Uzerine odaklanan biri kicUk dlcekli biri bUyUk dlcekli iki uygulama yapilmistir. Bu acidan her iki
durumun uygulama sureci birbirinden farklidir. Yahsibey'de gerceklestirilen yirmi workshopun
ele alindigi Yahsibey Tasanm Calismalan  kitabi, Grafist  kapsaminda  gergeklestirilmis
workshoplarin aktanldigr Grafist etkinlik kitaplar, etkinliklerin paylasildigi sosyal medya ortamlar
incelenmis ve workshoplarla ilgili ulasilan tUm makaleler okunmus, aktardiklar workshoplarin
konseptleri ve uygulama sUrecleri incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda arastirma
kapsaminda ele alinan workshoplarla benzer sekilde bazi workshoplarin bir tasarm problemini
ele aldigi bazlannin ise daha cok bir feknik ya da yontemin tecribe edilmesi Uzerine oldugu
gortimuUsttr. Bu acilardan workshoplarin planlanislarina gére; bir fasarm probleminden yola
cikan workshoplar ve bir teknigi 6gretmeyi hedefleyen workshoplar olmak Uzere ikiye ayirmak
mMUMkUndur. Bir tasanm probleminden yola ¢cikan workshoplar bu problemler Uzerinde calisip
beraberce bir fikir ya da 0rGn Uretmeyi hedeflerler. Bir teknigi 6gretmeyi hedefleyen
workshoplar ise bir ustanin kendi gelistirdigi bir teknigini 6gretmesi ya da ustanin tasarlama
sUrecini gdzlemlemeyi hedefler. Ancak égrencinin bu teknigi kendi deneyimleyerek 6grenmesi
ve icsellestirerek Uzerinde kendi denemelerini yapmasl acisindan gdsterip- yaptirma
tekniginden ayrnimaktadir. Arastirma kapsaminda ele alinan workshoplar arasinda goérUlen bir
diger farklilik ise ilk durumun yapilandirimis, ikinci durumun ise yar-yapilandirimis olmasidir. ilk
durumda her bir etkinlige ne kadar sure ayrnlacagi, etkinliklerin hangi sira ile gerceklestirilecedi
bellidir. YOroticU strecin planlandigi gibi ilerlemesi icin surekli &grencilere her bir etkinlik i¢in ne
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kadar sureleri oldugunu belirtmis ve calismalarnin ilerlemelerini sik sik kontrol etmistir. ikinci
durumda ise etkinlik daha cok &grencilerin ilerleyisine goére ayarlamistir. Briefing ve konferans
gibi saati belli etkinlikler disinda 6Jrenciler uygulama surelerini diledikleri gibi kullanabilmislerdir.
Gruplar kendi hizlarna gére calismis ve istedikleri sayida Urin Uretmislerdir. Yapilandinlmis bir
workshopta sUre¢ tUm asamalan ile 6nceden fanmlanmis ve egitimle ilgili stratejiler
belirlenmistir. Her bir uygulamaya ne kadar sUre ayrlacadi ve uygulamalarn hangi sira ile
uygulacagi bellidir. Yan yapilandinimis workshoplarda ise ana yapl, tasanm problemi ya da
Ogretilecek teknik yUrotucu tarafindan belirlenmesine karsin sire¢c daha esnek planlanmistir.
ilerleyis katiimcilar ile birlikte olusur. Bu tarz workshoplarda yUriticinin cok yetkin ve konuya
hakim olmasi gerekmektedir. Yoksa egitim surecinin kontrolUnU kaybedebilir ve workshopun
egitim olmaktan cikip eglenceye ddnUsme tehlikesi vardir.

Workshoplarda planlanan etkinligin suresi de oldukca 6nemlidir. Etkinlikte ele alinan
konuya goére sUrenin iyi ayarlanmasi gerekmektedir. SUrenin cok kisa ya da ¢ok uzun olmasi
etkinligin etkisini kaybetmesine yol acacaktrr. ik durumda zaman biraz kisa gelse de yiritico
bu durumu dgrencilerin c6zmesi gereken bir baska problem olarak gérmus ve egitici olduguna
inandi@ini belirtmistir. ikinci durumda ise sure oldukca yeterli gelmis ve daha uzun tutulmamasi
ogrencilerin motivasyonlarini yitirmemeleri acisindan iyi olmustur. Ancak etkinligin dizenlenis
tarihi, Universitelerin final sinavi tarihlerine denk gelmesi acisindan sikinti olmustur. Ciravoglu’'nun
(2001) calsmasinda &grencilerin %67'si vakit bulamadikian icin etkinliklere katimadiklarnni
belirtmislerdir. Bu workshopa katilan 6grencilerin de zaman yaratmak icin bUyUk caba
harcadiklan gérilmUstir. Ogrencilerin bazilan bu yizden workshopun ilkk ginine katlamazken
iki tanesi ise sergiye kalamayip erken ddénmek zorunda kalmislardir. Bir grup &grencinin ise
geceleri final projelerini yetistirmeye calismalar workshoplarin 24 saat kesintisiz tasarim problemi
ile ic ice olma oOzelligini kesintiye ugratmaktadir. Bu acilardan workshoplarn dUzenlenis
tarihlerinin 6zenle belirlenmesi gerekmektedir.

Kullanilan malzeme ve teknik acisindan incelendiginde: llk workshopta égrencilerin daha
once karsilasmadiklarn bir malzeme bulunmamaktadir. Sadece baz 6grenciler animasyon
hazirlamak icin gerekli bilgisayar programlarini daha énce kullanmamislardir ancak grup olarak
calismayi gerceklestirmeye yetecek kadar ¢cézmeyi basarmislardir. Bunun haricinde 6grenciler
tasarmda kalem, kagit, makas, yapistinci, fotograf makinasi gibi temel malzeme ve ekipmanlari
kullanilimistir. Ancak farkl olarak égrenciler bu malzemeleri normalde kullandiklarndan daha
farkl bir bakis acisi ile kullanmak durumunda kalmislardir. Ayrica tasanm egitimcilerinin israrla
vurguladiklan teknolojinin getirisi olan aynilasmadan uzaklasip yaraticiigr ortaya gikaracak
tasarmin femel asamalarini yasatmasi acisindan da énemlidir. Katiimcilar hi¢ bir hazrr ¢izim,
fotograf, font ya da sablon kullanmamislar, her bir 8geyi kendileri Gretmislerdir. Bu da UrUnlerin
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hepsinin birbirlerinden cok farkll olmasi seklinde sonuc vermistir. Sadece k&gt kullanarak
yaptiklan afis calismalannda dahi her grubun ¢alismasi kendi tarzini yansitmis ve tamamen
&zgUn UrOnler ortaya cikmustir. ikinci durumda ise égrenciler ilk defa karsilastiklan bir teknik ve
malzeme ile calismisiardir. Yine ilk durumla benzer sekilde malzeme ile birebir ilefisim kurmak,
yaratici sureci ortaya cikartan ve deneyselligi tesvik eden bir durum olarak goérGimuUstr.

Workshoplann bilgi caginda tasanm egitiminin ihtiyaclanna uygun olup olmadiklari
incelendiginde: Uygulamalarn yUritGcUnin rehberlik ettigi, yaraticiigin ve motivasyonun
yUksek oldugu, is birligi icinde ve demokratik bir ortamda gerceklestigi gorGimektedir. Bu bes
ozelligi tasimanin yaninda yardimlasma, strec odaklilik, deneysellik ve disiplinlerarasilik
Ozelliklerini de barnndirmaktadirlar. Workshoplarin yapisina iliskin ulasilan bu ézelliklerin hemen
hepsi érgun egitim ortamlarnda ulasimasi guc &zelliklerdir. YOrGtGcUnUn dgrencilerin karsisina
tasarm problemleri koydugu, ¢cézime ulasma yolunu goéstermek yerine problemleri anlamalar,
6zUmsemeleri, analiz etmeleri ve kendi yontemleri ile cdzebilmeleri icin rehberlik etme gérevi
Ustlendigi goézlemlenmistir. YOrUticU daha cok sureci yénetmis ve dgrencileri yonlendirmistir.
Bireylerin kendi seslerini bulmalan ve &6zgin calismalar Uretebilmeleri de ancak bu yolla
gerceklesebilmektedir. Workshoplarin yapisi genel olarak hiyerarsik yapiyl kiracak sekildedir.
Oncelikle cok kiictk gruplarla calisimasi, yoroticinin katiimcilarla birebir iliski kurmasina izin
verir. YUrUtUcuUye istedigi an ulasabilen, soru sorabilen dgrenci ile yurUticU arasindaki mesafe
ve catiski ortadan kalkar. Bu hiyerarsik olmayan ortamda 6grenci kaygilanndan kurtulur ve
rahatlar. Boylece yaraficiigl icin kendine bir alan bulabilir ve daha deneysel calismalara
girisebilir. Ancak bu elbette égretmenin hicbir otoritesi olmadig anlamina gelmemektir. Orgin
egitimde hiyerarsiyi vurgulayan unsurlardan biri de énceden belirlenmis ve zil sesleriile b&lUnmUs
ders/teneffUs saatleridir. Ogrencilerin ne zaman calisacaklarn ve ne zaman dinlenecekleri kati
olarak belirlenmistir ve 6grencilerin bu konuda hicbir séz haklan yoktur. Bu saatlere dakikasi
dakikasi uymalar gerekmektedir ve uyulmamasi durumunda belli cezalar vardir. Bu etkinlikte
yUrotucU  uygulamanin = suresini 6grencilere  bildirdikten  sonra  bu  sUreyi  nasll
degerlendireceklerini 6drencilere birakmistir. Ogrenciler istedikleri zaman mola vermis, istedikleri
zaman yemek yemis ya da atdlyeyi terk etmislerdir. TOm gruplar ve bireyler calisma fempolarini
kendileri ayarlamiglardir. Ayrica 6rgun egitimde egitimin bUyUk cogunlugu okul binasinda ve
siniflarda gerceklesir. Ogrencinin ders esnasinda sinifi terk etmesi yasaktir. Burada ise yOriticu
bazi uygulamalarda o6grencilere calismayl bitirmeleri gereken saati sdyledikten sonra
calsmalarnni istedikleri yerde yapabileceklerini sGylemistir. Boylece 6grenciler kendilerini nasil
daha rahat hissediyorlarsa o sekilde calisabilmislerdir. Farkl disiplin ve kiltUrden bireylerle isbirligi
icinde calisma becerisi bilgi cagi tasanm egitiminin énceliklerinden bir tanesidir. COnkU arfik
tasanmlar bir isbirligi sGreci haline gelmistir. Ancak maalesef o6rgun iletisim tasanmi
programlarnin  gogunda o6devler genellikle bireysel calismalara yénelik verilir. Baska
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disiplinlerden bireylerle is birligi yapmayi gerektiren projeler genellikle oldukca nadirdir. Orgin
egitimde cok nadiren de olsa verilen grup calismalarn ise egitimciler tarafindan takip
edilmemekte sonuc olarak calismayi yine bir ya da iki kisi Ustlenmektedir. Bu durum égrencilerin
bir grup ile nasil calismalarn gerektigini 6grenememelerine sebep olmaktadir. Oysaki bilgi
caginda artik meslekler bireysel olarak degil proje temelli ve disiplinlerarasi calismalar
yapmaktadirlar. Bu yUzden bir tasarnmcinin sadece kendi meslektaslar ile degil, farkl meslek
grubundan kisiler ile de ortak bir proje UstUnde calismayl 6grenmeleri elzemdir. Bunun icin de
farkl disiplin, ekol ve kUltUrden bireylerle is birligi yapmay gerektiren bu tarz uygulamalar
oldukca dnem kazanmaktadir. ik basta isbirlidi icinde calismakta zorlanan dgrenciler dért gin
gibi kisa bir surede is birligi icinde calisma becerilerini gelistirme konusunda bUyUk basar
goéstermislerdir. Orada bulunmak icin devamsizliktan sinifta kalmakla tehdit ediimeyen,
famamen kendi ilgi ve ydnelimlerine gbre basvuruda bulunmus bireylerin bir araya gelmesi
oldukca ilgili ve motive olmus bir calisma ekibinin olusmasina neden olur. Ayrica tUm workshop
sUreci boyunca kesintisiz olarak tasarm problemine odaklanabilen katiimcilarin motivasyonu
yUkselir. Motivasyonu artiran bir baska unsur ise bireyin bedenilme kaygilarnin ortadan
kaldinimasidir. Bdylece birey dogru, dizgin ve kabul edilebilir bir calsma yapmaya
calsmaktansa kendisine deneme ve yanilabiime sansi verir. Her denemesinde farkll seyler
kesfeden birey daha da motive olur ve 6grenmenin hazzini tekrar yasamak icin yeni calismalar
Uretmeye hevesli olur. Bu gorUsle dogru orantili olarak 6grencilerin workshop boyunca atélyenin
hazimanmasi, temizlenmesi, serginin kurulmasi, alcinin hazilanmasi, dékUimesi, adir kaliplarin
tasinmasi, malzemelerin, tasanm fikirlerinin ve tecrubelerin paylasiimasi gibi konularda butin
workshop boyunca yardimlasarak calistiklan dikkat cekicidir. Bilgi caginda tasarm egitimi
tartisiirken tasarm egitimcilerinin en ¢ok vurguladiklarn &zelliklerden birisi de isbirligidir.
GUnUmUzde hem farkl disiplinlerle hem de meslektaslar ile isbirligi icinde calismak neredeyse
bir zorunluluk halini almistir. Orgiin editimin destekledigi bireyselcilik ise isbirligi icinde calisma
becerisinin olusmasina ket vururken, isbirligi aglarnin olusmasina olanak saglayacak ortami
olusturmaktan da uzaktir. Workshoplarin rekabetci olmayan, disiplinlerarasi yapisi ise isbirligini
destekler bir ortamdir. Farkli ekollerden, kuUltUrlerden ve disiplinlerden gelen katiimcilarin
birarada calismalan; aralarinda bir diyalog kurulmasina ve ényargilarnin orfadan kalkmasing,
networkler kuruimasina vesile olur. Ogrenciler bireysel tasarm aliskanliklarindan siyrilarak, farkl
bireylerin fikirlerine saygr duymayi, baska insanlar ile calisabilmeyi ve hangi alanlarda grubuna
en verimli katkiyr sadlayabilecedini kesfeder. Ozellikle dJrencilerin mezun olduktan sonra s
piyasasina atildiginda bocalamamasi acisindan workshoplar bUyUk énem arz etmektedir. Bu
baglamda deneysellige cok yer yoktur. Oysa bir tasarm &grencisinin deneysel calismalar
yapabilecedi en rahat ortam egitim aldigi dénemdir. Is hayatina atildiktan sonra misterinin ve
piyasanin istekleri ne yazk ki deneysel arastirmalar yapmaya elverisli olmamaktaddir.
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Ogrencilerin kendi tarzlanni olusturabilmeleri, kendi seslerini bulabilmeleri icin, malzemelerle ve
tekniklerle denemeler ve arastirmalar yapmasina olanak saglamak bu acidan cok énemlidir.
Ancak not kaygisi tasiyan 6Jrenciler genellikle gecer not alacagina inandiklar en gUvenli yollar
tercin etmektedirler. Genelde yapilan calismalar 6gretmenin gosterdigi 6rnek ya da 6nceki
yillarda yapilmis calismalann benzerleridir. Workshoplar ise pek cok ydnden &grencinin
Uzerindeki baskilann kalkmasina ve deneysel calismalar yapabiimesine olanak tanr.
Disiplinlerarasilik yine bilgi cadinda tasarnm egitiminin en vurgulanan ézelliklerinden biridir. Artik
disipliner bir tasarm egitimi cagimizda yeterli bulunmamaktir. Orgin egitimde ise bu konuda
girisimler oimasina karsin disipliner bir egitim yapisina gére kurgulanmustir. Yaygin egitim ortamlar
ise disiplinlerarasi gecislerin saglanmasi acisindan cok daha kullanishdir.

Yasanan problemler acisindan incelendiginde: Workshoplar mufredat disi etkinlikler
olduklar icin yUrUtUcuUler karsisinda cok fazla bilinmeyen vardir. Hic tfanmadiklan ve buyUk
cogunlugu da birbirini tanimayan égrenciler, daha énce hic kullanmadiklar bir calisma ortami,
farkl bir kUItUr, yabanci dil karsilasilan en temel zorluklardir. YOrOtGcUlerin calismanin kontrolGnU
yitirmeleri workshop calismalarinin en bUyUk riskleri arasindadir. Workshoplarnn oyuna ya da
tatile dénmesi ise en cok aldigi elestiridir. Ancak iki yOroticUnin de alanlarna cok hakim
olduklari, daha énce pek cok workshop duzenledikleri icin bu konuda cok yetkin olduklarn ve
sUreci cok basanll bir sekilde ydnettikleri gdzlemlenmisti. Bu yUzden iki durumda da
yUrotictden kaynakl bir probleme rastlanmamistir. ilk grupta yasanan problemlerin basinda
yabanci dil sorunu gelmistir. Ogrencilerin bazilarinin yabanci dili yeterli seviyede olmadidi icin
kendilerini ifade etmekie ve grup calsmalarinda karar mekanizmasina ortak olmakta
zorlanmislardir. Ancak sonunda yasanan bu problemi calismalarina oldukca yaratici bir sekilde
yansitarak calismalarinin ana cikis noktasi haline getirmislerdir. Yasanan bir diger sorun ise 6rgin
editimin  getirdigi  bireysel calisma aliskanlklarndan  kaynaklanmistir.  Ogrenciler  kendi
Universitelerinde bireysel calismaya aliskin olduklarini belirtmislerdir. Universiteye gelene kadar
yarnsmayi ve rekabeti kdrikleyen 6rgin egitim sistemi, Universite de farkl degildir. Apple (2006),
bu bireycilikten su sekilde bahsetmektedir; “Zaten Universiteye geldiginizde, &znelesmis, tabi
kilmmis oluyorsunuz. Yani, artik kolektif bir insan degil, sadece bir birey olarak kendinizi
algiyorsunuz ve &yle algilaniyorsunuz.” Oysa bilgi caginda disiplinler arasindaki sinirlar
kaybolmaya baslamistir. Artik projeler belli bir problem Uzerine calisan farkl disiplinden kisilerin
ortak calismasini gerektirir hale gelmistir. Bu yUzden bilgi caginda tasarnm egitimcilerinin en cok
vurguladiklan konularnn basinda isbirligi gelmektedir. Tasarmcilar “yaratici” egolarindan siyrilip,
farkl kisilerle uyum icinde calisabilmeyi, hangi noktada &én plana ¢ikip hangi noktada geri
planda duracagini 6grenmeli ve projenin hangi alanlarinda en faydali olacagini kesfetmelidir.
ikinci durumda yasanan problemler daha cok malzemenin yanlis ve dikkatsiz kullanimasindan
kaynakli problemledir. Ancak malzemeyle ilk kez ¢calisan 6Jrenciler icin bu durum oldukca
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normaldir ve ilk denemelerden sonra bu problem ortadan tamamen kalkmis ve calismanin geri
kalaninda bir sorun teskil etmemistir. Yasanan bir diger sorun ise égrencilerin ilk calismalarnnda
“overdesign” yapmis olmalandir. Yani her seyi ayni anda yapmaya kalkmislardir. YGrGticU
aslinda bu konuda 6grencileri uyarmistir ancak pek ise yaramadigr goérGlmustUr. Pek cok grup
bu yUzden calismalarini kaliptan cikaramamistir. Yine de &grencilerin cok hevesli olmalar,
malzemeyi ve teknigi tanimamalan ve tasarmlarnin nasil sekil alacagini hayal edememeleri
dUsonUldigunde oldukca normaldir. Ogrenciler malzemeyi ve teknidi anladikca tasarmilarni
sadelestirmeye, kontrol etmemeye calismak yerine, yer cekiminin ve kumasin esnekliginin isini
yapmasina izin vermeye baslamislardir. iki durumda karsilasilan problemler incelendiginde
birbirlerinden tamamen farkl olduklar gérGimektedir. Direkt workshop ydnteminden kaynakli
herhangi bir soruna rastlanilmamistir. Katilimcilar da grup calismasi ve yabanci dil kaynakli
yasadiklar sorun haricinde bir problemden bahsetmemislerdir.

Katiimcilann durumlara  yénelik olumlu gordsleri  incelendiginde: Durumlara dair
katilimcilann beyan ettikleri olumlu gérUsler her iki durumda da aynidir. Ozgir ortam, yeni
insanlarla tanismak, kisa surede Uretim, dUsUnsel ve kUltUrel iletisim &grencilerin vurguladiklar
olumlu gorUslerdir. Aysen Ciravoglu'nun (2001) yaptigi anket calismasinda da égrencilerin ve
dgretim Uyelerinin en cok vurguladiklarn kavramin ézgUrlUk oldugu gériimektedir. Ogrencilerin
degerlendirmelerine gére &érgun egitimdeki stGdyo derslerinde kisitlayici bir ortam vardir ve
anketi yanitlayanlar workshoplarda daha 6zgur bir ortam oldugu, dolayisiyla daha bagimsiz
tasarmlar yapildigi konusunda ayni dUsuncededirler. Yine ayni calismada verilen % 40 oranda
farkll dUsUnceler ve bakis acilan tanimak, %30 oranda deneyimleri artirmak yanitlan yeni
insanlarla tanismak ve dusunsel ve kulturel iletisim yanitlan ile paralellik géstermektedir. Bu
ozellikler 6rgUn egditimde yeterince bulunmayan ézelliklerdir ve bilgi caginda tasanm egitimiicin
oldukca gereklidir.

Sonug¢

Workshoplarn bilgi caginda tasarim egitimine uygunluguna bakildiginda ele alinan
durumlarin yor0tGcUnun rehberliginde, demokratik bir ortamda, sUre¢ odakl gerceklestigi;
katilimcilann yaraticiliklarinin ve motivasyonlarnin yUksek oldugu, birbirleri ile yardimlasarak ve
is birligi icinde deneysel ve disiplinlerarasi calismalar gerceklestirdikleri bir calisma sGreci
yasadiklar sonucuna ulasiimistir. Ulasilan bu temalar ICOGRADA Tasarm Manifestosu 1siginda
tartisilan yeni binyllda egitimin sahip olmasi gereken 6zelliklerin bUyUk cogunu karslamaktadir.
Bu &zelliklerin pek cogunun &rgin egitimde saglanmasinin zor ya da mumkin olmadigi bircok
editimci tarafindan kabul edilmektedir. Bu acidan &rgin egitimin workshoplar tarafindan
desteklenmesi, bilgi caginin sartlan ve gereksinimleri géz dnune alindiginda bUyuk énem arz
etmektedir. Bu dogrultuda kurumlar ve egitimciler arasinda bilgi aglannin kurulmasi oldukca
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onemlidir. Yapilan arastrmada katiimcilarin neredeyse tamaminin katildiklan workshoplardan
ogretmenleri vasitasiyla haberdar olarak katildiklarn &grenilmistir. Bu dogrultuda egditmen
arasindaki bilgi aglan guclenmeli; editimciler diUzenlenen workshoplardan &grencilerini
haberdar etmeli ve workshoplar gerceklestiren organizasyonlar hakkinda 6grencilere bilgi
veriimelidir.

Ayrica yine yapilan arastirma gdstermistir ki katiimcilarnn bUyUk cogunlugu son sinif ya da
yUksek lisans égrencileri oimalarnna karsin daha énce ya bir workshopa katilmislar ya da hic
katilmamuslardir. Bu durum farkl platformlardan beslenmesi gereken tasarm egitimi égrencileri
acisindan oldukca UzicU bir durumdur. Ogrenciler bu tarz etkinliklere katimalar icin tesvik
edilmeli ve bu sayi artinimalidir.

Workshoplar sadece 6grenciler icin degil egitimciler icin de olduk¢ca dnemli bir yere
sahiptir. Harry Cleaver cagimizda akademisyenlerin yasadigr “yabancilasma” durumundan
bahseder; islerinden yabancilasma, UrUnlerinden yabancilasma, terfi, maas artisi, arastirma
fonlan ve diger primler icin rekabet icinde oldugu meslektaslarindan yabancilasma ve en
sonunda kendi varlik- tUrlerinden yabancilasma (Cleaver, 2006). Tasarm ve sanat alanlarina
yepyeni acillardan bakmak, bilgiyi kesfetme surecini demokratik ve elestirel bir ortamda
ogrencilerle paylasarak kesintisiz bir tasanm surecinde bir araya gelmek ve sonucunda isbirlikli
bir UrGn (ya da proje) ortaya koymak egitimcilerin yasadigi “yabancilasma” duygusunun
azalmasinda da etkili olmaktadir. Ozellikle istanbul gibi workshoplar dizenlenen kurumlara uzak
anadolu sehirlerindeki akademisyenlerin kendi kurumlarinda workshoplar dUzenlemeleri ve
yUrUtmeleri bu acidan oldukca faydali olacaktir.
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Kamusal Mekan ile Konut Mekaninin Kesisiminde ic Mimarlik Cézimlemeleri

Yaprak OZEL*, Tamer TUNBIS™

Oz
Giris ve Calismanin Amaci: Yeni bir ic mimari yaklasimi olarak kamusal mekanda alisveris ve ticaret
icin aynlmis kent bdélimleri ile konutlann kullaniciya &zel ¢bzimlenen kisisel mekdanlarinin  birbirinin

ozelliklerine dokunmadan ama birbiri ile i¢ ice gecerek ayni hassasiyet ve 6zel ¢cé6zUmlerle tasarlanmasi ve
detaylandinimasinin aktanimasi amacglanmistir.

Kavramsal/Kuramsal Cergeve: Bu baglamda bir arada bulunduklan sosyal aktiviteler alisveris gibi
beklentilerini karsiladiklan ve sosyal bir varlik olan insanin yasami icin gerekli ihtiyaclanna ulasabildigi
kamusal ticari mekanlar ile konutlarin bir arada ¢ézimlenmesi kazanimlar aktariimistir.

Yéntem: Konunun aktarimi icin ic mekan gibi dUsUnUlerek dénUstUrdimUs kamusal mekanlann &zel
¢cbzUmleri ile Evrenol Architects firmasinin hayata gecirdigi ofis, ticaret ve konut fonksiyonlarinin ic ice
¢cO6zUmlendigi ornekler, firma vyetkilleri Mehpare Evrenol ve Tamer Tunbis ile yapilan séylesilerde
projelerindeki tasanm fikirleri soruldugunda verdikleri yanitlar Uzerinden sunulmustur. Kentin ve kentlinin
ihtiyaci olan kamusal mekdanlar konutlarla ayni metrekare icinde tasarlayarak farkl bir bakis acisi ile sunan
bu projeler ile kentin yerlesiminde yeni bir érnek teskil edilmektedir. Mahremiyet esasinca konut alanlari,
sosyal ve ticari yasamdan mimkdn oldugunca uzak ve gurdlt kalabalk gibi olumsuz faktérlerden
bagimsiz olabilecedi bir dizenlemeye gidilmektedir. Ancak bu yeni bakis acisi ve ¢ézUmleme ile sadece
basit bir kot farki iliskisi kurularak iki fonksiyon birbirlerini olumsuz ydnde etkilemeyecek sekilde
olusturulmaktadir.

Bulgular: Bu yeni tasarm anlayisi ile kisisel mek&n olan konutlardaki kullanicilar, dé&hil olmadan
kamusal ic mekdanlan tarayabilmekte hareketi ve sosyal yasamin déngUsinU takip edebilmektedir. Bu
iliskiler cercevesinde birbirine bu kadar yakin tasarlanan iki fonksiyonun yaklasimlarnda da benzer detay
¢cO6zUmlemelerinin yani ic mimarlarnn konsept ve yaklasimlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Kamusal mekan gibi
toplumsal ihtiyaclara cevap verebilmek icin ¢cézimlenen ve algilanan bélim de bir ic mekan gibi yani
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kullanicilann konuflanndaki estetik kaygilanna uyumlu ve konfor sunabilen, en ince detayina kadar ic
mimarlar tarafindan secimlerin yapildigi ve tasarlandigi gérdimektedir.

Sonuc: Bu calisma kapsaminda, yurt disinda benzer bir sekilde farkl kotlarda ancak dénUstUrllerek
kullanilan kamusal alanlar, sehrin icinde kamusal olarak ¢&zdmlenmis halkin kullanimina sunulmus farkli
kotlardaki yurtdisi tasarmlar érnekleri incelenmistir. Istanbul ve Adapazarn’nda yeni bir bakis acisi ile
gelistiriimis ticaret merkezi, kamusal alan ve konutlarin ayni alandaki ¢ézUmleri olumlu ydénleri ile
aktanimaktadir. Projelendiriimis tasarmlar Gzerinden ic mimarlk mesleginin genisletilmis yeni dlcegdi ile yeni
tasarlanacak projelere érnek teskil edebilmesi 65ngdrdimektedir.

Anahtar Kelimeler: ic Mimarlik, Kent, Cevre, Tasarim, Kamusal alan.
Interior Architecture Analysis at the Intersection of Public Space and Residential Space
Abstract

The Purpose of the Study: As a new interior architecture approach, it is aimed to convey the design
and detailing of the city sections reserved for public space shopping and commerce, and the residences,
that is, the personal spaces that are resolved specifically for the user, intertwined with each other, but
with the same sensitivity and special solutions without fouching the features of each other.

Literature Review/Background: In this context, it has been conveyed with the achievements of a
succession of public commercial spaces and residences that people, who are accepted as public
spaces, meet their expectations such as shopping, where social activities can be organized, in which
they are together, and where people, who are actually a social creature, can reach the necessary needs
for their life.

Method: The examples where the office, commercial and residential functions realized by
Architects firm were analyzed fogether, were presented through the answers they gave when asked
about their design ideas in their projects during the interviews with the company representatives Mehpare
Evrenol and Tamer Tunbis. These projects, which present the public spaces needed by the city and the
citizens with a different perspective by designing them in the same square meter as the residences, set a
new example in the settflement of the city. On the basis of privacy, an arrangement is made in which
residential areas are as far away from social and commercial life as possible and independent of
negative factors such as noise and crowd. However, with this new perspective and analysis, only a simple
level difference relationship is established and the two functions are formed in such a way that they do
not affect each other negatively.

Results: With this new design approach, users in residences, which are personal spaces, can scan
public interior spaces without being involved and follow the movement and the cycle of social life. Within
the framework of these relations, the approaches of the two functions designed so close to each other
also require similar detail analysis, that is, the concepts and approaches of interior architects. It is seen
that the interior architects, who are analyzed and perceived in order to respond to social needs like the

- 196 -



Yaprak Ozel, Tamer Tunbis, “Kamusal Mekan ile Konut Mekaninin Kesisiminde ic Mimarlik CézOmlemeleri”,
ART/icle: Sanat ve Tasanm Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 195-214.

public space, are chosen and designed down to the smallest detail, which is like an interior space, that
is compatible with the aesthetic concerns of the users in their residences and can offer comfort.

Conclusion: Within the scope of this study, the public spaces used by being transformed in a similar
way abroad, and the examples of foreign designs at different elevations that were publicly resolved in
the city and presented to the public were examined. The solutions of the commercial center, public
space and residences developed with a new perspective in Istanbul and Adapazar are conveyed with
their positive aspects. It is foreseen that the interior architecture profession will set an example for new
projects to be designed with the expanded new scale of the designed designs.

Keywords: Interior Architecture, City, Environment, Design, Public space.

Giris

Yasamla mekdnin bulustugu her alan, kullanicinin temas ettigi her yUzey ve objenin
tasarmiic mimarlk mesleginin konusu ddhilindedir. Bu ifade sadece ic mekdnlar degil kalabalik
kitlelerin zamanlarnni gecirdigi pek cok kapal ve acik alanin tasarmini da kapsamaktadir. Daha
kalabalik kullanicillara hitap edecek bu mekdnlarda kisiye &zellik bir yana birakimaya
calsimakla birlikte ortaloma degerlerin  beklentileri ve 0&lcUsel degerleri gbéz &ninde
bulundurulurken, kullanicilann konfor ve estetik beklentileri de g6z ardi edilmemektedir. Artan
nUfusa bagl olarak cogalan kamusal ic ve dis mekanlarn kendi aralarnndaki rekabeti, kullanici
tercihlerini ve farkliigi ic mimarlann tasanmlarinda olusturduklan atmosferler ve konseptler
saglamaktadir.

Kullanicllarin ihtiyac ve beklentilerinin en iyi sekilde karslanabilmesi asamasinda ve
projelendirme esnasinda ic mimarn goérevi ve ekibindeki konumu, bicimlendiriimenin
dUzenlenmesinde beklenen estetik ve pratik islevin gereklerinin saglanabilmesi icin mekan
organizasyonu ve kurgusunda kararlarnni ve fikirlerini ortaya koymasi ile baslamaktadir. Yapi
ortaya ciktiktan sonraki asamalarda ise, kullanicilann temas edecedi daha yakin dlceklerin
organizasyonu ve tasarimi ile iiglenmeye gecmektedir. Renkler, dokular, bicimler, yerlesim ve
sirkUlasyon kurgularnnin tamami kullanicilar ve isverenin talepleri cercevesinde ic mimarin
kararlarn ve olusturmak istedigi konsepte gdre belirlenmekte ve uygulanmaktadir. Bu asamada
ic mimar mekanin ¢ézimlenmesinde gelecekteki ihtiyaclan da éngdride bulunacak sekilde
dUsGnmeli ve ¢o6zUmler Uretebilmelidir. Sonraki asamada mekdn hayata gecirimekte ve
kullanici ile bulusturulmaktadir. ic mimann gérevi, en ince detayina kadar secimlerini ve
tasarmlarnni yaptigi OrUnlerin hayata ge¢gcme strecini takip etmesi ve sonraki sUreclerdeki ortaya
cikabilecek beklentiler icin hazir olacak sekilde, anlik tamirat-tadilat islemleri icin veya tasarmin
yasama gectigi sUrecte ortaya cikabilecek farkl beklentilericin anlik c6ziGmler Ureterek gorevini
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devam eftirmektedir. TUm bu asamalar ic mimarlk meslegi cercevesinde belilenmektedir.
Onceleri sadece ic mekanlarnn tasanminda gérev yapan ic mimarlar artk projelendirme
sUrecinin her asamasinda yer aimakta ve goérev yapmaktadir.

Kavramsal/Kuramsal Cerceve

Bu cercevede ic mimarlk mesledi sadece kapal alanlar icindeki ¢cé6zimlemelerden
cikmis kamusal alan élcedine kadar ulasmistir. Daha bilingli olan kullanici, beklentilerinin
farkinda olarak tercinte bulunmakta ve ihtiyaclarni yénlendirebilmektedir. Omegdin alisveris
yapmak icin bir meké&ni daha ¢ok tercih ederken, sosyallesmek ve ufak tefek alisveris intiyacini
karslamak icin baska bir mekéni secebilmektedir. Bu bireysel tercihler ic mimann kamusal
alanlardaki gérevinin gerekliligini bir noktada daha ortaya koymaktadir. Kullanicinin sadece
pratik islevsel ihtiyaclannin degil estetik ve konfor inhtiyaclarnin da karsilanmasina cevap
verebilecek  ¢dzUmler  Uretmesi  gerekmektedir.  Kamusal  dOlcekteki  mekénlarn
cO6zUmlenmesindeki ic mimarin yeri ve énemi daha da artmaktadir. Bu nedenle ic mimarlik artik
sadece bir ic mekdnin yasama hazirlanmasi sUrecini ydnetmek ve uygulamakla kalmamakta
ayni zamanda coklu kullanici kitlesine sahip ic veya dis mekanlarin konseptlendirimesinde,
tasarlanmasinda, projelendiriimesinde ve uygulanmasi sireclerinde hizmet verebilmekfir.

ic mimarlk mesleginin gelisen bu genis yelpazenin bir ucunda yeni bir tasanm fikri olan
kamusal ve kisisel alanlarn kesisim noktasinin olusturuldugu kent ve yasam merkezi dlcegindeki
cO6zUmlerde ortaya cikmaktadir.

Mekan: Mekdn Arapca kokenli «kevny yani olmak kdkinden tUremisti. Genel olarak
yasanilan alan anlaminda kullaniimaktadir.

Dogan Hasol ansiklopedik mimarlik sézIigdnde “insani cevreden belli bir lcUden ayiran
ve icinde eylemlerini sUrdUrmesine elverisli olan bosluk, bosun. Mimari bir mekén yaratmak genis
anlamdaki dogadan veya peyzaj mekdnindan insanin  kavrayabilecedi bir bolimU
sinirlamaktir” olarak tanimlanmistir. Bununla birlikte Unlo mimarlik kuramcisi B. Zevi “ic mekani,
kentsel mekdani, ekonomik, toplumsal, entelektUel, teknik, islevsel, mekdnsal dekoratif degerleri
ile cosku ve hayranlik yaratan yapi, mimarlik yapitidir” olarak ifade etmektedir.

Doga kosullanndaki, fiziksel cevrenin icinden bir b&limUn, gereksinim duyulan islev veya
islevleri karslamak amaci ile belilenmesi, sinirlandinimasi (cevrelenmesi, értGimesi, yalitiimasi),
yasam icin kosullandinimasi ve duUzenlenmesi ydéntemlerinden hepsinin veya bazlarnin
kullanilmasi ile c¢evresinden ayrilan hacim, yapay bir ¢cevre olusturulmasi, mekén olarak
tanimlanmaktadir. Prota Goras “insan her seyin dlcUsudUr” ifadesi ile yapilan tom bu sinrlama
eylemlerinde esas olarak her anlamda insanin alinmasi ile momkidn olacagini ifade etmektedir.
insanin gereksinmelerinin karsilanmasi amaciyla, dizenlenen mekdanlann insana uygunlugu baz

-198 -



Yaprak Ozel, Tamer Tunbis, “Kamusal Mekan ile Konut Mekaninin Kesisiminde ic Mimarlik CézOmlemeleri”,
ART/icle: Sanat ve Tasanm Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 195-214.

verilerin bilinmesi ile mUmkUunduor. Bu veriler; antropometrik boyutlar: vicut 6lculerine bagli
OlcUmler ve dederler, duyusal boyutlar: bes duyu organina bagl dederler algisal ve zihinsel
boyutlar; anlama ve reaksiyon stresine bagl degerlerdir.

Mekdanin organizasyonu ile tanimlanmak istenen kullaniciya daha iyi bir yasam duozeyi
saglamak ve ihtiyaclanna dogru cevap vermek amaciyla gerekli donatilarn icinde yer aldigi
mekanin iyi ve rasyonel kullanimini sadlamaktr. iliskiler baglaminda bakildiginda mekan
organizasyonu; kullanicinin diger kullanicilarla, kullanicinin objeyle ve objenin diger objelerle
araliklarn, vzakliklan ve baglantilan olarak ifade edilmektedir. Bu duzenleme ve sinirlandirma
islemleri sadece estetik ve pratfik islevsel degerleri karsiayacak sekilde yapimasi yeterli
olamamaktadir. Bu nedenle duyusal etkinligi de tasarm asamasinda dustnUlimelidir.
Kullanicinin her zaman vazgecilmez talebi olan gUcli mekdn istegi ancak bu sekilde
karsilanabilmektedir. Winston Churchill bu durumu su sekilde ifade etmektedir. “biz yapilanmizi
bicimlendiririz; daha sonra onlar bizi bicimlendirir”. Bu ifadeden de anlasildigi gibi mekan ile
kullanici arasinda deneyime ve algiya dayal bir etkilesim ve iletisim séz konusudur. Mekéni
duyusal olarak incelemek gerekirse;

Fiziksel mekan: olcUllebilen ve geometri yardimiyla boyutlarn saptanabilen mekandir.
Hareket, isik, renk ve doku mekanin varligini guc¢lendirir.

Algilanan mekan: (yasanan yer) icinde bulunulan, insan gbézlemine dayali, yasanilan algi
mekdandrr.

Mevcut mekan: Kullanici bulundugu mekéni degistirmeye calisir. Mekdn icindeki insanin
cevresindeki degdismeyen izlenimini olusturan kUtle mevcut mekandir. Bu sayede kullanici
kUltUrel ve sosyal bag kurabilmekte aidiyet hissetmektedir.

Kavramsal mekan: Kullanici sadece mekdn icinde eylemlerini gerceklestirmemekte; ayni
zamanda mekéani deneyimlemekte ve Uzerine disunmektedir. Mevcut mekdnda olusan bir algi
bazi durumlarda kavrama doénUsmekte ve kullanicinin beyninde farkli bir mekdn algisi
olusturmaktadir.

Mekdn tasanminda sadece ihfiyaclar estefik kaygilar ve mekdnsal etkilesimlerin
¢dzimlenmesi  yeterli olmamaktadir. Bunlarn  yani sira  mekdnin  saglamasi gereken
parametreler olarak;

+  GuUvenlik
+  Kullanima dayali islevsellik

+ Beklentiye bagl olarak saglamasi gereken esneklik ve ferahlik
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+ Boyutsal 6zellikler

+  Konfor dUzeyi

Estetik
Kullanicilara ait karsilanmasi gereken parametreler:
«  Kullanici sayisi
* Antropometrik veriler
*  Yas-cinsiyet
+ EQGitim dUzeyi- meslek
* Zevk ve kisilik
» Sosyo-kUltUrel ve ekonomik dizey
*  Yasam tarzi-dinya gorusu
Mekanin fiziksel &zelliklerine bagl olarak karslanmasi gereken parametreler ise;
o StrOktor
* Pencere, kapi gibi bosluklar, yirtiklar ve cikintilarnn konumu
« Diger mekéanlarla olan iliski
*  Mekanin boyutlarn ve geometrik bigcimi
+ Donati ve aksesuarlar
+ Dogal ve yapay aydinlatma

*  Manzara yénu'dur.

Mekdanin tanimlanmasindan sonraki asamada kamusal mek&n kavraminin agiklanmasi
tasarlama asamasindaki  kapsami ve iceriginin  ortaya konmasi acisindan  gereklilik
go6stermektedir. Bu baglamda kamusal mekdn kullaniciya ait parametrelerdeki ortalama veriler
cercevesinde degerlendiriimesi gerekmekle birlikte, kamusal mek&nin sehir icin ve kullanicr icin
getirilerinin ve katkilarinin ortaya konmasi agisindan uygundur,

Kamusal mekan: Kamusal mekdnin kesin bir fanimi yapllamasa da Jirgen Habermas,
1962 yilindaki “Kamusal Alanin Yapisal DénisimU: Burjuva Toplumunun Bir Kategorisi Uzerine
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Arastirmalar” kitabinda, kamusal mekéni ilk defa tanimladigi gérilmektedir. Habermas kamusal
mekani, &zel kisilerin, kendilerini ilgilendiren ortak bir konu cevresinde akil yUrGttUkleri, rasyonel
bir tartisma icine girdikleri ve bu tartismanin neticesinde o konu hakkinda ortak fikri, kamuoyunu
olusturduklan arag, stre¢ ve alanlarnn tanimladigi hayat mekani olarak ifade etmektedir.

"Kamusal mekdn, modern foplum kuramlarinda, toplumun ortak yararni belilemeye ve
gerceklestirmeye yonelik dUsUnce, sdylem ve eylemlerin Uretildigi ve gelistirildigi ortak toplumsal
etkinlik alaninaisaret etmek icin kullanilan kavramdir” ifade eden Habermas, her t0rlU ¢cikardan
temizlenmis, devlet otoritesinin baskisi ve emirlerinden, sermaye egemenliginden arinmis bir
mekan tarif etmektedir (GUney, 2007).

Oscar Negt ve Alexander Kluge, Habermas'in burjuva kamusaligina karsi ¢ikarak,
kamusal mekani "micadelenin savas disi yollarla karara baglandigi” proleter alan olarak
tanimlamaktadirlar.  Richard Sennett ise, “Kamusal Insanin  CékUsU” adli  kitabinda
kamusallasma kavramini; 6zgUnluk ve entelektUel derinlikle kamusal hayat ve &zel hayat
arasindaki dengesizligin nedenlerini ve bu dengesizligin yol actigi sorunlar da inceleyerek, bati
Avrupa kentleri icin, insanlarin belirli mekanlarda yogun toplumsal iliskiler kurma imkanlarina
sahip olmalarn olarak aciklamaktadir (Guney, 2007).

Kamusal Alan Kavramlari

Kamusal mekdanlarin en dnemli gérevlerinden biri kentin gelisim yénUinU belirlemektir.
Kentsel gelismelerin, planlanmasinda ve uygulanmasinda, piyasa hareketleri ile ya da bunun
disindaki kamusal alan stoku ile kontrol edilebilmektedir. Kamusal mekén, kamu yarar icin,
uygun vyasal, yonetsel ve katiim mekanizmalarnyla kentsel gelisimin yénlendiriimesi icin
kullanilabilmektedir. Kamusal mekanin diger énemli gorevi ise saglikll kentsel alanlar yani sik
kullanilan mekdanlar ile nOfus yogunlugu arasindaki dengeli iliskiyi olusturmaktir. Kamusal
mekdanin kent planlamadaki bir diger goérevi ise sosyal destek saglamaktir. Kaomusal mekan,
sosyal siniflar arasindaki olusabilecek gerilimlerin azaltimasinda dnemlirol oynamaktadir (Akkar,
1997:30).

Sehrin bicimlenmesinde kamusal alanlann planlanarak konumlandinimasi gerekliligi
yukandaki tanimlarda da ortaya konmustur. Kullanicilann sosyal hayatlarnin tamamlayicis
olmakla birlikte sosyo-ekonomik ve kultUrel farklann toplum icinde olusturdugu dengesizliklerin
devre disi birakilabilmesi ve toplumsal iliskilerin gelistiriimesi acisindan gereklilik gdstermektedir.

Bulgular

Kentlerin ic mekdanlar olarak ¢c6zUmlenen kamusal alanlann konutlarla iliskilendirilmesi yeni
bir bakis acisi olarak tasarimcilarnn alanina girmektedir. Onceleri sehrin merkezinde kalan atil
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sanayi ve ulasim binalarnnin dénUsttrilmesi ile baslayan bu strec yapilarin konumlarina gére
bicimlenmekte ve tasarmciyl kimi zaman yeni ¢ézUmler Uretebilmesi icin zorlamaktadir. Distaki
icler olarak adlandinlabilecek bu bUyUk &lcekli ic mekénlarn tasarlanmasi ve kullanici ile
bulusturulmasinda ic mimarlarn dokunuslan ve ¢céziomlemeleri 6ncelik kazanmaktadir.

Yurtdisi Ornekleri

Bu dénUsUmlerin 6rnekleri arasinda Amerika New York'taki sehrin UstGnde meydana
getirimis donUstUrime 6rnedi High Line projesi; “1930'larn basinda New York'un Bat
Yakasi'ndaki fabrika ve depolara hizmet etmesiicin planlanan demiryolu hatti, kentin bu sanayi
bélgesindeki yUk trenlerinin sebep oldudu yogunlugu sehir ici trafiginden ayirmaktadir. ikinci
DUnya Savasindan sonra gelisen karayolu tasimaciligi ile daha az kullaniimaya baslanan bu
demir yolu hatti, 1960’larda bir b&lIumuU yikiimis ve 1980 yilinda ise hat Uzerindeki seferlere son
verilmistir. O tarihten bu yana yapinin Manhattan'in Bat Yakasi’'nda 34. Cadde ile Gansevoort
Caddesi arasinda ayakta kalan kismi, yerden dokuz metre yuksekte el degmemis bir doga
parcasina déntsmustor.” (Urdk, Z. F, islkamoglu, K.AK, Erol, 1.2018).

sekil 1 ve 2. High Line-Newyork, Manhattan demir yolu dénUstm projesi (Urik, Z. F, islamoglu,
K.AK, Erol, i.2018)
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Bir diger érnek olarak kot farkina farkl bir ¢c&zum Uretilme gerekliliginin de ortaya ¢iktigi
yine Amerika-Manhattan'da yer alan Low Line &érnedidir. “Projenin tasarmcilan olan James
Ramsey ve Dan Barasch, kullanimayan istasyon icin 2008'den beri fikirler Uretmis ve 2011'de
Low Line konseptini ortaya cikarmistir. Herkese acik ve ilham verici bir kamusal alan olan bu
proje gelecek neslin yer alti bahcelerine 6rnek olacak bir tasanm olarak gdérmektedirler.
Tasarmcilarin 5 sene dnce Sekil 12'de goérildugu gibi gelistirmeye basladiklan mercek teknolojisi
sayesinde yeryUzUnden tUpler vasitasi ile toplanan dogal gin isigini yer altina indirilip, yerin
alfinda bitkilere fotosentez yapabilecekleri isik saglanmis olmaktadirlar. Yer altinda kullanilacak
olan gunes 1sigini saglamak icin, 6zel fiberoptik kablolar ve aynalar kullanilmis ve bu sistem icin
gerekli olan isik toplayici ekipmanlar zemine veya cevredeki yapilarin catilarina yerlestirilmistir.”
(0rok, Z. F, islamoglu, K.AK, Erol, 1.2018).

gines panelleri
gOmigidina yakalayan ve yansitan
reflektorler

ganigidinin yil boyu verdigi agiy:
izleyen mekanizma

helio tube

fiberoptik kablolar sayesinde ginegigigim
yeraltindaki metro istasyonlarina iletilmesi
sadlar

kubbe
gonigidint homojen gekilde yansitip ve
dagimasim saglar

yesil alan
yeraltina gelen giinegigidinin sayesinde
bitgl, agac ve ¢imenin olugmasi

sekil 3. Low Line projesinin mercek teknolojisi sayesinde yer altini aydinlatmasi (UrUk, Z. F,
islamoglu, K.AK, Erol, .2018)

“Bu sayede yeryUzindeki gunes 15191 yer altina rahatlikla ydnlendirilebilmek saglanacak
ve projenin ana fikri olan atil olan framvay istasyonu yeralti bahcesine dénUstUrerek halkin
hizmetine sunulacaktir” (Urik, Z. F, islamoglu, K.A K, Erol, i. 2018).

Kent icindeki bu ic mekdanlann kurgulanmasinda konutlarla iliskilendirilmesi dénUstGrolmus
mekdnlar olmasi nedeniyle cok mUmkUn olamamistir. is merkezlerinin icinde kalan bu kamusal
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ic mekanlann varligr toplumun sosyal etkilesim acisindan verimlilik goéstermekte ve kente
duyulan aidiyet duygusunu arttirmaktadir.

Kalabalklasan metropollerde sosyal alan veya kamusal mekdn ihtiyaci nUfusun
yogunluguna baglh olarak artmaktadir. Bu baglamda kentin  dUzenlenmesinde veya
gelisiminde is, yerlesim ve kamusal mekanlar icin ayrn bdlumlerin ayrilmasi cok kiymetli olan
arazilerin kullanimi bakimindan farkli ¢c6zGm arayislarina neden olmaktadir.

Evrenol Architects'in Proje Orneklerinin incelenmesi

Evrenol Architects yerlesim ile kamusal ic mekdanlan bir arada tasarlayarak farkl bir bakis
acisinl fasanm ¢dzimlerine kazandirmaktadir. Evrenol Architects ekibi ile 2019 yilinda yapilan
sdyleside tasarmsal yaklasimlarini su sekilde ifade etmekte ve uygulamaktalar:

“Biz bUyUk O&lcekli yerlesim projelerimizde, guUnlUk akfivitesini, isini veya egitimini
famamlayip, yasam alanina, yani “konutuna” dénen bu bdlgede yasayan bireye nasil bir
yasam alfernafifi sunabilecegimizi dusGnerek, ¢ézim Uretmeye calisiyoruz. CUnkU insanlari,
kapal duvarlarla cercevelenmis, ici yesilikle bezenmis, binalarin icindeki kutulara koymakla,
kentsel yasami tarif edebilmis oimuyoruz. Bu sebeple Urettigimiz buyUk &lcekli projelerimizie, sehir
yasaming, insan hayatina dokunabilen, kamuya acik yasam alanlan tarif ve tesis etmeye
calisiyor, projenin bir kismini kamuya acarak, icinde yasayanlar, daha “kentli” ve kilturel,
sosyolojik olarak daha doygun bireyler olmaya yénlendirecek bir planlamanin 8nGnt acmaya
calisiyoruz. Bu anlamda yukarda tarif ettigimiz kamusal alan, yani meydan ve/veya
meydanciklar projenin ayrlmaz bir parcasi haline geliyor. Bu meydanlarda yer alan ve
birbirlerine bulvar veya promenatla baglanan, geleneksel kahve-cay-sohbet ritUelleri icin
toplanma ve karsilasma alanlari, Urin cesitliligi sunan farkli alisveris alanlar, ticari birimler, el
sanatlar ve kGltUrel alanlar ile bdlgede yasayan insanlar bir araya geliyor. Dahasi, alisik olunan
meydan konseptinden farkl olarak, burada yasayan konut kullanicilarinin 6zel yasam alanlar,
kamusal alandan, baska bir yere tasinarak degil, sadece dogal bdluculer, hatta kot farki ile
ayriiyor. Zemin kat kotunda kamu faaliyetleri sirdUrOlUp, bu kotun 5-6 metre UstUndeki
alanlarda konut bdélgelerinin zemin katlan baslhyor, bahcgeleri yerlestiriliyor. Bdylece projeye
entegre olan bu aynm; kullanicllarnin gerekfiginde kendi 6zel alanlarinda kalmalaring,
gerektiginde de kamuya kansmalarina firsat taniyor.” (Mehpare Evrenol ve Tamer Tunbis ile
yapilan sdyleside projelerindeki fasanm fikirleri hak kindaki aciklama notlarndir.)
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Maltepe KU¢Ukyal'da yer alan ve halen insaat devam eden Nida park projesi érnedi ile
yaptiklan bu distaki ic meké&n érnegdi ve bir arada ¢cézUmlenmis kamusal mekén ve bireysel
mekdan ¢bzUmU ile bu yaklasimlarini h ayata gecirdikleri érnekler arasinda yer almaktadir.

Sekil 4. Nida Park ofis- konut- ticaret alani ortak ¢c&zim gdrselleri carsidan Ust kotlara bakis
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Bu projede, ticaret, isyeri ve konut fonksiyonlar birbirini destekleyecek ve gerektiginde
gecisken olacak sekilde tasarlamak ancak bunu sadlarken &zellikle konut alanlarnin
mahremiyetini maksimum dizeyde futmak amaclanmistir. Fonksiyonlarnn her biri icin farkl
donati ve tasarmlar gerektirse dahi bir arada gecisli olarak ¢cézimlenmesi ile kentsel yasam
kalitesinin arttinimasi hedeflenmistir. Yeni bir kent merkezi yaratabilecek 6zelliklere ve donatilara
sahip ficaret aksi ve ticaret meydanlar verecekleri hizmetlerle kentsel hayati zenginlestirmekte,
catilarinda projelendirilen peyzaj tasarmlarn ile konut ve ofis bloklarn icin birer gdrsel estetik
deger olusturmaktadir.

Projeye hayat verecek olan konut kullanicilari, butin kamu hareketliliginin yer aldigi zemin
kattan 5-6 metre yUksege, bir Ust kota tasinmistir. Rezidanslarin bahcelerini zemin katlann ¢atilar
olusturmaktadir. Bu projede de konutlar kamusal alandan aynimamis; sosyallik altta, yasam
Ustte yer alacak sekilde diUzenlenmistir. Konutlarin alanlan famamen kamu hareketinden ve
gUriltisinde uzak kalacak sekilde dizenlenmistir. Ust kotta, kendi icinde yirUme ve kosu
alanlar dizenlenmis, bulvarnn UstUnden kdprUler vasitasi ile gecisler saglanmis, &zel alana
saygill, serbest ve korunakl yasam alani sunulmustur. Ozel alanin korunakl ve mahremiyet hissini
kaybetmemesi amaci ile yapilan bdoluntGleme yine ic mekéanlardaki ve kamusal ic
mekdanlardaki yumusak gecisler gibi tasarlanmis ve yUksek duvarlar veya sert cercevelerden
kaciniimistir.

Evrenol Architects’in bir diger projesi 54. Cadde'nin tasarnminda ayni fikirden yola cikilarak
artan nufusun konut beklentisi ile kamusal mekanin bir arada iliskili ama mahremiyet gibi gerekli
beklentileri saglayacak birbirinden bagimsiz sekilde duzenlenmistir. Adapazarn’'nin yeni yerlesim
bolgelerinden Serdivan’'da hayata gecirilen “54. Cadde” projesi icin Evrenol Architects ekibi ile
2019 vyilinda vyapilan sdyleside tasarmsal yaklasimlann su sekilde ifade etmekte ve
uygulamaktalar:

“Zemin katlarnndaki dukkanlar, atélyeler, magazalar, alisveris yerlerinin Ust katlanna yasam
katlan yerlestirilerek, klasik kent merkezi organizasyonunu, modern kosullara tasidik. Projenin tam
kalbinden, aligveris ilgisini kaybettirmeyecek genislikte bir bulvar gegirdik. Bulvarin sonunu, kg Uk
bir meydanla parka agarak otomobil hareketini davet eftik; bdylece kent hayatimizin
vazgecimez gercedi olan otomobilleri kamunun sirkUlasyonuna dahil ettik. Sadece yaya
yoluyla bu bodlgeye insan fasmanin zorlugunu gorerek, uzak mesafeden buraya gelinip,
rahatca park edilecek bir alan yaratarak, kamusal alandan istifade edilmesini saglamaya
calistik. Bir agacg dizisiyle klasik yol anlayisinin tfanimlandigi bulvan olusturduktan sonra, ana
caddeyle bulvar arasina serpistirilen ince yaya yollanyla baglantilar ve bu yollann birbiriyle
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temasinda da klasik kicUk meydanciklar olusturarak yirme 6rgUsu kurduk. Bu érgude kimi
yerde cocuklara, kimi yerde de eriskinlere yonelik oyun, karsilasma alanlari, nostaljik yeme icme
ve alisveris sokaklarn ve bUyUklU kUcUklU meydanlarla zemin kati tamamen donattik.

Kullanici olarak evine girerken kamuyla ayni kotta olmak istemeyenleri de bir Ust kota
cikarttik. Magaza kompleksinin Ust catisini, konutlarnn bahceleri olarak tasarlayarak, konutlara
Ozel bahcgeler, yUrUyUs alanlan verdik. Alt bloktaki promenat, kosu alanlanni Ust kota da
yerlestirdik. Anadolu sehrine yakisan bir mimari konseptle, binalarn kendiliginden, zaman icinde
yapilagelmis gibi, farkli cephe &zellikleri de tasiyarak farkl bir tasanm konseptinin &zelliklerini tasir
hale geldi. B&ylece kamusal, ticari ve rekreasyon alanlarini korunakli ve modernize edilmis kolon
ve kemer strktUrleriyle donatilmis stoalar haline getirerek, yazin sicag ve kisin soguguna
ragmen, yasami acik alana tasidik. Yaya gUzergdhinin durak noktalar olarak da, alisveris ve
sosyallesme imkdani saglayan, kentsel peyzajla zenginlestiriimis meydanlarni tanimladik.”
(Mehpare Evrenol ve Tamer Tunbis ile yapilan sdyleside projelerindeki tasanm fikirleri hakkindaki
aclklama notlandir)

Bu duUzenlenin hayata gecirimesi hem mevcut kentsel alan ihtiyaclannin  ayni
mefrekarede ¢c6zUmlenme imkdani sunmaktadir. Konut alanlarnnin tasanminda gérev yapan ic
mimarlar ayni sekilde carsi bolumU ve peyzaj bélimUnin diUzenlenmesi ve tasarminda da yer
almistir. Bu proje ic mimarlik mesleginin yeni dlcegdi olan kamusal ic mekan tasarimina ve farkli
fonksiyonlarin  bir arada her birinin kisiye &zel bir ic mekdn gibi ¢cdzilmesine &rnek
olusturmaktadir.
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Sekil 5. Adapazar, Serdivan “54. Cadde” projesi konut- ticaret alani gésteren kesit
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Sekil 6. Adapazar, Serdivan “54. Cadde” projesi konut- ticaret- bahce alanlarini goésteren plan
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GALERI

Sekil 8. Adapazari, Serdivan “54. Cadde” projesi konut- ticaret alani gésteren konut ve sosyal
alan kot plani
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Sekil 9. Adapazar, Serdivan “54. Cadde” projesi konut- ticaret alani gésteren konut ve sosyal
alan kot plani
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Sekil 10. Adapazar, Serdivan “54. Cadde” projesi konut- ticaret alani gésteren konut ve sosyal
alan kot plani

Sekil 11. Adapazarn, Serdivan "54.
Cadde” projesi konut- ticaret alani
ortak ¢dzum gobrselleri  carsidan
gece- gunduz Ust kotlara bakis
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Sonug

Yerlesik dUzene gecilmesi ve ilk kentlerin olusumlarnnda dnemli bir odak noktasi olan kentli
olmayi tanimlayan, sehirlilik kGItGrine vurgu yapan ve kesisen kUltUrlerdeki ortakligi &ne cikartan
ogeler kent meydanlandir. Kenti olusturan insanlarnn ficaret ve rekreasyon ihtfiyaclan
cercevesinde olusan, diger bolgelerde yasayanlarla karslasmalan ve sdzel iletisimde
bulunmalarni saglayan kentin bu odak noktalandir. Kentli olmayr bu kUIt0r alisverisi
saglamaktadir denilebilir. Ozellikle geleneksel Turk kentlerinde mekanin sorekliligi, onlara acilan
kamu ve &zel mekanlarla saglanmaktadir. Bu bakimdan farkl sekillerde tanimlanan agoralar,
meydanlar, forumlar, bircok islevin yerine getirildigi, sanatin veya zanaatin yogunlashgr ve
bircok sosyal olayin gerceklestigi toplanma alanlarndir. Sokrates ve Zenon gibi filozoflar icin
agoralar ilham kaynagi olmustur. Agoralar olumsuz cevre kosullarindan koruyan stoalar, yani
sUtunlu galeriler bu meydanlara ézel uyumlanmis bir yapi tipidir. Promenatiar, ana caddeler,
bulvarlar kent oOlcegine gdre buUyUyerek ve kuUcuUlerek ortak kullanim alanlanni birbirine
baglamaktadir. Geleneksel Tirk meydanlannda yerlesim ve yasam alanlan  disinda
konumlanmaktadir.

Bu calismada kentlinin toplanma, bilgi paylasma ve sosyallesme alani olan kent
meydanlarna farkll bir bakis acisinin olusumu ve hayata gecirimesi ortaya konmustur.
Kalabaliklasan kentlerin nUfusunun yasam, calisma, egitim ve sosyallesme ihtiyaclanna cevap
verecek yeni cdzUmler Uretiimesi gerekmektedir. Kent merkezlerinde yer alan kiymetli alanlarin
islevlendiriimesinde konutlarin merkezden uzaklastinimasi bir c6zOm olmakla birlikte gelistiriimis
bir ulasim ag ihtiyacini da beraberinde getirmektedir. Bir arada yapilan ¢dzimlerde ise
konutlann merkezin cesitli yerlerinde konumlandirimasi hem arac trafigine ek yUkler bindirmekte
hem de konutlar icin gerekli mahremiyet ve izolasyon saglanamamaktadir. Evrenol Architects
firmasinin yaptigi alternatif bir tasarim fikri ile farkli bir c6zOm ortaya konmustur. Bu sayede ofis,
ficaret ve konut alani ayni metrekarede farkll kotlarda iliskili ama bagmsiz olarak
c6zumlenmektedir. Konutlarda yasayan sakinlerin sosyallesme ihtiyaclanni alt kota inerek
giderebildigi, 6zel otopark ¢cdzimleri sayesinde disandan gelen misafirlerin de rahatlikla
kamusal alandan faydalanabildigi meydanlar olusturulmustur.

Sonug olarak bu yeni tasanm fikrinin kazanimlari, konutlarla birlikte konut gibi ¢6zimlenen
diger fonksiyonlarn olusturuimasi asamasindaki ic mimarlarnn fikirlerinin, tasarmlarnin ve detayl
¢cozUmlemelerin dnemi ortaya konmustur.
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Turkiye'de Yuksekogretim Kurumlarinda Sanat ve Tasarm Egitimi ve Gelecegi

Zerrin Funda URUK®, Belgin IPEK™, BUusra KAMACIOGLU™, Gdkce UZGOREN™,
Sema CAGLAR™™

Oz

Amag: Toplumsal, kUltdrel, siyasi, ekonomik ve teknolojik gelismelerden etkilenerek degisen ve
gelisen sanat olgusu, okul éncesinden yUksekdgretime uzanan sanat egitiminin de var olan sinirlarini
asmasini gerekli kimaktadir. Bu ¢calismada, TUrkiye'deki sanat ve tasanm egitiminin gelisim sirecinin analizi
dogrultusunda konuyla ilgili gincel sorunlarin belilenmesi ve ilgili sorunlara ¢6zim Onerileri getirimesi
amacglanmaktadir.

Kavramsal Cerceve: Sanatin olusmasina etki eden énemli unsurlar;, dénemin kosullar, hiyerarsik
yapisi, toplumsal sorunlar, devrimler, reformlar, din, savaslar, yasanan cografya, iklim kosullar, yasam
bicimleri ve toplumsal yapidir. Dinya’da ve Turkiye'de sanat ve tasarim egitiminin ortaya cikis dinamikleri,
sanatin degisken evreleri cercevesinde ve 1973'te YOK'Un kurulmasiyla gecirdigi dedisim acisindan
irdelenmektedir. Bu calisma, sanat ve tasanm egitiminin degisim dinamiklerinin anlasimasi ve ginimiz
kosullarina uygun olarak nitelik artirmada yol gdésterici olmasi agisindan énemlidir. Diger disiplinlerde
oldugu gibi, sanat ve tasarm egitimine de birtakim standartlar getiriimesi konusunda sundugu Snerilerle
var olan boslugu dolduracagi distnilmektedir.

Yéntem: Arastirma, yUksekégretimde sanat ve tasarnm egitimi veren Universitelerin gecirdigi degisim
sdrecleri ve TUrkiye'deki mevcut durumu ile sinilandinimistir. Dogru tespitler ve énermeler yapabilmek,
sanata dair farkh bakis acilanni ve gincel sanat ve tasanm egitimi isleyisini objektif bir sekilde ortaya
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koyabilmekten gecmektedir. Bu dogrultuda, alaninda uzman akademisyenler ve reel sektér
temsilcilerinden olusan 14 kisilik bir calisma grubunun gérUsleri alinarak sorunlar tespit edilmis ve ¢6zUm
Snerileri sunulmustur.

Bulgular: Tirkiye'de YUksekégretimdeki sanat ve tasarm egitiminin gelisim sUrecindeki temel
gereksinim, beklentiler ve sorunlar; (1) Odretim eleman: yetistirimesindeki sorunlar (niteliksel sorunlar,
niceliksel soruniar), (2) Sanat ve tasarnm egitimi icin saglanan olanaklarin yetersizligi (mekan yetersizligi,
donanim yetersizligi), (3) Yasal ve yénetsel sorunlar, (4) Mdfredatla ilgili sorunlar ve (5) Sinav sistemi ile ilgili
sorunlar olarak belirlenmistir.

Sonug: Uzman gérUsleri dikkate alinarak tespit edilen sorunlara, literatir arastirmalar katkisiyla
¢c&zUm &nerileri getirilerek sanat ve tasanm egitiminin gelecegine isik tutulmaya ¢alisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Sanat egitimi, Tasanm, Tasanm Egitimi, Egitim, YUksek&gretim.
Art and Design Education and Future in Higher Education Institutions in Turkey
Abstract

Purpose: The phenomenon of art, which changes and develops by being influenced by social,
cultural, political, economic and technological developments, makes it necessary for art education from
pre-school to higher education to exceed its limits. In this study, it is aimed to idenfify current problems
and propose solutions to related problems in line with the analysis of the development process of art and
design education in Turkey.

Literature Review/Background: The important factors affecting the formation of art; historical
conditions, hierarchical structure, social problems, revolutions, reforms, religion, wars, geography, climatic
conditions, lifestyles and social structure. The dynamics of the emergence of art and design education in
the world and in Turkey are examined in terms of the change it went through with the establishment of
YOK in 1973, within the framework of the variable phases of art. This study is important in terms of
understanding the dynamics of change in art and design education and being a guide in increasing the
quality in accordance with today's condifions. As in other disciplines, it is thought that it will fill the existing
gap with the suggestions it offers to set some standards in art and design education.

Methodology: The research is limited to the change processes of universities providing art and
design education in higher education and the current situation in Turkey. To be able to make correct
determinations and propositions is fo be able to present different perspectives on art and the functioning
of contemporary art and design education in an objective way. In this direction, the opinions of a working
group of 14 people, consisting of academicians who are experts in their fields and representatives of the
real sector, were taken and problems were identified and solutions were offered.

Results: Basic needs, expectations and problems in the development process of art and design
education in higher education in Turkey; (1) Problems in training instructors (qualitative problems,
quantitative problems), (2) Insufficient opportunities for art and design education (lack of space,
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insufficient equipment), (3) Legal and administrative problems, (4) Curriculum-related problems and (5) It
has been determined as problems related to the examination system.

Conclusion: Considering the expert opinions, solutions were suggested with the conftribution of the
literature to the identified problems and it was tried to shed light on the future of art and design education.

Keywords: Art, Art Education, Design, Design Education, Education, Higher Education.

Girig

Sanat ve tasanm egifimi ve gelecegdi konusunda dogru tespitler ve &nermeler yapabilmek
sanata dair farkh bakis acilarini ve guncel sanat egitimi isleyisini objektif bir sekilde ortaya
koyabilmekten gecmektedir. Bu nedenle calismaya bir kavramsal cerceve ile baslamak yararli
goérulmustUr. ik olarak "sanat nedir' sorusu ele alinmis ve sanata dair farkl gérds ve kuramlar
aciklanmistir. Ardindan gecmisten ginimuUze sanatin tarihsel sUrec icerisindeki degisimi ve
gelisimi incelenmistir. Sanata dair olusturulan kavramsal cercevenin ardindan "sanat ve tasarm
egitimi" konusuna odaklaniimistir. Bu bdlumde tarihsel surec icerisinde sanat egitiminin ortaya
cikis dinamikleri irdelenerek dinya ve TUrkiye'deki sanat ve tasanm egitimin gecirdigi evreler ve
gelismeler incelenmistir. 1973 yilinda YUksek Ogretim Kurumu’nun kurulmasiyla beraber sanat
ve tasarnm egitimi veren Universitelerin gecirdigi degisim sUrecleri ve buna bagl olarak
TUrkiye'deki Sanat ve tasarm egitiminin mevcut durumu ele alinmistir. Son olarak 25 Ekim 2017
tarihinde diUzenlenen “YUksekdgretim ve YUksekdgretim Kurumlarnin Gelecedi” isimli ¢alistay
bulgular ortaya konulmustur.

Calismanin Yontemi

Calisma, 25 Ekim 2017 tarihinde istanbul Gelisim Universitesi Kamuoyu ve Toplum
Arastirmalan Uygulama ve Arastrma Merkezi tarafindan diUzenlenen "YUksekdgretim ve
YUksekdgretim Kurumlarnnin Gelecedi” isimli calistayin bes ana alt grubundan biri olan ve
alaninda uzman akademisyenler ile reel sektdér temisilcilerinin katiimi ile gerceklestirilen
“TUrkiye'de Sanat Egitimi ve Gelecegdi Calistay”’nin bulgularna dayanmaktadir. Bu calistay ile
Ulkemizde sanat egitiminin gelisim sUrecindeki temel gereksinim, beklentiler ve sorunlarinin neler
oldugunu analiz etmek ve s6z konusu sorunlara ¢c6zUm Onerileri gelistirmek amacglanmistir. Bu
dogrulfuda Ulkemizde bulunan cesitli Universitelerde  &gretim  Uyesi  olarak  c¢alisan
akademisyenler ve reel sektdr temsilcilerinden olusan on doért kisilik bir calisma grubu
olusturulmustur.
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Calistay Katihmcilan
Akademisyen temsilcileri:

K1: Ressam, Guzel Sanatlar Fakiltesi, Tekstil ve Moda Tasarimi Ogretim Uyesi, Vakif
Universitesi, istanbul (Moderatér)

K2: Edebiyat Fakiltesi, MUzecilik BEIOmU, Ogretim Uyesi, Devlet Universitesi, istanbul

K3: Egitim FakUltesi, GUzel Sanatlar EJitimi BoIUmU Odretim Uyesi, Devlet Universitesi,
istanbul

K4: Egitim Fakiltesi, GUzel Sanatlar EFitimi B&IOmO Ogretim Uyesi, Devlet Universitesi, Bursa
K5: GUzel Sanatlar B&IOmO Ogretim Uyesi, istanbul

Ké: GUzel Sanatlar Fakultesi, Resim BaIImMU Ogretim Uyesi, Sinop

K7: GUzel Sanatlar Fakdltesi, ic Mimarlik ve Cevre Tasarnimi Ogretim Uyesi

K8: GUzel Sanatlar Fakdltesi, iletisim Tasarnmi B&IOmO Ogretim Elemani (Raportdr)

K9: Gizel Sanatlar Fakiltesi, ic Mimarlik ve Cevre Tasanmi Ogretim Elemani (Raportér)
K10: GUzel Sanatlar FakUltesi, iletisim Tasanmi BAIOmMU Ogretim Elemani (Raportér)

K11: GUzel Sanatlar FakUltesi, Moda ve Tekstil Tasanmi BAIOmMU Ogretim Elemani (Raportér)
Reel sektor temsilcileri:

K1: Sanat Elestirmeni, istanbul

K2: Ressam, Uluslararasi Plastik Sanatlar Demedi Yon. Kurulu Uyesi, istanbul

K3: Ressam, istanbul

Bu kapsamda sanat egitimi alaninda belirlenen sorularla  katiimcilarn  gorusleri
belirlenmistir. Katiimcilann géris ve onerileri, “beyin firtinas” teknigiyle toplanmistir. Beyin
firinasi, katiimcilarn fikirlerini rahatlikla ifade ettikleri ve dedisik fikirlerin ortaya konulmasini
destekleyen grup tartisma teknigidir ve kisa sGrede cok sayida farkl fikir Grefiimesine katkida
bulunur.

Bu kapsamda calistay sUresince beyin firtinasi teknigi asagidaki adimlar ile sUrdUroimuUstor:
Adim 1: Uzerinde calisilacak konu/sorun tespit edilmistir:

A. Sanat nedir, sanata dair farkli felsefi gorusler ve sanatin kisa tarincesine giris yapilmis,
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B. Sanatin ortaya cikis dinamikleri incelenmis,

C. DUnya’'da ve TUrkiye'de sanat ve tasanm egitiminin gelisimi incelenerek Turkiye'de var
olan sanat ve tasarm egitimi durumunun degerlendiriimis,

D. Sanat ve Tasarm Egitimi'ni gerceklestirecek &gretim elemanlannin yetistirimesindeki
sorunlara deginilmis,

E. Sanat ve Tasarim Egitimi icin saglanan olanaklarnn yeterliligi Uzerine ve yasal-yonetsel
sorunlar Uzerine konusulmus,

F. “TUrkiye'de Sanat ve Tasarnm Egitimi'nin gelecegdi olarak cagdas sanat ve tasarm
egitiminin kazanimlan neler olmalidireg” sorusunun cevabini tartisilmigtir.”

Adim 2: Calistay dncesi belirlenmis olan moderatér tarafindan katiimcilara bir sunus
gerceklestiriimistir. S&z konusu sunusta sanat ve tasanm egitimi cesitli acillardan ele alinmustir.
Baslangicta sanat egitimin EQ'yu (duygusal zek&) gelistirme acisindan dnemi tartisiimustir. Bilim-
teknoloji-sanat unsurlannin birbirleri ile olan iliskisi ve sanat egitimi almis cagdas insan profili
konular Uzerinde durulmustur.

Adim 3: Katilimcilar Adim 1'deki konu basliklan cercevesinde cesitli fikirlerini beyan etmis
ve tUm katiimcilar fikirlerini beyan edene kadar sire¢c devam ettiriimisti. Bu asamada
moderator fikirleri not almistir.

Adim 4: Fikirlerin beyan edilmesi sUrecinde katilimcilann tespit ettikleri ve aralarnda
baglantilar bulunan fikirler birlestirimistir. Uretilen bu fikirlerden; birbirinin tekrar olup-olmama ve
ayni fikirler olup-olmama, gercegi yansitipo-yansitmamasina yonelik gorUs alisverisi yapilarak en
onemli ve katki saglayan fikirler gruplarca kararlastinimistir.

Adim 5: Moderatér, katilimcilar tarafindan fikirlerin tartisimasi ve analiz yapiimasini
saglamistir. Yapilan analizler sonucunda Turkiye'de sanat ve tasarm egditimi konusundaki
sorunlar ortaya konmustur.

Adim é: Ayni adimlar izlenerek tespit edilen sorunlara ¢6zUm &nerileri geligtiriimistir.

Turkiye'de Sanat Egitimi ve Gelecegdi Calistayi'nda toplam on dért katiimcinin ortaya
koydugu ve Uzerinde uzlashidr; égretim elemani yetistirimesindeki sorunlar, sanat egitimi icin
saglanan olanaklarn yetersizligi, yasal ve yénetsel sorunlara iliskin gérUs ve dnerileri ¢alistayin
verilerini olusturmaktadir. Bu veriler, icerik analizine dayall dnceden belirlenen tema ve alt
temalar kapsaminda, sahanin somut verileri, ihtiyaclar, beklentileri ve sorunlan da géz 6nine
alinarak analiz edilmigtir.
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Kavramsal Cerceve
Sanat Nedir?

Sanat, insanlik tarihi boyunca varligini sGrdiren ve Uzerine bircok farkll géris sunulan
kapsamli bir olgudur. "Sanat nedire" sorusu gecmisten ginUmuze bircok filozof, sosyolog,
psikolog, sanat tarihcisi ve sanat elestirmeni tarafindan Uzerinde oldukca ¢ok konusulan ve
tartisilan bir soru olmustur. Bu bashgin amaci ise "sanat nedirg" sorusuna mutlak bir dogru yanit
aramak yerine, gecmisten ginUmuUze sanatin ele alinis sekli ve farkll bakis acilan ile yapilan
tanimlamalarn ortaya koymakiir.

Sanat s6zcUgu gunUmizde, ingilizce'deki “art” sézcUJUine yakin bir anlamda
kullanilmaktadir. Gerek ingilizce'deki ‘art' (artificial=yapay) (Online Etymology Dictionary, 2018)
gerek Alimanca'daki 'Kunst' (kUnstlich= yapay) (English-German Dictionary, 2018) gerekse de
Turkce'deki Arapca kokenli 'sanat' (suni=yapay) (Turk Dil Kurumu GUncel Turkce S6zI0k, 2018)
sdzcUklerinin hepsinde yapayld cagnstiran bir anlam vardir. Sanaf, bu genis anlamindan
Ronesans zamaninda siyriimaya baslamistir (Shiner, 2001, s. 186). Sanat, daha spesifik bir
kullonima bUrUnse de yakin zamana kadar sanat ve zanaat kelimeleri birbirlerinin yerine
kullanimaya devam etmistir. Ancak sanat ile zanaafi birbirinden ayirmak gerekmektedir.
Zanaat, faydaya dayal Urinler ortaya koymaya karsilik gelirken, sanatta fayda saglama kaygisi
yoktur. Buna ek olarak Sanayi Devrimi sonrasinda tasarm ve sanat arasinda da bir ayrm
dogmustur (Von Stamm, 2008, s. 525).

TOrk Dil Kurumu (2018) sanat kelimesini "Bir duygu, tasar, gUzellik vb.nin anlatiminda
kullanilan yéntemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya ¢cikan UstUn yaraticilik” olarak
tanimlamaktadir. Kelimenin kdkU ise Arapcadaki ‘sunu’ kdkunden gelmektedir. Sanat kelimesi,
Arapcada amel yani is, yapma, bir maddeye zihinde tasavvur edilen sekil ve sureti verme
anlamina gelmektedir. ‘Sunu’ kelimesinin ayrica guzellik ve hayran olunacak bir kudret eseri
anlami vardir. Sanat, yalnizca insanlarn zek& ve tecrUbe ile kazandiklan bilgi ve yetenekleri
sayesinde yaptiklar isler anlamina gelmektedir (Arseven, 1983).

Sanatin net ve eksiksiz bir sekilde tanimini yapmak olduk¢a zordur. Sanatin ne olduguna
dair cok farkl dusinceler olsa da tUm tanimlarnn ortak paydada bulustugu belli noktalar da
bulunmaktadir. Bunlan asagidaki sekilde &zetlemek mUmkondr:

o Sanat eseridogada kendi kendine vicut bulmamis olup, insanin bilgisi, zekasi ve yaratici
glcdu ile ortaya ¢cikmaktadir.

e Sanat eserinde insanlarnn duyularina hitap eden bir bigim vardir.

e Sanat eserleri biriciktir.
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e Sanat eserleri kalicidrr.
e Sanat eseri evrenseldir.
e Sanat eseri var olan bir sey Uzerinden yapilan dizenlemeler veya eklemelerle olusamaz.

o Sanat eserinde fayda saglama kaygisi yoktur, yalnizca sanat kaygisi ile olusturulur.

Sanata Dair Farklh Felsefi Gorusler

Fleming ve Honour'a (2015) goére sanat, yasayan sosyal ve kultUrel organizmalar gibi
daima yenilenir. Sanatin bu devingen hali, elbette ki farkl dénemlerde farkl bakis acilarini da
beraberinde getirmistir. “Sanat nedir?” sorusunun cevabl éncelikli olarak filozoflarnn odak
noktasi olmustur. Sanata dair felsefi gorUslere baktigimizda sanati tanimlarken bazi filozoflarn
"taklit", bazilannin "yaratma", bazlannin ise "oyun, 6zguUrluk" kavramlarina odaklandigini
gormekteyiz. Sanata dair farkl felsefi gorUsleri bu G¢ kavram odaginda aciklamak mumkindur.

“Sanat alaninda 6éne surtimus olan en eski kuram, sanati bir t0r taklit olarak géren mimetik
sanat kuramidir. S&z konusu sanat kuramini gelistiren de antik Yunan dusinGrU Platon'dur”
(Cevizci, 2008, s. 458). Platon'a (M.O. 427-347) gdére her seyin asl idealar dinyasinda
bulunmaktadir, icinde yasadigimiz dinya ise idealar dUnyasinin sadece bir yansimasi,
kopyasidir. Platon, yasadigmiz diGnyada goérdigumuiz her sey, bir taklit (mimesis) olarak
nitelendirir. Bu bakis acisi ile de sanatcinin idealann kopyasini taklit ederek olusturdugu eserler
olarak tanimlar (Platon, 1995, ¢cev. 2002).

“Yaratma olarak sanat” gérisune goére sanat, gercekte var oimayan ve sanatcinin hayal
glcl, yaraticiigi, bilgisi ve yetenedi ile sanatci tarafindan yaratilan bir seydir. Yani sanat
doganin bir taklidi degildir. CUnkU bu anlayisa gére sanatci mikemmel olani yaratmayi
amaglar. Dogada mukemmellik yoktur. MUkemmelligi sanatci kendisi yaratir. Benedetto Croce
bu goérisin en dGnemli temisilcilerinden biridir. Benedetto Croce'e (2004) gbre, "Sanat bir gorUs
ya da sezistir. Sanatci birimge ya da resim yaratir. Sanattan tat alan biriyse yizinU sanatcinin
ona gosterdigi ydne cevirir ve kendisi icin acilmis olan delikten bakarak, kendinde sanatcinin
imgesini olusturur.”

“Oyun olarak sanat” felsefi goérisune gore ise sanat ile oyun arasinda bir baglanti kurarak
aralanndaki benzerliklere odaklanmaktadir. Baz filozoflar sanatin ¢ikis noktasinin eglence ve
oyun oldugunu savunurlar. Ergin de (2015), insanlarin zorunlu ihtiyaclanni karsiladiktan sonra
amagsiz olarak, hoslanna giden bir takim oyunlar yarattiklarnn, bunun ise hem bedeni
dinlendirdigini hem de hosnutluk duygusu yarattigini belirtmistir.
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Sanatin Tarihgesi

GUnUmUze kadar degdisim ve devamlilikla gelen sanat tarihi, sanati anlama acisindan
onemlidir. D&nemin kosullar, hiyerarsik yapisi, tfoplumsal sorunlari, devrimleri, reformlari, dini,
savagslarn kisacasi insanin icinde bulundugu zaman dilimini temsil eden sanaft; insani en ¢cok
anlatan tasvirlerdir. Sanatin olusmasina etki eden diger dnemli unsur ise bulundugu cografyadir.
insanlann ikamet ettigi boélgelerin iklim kosullar, yasam bicimleri, toplumsal yapisi géz dnine
alindiginda ortaya cikan eserlerin bulundugu cografyayi tasvir ettigi de gézlemlenmektedir.
Avci toplumlardan ginumUze degisen sanatin evreleri bulunmaktadir. Sanat tarihinin gelisim
dinamikleri asagidaki tarih ¢izelgesinde kronolojik bir dizende aktanimigtir.
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Tarih Oncesi Dinem

(@) Onemli Tarihi Olaylar

M.0 y. 40.000 Buzul Arasi Dénem
(Homo sapiens, sapiens’in gikis!)

Girsel Sanatlar

»  M.O Willendorf Kadini (30.000 - 25.000 )(1)

» M.OBrno Erkegi (30.000-25.000 )2)

#

M.0 Y. 18.000 - 15.000 Son Buzul Cagi
P MO Chauvet Magaras: (M.O Y. MS. 25.000- 17.000 )(3)
» M.O Brassempouy Kadin Bagi (M OY. 22.000)4)

M.0 y. 12.000
(<) (Asya'dan Amerika'ya insan gocunin baslamasi)

P Lascaux resimieri (M.O.y. 16.000- 14.000 X5)

P Tequixquiac Cakal Bagi (M.O.y. 10.000 }(6)

) M.0 y. 8.000 - 4000
(Modern iklimin Avrupa’da baglamas, Eriha’min kurulugu
ve insan yerlesimlerinin Macellan bogazina kadar geniglemesi,
insan nifusunun %1500 artmasi, koyun ve keginin evcillestiriimesi,
ilk yiin kumaglar, sulamanin kullaniimas, bakir iglemeciligin
gelismesi, bronz dokimiin baslamasi ve insan yerlesimierinin
Macellan bogazina kadar geniglemesi)

» Eriha'dan sival kafatast (M.O.y. 7.000-6.000 )

» Stonehenge (M.O.y. 2.100-2.000)

lik Uygarhklar ve Kitalardaki Gelismeler

o
M.0 y. 4000 - 1700 Arasi Dénem

(Stmer Uygarhginin ortaya gikisi, teker ve sapanin kesfi
Mezopotamya'da ¢izi yazisinin gelismesi, atin ehlilestiriimesi
Girit'te Linear A yazisinin geligimi, Babil Imparatoriugunun yiikselisi)

» Narmer Paleti (M.O. 3500 - 3000)

Hammurabi stelil M.Oy. 1760

M.0 Y. 1600 - 1100
@ (Cin'de Sang devietinin ortaya Gikisi,Yahudi dininin baglamasi)

p» Knossos (M.Oy. 1600 - 1400)

p CinBronz $arap Kabi (M.O. y. 1300 - 1100)

Yunanlar ve Komsular: & Helenistik ve Roma Sanati

Onemli Tarihi Olaylar
@ M.0 y. 850 - 300 Arasi donem
(Homeros, Etrilks uygark@inin baglamasi, Safo'nun dogumu

Atina'daki reformiar, Platon'un 6limd, Filippos'un 6lima))
P TeneaKouros (MOy. 570)

» Hermes ve Dionisos (M.Oy. 340

) ©

M.0 y. 300- M.S. 306 Arasi Dénem

o (Iskender'in Hindistan isgal etmesi, Oklid, Isa'min Garmiga gerilmesi
Pompeii ve Herculaneum' un yok olusu, Konstantin Imparatoriugu)

P Uyuyan Eros (M.O.y. 250 - 150)
p Diocletian Hamamiar, Roma (M.S.y. 298 - 305)

@ d

-223 -



Zerrin Funda UrUk, Belgin ipek, BUsra Kamacioglu, Gdkce Uzgdren, Sema Cadlar, “Turkiye'de YUksekdgretim
Kurumlarinda Sanat ve Tasanm Egitimi ve Gelecedi”, ART/icle: Sanat ve Tasarnim Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 215-248.

Budizm, Hinduizm: Giiney ve Doga Asya Sanatlan Erken islam Sanat

@ )nem rihi Olay @ Onemli Tarihi Olaylar
M.0 y. 800 - M.S. y 400 Arasi Dénem 622 - 750
(Upanigadlar, Lao Zi'nin, Buda'nin, Konfiigy(is'iin dogumu, (Hz. Muhammed'in Mekke'den Medine'ye gé¢l,Hz. Muhammed'in vefati
IIk Budist Cemaati, Mahayana Budizminin Hindistan'da tesvik Emevi Hanedani, Misliimanlarin Yakin Dodu'ya ilerlemesi ve Avrupa'ya yayilmasi)
edilmesi, Tantrik Budizmin Gelismesi )
- P Kubbet - (is Sahra, Kudiis (y. 690 )
P Asoka aslan stitunu (M.O 243)
P Kasr el -Hayr al Gabri (y. 730)
p Oturan Buda, Mathura (M. S.y 150)
M.S.y 400 - M.S. y 1022 Arasi Dénem @ 750 - 1258 Arasi Dénem

(Tantrik Budizm'in gelismesi, Budizm'in Kuzey Cin‘de dviet dini olmasi ve

Japonya'ya gelmesi, Budizmin Cin'de kisa siire yasaklanmasi, Murasaki'nin

Geniji hikayelerini tamamlamasi)

P Yungang Budasi (M.S 400 - 500)
» Byodoin Tapinagl (M. S1000- 1200)

Erken Hiristiyan ve Bizans Sanat

(Abbasi Hanedaninin kurulugu, Halife Harun Resid, Kur'an metninin
tamamlanmasi, Omer Hayyarm'in 6limd, ;bn, Risd'tn 6limi, Memlik
hiikiimdarl@, Bagdat'in Mogollar tarafindan yagmalanmasi)

P Ulu Cami, Kayrevan 4//2 863)
» ince Minareli Medrese. Konya (1258)

E o

Ortacag Hiristiyanhi

(=) Onemli Tarihi Olaylar @ Onemli Tarihi Olaylar
293 - 400 Arasi donem 910 - 1204 Arasi donem
(Milano Ferman: Hiristiyanh@in yasallagmasi Konstantinopolis'in (Cluny tarikatinin kurulusu, Ik Hagl Seferleri, Sistersiyen tarikatinin
Roma imparatorlugunun baskenti olmasi, Hiristiyanligin Dogu kurulusu, Haglilarin Konstantinopolis'i aligl)
Roma imparatorlugunun resmi dini olmas)
P Gero Hagi (969 - 76)
» San Pudenziana Apsis Mozagi (402 - 12)
»  Saint-Denis ( 1140-4)
P Kells Kitabi ( ¢c. 825)
® 1216 -1387 Arasi Dénem

®  400-800 Arasi Dénem

(Vandallarin Galya, ispanya ve Roma'yl Yagmalamasi, Franklarin
Hiristiyanligi kabuli, Poitiers Savas)

» Santa Maria Maggiore Mozaikleri (432 - 40)

p Sant Vitale, Ravenna (540-47)

224 -

(Dominiken tarikatinin kurulusu, Aziz Thomas Aquinas'in 6limi,
Bat Asya'da Hiristiyan hiikiimdarhiginin sonu, Dante, Kara 6limun baglamas,
Tiirklerin Avrupa'yl isgali, Chaucer'in Canterbury Hikayeleri'ne baglamasi)

» Cimabue, Madonna (1280 - 90)
p Lorenzetti, lyi Yonetim Alegorisi (1339)
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Ronesans 1420 -1610

Yeniden dogus anlamina gelen Ronesans, Klasik Antik Gagi yeniden
canlandirma arzusunda dogmustur

1420 - 1530 Italya'da Erken Ronesans

(Filippo Brunelleschi, Lorenzo Ghiberti, Masolino Donattello, Fra Angelico,
Paolo Uccello, Masaccio, Benozzo Gozzoli)

P Donattello, Aziz Giorgio (1415-17)

P Ucello, Tufan (1445 -47)

1490 - 1530 Italya'da Yiilksek Ronesans

(Giovanni Bellini, Leonarda da Vinci, Michelangelo Buonarroti, Giorgione)

P Giovanni Bellini

P Leonarda da Vinci
Meryem ve Cocuk Isa Azize Henna lle Birlikte(1501-12)

1470 - 1550 Almanya'da Ronesans

(Konrad Witz, Michael Pacher, Martin Pacher, Matthias Griinewald
Tilman Riemenschneider )

1430 - 1610 Fransa'da Ronesans

(Jean Fouquet, Jean Clouet, Fontainebleau Okulu,)

1430 - 1580 Hollanda ve Belcika'da Rénesans
(Robert Campini Jan van Eyck, Hans Memling, Rogier van der Weyden)

p Tilman Riemenschneider, Meryem'in Goge Yukselisi (1505-10)

| p Rogier van der Weyden, Carmihtan Indirilis ( yak. 1435 -40)

&
1530 - 1600 Italya'da Maniyerizm
(Agnolo Bronzino, Parmigianino, Giorgio Vasari, Tintoretto)
1570 - 1610 Ispanya’da Maniyerizm
(El Greco)

p Parmigianino ()

p El Greco()

Q&

Gosterig, heyecan, abarti ve aginlid ile bilinmektedir. italya'da baslar
ve 18. yy baginda tiim Avrupa'ya yayilir.)

1420 - 1530 ltalya'da Barok
(Annibale Carracci, Orazio Gentileschi, Caravaggio, Guercino, Andrea
Pozzo, Giovanni L.Bernini)

P Caravaggio, Holofernes'in Basini Kesen Judith (1598)

» Giovanni Lorenzo Bernini( 1635)

1610 - 1700 Flaman'da Barok
(Peter Paul Rubens, Frans Snyders, Jacob Jordaens, Anthony van Dyck)

1610 - 1700 Hollanda'da Barok
(Frans Hals, Gerrit van Honthorst, Jan van Goyen, Heem, Jan Steen)

P Peter Paul Rubens

» J.D.Heem, Meyve ve Istokozlu Natirmort (yak. 1648-49)

1620 - 1700 Ispanya’da Barok

(Jose de Ribera, Francisco de Zurbaran, Diego Velazquez,
Alonso Cano, Bartolome Esteban)
1620 - 1730 Almanya'da Barok

(Georg Flegel, Johann Liss, Johann Heinrich, Schénfeld, Joachim Sandrart)

» F Zurbaran, Aziz Bonaventura Dua Ederken

P GeorgFlegel, (1752-54)

1773 - 1799 Fransa'da Barok
Nicolas Tournier, Simon Vouet, Georges de la Tour, Nicolas Poussin,
Claude Lorrain, Louis Le Nain, Charles Le Brun, Hyacinthe Rigaud
P Georges de la Tour, Tovbekar Magdalene (1635 -40)
p Claude Lorrain, (1635 -40)
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Romatizmden Gerceklige

@ 19.Yiizyil
Cok sayida tislupsal hareketin dogmus ve gelismistir.
1780 1850

(William Blake, Caspar David Friedrich,Joseph Mallord William,
Turner, Thomas Cole, Emanuel Gootlieb Leutze, Eugene Delacroix)

» J. M.W.Turner, Ulysses Polyphemus’la Alay Ediyor.(1829 )

» Eugene Delacroix. Sardanapal’in Olimd (1827)

’ 1848 - 1900 On - Raffaellocular, Victoria Dénemi Klasikgiler

(Thomas Woolner, James Collinson, Arnold Bocklin, William Morris,
Edward Robert, Frederic Stephens, )

» Armold Bocklin, Olim Adasi (1886)
» James McNeill Whistler, Kiiglk Beyaz Kiz (1864)

-] 1860 - 1900 Empresyonistler(izlenimciler),
(Camille Pissarro, Edgar Degas, Auguste Rodin)
[ J 1860 - 1900 Post - Emporyonistler

(Paul Cezanne, Paul Gauguin, Vincent Van Gong)
p Camille Pissarro, Kar, Sabah ( yak. 1898)
P Van Gogh, Kulag Sargil Otopotre (1889)

1850 - 1900 Sembolizm, Yeni Romantizm

(Pierre Puvis de, Chavannes, Gustave Moreau, Odilon Redun)
1880 - 1920 Art Nouveau

1898 - 1908 Primitivizm, Fovizm

(Henri Matisse, Georges Roualt, Raoul Dufy, Andre Derain)

» Chavannes, Yoksul Balikgi (1881)

20. Yiizyil

[

1945 Once Sar

Avrupa'da 20. yy basinda modern sanatin gelisimi baslar

1905 - 1940’lar Ekspresyonizm

(Wassily Kandinski, Emil Nolde, Ernst Ludwig Kirchner, Franz Marc,
Max Bechmann)

1909 - 1914 Fiitiirizm, / 1916 - 1924 Dada

(Fitdirizm: Giacomo Balla, Carlo Carra, Umberto Boccini, Gino Severini)
1908 - 1920 Kiibizm / 1930 - 1940 Yeni Gergekgilik

(Kiibizm: Kasimir Malevich, Fernand Leger, Pablo Picasso, Robert Delaunay)
Yeni Gercekgilik: Edvward Hopper, George Grosz, Frida Kahlo

P Pablo Picasso, Ayna KarsisindakiKiz(1932)

> Frida Kahlo

1919 - 1933 Bauhaus, De Stijl, Konstriiktivizm
(Lyonel Feininger, Piet Mondrian, Paul Klee

1924 - 1950 Sirrealizm

(Salvador Dali, Jean Arp, Man Ray, Rene Magritte)
» Paul Klee , Kirmizi Balik (1925)
P Salvador Dali, Bellegin Azmi (1931)

1945 - Soyut Ekspresyonizm
(Lucio Fantana, Jean Dubuffet, Mark Rothko, Arshile Gorky

1960 - Yeni Dada ve Pop Art
(Richard Hamilton, Roy Lichtenstein, Robert Rauschenberg, Andy Warhol

1960 - Yeni Gergekgilik, Op Art, Minimal Sanat
(Salvador Dali, Jean Arp, Man Ray, Rene Magritte)

1960 - Fotogergekgilik, Video ve Fotograf Sanat
(Salvador Dali, Jean Arp, Man Ray, Rene Magritte)

Nesne ve Eylem Sanati, Kavramsal Sanat
(Joseph Beuys, Marcel Broodthaers, Edward Kienholz, George Maciunas)

1945 - Resim ve Heykelde Yeni Figiirasyonlar
(Henry Moare, Alberto Giacommetti, Francis Bacon, Louise Bourgeois
P Andy Warhol, Marily (1967)
P Victor Vasarely (1978)
P 4

Sekil 1. Sanat Tarihinin Gelisimi
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Sanat Egitiminin Ortaya Cikis Dinamikleri

Sanat egitimi farkll dénemlerde tartisma konusu olarak karsimiza siklikla gelmis, sanat
egitiminin gorsel alanlar icinde mi kalacagl yoksa tUm sanat dallanni mi icine alacagi
konusunda farkl dUsUnceler ortaya cikmistir. Ornedin, bazi disincelere gére mizik ve edebiyat
gibi sanat dallanni sanat egitiminin disinda birakilmasi gerekligi savunularak, “plastik sanat
egitimi” ya da "gdrsel sanat egitimi” gibi kavramlara sicak bakiimis, diger dUsincelere gore de
mUzik ve edebiyat gibi sanat dallanni sanat egitimi icerisinde dUsunUlUp “estetik egitim” gibi
kavramlara gidilmistir (San, 2000, s.17).

Sanat egitimi, akil ve duygularin koordineli olarak gelisimini saglayan bir disiplin alanidr.
DuUnya tarininde gelisim gosterirken estetik egitim, sanat icin egitim, sanat yoluyla egitim,
muUz'sel egitim, Bauhaus, temel sanat egitimi ve goérsel egitim ve iletisim gibi adlandirmalar
Uzerinde uzunca tarfisimasi ve kaynaklar sanat anlayisi ve kuramlarn acisindan incelenerek
acikhga kavusturulmalarn gereken, ayrn ayrn sanat egitimi anlayislardir.

Dinya’'da Sanat ve Tasarnm Egitiminin Gelisimi

Sanat ve tasanm egitimi kuramlarnin degdisim ve gelisim sureclerinde, tarihsel sGrec
icerisindeki foplumsal, kulturel, bilimsel ve teknolojik gelismeler én ayak olmustur. 1800'lerde
sanat ve tasarnm egitimi anlayislannda, klasik sanat ile ugrasan kisilerin dncu oldugu disUncesi
hakimdi. O dénemlerde sanat egitimi acisindan énemli olan ilk goérUsler arasindan, Herder,
Goethe, Schiller, Rousseau ve Humboldr'un gérUslerini sayabiliriz. Ozellikle Friedrich Schiller’in
1795 yilinda yayinlanmis olan “insanin Estetik EQitimi Uzerine Mektuplar” eserinde sanat
egitiminde “Estetik EGitim” konusuna odaklanmigtir.

“Estetik EQitim" teriminin, 19. yUzyilin sonlarina dogru Aimanya’da “Sanat yoluyla egitim”
ya da “Sanat icin egitim” terimleriyle yer degistirdigi gézlenmistir. 1920'lerin sonlarinda ortadan
kalkmis, 1970'lerde yeniden gindeme gelmistir. Bu arada 1887’'lerde Aimanya’'da baslatilan
“Sanat egitimi hareketi” &zellikle genel egitim dizgesinde bir reform hareketi olarak anlasiimistir.
Sanat Egitimi Hareketinde, sanat icin egditim ve sanat yoluyla egitim seklinde iki farkl yaklasim
benimsenmektedir.

Sanat icin egitim yaklasimda 6zellikle sanat ve sanatin sorunlarina dedinilir. Bu yaklasimin
amacil, fopluma plastik sanatlan égreterek, ddénemin sanat ve kUltUr verilerini degerlendirebilen
bireyleri topluma yetistirmektir. Sanat yoluyla egitim yaklasimda ise; bireyin gelisim surecinde
uyumlu ve dengeli bir kisilik kazanmasina destek olmak igin, egitim surecinde sanat agirlikli
editim yolu ile yetistirmektir. Bu yaklasim anlaysi ile yapilan egitimde, sanat egitim
mUfredatlarnna ders olarak eklenir. Bu iki anlayis ile 1900 baslarina gelindiginde ise sanat icin
egitim anlayisi yerini sanat yoluyla egitim anlayisina biraktigr gézlenmistir. 1950 baslarnna kadar
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bu anlayis devam ederek "6nemli olan insanin egitimesidir ve sanat ve sanatsal yaratma insani
uyumlu kilar” tezi agirlik kazanmistir.

1900'lerde sanatsal olgularn égretiminde “Bauhaus Sanat ve Tasarim Okulu™ cok etken
olmustur. Bu dbnemde sanat egitiminde, akilciiga dogru yénelim gdzukmekte ve sanat, zanaat
ve tasanm aynmi olmaksizin egitim anlayisi benimsenmekteydi. Bauhaus anlayisi ile toplumda
sanatin ve tasarmin daha anlasilabilir olmasina ve toplumun sanat kavramina daha duyarli
bakmasina yol acmistir (San, 2000, 5.103).

Il. DUnya Savasi'ni izleyen vyillar, insan degerleri Uzerine disunme ve savasin yikiciligini
tartisma  doénemleriydi. Bu ddnemlerde Amerika Birlesik Devletlerinde ve Batl Avrupa
Ulkelerinde sanat ve tasarm egitiminde, sanatin égretilebilir olmasi Uzerine yogun tartismalar
gerceklesmistir. Sanat ve tasanm derslerini sekillendirirken akilciiga yoénelik bir mufredata
yonelmek mi yoksa akilciliktan kaciniimasi mi gerekligi tartisimis ve sanat dersleri icin egifici
odevler yUklenmesi Uzerine planlar yapilmustir.

1950'lere dogru gelindiginde ise, 1949' da duzenlenen Sanat EGitim Bilimi Kongresinde,
yaraticl bireylerin gelisimi ve yetismesini saglamak amaciyla butin dénemlerde bagimsizca
varligini surdirmds olan “MuUz'sel Akim™ a katiima kararn alinmigtir. Daginik bir terminoloji ve
dUsunce akisina sahip olan bu akim ile sanat egitimi yas sinin cocuktan cikip gencleri de
kapsamaya baslyordu.

1960l yillarin sonlanna dogru, érgun egitimde sanat egitiminin variginin kacinilmazig ve
sanat egitiminin amaclan yeniden tartisma konusu olmaya baslamisti. Okullar bundan boyle
muUz'sel bir alan olmaktan cikip, uzmanlasma alanlarina dogru yonelim gdstermeye basladilar.
Artik bir insan yetistirme fikri IUks olmaya baslamis ve “&grenme” kavrami Uzerine duruimaya
baslaniimisti. Sanat egitiminin icerdidi iki temel 6ge, sanat ve ders birlesiyor ve bu yeni anlayis
bir kavram olarak “Sanat Dersi” ya da “Temel Sanat EGitimi” kavrami olarak karsimiza ¢ikiyordu.
Bu ddnem egitimin muUz'sel egditimden aynlip, egitim kuraminin &grenci yetistirmeden
ogrenmeye yonelmesi donemidir.

1970'lerden bu yana ise hizla gelisen dunya dinamiklerine bagl olarak egitim bilimlerinin
temeli psikolojiden toplumbilimine dogru kaymustir. Sanat dersleri ya da temel sanat egitimi icin
bu su anlama gelmektedir; 6grencinin bireysel basarlarn ve bu basarlann gelistiriimesi arka
plana atilarak, 6grenciler grup calsmalarina yoneltilerek yaptiklan proje calismalanyla
toplumsallastiracaktir. Heinig'in sanat egitimi anlayis ve kuramlari icin yapmis oldugu asagidaki
tablo dénemin anlasiimasina isik futmaktadir.
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ikinci Onemsiz
planda

Tablo 1. Heinig'e Gore Sanat Egitimi Anlayislarinin Gecirdigi Evreler

Dénem icerisinde olusan politik ve foplumsal olaylarin sonuclan dogrultusunda sanat
egditiminde artik sanat Uretmeyen ama yine de estetik editim gibi adlar altinda ders
muUfredatlannda yer alan sanat egitimi anlayislan ortaya cikmaya bagslamistir. Kitle iletisim
araclannin her olgu ve olayl aninda ve her yere hizla ulastrmasiyla beraber, sanat
anlayislarindaki degisimlerin ve yeni akimlarin da arfik evrensellestigi gercedi ile karsi karsiya
kalinmaktadir.,

GUnUmuzde toplumun daha cok bireysellesmesi sonucunda, sanat ve tasarm
egitimindeki modern yaklasimlarin yerini Post-modern yaklasimlara biraktigini gérmekteyiz. Her
bireyin istek ve intiyaclarnni karsilayacak 6zgin tasarlanan egitim programi ile bireysel gelisimler
saglanmaktadir (Ozden, 1998).

Sosyal, ekonomik, bilimsel ve sanatsal alanlarda yasanan gelismeler isiginda degisen
toplumsal duzen ile birlikte sanat egitimi alanindaki disiplinlerini de etkilemis ve ddnUsume
ugratmistir. Ornegdin; sinema, bilgisayar destekli grafik sanatlar, video sanati ve fotodraf sanat
gibi alanlarda gérsellik ve teknoloji bUtinlesmesinin temelleri olusturulmustur. Gorsel kUltir
yaklasimin savunuculari, teknolojinin iletisimi ve kUltird dnemli derecede degistirdigini; gorsel
kGItGron ve onun yarathgr dénusimin ve degisimlerin sanat egitiminde anlasiimasinin son
derece dnemli oldugunu vurgulamaktadir (istanbul KUItUr Sanat Vakfi, 2014, s. 39).

Avrupa Komisyonu, yaraticiigin gelistiriimesi icin sanat egitiminin é&nemini bildiren, “KUltor
icin Avrupa Ajandasi”ni hazirlamis ve Kasim 2007’ de onaylamistir. Bu ajanda da kiltUrel cesitlilik
ve kultUrlerarasi diyalogun gelistirimesi, yaraticiigin sosyal ve teknolojik yenilikleri tesvik etmesi,
Avrupa Birligi'nde istihdam ve bUyUmeyi de destekleyecegini dngdriimesi ve kUIt0ron
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uluslararasi iliskilerde dnemli bir faktér olarak kabul edilmesi amaglanmaktadir (Council of the
European Union, 2007).

“Avrupa Birligi'nde Sanatsal Calismalar” baslikl dnergede; sanat egifiminin tUm egitim
dUzeylerinde zorunlu olmasi, sanat egitimini verirken en son bilgi ve teknolojilerin kullaniimasi,
sanat tarihi &gretiminin, ilgili sanatcilarla iletisimi ve kUltUrel miras alanlarnna ziyaretleri kapsamasi
konularina yer veriimistir (Avrupa Komisyonu Egitim ve KGItGr Genel MUdUrlugu, 2009).

Turkiye'de Sanat ve Tasarim Egitiminin Gelisimi

Turkiye'de gerceklesen batidaki hareketlere uygun ilk sanat egitimi hareketleri, Osmanli
Devleti'nin 1908 tarihinde Il. Mesrutiyet dénemi ile baslamistir. (Berk, 1973, s. 107). 1795 yilinda
MUGhendishane-i Berri HUmayun (Kara Harp Okulu) adi ile acilan askeri okulda ise askeri
amaclarda kullanmak icin resim teknikleri dersi &grencilere gbsteriimeye baslanmis ve ders
kapsaminda sik, golge ve perspektif kurallan gosterilmistir (Tansug, 1993, s. 43). Daha sonraki
yillarda askeri ve sivil okullarn ders programlarinda resim derslerine ek olarak mimarlik ve heykel
derslerinin egitimi de verimeye baslamistir. Bu dénemde batidaki gelismeleri érnek olarak
acllan Galatasaray Mekteb-i Sultanisi ve Darussafaka Lisesi gibi sivil okullarda da resim dersleri
ders mufredatlannda yer almistir.

Turkiye'de GUzel Sanatlar egitiminin akademik bir disiplin icerisinde gelismesinde dnemli
bir yere sahip olan Sanayii Nefise Mektebi 1883 yilinda kurulmustur (Tansug, 1993, s. 52). Sanayii
Nefise Mektebinde uzun seneler boyunca resim, heykel ve tasarm egitimleri icin yurtdisindan
sanatcilar ve tasarmcilar gelerek editime katki vermislerdir. Oregdin; resim derslerine Salvatore
Valery (1856-1946) suluboya ve desen derslerine Warnia Zarzecki gibi yabanci sanatcilar istirak
ederek atélyelerde &grenciler ile beraber calismalar yapmislardir.

Sanat egitimi yapimasi i¢cin  kuruimus olan Sanayii-Nefise  Mektebi, Cumhuriyet
déneminde adini “Devlet GuUzel Sanatlar Akademisi” olarak dedistirmistir.  AfatUrk'On
yonlendirmesi ile Bati Ulkelerinden Turkiye'ye gelen John Dewey, Leipzing, Parker, Steihler gibi o
doénemin Unlu egitimcileri Ulkenin sanat egitiminin gelismesinde &énemli etkileri olmustur.

Yabanci Ulkelerden gelen sanatcilar ve egitimciler disinda ayrnica Ulkemizden de
kendilerini gelistirmek adina yurtdisina egitimciler yollanmigtir. 1910 yiinda Avrupa’ya génderilen
ilk TUrk Sanat egitimcilerinden olan ismail Hakki Baltaciodlu, bati Ulkelerindeki egitim alanlannda
yapiimis olanlar incelemis ve 1911 yilinda Ulkemize geri dbnerek teoriden cok uygulamaya
agrrlik veren egitim sistemde calismalanna sirdirmustir. Kendisine o dénemde EGitim Reformu
Akiminin Turkiye'deki temsilcisi olarak adlandinimis ve 1927 yilinda GUzel Sanatlar Akademisi'nde
"Resim Ogretmenlidi Kursu" acarak énemli calismalara imza atmistir. EQitimci John Dewey'in
1926 yiinda ortaokullara 6gretmen yetistirmek icin yazmis oldugu rapor ile Ankara'da Gazi Orta
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Ogretmen Okulu (Gazi EGitim Enstitds0) acilmis, 1932 yiinda ise bUnyesine Resim-Is BAIImMINU
katmustir.

1932 yiinda kurulan ve Anadolu’nun iclerine kadar genisleyen Halk evleri sayesinde,
sanatl halka yayginlastirabilmek adina sanat alaninda calismalar, toplantfilar ve sergiler
yapiimistir. Cumhuriyet Dénemi'nin de kurulan diger bir egitim kurumu ise Anadolu koylerindeki
halkinin cok yonlU olarak gelismesini amaclayan Koy EnstitUleridir. Bu EnstitUlerde is ve egitimi
birlestirme temellerine dayall bir egitim modeli gelistiriimis ve bu sayede TUrkiye'nin sadece
sehirlerinde degil kdylerinde de sanatin yayginlasmasinda énemli bir adim afilmistir. 1950'lere
kadar devlet kurumlan D grubu, MUstakil Ressamlar Birligi ve Yeniler gibi Plastik Sanatlar
gruplannin calismalarinda destek olmustur.

1938 vyillannda geleneksel egitim disiplinlere dénus egilimi sonucunda, Ortadgretim
kurumlarindaki resim derslerinin saatinin azaltimasina gidilmistir. 1949 yilina kadar ise Resim dersi
ders programinda haftada bir saat olarak islenmistir. 1952-1956 vyillarinda ise; Resim dersinin
yanina MUzik dersi de eklenerek, birinden birini secmeli ders olarak secme hakki 6grenciye
verilerek, haftada iki saat yapilacak sekilde ders programinda duzenlenmistir.

O doénemlerde; Ortadgretim kurumlarini Ticaret Okullar, Sanat Okullar, EndUstri Meslek
Liseleri, Aksam Sanat Okullar, Yapi EnstitUleri, vb. gibi meslek okullarn olusturmaktadir. Bu Meslek
okullannin mufredat programlarindaki Atélye, Desen, Mesleki Resim ve Teknik Resim gibi dersler
daha 6nceden oldugu gibi égrencilerin sanat yanini ve tasarmsal kabiliyetinin gelistirmekten
cok, onlarin mesleki alanlanna katkl saglayacak sekilde duzenlenmisti. Mesleki alanda egitim
veren meslek okullarina ek olarak, Resim-is dersinin adirlikl olarak yer aldidi ik 6gretmen okullar
da meslek liselerinin icinde yer almaktaydi.

1960' yillara gelindiginde sanat egitiminde bUyUk degisimler gbzlemlemeye baslanmistir.
Bu dénemin egitim anlayisina gbre; sanatsal 6grenme ancak 6gretimle gerceklestigi ve diger
alanlarda oldugu gibi, sanatta da disunme sonucu ¢ikan ortaya c¢ikan bir eser ve var olan bir
problemi cézme bicimi oldugu savunulmus. Bu gorUslerin sonucunda, "égrenci merkezli" olan
sanat egitimi yerini "disiplin merkezli" sanat egitimine birakmis ve egitimci/sanatci dgretmen
fipini dogurmustur (Kinsoglu, 1994, s. 141). 1970'lerde gerceklesen teknolojik ve toplumsal
gelismeler sonucunda foplumun sanafa ve sanaftciya yaklasimindaki  bakis  acisini
degistirmesine neden olmustur. 1974 yiinda ise egitim programlar doért yila gére yeniden
dUzenlenmisti. 1960 Almanya'sinda bUyUk bir tepki ile karslanan, Ortadgretimde sanat
derslerinin se¢cmeli dersler arasina alinmasinin Ulkemizde yansimasi 1987 yilinda gerceklesmistir.

GUzel Sanatlar Dallannda yetenekli olan 6grencilerini gelistirmek adina 1989 yilinda
Anadolu Guizel Sanatlar Liseleri acimistir. Oncelikle Ankara, Istanbul ve izmirde acilan bu
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okullarda drama (sahne ve géruntu), fonetik (muzik), plastik (resim-heykel) sanatlar bélumleri
bulunmaktaydi. B&IUm mifredatian dUzenlenirken alan uygulamalar, etkinlikler, ortak/secmeli
dersler ve sanat dersleri olacak seklinde kurgulanmistir. 1991 yilindan sonra ilk ve orta 6gretim
ders muUfredatlannda sanat egitimi sadece resim dersleri ile sinirh kalmayarak, diger plastik
sanatlar alanlanni da iceren derslere yer verilerek dUzenlenmistir ve Resim-is dersinin ismi "GUzel
Sanatlar' ya da "Sanat Egitimi" olarak dedistirimistir (Ozsoy, 1998, s. 54).

1973 tarihli 1750 sayili Universiteler Kanunu ile Universiteler bir cati altinda birlestirerek
"Yiksek Ogretim Kurulu" (YOK) kurulmustur. Bu sUrecten sonra, liseden mezun olup Plastik Sanat
Egitimine ydnelmek isteyen égrenciler, OJrenci Secme Yerlestirme Merkezi (OSYM) tarafindan
yapilan sinavdan almis olduklan puanlarinin Guzel Sanatlar FakuUltelerinin taban puanlarini
tutmasi durumunda fakGltelerin @ kendi hazirlamis  olduklan  &zel yetenek sinavlarina
girebilmekteydiler. Bu Universiteler Marmara Universitesi, Mimar Sinan Universitesi, Hacettepe
Universitesi ve Dokuz EylUl Universitesidir. Gozel Sanatlar Fakilteleri diye tanimlanan kurumlarn
temeli o ylllarda GUzel Sanatlar YUksekokulu olarak atilmigtir.

Tirkiye'de Sanat ve Tasarim Egitiminin Mevcut Durumu
Guzel Sanatlar Egitiminin Kapsami

Sanat ve tasarm egitimi, icinde barindirdigi disiplinler acisindan genis bir akademik alt
yaplya sahip oldugu gibi, her disiplin kendi Ozellikleri dogrultusunda ayrnismakta ve
incelenmektedir (Fazlioglu Akin ve Ece, 2014, s. 22). GUzel sanatlar e@itiminin kapsamini dogru
anlamanin, egitimlerin igcerigini ve neye goére farkllastigini gérme konusunda yardimci olacagdi
dUsunUlmektedir. 25 Ekim 2017 tarihinde sanatcilar, sanat ve tasarm akademisyenlerinin
katiimiyla gerceklestirilen ‘TUrkiye'de sanat egitiminin gelecedi’ konulu calistay bulgularina
gore; temel guzel sanatlar alanini U¢ ana baslik altinda toplamak mUmkUindudr. Bunlar Sekil 2'de
gosterildigi gibi; plastik (gdrsel) sanatlar, ritmik (isitsel ve gorsel) sanatlar ve fonetik (isitsel)
sanatlardir.
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Giizel Sanatlar

Plastik Sanatlar !'{itmikSanatIar Fonetik Sanatlar
(Gorsel Sanatlar) [I;it;::l\;:lggrsel (isitsel Sanatlar)
Resim
Heykel
) Grafik ST Muzik
Ozgiin Baski Tiyatro Edebiyat
Animasyon P (Siirve Soz
ic Mimari Sanatlari)
Seramik
Cam

Sekil 2. GUzel Sanatlar Egitiminin Kapsami

Tarihsel surecte sanat anlayisi degismistir. Sanatin sanayi devrimi sonrasi artan Uretim
intiyaclar ile bas etmesine ydnelik ortaya koydugu cabalar neticesinde tasarimin énemi ortaya
cikmistir. Bauhaus Okulunun Dessau’ya tasinmasi sonucunda yeni bir sanat tasarmi okulu yapisi
dogmustur (Tekin, 2018, s. 163). Bundan dolayi, Guzel Sanatlar alaninda yer alan bélimlerin yani
sira her 6gretim yilinda yeni sanat ve tasarnm bolimlerinin de kapsama dahil oldugu ve gincel
siniflandirmalann tartisildigr gériimektedir.

Sanat ve Tasanmin Cagdas Egitimdeki Yeri

Cagdas egitim icerisinde sanat ve tasarm egitiminin disiplinlerarasi bir etkilesimle gelistigi
gorUsu yaygindir. Altinkurt'a (2015, s. 8) gdre, sanat egitimcisinin guncel egitim icerisinde farkli
sanat alanlarinda bilgi sahibi olmasi gerekmektedir. Sanat ve tasarm egitimi srasinda bilgi
aktanmiyla birlikte, 6grencilerin ilgi, beceri ve yaraticiliklarinin belilenmesi ve gelistiriimesi de
¢cagdas egitimin dnemli géstergelerinden biridir. GUzel Sanatlar Fakdlteleri'nin genel hedefi
sanatci yetistirmek olarak ifade edilirken, Egitim Fakulteleri, sanatci yetismesine olanak
saglarken daha cok brans 6gretmeni yetistirmeyi amaclamaktadir. TUrkiye'de sanat egitmeni
yetistiren okullarn Egitim FakUlteleri bUnyesinde toplandigini ifade eden Erbay (1997, s. 150),
GUzel Sanatlar FakUltelerindeki plastik sanatlar egitiminin yaninda Egitim Fakultelerinin Resim-is
Egitimi, MUzik Egitimi, Tiyatro Egitimi gibi bélimlerinde psikoloji, sosyoloji, ydnetim gibi pedagoiji
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adrrlikh derslere de yer verildigini ifade etmektedir. iz Bélokoglu'na (2002, s. 10) goére ister GUzel
Sanatlar FakUltesi ister EGitim FakUltesinde olsun, sanat ve tasarm egitimi verilen YUksekdgretim
kurumlarnnda da giUncel gelismelere ayak uydurabilecek bir nesil yetistirebilmek icin bilgi
cagindan beslenen cagdas bir sanat ve tasanm egitiminin uygulanmasi gereklidir.

Universitelerdeki Gincel Egitime Dair Veriler

GUnumUzde TUrkiye'de YUksekdgretim Kurulu (YOK) catisi altindaki Universitelerde verilen
sanat ve tasarnm egitimi incelendiginde, GUzel Sanatlar FakUlteleri, Konservatuvarlar ve EJitim
FakUltelerinde guzel sanatlar egitimi verilen bolimler gibi farkll fakulteler altinda yer aldig
gorilmektedir. Asagida yer alan érneklerde de gérildugu gibi, sanat ve tasarm egitiminde
bolum ve fakUlte farklar ilk kurulan devlet Oniversitelerinden beri halen devam etmektedir.

1955 yiinda '"Tatbiki GUzel Sanatlar YUksek Okulu" olarak kurulan Marmara Universitesi
GUzel Sanaflar FakUltesi (2021), 1882'de Sanayi-i Nefise Mektebi adiyla kurulan ve 1928'de
GUzel Sanatlar Akademisi adini alan ve 1982'de Universiteye donUsen_Mimar Sinan Guzel
Sanatlar Universitesi (2021), Anadolu Universitesi GUzel Sanatlar FakUltesi (2021), 2018'de
Anadolu Universitesi'nin bUnyesinden ayrilarak Eskisehir Teknik Universitesi’ ne dahil olan Mimarlik
ve Tasanm Fakiltesi (2021), Hacettepe Universitesi GUzel Sanatlar FakUltesi (2021), 2005 yilinda
Gazi Universitesi'nde Mesleki Egitim Fakiltesi'nin yerine kurulmus ve 2017'de Universite dedisikligi
yasayan Haci Bayram Veli Universitesi'ne (2021) bagl Guizel Sanatlar FakUltesi ve Sanat ve
Tasanm Fakultesi sUrekli gUncellenen bélum, fakUlte ve Universite isimleri itibariyle 6rnek
olusturmaktadir.

Sanat ve tasarnm alanlarnnda ders verilen bolumlerin ders planlarn incelendiginde Sanat
ve Tasarim Tarihi dersinin bircok bdlim mofredatinda yer aldigi gérilmektedir. ikinci srada
Temel Tasanm, UcUncU srada Desen dersleri yer almaktadir. YUksek Ogrenim Bilgi Yénetim
Sistemi'ne (2018) gore, TUrkiye'de sanat ve tasarm alanlannda lisans egitimi verilen baslica
fakUltelerin dagiimi asagidaki gibidir:
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. Devlet Vakaf Toplam
Fakilteler Universiteleri | Universiteleri
1 | Egitim Fakiiltesi 75 14 89
2 | Giizel Sanatlar Fakiiltesi 55 11 66
3 | Tletisim Fakiiltesi 36 18 54
4 | Konservatuvar 35 4 39
5 | Mimarlik ve Tasarun Fakiiltesi 13 9 22
6 | Sanat ve Tasarun Fakiiltesi 8 10 18
7 | Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 6 8 14
8 | Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi 5 4 9
9 | Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 4 2 6
10 | Egitim Bilimleri Fakiiltesi 3 2 5
11 | Giizel Sanatlar ve Mimarlik Fakultesi - 3 3
12 | Miizik ve Sahne Sanatlar1 Fakiiltesi 2 1 3
13 | Sanat ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi - 2 2
14 | Miizik Bilimleri ve Teknolojileri 1 - 1
15 | Tekstil Teknolojileri ve Tasarum Fakiiltesi 1 - 1
16 | Iletisim Bilimleri Fakiiltesi 1 1

Tablo 2. TUrkiye'de sanat ve tasarm alanlarinda lisans egitimi verilen baslica fakUltelerin dagilimi

TUrkiye'de sanat ve tasarm alanlarninda lisans egitimi verilen on alt farkl fakGlte oldugu
tespit edilmistir. Sanat ve tasarm egitimi verilen bélimlerin yer aldigi Guzel Sanatlar FakuUltesi ve
diger fakultelerin dagiimi Tablo 3'te incelenmistir.

I_?evlef \_{aklf I_?evlet Ylef
Bolimler Universiteleri Universiteleri Bolimler Universiteleri Universiteleri
GSF Diger GSF Diger GSF Diger GSF Diger
1 Plastik 1 2 1 2 36 | Sahne ve 3 - - -
Sanatlar Goruntu
Sanatlan
2 Plastik - - 1 - 37 | Kurgu Ses ve - - 1 -
Sanatlar ve Gorintu
Resim Yonetimi
3 Resim 48 22 - 4 38 | Tiyatro - 5 1 6
4 Baski Sanatlan | 4 - - - 39 | Oyunculuk - 1 2 1
5 Resim-Baski 1 - - - 40 | Drama ve - - 1 -
Sanaftlan Oyunculuk
6 Heykel 33 2 - - 41 | Moda Tasarmi 1 8 - 4
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7 Grafik 31 2 - 2 41 | Moda ve Tekstil 10 1 3
Tasarnmi
8 Grafik 16 15 10 10 43 | Tekstil ve Moda 7 2 6
Tasarmi Tasarmi
9 jletisim ve - - 2 2 44 | Tekstil Tasanmi 1 2 -
Tasarnm
10 | ilefisim 1 2 - 1 45 | Tekstil 5 3 -
Sanatlan
11 | Gorsel - 3 3 - 46 | Kuyumculuk ve - 3 -
Sanatlar MUcevher
Tasarmi
12 | Guzel 53 - 1 4 47 | Sahne Dekorlarn 6 1 -
Sanatlar ve Kostim
13 | Guzel - 60 - - 48 | Sahne ve Kostim | 1 - -
Sanatlar Tasanmi
EQitimi
14 | Sanat ve - 1 1 - 49 | MUzik ve Sahne 1 2 -
Tasarnm Sanatlan
15 | Gérsel llefisim | 6 20 1 19 50 | MuUzk 25 46 11
Tasanmi
16 | Cizgi Film ve 6 - 3 6 51 | MUz Bilimleri 4 3 -
Animasyon
17 | Dijital Oyun - 1 1 5 52 | TUrk MUZigi 1 12 1
Tasarnmi
18 | Film Tasarmi 3 - 1 1 53 | Gastronomi ve 4 63 26
Mutfak Sanatlan
19 | Film Tasanmi - - 1 - 54 | Geleneksel Turk 29 17 2
ve Yazarlk Sanatlan
20 | Film Tasanmi - - 1 - 55 | Geleneksel 3 2 -
ve Sanatlar
Yonetmenlik
21 | ic Mimarlik 4 42 2 19 56 | El Sanatlan 1 1 -
Tasanmi ve
Uretimi
22 | ic Mimarlkve | 10 7 2 33 57 | Temel EGitim 14 82 15
Cevre
Tasanmi
23 | Mimarlik 1 71 - 48 58 | Temel Sanat 3 2 -
Bilimleri
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24 | EndUstri 8 34 2 17 59 | Temel Sanat 1 - 1 -
Uronleri Egitimi
Tasarmi

25 | Mobilya ve 1 - - - 60 | Sanat 1 1 - -
Aksesuar
Tasarmi

26 | Seramik 21 5 - - 61 | Sanat Tasanmi - - 1 -

27 | Cam 1 - - - 62 | Fotograf 18 2 - 1

28 | Cam 1 - - - 63 | Fotografcilik 1 - - -
Sanatlan

29 | Seramik ve 10 2 - - 64 | Fotograf ve 1 1 1 3
Cam Video

30 | Seramik ve 4 4 - - 65 | MUzecilik 1 3 - -
Cam Tasarmi

31 | Sinema ve 22 5 5 9 66 | KUItGr Varliklanni 4 4 1 -
Televizyon Koruma ve

Onarm

32 | Sahne 14 25 2 3 67 | Tasinabilir KOItor 1 2 - -

Sanatlan Varliklarni
Koruma

33 | Uygulamali 1 - - - 68 | Sanat Eserleri 2 1 - -

Sanatlar Konservasyonu

ve Restorasyonu

34 | Sahne ve - - 1 2 69 | SUsleme ve 1 - - -
Gosteri Dekoratfif
Sanatlan

35 | Gorunty 1 - 1 - 70 | Eski Cini 1 - - -
Sanatlan Onarnmlan

Tablo 3. TUrkiye'deki devlet ve vakif Universitelerinde bulunan sanat ve tasarm ile iliskili bélimler

Tablo 3'e gdére, sanat ve tasarm alanlarina yénelik egitim veren bolumlerin strekli arthig
ve belirlenen yetmis bdlimUn, farkl fakdlteler altinda konumlandig@i sonucuna varilmistir.
YUksekdgretimde  sanat  egitiminin, YOK eliyle  standartlastnlan  bir  yénetmelidi
bulunmamaktadir. Universitelere gére dedisen sanat egditimi anlayisi nedeniyle farkl bdlimler
farkl fakUltelerde, farkh uygulamalarla ve ders planlanyla yUrotolmektedir. Cagdas egitim
cercevesinde yeni bir dUzenleme ile bu sorunu gidermenin mimkun oldugu dUsunUlmektedir.
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Calstay Bulgulan: Tirkiye'deki Sanat Egitimine Dair Sorunlar ve Cozim Onerileri
Ogretim Eleman Yetistiriimesindeki Sorunlar
Niteliksel Sorunlar

Nitelikli 6gretim elemani, dogru bir sanat ve tasarm egitiminin verilmesindeki temel
unsurlardan biridir. Ancak Ulkemizde nitelikli sanat ve tasarm egitimcileri konusunda baz
sorunlar oldugu gérUlmektedir. Bunlar asagidaki sekilde dzetlenebilir:

e Sanaft; sosyolojiden psikolojiye, tarinten felsefeye kadar bircok disiplin ile siki baglanti
icinde olan disiplinler arasi bir alandir. Bu anlamda sanat egitiminde, s6z konusu
alanlarda yetkin olan sanat egitimcilerine de ihtiyac vardir. Ornegdin, Sanat Psikolojisi,
Sanat Sosyolojisi ve Artistik Anatomi gibi dersleri verebilecek nitelikli 6gretim elemani
sikintisi yasandigindan dolayi programlarda yer almamaktadir.

o Sanat Felsefesi dersi programlarda bulunmakla birlikte, bu dersi verebilecek &6gretim
elemani sikinfisi yasanmaktadir. Alani felsefe olan akademisyenler, sanatla ilgili icerik
konusunda vyetersiz kalmaktadirlar. Sanatci akademisyenler ise felsefe alaninda
uzmanlasmadiklan icin sorunu cdzememektedirler. Dolayisiyla, disiplinler arasi bir
calsmaya ihtiyac duyulmaktadir.

e Aynidurum, “Ozel Egitim Dersi” icin de gecerlidir. icerigi, zininsel ya da bedensel engelli
ya da Ustin yetenekli, UstUn zekdl bireylere yonelik verilecek sanat egitimi olan &zel
egitim dersine gelen 6zel egitim boliminden o&gretim elemanlan sanat egifimi
konusunda vyeterli donanima sahip olmadiklan icin  baz  konularda verimli
olamamaktadirlar.

Niceliksel Sorunlar

Nitelikli 6gretim elemaninda yasanilan sorunlarn yani sira yetkin bir sanat ve tasarm
egitiminin verilmesi icin devlet ve vakif Universitelerindeki yeterli 6gretim elemanin sayisindaki
eksiklikler de temel sorunlar olarak gérilmektedir.

Sanat Egitimi icin Saglanan Olanaklarin Yetersizligi
Mekan Yetersizligi

TUrkiye'de Ozellikle Universitelerin GUzel Sanatlar ve Egitim FakUltelerinin sayisinin artisi
olumlu bir gelismedir. Ancak fakUltelerin acilabilmesi icin yeterli alanlann  saglanmasi
gerekmektedir. Gerek atdlyeler ve calistay alanlan gerekse bilgisayar laboratuvarlan agisindan
eksiklikler bulunmaktadir.
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Bunun disinda Universitenin bulundugu sehirlerin kulturel etkinlikleri destekleyecek muze,
sergi salonu, tiyatro binasi gibi mekdanlar saglamasi gerekmektedir.

Donanim Yetersizligi

Sanat ve ftfasarm egitimi icin gerekli olan calisma alanlannin verimli ve etkin
kullanilabilmesi icin mekéanlann yeterli donanima sahip olmasi gerekmektedir. Omegin; cizim
masalari, baski malzemeleri, teknolojik ve teknik ekipmanlar gibi 6égrencilerin yaraticiigini ve
gelisimini destekleyecek donanimlarin eksikligi gdze caromaktadir.

Yasal ve Yonetsel Sorunlar
BUtincUl Bir Yaklasimin Olmamasi

e TUrkiye'de sanat ve tasarm egitimi alaninda zaman zaman umut verici uygulamalar
olsa da okul 6ncesinden Universitelere kadar sanat egitimi politikalan, plan ve
programlari; Universitelerin, sivil toplum o6rgUtlerinin ve diger egitim kurumlarinin
temsilcilerinin - katkilar ile TUrkiye'nin milli bir sanat ve tasanm egitimi politikasi
bulunmamaktadir.

o Genelolarak bakildiginda sanat derslerinin zorunlu olarak yetenek gerektirdigi seklindeki
yanlis yargl sanat ve tasarm egitiminin en énemli sorunlarnndan birisidir. Oysa sanaf
egitimi genel egitimin bir parcasidir, herkes icin gereklidir, toplumda her bireyin estetik
degerler ile donanmasi gerekmektedir. Sanat egitimindeki bu yanls degerlendirme
sorunu c¢o6zumlendigi takdirde, sanat ve tasanm edgitiminin  diger sorunlan da
cédzomlenebilir. Ogretmenlerin érgin egditimde yaptiklan yanlislarin en temel sebebi, bu
anlayistan  kendilerini kurtaramamis olmalarndir. Sanat egitimi derslerinin  yalnizca
yetenekli 6grencilere 6zguU bir ders olmayip, ileride her meslek sahibi olacaklarn timuine
yonelik bir ders oldugunun bilincine varmasi saglanmalidir.

e GUnUmuzde cokca konusulan STEM (Science, Engineering, Technology, Math),
dUnyada yerini STEAM’e (Science, Engineering, Technology, Art, Math) birakmigtir.
Genel olarak tUm mesleklerde 2020 yili icin dngodrUlen ¢calisanlarin sahip olmasi gereken
yetkinliklere baktigimizda; birinci sirada “karmasik problemleri ¢ézebilme”, ikinci sirada
“elestirel dusUnme”, UcUNncU sirada “yaraticilik” yer almaktadir. Disiplin odakli sanat ve
tasanm egitimi yéntemi ile bireylerde elestirel dUsinceyi ve yaraticiigr gelistirmek, sanat
uygulamalarinda teknik c&zimlemelerle problem yetisini gelistirmek mumkinduor. Gérsel
sanatlar egitiminin yani sanatin her alanda varligi ve etkinligi ink&r edilemez dUzeydedir.
Ulkemizde STEAM arastrmalanna  bu anlamda henlz yer verimemekie ve
desteklenmemektedir.
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e Ukemizde gUzel sanatlar egditimi yapilan bdlimlerde resim, seramik, heykel gibi
boélumlerin sayisi hizia azalmaktadir. Ozellikle vakif Universitelerinde gizel sanatlarn bu
bolumlerine olan ilgi oldukca azdir. Toplumda ilgiyi artiracak anlayisin saglanmasinda
devlet destegine intiyac duyulmaktadir.

Mifredatla ilgili Sorunlar

e Gorsel Sanatlar Egitimi acisindan degerlendirme yapacak olursak, 1997 sonrasi
ogretmen yetistiren kurumlarda icerik anlaminda Disiplin odakll Sanat egitimi (DBAE:
Discipline Based Art Education) ydntemi 6gretmenlerimize edindiriimektedir. Bu yontem
sanatin temel alanlarndan Sanat Tarihi, Sanat Elestirisi, Estetik ve Uygulamali
calismalarn bir butun icinde derslerde ele alinmasini gerektirmektedir. Boylece tarihsel
temellere dayandirimis olan sanat egitiminde 6grenci elestirel dusincesini ve estetik
duyarligini gelistirecek, farkl kultUrlerin estetik anlayisini anlayacak ve her tUrlU sanat
yapifina karsi saygr duymayi égrenecek ve uygulama calismalarn ile bu duygularni
pekistirecektir. TUm bu sanat alanlarn icerik, denge, kapsam ve égrenci dizeyi acisindan
planlanmasi gerekmektedir. Bu anlamda sanat egitimi dersleri bransa 6zgU dersler
niteliginde gérinmemekte ve okul &dncesi dahil olmak Uzere sanat egitimini alaninda
uzman 6gretmenler vermemektedir.

e Sanat egitimi derslerinin ik ve orta dereceli okullarda azaltimis olmasi, liselerde ise
secmeli ders statUsine gecmesi yUksekdgretimdeki sanat egitimini de etkileyen énemli
eksikliklerden biridir.

e Daha énceden 8 saat olan Temel Sanat Egitimi gibi derslerin, zamanla ders saatinin
azalmasi.

e Ulkemizde lisans déneminde sanat alaninda alinan teorik ve kuramsal dersler égrenci
tarafindan yeterince sentezlenememekte ve uygulama derslerine aktarminda sorun
yasanmaktadir. Teorik ve kuramsal egditim ders iceriklerinin, bilgilerin muhakemesiyle
uygulama derslerine transfer edilecek sekilde iceriklerinin revize ediimesi gerekmektedir.

Sinav Sistemi ile ilgili Sorunlar

YUksekogretim Kurulu'nun 12.11.2014 tarihli YUksekdgretim Genel Kurul toplantisinda aldig
kararla; EndUstri Urinleri Tasarimi, Gastronomi ve Mutfak Sanatlar, Gorsel iletisim Tasanmi, ic
Mimarlik, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi, iletisim Tasarmi gibi dnceki yillarda ézel yetenek sinavi
ile 6grenci kabul eden lisans programlar, 2015-2016 egitim-6gretim yili itibariyle merkezi
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yerlestirme ile ddrenci almaktadir. Ozel yetenek gerektiren bu bélimlere alinacak égrenci
yetenegini dlcme imkani kalmamustir.

18.10.2019 tarihli YUksekdgretim YUrUtme Kurulu toplantisinda cikan karara gére, 2021
YKS'den itibaren uygulanmak kaydiyla, Cizgi Film (Animasyon), Grafik, Grafik Resimleme ve
Baski, Grafik Tasarm, Moda Giyim Tasarmi, Moda Tasarmi, Moda ve Tekstil Tasarimi,
Rekreasyon, Spor Bilimleri, Spor Yoneticiligi, Tekstil, Tekstil Gelistirme ve Pazarlama, Tekstil
Tasarimi, Tekstil ve Moda Tasarimi Programlarnna merkezi yerlestirme ile 6grenci yerlestiriimesine
baslatiimasi karar verilmistir. Ancak, Cizgi Film ve Animasyon, Egzersiz ve Spor Bilimleri, Grafik
Sanatlarn, Grafik Tasarimi, Rekreasyon Spor Yoneticiligi, Tekstil Gelistirme ve Pazarlama, Tekstil ve
Moda Tasarmi programilari icin kararn uygulanmasi 2022 YKS'ye ertelenmistir (Kamuajans,
2021).

Tirkiye'de Sanat Egitiminde Saptanan Sorunlara iliskin Cozim Onerileri
Ogretim Elemani Yetistiriimesine Dair Cézim Onerileri
Niteliksel Sorunlara C6ziim Onerileri

e Sanat Psikolojisi, Sanat Sosyolojisi ve Artistik Anatomi gibi dersler sanat programlarinda
yer almalidir.

e Ogretim elemanlar disiplinler arasi bir calismalara (seminer, calistay, séylesi, proje, sergi
gibi) tesvik edilmelidir.

e Torkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK) tarafindan desteklenen 4007-
Bilim Senlikleri Destekleme Programi gibi proje cagrilarinin sayisi ve bu projelere ayrilan
fon artinimalhdir.

e Bilimsel efkinliklere verilen tesvikler gibi alanla ilgili sanatsal etkinliklere de tesvik
saglanmalidir.

e Akademik tesviklerde arastirmacilk yeterliliklerinin ve sanatsal etkinliklerinin yani sira,
ogrenciler ve dgretmenler icin egitimde asil nemli katkilarn saglayacak olan hizmet ici
egitim seminerleri, paneller, konferanslar da dikkate alinmal, puan olarak karsilik
bulmaldir.

e Sanat egitimcilerine, sanat egitiminin duragan degil, yasayan, degisen ve dogurgan bir
yapiya sahip oldugu bilincini kazandirarak, kendilerini buna goére yapillandirmalar
saglanmalidir.
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Sanat kUltiro saglayan Sanat Tarihi, Sanat Elestirisi, Estetik gibi disiplinlerinin yani sira;
mUze kGItGr0, sanat ortami, sanatsal miraslan tanima ve dederlendirme gibi alanlarla,
uygulamall calismalarn kaynastirimis yéntemlerle d6Jrencilere kazandirmak. Bu gorUs
cercevesinde yeni sanat egitimcisinin rolunU ve gorevlerini belirlemek.

Niceliksel Sorunlara G6zim Onerileri

YUksekdgretim Kurumu (YOK) tarafindan acilan akademik kadro sayilan artinimalidir.

Sanat ve Tasarnm Egitimi icin Saglanan Olanaklarin Yetersizligine Coziim Onerileri

Mekan Yetersizligi Hakkinda Oneriler

FakUltelerde atolyeler, calistaylar veya bilgisayar laboratuvarlan icin yeterli alanlar
yoksa olusturulmasi gerekmektedir. Hali hazrda var olan atdlyelerin ise daha etkin
kullanilabilmesi icin calismalar yapilmalidir.

Yeni acilacak fakUltelerin binalan ise sanat ve tasanm egitimini vermeye uygunluk
bakimindan degerlendirimelidir.

Bunun disinda Universitelerin bulundugu sehirlerdeki yerel yénetimlerin, kGltUrel etkinlikleri
destekleyecek kUltUr merkezi, mUze, sergi salonu ve tiyatro binalarini dogru lokasyonda
konumlandinimasi, cagdas ve yenilikciic mekdn planlamasina ait mekdnlann saglamasi
gerekmektedir.

Donanim Yetersizligi Hakkinda Oneriler

FakUltelerde gelisen teknolojiye uygun gerekli teknik donanim saglanmalidir.

Uygulamali derslerin (resim, heykel, seramik, fotografcilik, gibi bdlimler) kendilerine &zel
ve yeterli ekipmana sahip atdlyelerinin bulunmasi gerekmektedir.

Yasal ve Yénetsel Sorunlara Cézim Onerileri

BUtincil Bir Yaklasimin Olmamasi Sorununa Goézim Onerileri

Ulkemizde STEAM (Science, Engineering, Technology, Art, Math) arastrmalarina yer
veriimeli, desteklenmeli ve okullarda uygulamaya gecilmelidir.

TUrkiye'nin milli bir sanat egitimi politikasinin bulunmamasi ile ilgili, konusu “Sanat Egitimi”
olan bir egitim surasinin toplanmasi ve orada alinan kararlarn uygulanmasina ivedilikle
gereksinim duyulmaktadir.
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e Unesco Turkiye Milli Komisyonu, her yil mayis ayinin dérdUncuU haftasinda dizenlenen
Uluslararasi Sanat  Egitimi Haftasi'nin  TUrkiye'de de kutlanmasi icin  girisimlerde
bulunmalidir.

e MEB, temel ve ortadgretim kademelerindeki goérsel sanatlar ve moizik &gretim
programlarnin gelistiriimesi ve etkin uygulanmasi icin GSEB (GUzel Sanatlar Egifimi
B&lUmleri) ile sUrekli is birligi icinde olmalidir.

e Akademik tesviklerde, seminer, konferans, panel ya da hizmet ici egitim gibi akademik
faaliyetler, docentlik ve profesdrlUk kriterleri arasinda olmakla birlikte, hicbiri tesvik
kapsaminda degildir. Bu faaliyetflerin tOmU en azindan tek bir maddede toplanarak
akademik tesvik kapsamina alinmalidir.

Miifredatla ilgili Sorunlara Cézim Onerileri

o Sanat egitimi dersleri brans dersleri kapsaminda yer alip okul éncesinden baslayarak
Egitim FakUltelerin Resim-Is  EQitimi  Anabilim Dall mezunlan tarafindan  veriimesi
gerekmektedir. Ulkemizde Ortaokul dizeyinden itibaren brans &gretmenlerinin
sorumlulugunda yer alan Gérsel Sanatlar dersinin okul 6ncesi ve ilkokul dUzeyinde de
brans 6gretmenleri tarafimdan verilmesi gerekmektedir.

o Ogrencileri galeriler, mUzeler, bienaller, seminerler, konferanslar, yurt disi geziler gibi farkls
sanatsal ve kUlturel etkinliklerle bulusturma, gezip gérme, kesfetme sansi verecek egitim
yaklasimlari kullanilmalidir.

e Lisans &grencileri arastirma yapmaya yénlendirimeli, programlara *Arastirma Projesi”
gibi dersler yerlestiriimelidir.

e YUksekdgretim'de sanat ve tasarm egitimi sorunlaryla baglantili olarak bir diger éneri;
tUm fakdUltelerin t1Um bolimlerinin programlarna, 1988- 1997 yillan arasinda oldugu gibi,
haftada bir saatlik de olsa 6ncelikle gérsel bedeni dizeyinin yUkselmesine hizmet
edecek bir icerikle secmeli gorsel sanatlar dersinin eklenmesidir. Bdylece brangsi ne
olursa olsun, her bireyin kesintisiz ve nitelikli bir sanat egitimi sirecinden gecmesi
saglanmalidir.

e LisansUstU egitimde; sanat ve tasarm egitimi arastirmalarnnin gerceklestirilebilmesi icin
okullarda 6érnegin 6-7 haftalk uzun streli arastirma gerektiren konularda izin sorunu
ortaya cikmakta, izin alinmig olsa dahi, okullarda idareci ya da 6gretmen temelinde
sorunlar yasanmaktadir. Yine ik ve orta dereceli okullarda, ders saati yetersizliginden
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dolayl, alana gercekten o6nemli katkilar saglayacadr dustnGlen arastrmalar
gerceklestirilememektedir. Bu sorunun ¢6zUmU ydnUinde MEB tarafindan gerekli
girisimler gerceklestiriimeli, okullarda uygulanmak istenen bilimsel arastirmalar
konusunda gereken kolayliklar saglanmalidir.

e  KUItUr varliklannin farkina varma, degerini bilme ve koruma bilincinin gelistirilebilmesi icin
lisans ve lisansUstU dUzeylerde koruma kGItGro ve uygulamalart derslerine intiyac vardir.

e Cagdas Sanat dersi olsa bile, Cagdas Turk Sanatl dersi, zorunlu dersler arasinda yer
almalidrr.

e TUrkiye'de, GUzel Sanatlar FakUlteleri resim, heykel, tekstil, seramik gibi bélimlerde sanat
egitimi verilirken bu sanat eserlerinin korunmasina yénelik program bulunmamaktadir.
TUrkiye'de konservasyon ve restorasyon dendiginde, yalnizca mimari restorasyon akla
gelmektedir. Oysa Ulkemizin resim, heykel gibi sanat eserlerinin aslina uygun
restorasyonunu yapabilecek uzman bireylere ihtiyaci vardir. Bu durum, usta sanatcilarla
cozUlebilecek bir konu olmayip, ayr bir uzmanlik alanidir ve Ulkemizin 6zellikle iyi yetismis
resim restoratérlerine intiyaci vardir.

o Ogretmen merkezli degil 6grenci merkezli bir editim gerceklestirimelidir.

e Sanat ve tasarm derslerindeki 6grenci modelinde; konulara cesaretfle katilan,
cekinmeden sorular sorabilen, konu ile ilgili ortaya koydugdu fikri savunabilen, arkadaslar
ile sayglyla tartisabilen karakterleri yaratabilmek gerekir.

e Konulann &zelligine gére, drama ve canlandirmaya yer vererek konu ile &grenci
arasindaki iletisimi etkili kimak gerekir.

e Sanat ve tasarm derslerinde ddrencilerin, bireysel ve grup olarak proje gelistirmesine
olanak saglayan bir anlayis gelistirmek gerekir.

e “Ogretmen Yeterlikleri Cercevesi'nde hedeflenen yeterlikler ile egditim fakUltelerinin
ogretim programlarn arasinda uvyumsuzluklar oldugu dikkatfi cekmektedir. Sanat ve
tasarm egitimi 6gretmen yeterlikleri “islevsel” bir anlayisla yeniden dizenlenmeli,
ogretim programlariyla uyumlu hale getiriimeli, 6gretmen adaylarnnin lisans egitimleri
esnasinda bu yeterliklerin neler oldugu konusunda bilgi sahibi olmasi saglanmali,
ogretmenler ise hizmet ici programlaryla bilgilendirimelidir. Yapilan arastirmailar,
ogretmenlerin ve 6gretmen adaylarninin, yeterliklerin neler oldugu konusunda bilgi sahibi
olmadigini géstermektedir.
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o Akademisyenler, danismanligini yaptiklan lisansustU egitim dégrencilerine yararsiz, kisir,
zaten bilindik durum tespitlerini iceren tezler yerine, sanat sosyolojisi, sanat psikolojisi ve
sanat felsefesi alanlarinda uzmanlasabilecekleri konulara yonlendirmelidirler.

o “Ozel Egitim Dersi” icin lisansini resim-is egitiminde, yUksek lisans ve doktora egitimini ise
ozel egitim alaninda yapmis akademisyenler yetistiriimeli ve dersler bu akademisyenler
tarafindan yUrGtUimelidir. Ve bu dersin adi, “&zel egitim” yerine, evrensel literatlrde
kullanildigi sekliyle “6zel gorsel sanatlar egitimi” olarak dedistirilmelidir.

e Daha d6nceden 8 saat olan Temel Sanat Egitimi gibi derslerin, 4 veya 6 saat olarak
islenmesinin daha sonraki bolim uygulama derslerinin alf yapisinda sorunlar teskil
etmesinden dolayi, ders saatinin arttinlmasi gerekmektedir.

Sinav Sistemi ile ilgili Sorunlara Gézim Onerileri

e Yukanda belirfilen sinav sistemi hakkindaki konu ddhilinde &zel yetenek gerektiren
bolimlere puana ek olarak, alana gére d6grenci yetenegini dlcmeye ydnelik bir sinav
yapilmaldir.

e Okul oncesi, ilkokul, ortaokul ve lise Goérsel Sanatlar égretmenleri, 6gretmen alim
sinavinda KPSS'yi basarmak durumundadir. Alan egitiminde dlcme anlaminda yetersiz
kalan bu sistem yerine Gérsel Sanatlar égretmenleri icin Ogretmen Alan Bilgisi Testleri
yapilmaldir.

e Mevcut sinav sitemi nitelikli gdrsel sanatlar &gretmeni beliremede yetersiz kalmaktadir.
Mevcut KPSS'de gdrsel sanatlar 6gretmen adaylan sadece genel yetenek-genel kiltor
ve egitim bilimleri kisimlarnna katimakta ve aldiklan ortalama puan siralamasiyla
istihdam edilmektedirler. Diger branslar icin ayrica uygulanan ve agirlikli puani (%50)
kapsayan Ogretmenlik Alan ve Alan Egitimi Bilgisi Testi (OABT) sanat ve tasarm
bransindaki adaylara uygulanmamakta ve dolayisiyla alaninda yetkin 6gretmen olup
olmadigi dlctimemektedir.

e Ogretmen olarak atanabilme yansinda, kendi alanlarindan sinava tabii tutulmadiklar
icin  Ogrencilerin  lisans derslerindeki basariya yeterince 06nem vermedikleri
gorilmektedir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin atamalarnnin, KPSS ile dedil, tipki diger
alanlarda oldugu gibi, OABT (Ogretmenlik Alan Bilgisi Testi) ile gerceklestirimesi
gerekmektedir. Bu durumun hem lisans derslerindeki basariyr artiracagr hem de nitelikli
gorsel sanatlar &gretmenlerinin yetistirimesine katki saglayacagr ngérilmektedir.
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o OABT uygulanirsa lisans egitiminde alan ve alan editimi derslerine verilen dnem de
artacaktir.

Sonug

GUnUmUzde toplumsal, kulttrel, siyasi, ekonomik ve teknolojik bircok etken araciligiyla
degisim gbsteren sanat ve tasarm egitiminin mevcut durumunu ele alan bu calismada,
akademisyenler ve sektdr temsilcilerinin fikirleri araciigiyla tespit edilen egitim sorunlarini
iyilestirme odakll ¢6zUm &nerileri sunulmustur. Tarihsel sUrec icerisindeki degisiminin ardindan
glncel sanat ve tasarm egitiminin isleyisi incelenmis olup mevcut sanat ve tasarm egitimi
sorunlan  bes baslkta ele alinmistir; (1) Odretim  elemani  yetistirimesindeki  sorunlar
(niteliksel/niceliksel), (2) Sanat egitimi icin saglanan olanaklann yetersizligi  ‘mekan
yetersizligi/donanim yetersizligi). (3) Yasal ve yonetsel sorunlar (bUGtuncUl bir yaklasim olmamasi),
(4) MUfredatla ilgili sorunlar ve (5) Sinav sistemi ile ilgili sorunlar. Bu sorunlara getirilen ¢6zim
Onerileri, icerik analizi dogrultusunda belirlenen ana tema ve alt temalar kapsaminda, sanat ve
tasanm egitimi alanina dair somut veriler, sorunlar, inhtiyaclar ve beklentiler géz é6nune alinarak
sunulmustur.
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Fonksiyonel Gidalann Gastronomideki Onemi

Samara AL ZUHAIRI*, Murat DOGAN™

Oz

Giris ve Calismanin Amaci: Fonksiyonel gidalar bireylerin saglikl olmasinda édnemli rol oynamakta
ve hastalik riskini azaltmaktadir. Gasfronomi Ulke ya da bdlge mutfaklanni, bir Glkenin ya da bdlgenin
yiyeceklerini, yeme-icme aliskanliklarini, yemek kultGrlerini ve yemek hazrlama tekniklerini ifade
etmektedir. Biz bu ¢alisma ile fonksiyonel gidalann ve bilesenlerinin gastronomi Uzerindeki dnemini ve
rolinu belilemeyi amacladik.

Kavramsal/Kuramsal Cergeve: Son yillarda artan cesitli hastaliklar nedeniyle gidalann besleyici
Ozelliklerinin yaninda insan saglhgina olan olumlu katkilari Uzerinde de durulmaktadir. Fonksiyonel gidalar
ile ilgili yapilan calismalar meyve, sebze ve diyet liflerinin adirlikfa oldugu beslenme seklinin kardiyovaskuler
hastaliklar, obezite, diyabet gibi bazi kronik hastaliklanin riskini azalttigi ve insan sagligina olumu etkiye sahip
oldugunu acikgca gdstermektedir. Bu nedenle toplumlarin beslenme aliskanliklarini degistirme glicuUne
sahip olan yeni gastronomi yaklasimlarinin, fonksiyonel gidalaria olan etkilesiminin belilenmesi bUyUk
6nem arz etmektedir.

Metodoloji: Fonksiyonel gidalanin ve bilesenlerinin gastronomi Uzerindeki 6énemini belirleyen
faktorlerin belilenmesi icin literatUr taramasi yapilmistir. Elde edilen bilgilere icerik analizi uygulanmis ve
yeni sentez sonuclardan olusan temalar belirlenmistir.

Bulgular: Literatir bilgilerinin ¢&zimlenmesi sonucu fonksiyonel gidalarin gastronomideki Gnemi ve
rolU U¢ ana baslik (1) saglikl yemekler, (2) trend yemekler ve (3) yeni fUzyon yemekler; ve alti alt baslkta
(1) taze meyve ve sebzelerin sunumu, (2) fermente yemekler, (3) fonksiyonel gidalarla hazirlanan trend
mendler, (4) fonksiyonelligi artiran gida formdUlasyonlar, (5) eski yemek recetelerinin fonksiyonel gidalarla
bulusturulmasi ve (6) farkli fonksiyonel yemek tarzlarinin birlestirimesi temalan seklinde kategorize edilmistir.

Sonug: Sonuc olarak konvansiyonel veya modern bir prosedUrle hazirlanan fonksiyonel yemeklerin
insan saghgina etkilerine ek olarak gasfronomide de &nemli rolinUn olabilecegi belilenmistir. Bu
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calismanin sonuclarinin gastronomi alaninda yapilacak ileri calismalar ile yeni frendlerin olusumuna katki
saglayacagini disinmekteyiz.

Anahtar Kelimeler: Fonksiyonel Gida, Saglikli Beslenme, Gastronomi, Yemek KdltUrU
The Importance of Functional Foods in Gastronomy
Abstract

Introduction and The Purpose of the Study: Functional foods play an important role in the health of
individuals and reduce the risk of disease. Gastronomy refers to the cuisines of the country or region, the
foods of a country or region, eating and drinking habits, food cultures and food preparation techniques.
With this study, we aimed to determine the importance and role of functional foods and their components
on gastronomy.

Conceptual/Theoretical Framework: Due to the increasing number of diseases in recent years,
besides the nutritional properties of foods, their positive contributions to human health are emphasized.
Studies on functional foods clearly show that a diet containing fruits, vegetables and dietary fibers
reduces the risk of some chronic diseases such as cardiovascular diseases, obesity, diabetes, and has a
positive effect on human health. For this reason, it is of great importance to determine the interaction of
new gasfronomy approaches, which have the power to change the nutritional habits of societies, with
functional foods.

Methodology: A literature review was conducted fo determine the factors that defermine the
importance of functional foods and their components on gastronomy. Content analysis was applied to
the obfained knowledge and themes consisting of new synthesis results were determined.

Results: As a result of the analysis of the literature, the importance and role of functional foods in
gastronomy have been categorized under three main titles (1) healthy meails, (2) trending dishes and (3)
new fusion dishes and six sub-titles (1) presentation of fresh fruit and vegetables, (2) fermented dishes, (3)
frending menus prepared with functional foods, (4) food formulations that increase functionality, (5)
bringing old recipes to functional foods and (6) combining different functional food styles.

Conclusion: Overall, it has been revealed that functional meals prepared with a conventional or
modified procedure have an important role in gastronomy as well as their effects on human health. We
think that the results of this study will contribute to the creation of new frends with further studies in the
field of gastronomy.

Keywords: Functional Food, Healthy Eating, Gastronomy, Food Culture

1. Girig

Tum gidalar bir dereceye kadar islevseldir cunkU tUm gidalar tat, aroma ve besleyici
deger saglar. Bununla birlikte, gidalar, kronik hastalik riskini azaltabilecek veya saghdgr baska
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sekilde optimize edebilecek ilave fizyolojik faydalar icin yogun bir sekilde incelenmektedir.
Fonksiyonel gidalar kabul edilen bUyUyen gida kategorisinde kUresel ilgiye yol agcmaktadir.
Fonksiyonel gidalarin evrensel olarak kabul edilmis bir tanimi yoktur. Konsept ilk olarak 1980'lerde
Japonya'da, artan saglk hizmeftleri maliyetleriyle karsi karsiya kalan Saglk ve Refah
Bakanligr'nin, Glkenin yaslanan nufusunun saghgini iyilestirme umuduyla, belgelenmis saglik
yararlan olan belirli gidalan onaylamak icin bir dizenleyici sistem baslatmasiyla gelistirildi
(Kesenkas vd. 2017). Ukemizde &zel etiket tasimaya uygun olan bu gidalar, artik Ozel Saglik
Kullanimina Yoénelik Gidalar (TBMM 2004) olarak taninmaktadir. 3 Temmuz 2002 itibariyle,
Japonya'da yaklasik 300 gida UrinUne FOSHU statusU verilmistir (Shortt 2005).

BUtUNn, zenginlestiriimis, guclendiriimis islenmis veya gelistiriimis gida maddeleri, temel
besin maddelerinin saglanmasinin étesinde fonksiyonel bir gida olarak kullanilmistir. Fonksiyonel
bir gida, besin sagladigi ve bircok fizyolojik etkiye sahip oldugu icin islevseldir (Guangchang vd.
2012, 5.34). Meyve sebzeler, et balik kUmes hayvanlar, tahillar gibi temel besinlerin disinda saglik
yararlar saglayan bircok dogal gida bileseninin fonksiyonel gida oldugu varsaylmaktadir.
Bircok bilim insani, piyasada bulunan gidalarin, bazi &zel besinlerle islenmeden &nce takviye
edildigini, bu nedenle fonksiyonel gida olarak kabul ediimesi gerektigini disunmektedir. Baz
insanlar ise geleneksel gidalarnn tamaminin gunluk hayatimizda tUkettigimiz fonksiyonel gidalar
oldugunu dusunmektedir (Istva vd. 2008, 5.459). Kronik ve kardiyovaskiler hastalk ve hastalik
riskini azaltmak icin gidalarnn ilerlemesine badli olarak ve saglk arasindaki saglikl beslenme ve
farkindalik artar bu nedenle supermarketlerdeki tUm islenmis gidalar fonksiyonel gida olarak
kabul ediimedikce, en temel gidalann kullanimi bilimsel olarak ispatlanmadikca besinler ve
bunlarnn  varigr saglk eksikliklerini  azaltabilir (Guan vd. 2019, s.39). Bulasici olmayan
hastaliklardan korunmak icin bilim adamlar, gida bilimcilerinin yardimiyla ve tUketicinin obezite,
kronik hastalik, cesitli diyabet turleri, kas-iskelet sistemi gibi bircok hastaligr azaltmasina yardimci
olarak yeni gida UrUnleri gelistirmislerdir (Mattioli vd. 2016, s.455). Avrupa Ulkeleri tfoplumlarinin
cogu, yogun yasam tarzlan nedeniyle fast food yemeyi aliskanlik haline getirmektedir. DUnya
genelinde 33 milyar ABD dolarnnin Avrupa gida pazarna dayandigi tahmin edilmektedir.
Oksidatif stresten korunmak icin vicudumuz antioksidan enzimlere karsi savunma yapmaktadir.
Mineraller ve bakir, manganez ve selenyum gibi eser elementler antioksidan enzime karsi
kofaktér olarak gdérev yapmaktan sorumludurlar (Gormley 2013).

Gastronomi, yemek ve kUItUr arasindaki iliskinin incelenmesi, zengin veya hassas ve istah
agicl yiyecekler hazilama ve sunma sanati, belirli bolgelerin pisirme stilleri ve iyi yemek yeme
bilimidir (Contreras-Rodriguez vd. 2020, 5.29).

Bir yerde beslenme varsa orada gastronomi de vardir. Gastronominin femel amaci
mUmMkUn oldugunca cevrendeki besinlerle doymak, insanlarn doyurmak ve israftan insani
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korumaktir. Bu yUzden yemegdi yapan “asciyl” da, eti parcalayan “kasabl” da, denizlerde gezen
“balkclyl” da, tohumunu eken ‘“ciftciyi” de gastronomi harekete geciriyor. Savarin'in
siniflandirmasina goére gastronomi su etkenlere bagldir:

¢ "Besin maddelerinin siniflandirma zamanlarindan dolayi tarihe,
e Besin maddelerinin olusum ve niteliklerinden dolayi fizige,
e Besin maddelerinin uyguladigi ¢esitli cdziUmleme ve arastirmalardan dolayr kimyaya,

e Yemekleri hazirlama ve lezzetli kima acisindan dolayr mutfaga, ticarete, siyasete ve
ekonomiye dayanrir.” (Savarin vd. 2012).

C ve E vitamini gibi baz vitaminler de antioksidan etki icin sondirucU olarak kullanilan
serbest radikal gdrevi gorUr. Bu nedenlerle bu calisma, gunlUk hayatimizda tukettigimiz ve
fonksiyonel gida &ézelliklerine sahip gidalara bakmak amaciyla gézden gecirilmistir.

2. Kavramsal Cergeve
2.1. Bazi Meyvelerin Besin Degerleri

Saglikl bir vicut icin ik adim saglikli bir beslenme duzeni sahip olmaktir. Bunu saglamak
icinde beslenme rutinindeki yiyeceklerin, besin degerlerine dikkat etmek gerekiyor. Ayrica
hangi vitaminin hangi meyve ve sebzeden alindi@ da c¢ok dnemilidir. TUm vitaminlerden
vUcudun ihfiyaci kadar alabilmek icin tek tip beslenmek yerine, &égUnleri cesitlendirmek
gerekiyor. Bu kisimda da bazi meyvelerin besin degerleri hakkinda bilgiler verilmistir.

2.1.1. Cileklerin Radikal Oksijen Absorblama Kapasitesi

TUm meyveler dogal olarak cok cesitli fitokimyasallarla doludur ve C vitamini, Bé vitamini,
omega 3 yag asitleri, biyotin, fosfor, magnezyum, manganez, potasyum, bakir, folat, iyot ve lif
bakimindan zengindir. Cilek 33 kalori/100g saglar (Cilek 2016). Cilek yemek vUcuttaki
inflamatuar yaniti énler, ayrica antioksidan bilesikleri ellagik asit ve quercetin acisindan
zengindirler, vicuttaki kanserojen bilesikte bulunan antikanser bilesikleri olarak gdrev yaparlar
(Sekil 1) (Song vd. 2009).
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Sekil 1. Ellagik asit ve Quercetin yapisi.

2.1.2. Besin Agisindan Yiksek Degerli Narenciyeler

Tum furuncgiller flavonoidler adi verilen iyi bir fitokimyasal kaynagidir. Tom furuncgiller
folat, niasin, piridoksin, riboflavin, C vitamini, A vitamini, E vitamini, K vitamini, sodyum,
potasyum, kalsiyum, bakir, demir, magnezyum, manganez, cinko icerir ve fito besin maddeleri,
karoten-B, karoten-A, likopen ve flavonoid hespridin'i icerir ve bircok hastaligi tedavi etmek icin
bir anfi-inflamatuar ajan olarak kullanilir (Sekil 2). Ayrnica fonksiyonel bir gida bileseni olarak
histamin salinimindan sorumlu enzimleri bloke etmek icin bir temizleyici gdrevi gorur (Beslenme,
2009). Narenciye kullanmi ile yapillan calismadan, fonksiyonel bilesenlerinin hastalik riskini
azaltmaktan sorumlu oldugu agiktir.
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Sekil 2. Hesperidin yapisi.

2.1.3. Balkabaginin Saghga Faydasi

TUm sebzeler, iklime ve bdlgeye gdre dedisen iyi bir besin kaynagdi icerir. Burada yUksek
besin degeri nedeniyle balkabagr 6rmedi  alinmistr.  VUcutta Beta  karoteinin
donUstUrilimesinden elde edilen A Vitamini, Kalsiyum, D Vitamini, B12 Vitamini, C Vitamini,
Demir, Vitamin B-6, Magnezyum gibi vitamine ve minerallerin iyi bir etkisi oldugu kanitlanmustir
ve vUcutta kanser Ureten bileseni 6nledidi, aktivitelerini bloke ettigi kanitlanmistir. Kabaklar

ayrica insan vUcudunu kardiyovaskUler hastaliklardan koruyan alfa linolenik asit acisindan da
zengindir (Sekil 3) (Kabak 2016).

H, Hh H H HH H, H, H O
C -C C=C C C C C-OH
- NP > O & Ne o N Wl N
HsC C C G G C
H: H: H2 H Hz H: H;

Sekil 3. Linoleik asit yapisi.
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2.1.4. Kuru Fasulyenin Sagliga Faydalari

TUm kuru fasulye cesitleri iyi bir B vitamini, potasyum, lif kaynagidir ve ayrica saponinler
gibi saghdi tesvik eden bircok bilesik icerirler, bu bilesikler insan vicudunun kansere neden olan
bilesenlerden korunmasina yardimci olur, kabizidi giderir, 6zellikle insidansi azaltir. Ayrica bdbrek
tasi, kan kolesterolUnU kontrol eder. Saponinler vicutta antianjeojenik, sitotoik, hiperdelineaq,
antiinflamatuar, néroprotektif aktiviteleri koruduklarn bircok baska fonksiyonel 6zellige sahipfir
(Sekil 4) (Savarin vd. 2012).

OH
o ! - 5 oo “r SN
~ o~ - g
HO.. . _.O. ~1L A3 o
7 ; > —O oH
o = 8 ~Sp sl ol \
HO™ HOY ~— o~ ~— O !
I
D O, HO OH
HO "‘f—""‘\OH
OoH

Sekil 4. Saponin yapisi.

2.1.5. Balik ve Balik Yaginin Saghga Faydalan

Balk ve yan UrUnleri, nutrasotikler ve biyoaktif bilesenler icin muazzam bir kaynaktir ve
bunlar ekstrakte edilebilir/kapatilabilir ve bir dizi gidaya eklenebilir (Shahidi, 2003, 5.39; Alasalvar
& Taylor 2013), dolayisiyla varligi nedeniyle cekici islevselik Omega-3 yag asitleri yUksek
tansiyona bagh kalp krizi riskini azaltir veya ani 8lumuU onler, ayni zamanda insan saghgi
acisindan balk ve yan UrUnlerini yiyerek vicudu kardiyovaskUler dlumlerden korur (Ronan
Gormley, 2013). Balik tUketimi ayrica kemik sertligini, agrilar ve artrit akfivitesini de dnler (Sekil 5).
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Sekil 5. Omega-3 yag asitleriin yapisi.
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2.1.6. Tam Tahillarin Saghga Etkisi

Tam tahilll gida Urinleri cok eski zamanlardan beri tUketiimektedir ve insan beslenmesinin
temelidir. DUsUk seviyeli tfam tahill besinlerin faydalan cok kolay bir sekilde elde edilebilir.
DUnyanin her yerindeki diyet stratejisi, tam tahillann ve tam tahil bazh Grinlerin, saghgi iyilestirme
yetenegini karmasik olmayan guc ve besin kosullanndan uzaklastirma yetenegini icerdiginin
artan kaniti nedeniyle, tam tahillarin eklenmesini dnermektedir. Tam tahill tahillar, diyet lifi,
flaonoidler, indoller, b vitamini, indlin, beta-glukan, direncli nisasta, karotenoidler, fenolikler,
tokotrienoller ve tokoferollerden olusur (Sekil 6). GUnluk gida aliminin saghgimizi ¢cok hizli
etkileyen bircok hastaliktan korudugu yapilan calisma ile kanitlanmistir (Borneo & Leon, 2012,
s.112).

MNH:
NT T N?j\s
/L = —=
HC N™ Hic
I
OH

Sekil 6. Tiamin ve Riboflavin yapisi.

3. Metodoloji

Arastrma ile  fonksiyonel gidalarnn gastronomi  alanindaki  dneminin - belirenmesi
amaclanmistir. Calisma ile saglikl gidalar kategorisinde dnemli yeri olan fonksiyonel gidalarin
ve etki bilesenlerinin gastronomideki dneminin ve rolunun belilenmesi ile yeni trendlerin
olusumunun tesvik edilecegi dUsunUlmektedir.

3.1. Literatiriin incelenmesi

Literatur incelenmesi ile U¢ farkli durumun belirlenmesi amaclanmistir: (1) fonksiyonel
gidalarin ve metabolitlerinin fen bilimleri acisindan teorik ve kavramsal cercevesinin ¢cikartiimasi,
(2) gastronominin insan yasamindaki ve kUltGrindeki dneminin sosyal bilimler agisindan teorik
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ve kavramsal cercevesinin c¢ikartiimasi ve (3) fonksiyonel gidalarin gastronomi acisindan
Aneminin ve rolunun belirlenmesidir.

3.2. icerik Analizi

LiteratUr incelemesi sonucu ortaya cikan bilgiler 1siginda  fonksiyonel gidalarin
gastronomideki dneminin ve rolinun belirlenmesi icin icerik analizi yontemi kullanilmistir.
Calismada kullanilan icerik analizi bir metnin sistematik sekilde incelenmesidir. Bu teknik
tekrarlanabilir ve gecerli cilkarmlar yapmaya dayal bir arastrma teknigidir. Arastirmanin
tekrarlanabilirligi, farkli zaman ve kosullarda ayni analizin yapilabilmesidir. Gecerli sonuclar elde
edilmesi ise ayni kosullarda baska bir arastirmacinin da ayni sonuclan elde edebilir oimasindan
kaynakldir. Sonuclarnn gUvenilirligi icin ¢calismanin tekrarlanabilir olmasi ve gecerliligi icin ise
objektif olarak elde ediimis olmasi gerekmektedir. Bu amacla calismanin icerigi Uc farkl
arastirmaciya verilmis ve onlardan da benzer cikarimlar alinmistir (Drisko & Maschi 2016).

4. Bulgular

LiteratUr incelemesinden elde edilen bilgilerin ¢cdzOmlenmesi ve kategorize edilmesi
sonucu fonksiyonel gidalarin gastronomideki 6nemi ve rolu U¢c ana baslik ve toplam alt alt
baslkta toplanmistir (Sekil 7).
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ART/icle:

Fonksiyonel
Gidalarin
Gastronomideki
Onemi ve Rolii

surdirmek ve enerjiyi

Saglikli Yemekler Trend Yemekler Yeni Fiizyon Yemekler
Taze Meyve ve Sebzelerin Fonksiyonel Gidalarla L TRl
. Fonksiyonel Gidalarla
Sunumu Hazirlanan Trend Meniiler
Bulusturulmasi

Fermente Yemekler

Fonksiyonelligi Artirilmis
Gida Formiilasyonlari

Farkli Fonksiyonel Yemek
Tarzlarinin Birlestirilmesi

Sekil 7: Fonksiyonel gidalann gastronomideki rolU

4.1. Saghkh Gidalar

Sadlikli beslenme, toplum saghgr acisindan dnemlidir ve gastronomik olarak saglikli
gidalann menUlerimizde yer almasi ile gerceklesebilmektedir. icerik analizi ile fonksiyonel
gidalarin gastronomideki &nem ve rolinde (1) saglikl gidalardan olan taze meyve ve sebzelerin
sunumu ve (2) fermente yemek baslikl temalar ortaya cikmistir. Saglikl gidalar, saghgr iyi ydonde
korumak icin gereksinim duyulan besin 6gelerini saglarlar. Su,
karbonhidratlar, yaglar, proteinler, vitaminler ve mineraller saglikli ve dengeli beslenmeyi
olusturan temel besin 6geleridir. Ancak karbonhidrat ve yag orani yUksek olan islenmis sagliksiz
gidalar, beyindeki 6dul sistemlerini sagliksiz gidalara yonelik iste@i artinci ve daha saglikl gidalar
icin ise istegi azaltici ydnde etki gosterebilimektedirler. TUm bu gerekcelere ragmen yiyecek-
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icecek isletmeleri, taze meyve, sebze ve fazla islenmemis yiyecekler iceren yemeklerden cok
fazla kazang saglayamadiklarindan mendUlerine almakta isteksiz davranabilmektedirler. Bu
nedenle sagdliksiz bircok prosesi icerse bile asin islem gerektiren mendleri tercih
edebilmektedirler. Yeni gastronomi trendleri acisindan fonksiyonel gidalar degerlendirildiginde;
fonksiyonel bir gida cesidi olan fermente yiyecek ve icecekler giderek daha populer hale
gelmeye baslamistir. Artik restoran ve kafelerde kombuca ¢ayi servisi, fine-dining restoranlarda
eksi mayall ekmek ve tursu cesitleri goérebilecegdimiz dne sUrUlebilir (Wolfson vd. 2020).

4.2. Trend Yemekler

Gastronomik acidan degerlendirdiginde gida Uretimi, misafir beklentilerini karslamak icin
mutlaka diyet edilimlerini iziemesi gerekmektedir. icerik analizi ile gastronomide yeni trend
yemeklerin basinda (1) fonksiyonel gidalarla hazirlanan trend mendUler ve (2) fonksiyonelligi
artinimis gida formuUlasyonlarnnin oldugu belirlenmistir. Son yillarda belirli sadlik islevleri nedeniyle
bilesenleri 6ne cikan fonksiyonel frend yemekler olmustur. Bunlar basinda spirulina, zerdecal ve
ar poleni gibi fonksiyonel gidalar ile zenginlestiriimis menuleri ik olarak uygulayan saglikl gida
restoranlarni ve smoothie barlar (meyve suyu bari) sayabiliriz. Buna ek olarak cikan sentez
bilgilere gére restoranlar mutfaklannda fonksiyonel trend yemekleri ilkk olarak unlu mamuller
bolimUnde baslatabilecekleri dne sUrdlebilir. ilgili isletmeler disaridan ekmek ve makarna satin
almak yerine eksi mayall ekmek cesitleri, tam tahilli kekler, karabugday ile yapiimis ravyoli ve
yulafll pastalar yapabilirler. Fonksiyonel gidalar ile yapilabilecek yeni trend yemekler, meni
cesitliligini kisitiamadan saglikll yemeklerin toplum tarafindan benimsenmesini saglayacaktir
(Skryl vd. 2018).

4.3. Yeni Fuzyon Yemekler

FUzyon yemek zit mutfak geleneklerini veya tekniklerini tek bir yemekte birlestiren bir
pisirme seklidir. FUzyon pisirme teknigi bircok farkli nedenden dolayr kullanilabilir. Sefler
tarafindan menu cesitliligini genisletmek ve onlara meslektaslan ve rakipleri tarafindan
sunulanlardan benzersiz ve farkl bir yemek yapmak icin kullanilabilecek bir tekniktir. icerik analizi
ile fonksiyonel gidalarnn gastronomideki énemi ve rolU acisindan yeni fuzyon yemekler ana
bashd altinda (1) eski yemek recetelerin fonksiyonel gidalarla bulusturulmasi ve (2) farkl
fonksiyonel yemek tarzlarnnin birlestiriimesi alt basglklan belilenmistir. En az iki farkl Ulke veya
bolgeden gelen mutfak geleneklerini tek bir yemekte birlestirip fizyon yemekler sunan sefler
fonksiyonel besin 6geleri iceren favori yemeklerini, yeni ve heyecan verici diger Ulke ve bdlge
fonksiyonel yemekleriyle harmanlamayl denemeleri gerekmektedir (Goldstein, 2005).
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4.4. Gastronomi Kavrami ve insan Yasamindaki Yeri

Gastronomi, yemek ve kUItUr arasindaki iliskinin incelenmesi, zengin veya hassas ve istah
acicl yiyecekler hazirlama ve sunma sanati, belirli bdlgelerin pisirme stilleri ve iyi beslenme
bilimidir (Misra vd. 2021, s.344). Gastronomi konusunda bilgili olana gastronomi denir,
gastronomi uzmani ise gastfronomi calismasinda feori ve pratfigi birlestiren kisidir. Pratik
gastronomi, dinyanin dért bir yanindaki Ulkelerden cesitli yiyecek ve iceceklerin hazirlanmaisi,
Uretimi ve servisinin uygulanmasi ve incelenmesi ile iliskilidir (Cavusoglu, 2011; Coémert & Durlu
Ozkaya, 2014, 5.63). Teorik gastronomi, pratik gastronomiyi destekler. Yemek tarifleri, teknikler ve
yemek kitaplarnna odaklanan bir sistem ve surec yaklasimi ile ilgilidir. Gida gastronomisi, yiyecek
ve icecekler ve bunlarin olusumu ile baglantiidir. Teknik gastronomi, gastronomik konularin
degerlendirimesine titiz bir yaklasim getirerek pratik gastronomiye temel olusturur (Maheshwari
vd. 2018). Gastronomi, yiyecek hazirlama ve bir bUtin olarak insan beslenmesinin duyusal
nitelikleri hakkinda kesfetme, tatma, deneyimleme, arastirma, anlama ve yazmayiicerir. Ayrica,
beslenmenin daha genis kGltUrle nasil arayUz olusturdugunu da inceler (Comert ve Cavus 2016;
Aslan 2010). Yemek pisirmenin biyolojik ve kimyasal temeli molekUler gastronomi olarak
bilinirken, gastronomi ¢cok daha genis, disiplinler arasi bir zemini kapsamaktadir.

Gastronomi farihi boyunca, yemegin hem insani bir intfiyac hem de bUyUk bir zevk
kaynagi oldugu, dunyanin her yerindeki kutlama ve etkinliklerde birinci derecede dnem tasiyan
bir anlayis oldugu her zaman var olmustur. Ancak ne yazik ki hem gelismis hem de gelismekte
olan bircok Ulkede yetersiz beslenmenin saglik sorunlarnin énde gelen nedenlerinden biri
oldugu da bir gergektir (Bucak & Ates, 2014, s.319). Bununla birlikte, saghgmiz ve refahimiz
Uzerindeki etkisinden badmsiz olarak, yemek yemek ve Ozellkle yemek yemek, her bir
duyumuzu harekete geciren ve bize bUyuk memnuniyet verebilecek bir aktivitedir. Gastronomi
alaninin aktérleri, gastronomik muUstereklerde paylasilan bir dizi kaynaktan yararlanabilir. Bazi
kaynaklar belirli miraslarla siki bir sekilde baglantiidir (6rnegin, bazi 6zel tarifler); digerleri belirli
miraslara baglydi, ancak digerlerine entegre edildi (6rnegin, Cin mutfagindan gelen buharda
pisirme, simdi birkac baska mutfakta kullanimaktadir); digerleri ise paylasian kaynaklarn
yalnizca bir parcasidir. Son iki kategori herkes tarafindan paylasilabilir ve kullanilabilir (Kash vd.
2015, s.42). Birinci kaynak olan kUltUrel gastronomik miraslar, sosyal ve kUltUrel kimligi ifade
ettikleri icin paylasilan kaynak &zelliklerinin dtesinde artan ve 6zel bir degere sahiptir. Bir piyasa
sisteminde gastronomi alaninin aktoérleri bunlan sermaye olarak kullanir ve Uretkenliklerinden
yararlanir. Bu ayni zamanda belirli miraslar arasindaki rekabeti de ima eder ve erisim haklarnyla
ilgili bazi ¢ikanmlan vardir. Neredeyse tUm kaynaklar acik erisimde olmasina ragmen, koltUrel
engeller kullanmlarni engelleyebilir. Bununla birlikte, her yerel mutfak kOItOrdnun kuoresel
karakterini genisleten kuUresellesme ile birlikte mutfak miraslarinin - dolasimi ve  kullanimi
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kolaylasmistir. Ayni zamanda bu hareket, gastronomik mustereklerin ve miraslarn degerini de
arfirmaktadir (Goker, 2011; Zagrali 2014).

4.5. Fonksiyonel Gidalar ve Gastronomideki Onemi

Diyet ve saglik arasindaki iliskiye ydnelik tUketici ilgisi Avrupa‘'da énemli dlcude artmustr.
GUnUmUzde insanlarnn hastalik ve hastalik riskini azaltmada ve diyet dahil saglikli bir yasam tarz
yoluyla saglik ve esenlik durumlarini korumada kendilerine ve ailelerine yardim edebilecekleri
cok daha fazla kabul gérmektedir. Meyve, sebze ve kepekli tahillar gibi gidalarnn hastaliklann
onlenmesindeki 6nemli roline ydnelik devam eden destek ve bitkilerdeki diyet antfioksidanlar
ve koruyucu madde kombinasyonlarr Uzerine yapilan en son arastirmalar, Avrupa'daki
fonksiyonel gida pazarndaki daha fazla gelisme icin ivme saglamaya yardimci oldu (Hasler
2002, 5.3775).

NUfus demografisindeki ve sosyo-ekonomik degisikliklerdeki egilimler de, ek saglik yararlar
olan gidalara duyulan ihtiyaca isaret ediyor. Yasam beklentisindeki artis, yasllarnn sayisinda
artisa ve daha iyi bir yasam kalitesi arzusuna ve ayrica saglik hizmetlerinin artan maliyetlerine
neden olarak hUkUmetleri, arastirmacilar, saglk profesyonellerini ve gida endUstrisini bunlarin
nasil oldugunu gdérmeye tesvik etti. Halihazrda bugUnun tUketicisine sunulan ¢cok cesitli gidalar
var, ancak simdi ifici gug, saghg ve refahi iyilestirme, kardiyovaskUler hastaliklar gibi bUyUk
hastaliklarin riskini azaltma veya baslangicini geciktirme potansiyeline sahip fonksiyonel gidalar
belirlemektir (Daliri & Lee 2015). Saglikl bir yasam tarziyla birlestiginde, fonksiyonel gidalar
saghiga ve esenlige olumlu katkl saglayabilir. Fonksiyonel gidalar, dengeli bir diyet ve saglikl
yasam tarzinin bir parcasi olarak alindiginda saghgi iyilestirmek ve/veya belirli hastaliklar
onlemeye yardimci olmak icin buyUk bir potansiyel sunar. Saglik beyanlarn konusu giderek daha
onemli hale geliyor ve AB'de tUketicileri koruyacak, adil ficareti tesvik edecek ve gida
endUstrisinde UrUn inovasyonunu tesvik edecek bir dizenleyici cercevenin olmasi gerektigine
dair genis bir fikir birligi var. Bir gida veya gida bileseni ile iyilestiriimis bir sadlik ve esenlik durumu
veya hastaliklarnn azaltimasi arasindaki iliskiyi arastirmak icin beslenme alanindaki arastirma
firsatlarn, simdi ve gelecekte bilim insanlan icin en bUyUk zorlugu olusturmaktadir. TUketicilere
saglk yararlarninin iletiimesi, yedikleri ve keyif aldiklar gidalar hakkinda bilingli segimler yapma
bilgisine sahip olmalar acisindan da kritik Sneme sahiptir.

4.6. Fonksiyonel Gida Gelisimi

Tanimdan efkili tUketici uygulamasina kadar, fonksiyonel gida Uretimi birkac¢ farkli asama
icerir. TUkefticiler, genel popuUlasyonda daha diUsik morbidite ve mortalite ile sonuclanmasi
muhtemel olan temel besinlerin saglanmasinin &tesinde saghdr gelistirmek igin pratik bir
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kapasiteye sahip oldugunu dogrulayan saglik iddialanyla gida UrUnlerini  coskuyla
desteklemektedir (Jones & Jew, 2007, 5.388).

FDA'nIn belirli miktarlarda kullanildiginda birgok icerik icin saglik beyanlarni nitelendirmesi,
fonksiyonel gida endustrisinin bUyumesine yardimci oldu ve tuketicinin omega-3 yag asitleri,
diyet lifi, bitki sterolleri ve soya proteini gibi nutrasotik bilesenler konusunda farkindalgini artirdi.
Son on yilda, benzersiz hedef saglik kategorilerine sahip fonksiyonel gida UrinG lansmanlarinin
sayisi arftl. Bagirsak saghdi, kalp saghgi, bagdisiklik fonksiyonu, kemik sagligr ve kilo kontrolG,
fonksiyonel saglik beyanlarinin konusu olmustur (Weaver, 2015, 5.127).

Basarl bir Urbn gelistirme sureci icin, kalbin temel biliminin fam olarak anlasiimasinin yani
sira mevcut malzeme ve sUreclerin tam olarak anlasiimasi gerekir. Amaclanan kullanima (nihai
gida Urinu) uygun, uygun maliyetli ve kisiye &zel bir UrOn yaratmak icin, ninai Urdn sekli (sivi veya
kuru) ve talep (boyut ve deger) baslangicta tanimlanmalidir. Bu degiskenler, mevcut Urinler,
formUlasyonlar ve yontemler Uzerinde bUyUk bir etkiye sahip olabilir. Bu, formUlasyon ve
operasyon sirasinda fiziksel performansi ve &zellikleri, cekirdek stabilitesini ve diger bilesenlerle
olasi etkilesimleri dogrulamanin zamanidir (Sanguansri & Augustin, 2010, s.11).

Fonksiyonel besinler hemen hemen her besin grubunda gelistiriimistir. Bir meta acisindan,
islevsel &zellik cesitli sekillerde kullanilabilir. Farkl bir siniflandirmaya gére, normal mide ve kolon
fonksiyonlarini iyilestirmek (&n ve probiyotikler) gibi baz fonksiyonel UrUnler *hayatiniza iyi gelir”
veya bilissel yeteneklerini gelistrmek ve elverisli bir 6grenme saglamak gibi “cocuklarn
hayatlarni iyilestirir’. Ote yandan bilissel, davranissal ve psikolojik islevler icin iyi biyobelirtecler
bulmak zordur. Fonksiyonel gidanin baska bir formu, insanlara yUksek kolesterol veya yUksek
tansiyon gibi 6nceden var olan bir saglk durumunu yénetmede yardimci olmak icin
tasarlanmistir. UcUncU grup ise “hayatinizi kolaylastiran” maddeleri (6rnedin laktozsuz ve
glUtensiz UrGnler) icerir (Weaver, 2015, 5.127).

Modern gida bilesenlerinin etkilerini dogrulayabilecek ve koruma degerlendirmeleri
sirasinda kullanilabilecek gdstergelerin olusturulmasi, belirli Gida bilesenlerinin saglik ve esenligi
etkileyen vUcut sUrecleri Uzerinde nasll bir etkiye sahip olduguna dair bilimsel bilgi ile saglanir.
En son gida bilimi ve biyokimyasal yaklasimlar kullanilarak fonksiyonel bilesenlerin Uretiimesi,
sagliklanni iyilestirerek ve hastalk riskini azaltarak tUketicilere fayda saglayacaktir. Bu
denemeler, saglik givencelerinin kabuld ve mevcut fonksiyonel gidalann etkili bir sekilde
degistiriimesi icin ampirik gerekce saglamak icin uygun sekilde tasarlanmali ve yorGtoimelidir.
Fonksiyonel gidalarin ve ilgili sadlik yararlannin ilerlemesine, iddialann mesruiyetini ve ayni
zamanda gidanin korunmasini saglayacak gida gUvenligindeki gelismeler eslik edecektir.
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Teknoloji kendi basina yonetilemez ve pratik gida bilimi sadece bu mevzuat icin sistematik bir
temel olarak hizmet eder (Weaver, 2015, 5.128).

5. Sonug

Fonksiyonel gidalara ve bunlarnn vicut ve saglik Uzerindeki saglikli etkilerine ilgi giderek
artmaktadir. Bilim adamlar, fonksiyonel 6zelliklerin besleyici etkisinin &tesinde, guclendiriimis
zenginlestiriimis gida UrUnlerini bulmakla mesgullerdir. Calisma meyve, cesitli sebzeler, tahillar,
balk ve et acisindan cesitli gida GrUnlerinin tUketimini artirarak hastaligr énleyebilecedi ve
bunlarn antioksidan akfivitelerinin hastaliga neden olan bilesenleri séndirdigu sonucuna
varmistir.  Modernlesme ve yogun yasam programlar nedeniyle insanlar cogunluklia
beslenmelerine odaklanmiyorlar, bu yUzden Avrupa'da ve diger Ulkelerde saglik sorunlarn ve
hastaliklar her gecen gun artiyor. Bu yUzden gelecek ve insanin refahi icin diyet planlarmiza
odaklanmaliyiz. Bu gidalar, saglik acisindan faydal, uygun maliyetli ve pazarlanan baz
gidalardan daha besleyicidir.

Pek cok fonksiyonel gida halk saghdi icin umut vaat ediyor olsa da, fonksiyonel gidalarin
tanitiminin ve yapi/fonksiyon iddialarinin yeterince guclU bilimsel kanitlara dayanmayacagina
dair endiseler vardir. Gidalara uygulanan iddialar ve gida takviyelerine uygulanan iddialar
konusunda da kafa karsikligr vardir. Gidalara, genellikle sadece diyet takviyelerinde bulunan
bilesenlerin eklenmesiyle, bu 10r kanskliklar artmistir.  Fonksiyonel gidalarnn veya gida
bilesenlerinin potansiyel saglik yararlar hakkindaki iddialarn tUketicilere eftkili bir sekilde iletiimesi
gerekse de, saglik beyanlarn ile yapi-fonksiyon iddialan arasindaki farklar, tUketicilerin bu tor
iddialarin bilimsel temellerindeki farkliliklan anlamalarini saglamak icin daha genis bir sekilde ele
alinmalidir.

Fonksiyonel gidalara atfedilen tUm saglik yararlar, siki givenlik ve etkinlik calismalar da
dahil olmak Uzere saglam ve dogru bilimsel kriterlere dayanmalidir. Diger diyet bilesenleriyle
etkilesimler ve farmasotik maddelerle olasi olumsuz etkilesimler acikca belirtiimelidir. TUketficiler,
fonksiyonel gidalann k6tU saglik aliskanliklarn icin “sihirli bir kursun” veya her derde deva
olmadigini anlamalidir. lyi ve k10 "gidalar” yoktur, sadece iyi ve k&tU beslenme kaliplar vardir.
Bu nedenle, bu gidalarin tesvik edilen veya ima edilen faydalarnnin coguna karsi dikkatli olmaili
ve fonksiyonel gidalar alaninda mevcut yonetmeliklerin tutarll bir dizenlemesi veya yaptinmi
olmadigini anlamalidiriar. Diyet, dUzenli egzersizi, tGtUnden kacinmayi, stresi azaltmayi, saglikli
vUcut agirigini korumayi ve diger olumlu sagdlik uygulamalarini icermesi gereken, iyi saghga
yénelik kapsamli bir yasam tarzi yaklasiminin yalnizca bir yonUtdUr. Fonksiyonel gidalar, ancak
tUm bu konular ele alindiginda, saghg en Ust dUzeye cikarmak ve hastalik riskini azaltmak icin
eftkili bir stratejinin parcasi olabilir.
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Konvansiyonel veya modifiye edilmis bir prosedurle hazilanan fonksiyonel gidalarin insan
saghginda fonksiyonel bir rolU oldugu sonucuna variimistir. Meyveler, sebzeler, kabuklu yemisler,
oftlar, tahillar ve fasulye gibi bitki bazl gidalar, balik gibi deniz Grinleri ve st gibi sGt OrUnleri gibi
baz dogal gidalar zengin vitamin, mineral, antioksidan, lif, fenolik bilesik ve omega-3 yagdi
kaynaklandir. Tim bu bilesenler hastalklara karsi insan saghginda spesifik fonksiyonel rol
Ustlenmistir. Sonuc olarak, fonksiyonel gidalann saghdr ve kronik hastaliklarn iyilestirmek icin
tasarlandigini géstermektedir.
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Mimari Degerleri Koruma Uzerine: Venedik Pamuk Fabrikasi Ornegi

Cansin ilayda CETIN
Oz
Amac: GUnUmUzde cogu tarihi yapl, islevlerini yitirmis ve baska amaclara hizmet edecek sekilde
restore edilmistir. Islevini yitirmis olan yapilar yeniden yapilandirmak, sadece binalarin korunmasini degil,
bu binalarin hizmet dmrintn uzatimasini da saglamaktadir. Yapinin sdrdrdlebilir ve yasanabilir hale
getirimesiicin yeniden isleviendiriimesi fikrinden yola ¢ikan bu calisma; gecmiste farkliislevler icin kullanilan

ve sonradan dénustUrllen binalann tasarnm anlayisi ile mimari ilkeleri arasindaki iliskisi ile uyumunun ortaya
konmasi amaclanmustir.

Yéntem: Venedik'te yenilenen tarihi yapilardan secilen Pamuk Fabrikasi érnek alinarak, SWOT analiz
y&ntemiyle yenileme arastirmasi ve bahsedilen eski yapi ile yeni mimarisi arasindaki iliski incelenmistir. Swot
maddeleri, cevresel, mimari ve teknik olarak yapinin hem icsel faktdrlerini hem de dis etmenlerini
degerlendirecek sekilde olusturulmustur.

Bulgular: Bu yéntemle incelenen yapiya ylUklenecek fonksiyonun; bu agidan girdileri tespit edilerek,
avantajlar ve dezavantajlan ortaya konmustur. Ayrica, binanin mevcut durumunun, yUklenecek olan yeni
fonksiyona uygunlugunu anlamak icin cevaplar bulunmustur.

Sonug: Bu dogrultuda basta mimari degerleri koruma teorisi ve etigi ile desteklenen calismada,
sonrasinda yapilan meké&nsal analizler sonucunda, yeniden islevlendirme &nerilerinin sistematik  bir
degerlendiriimesi yapilmis olup islevsel neriler Uzerinden secim Sl Utleri belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: SGrdirdlebilirlik, Fiziksel Cevre KontrolU, Yeniden isleviendirme, ic Mimari Tasanm,
Mimarlik ve Tasanmda Ekoloji.

On Preserving Architectural Values: The Case of the Venice Cotton Factory
Abstract

Purpose: Today, most historical buildings have lost their functions and have been restored to serve
other purposes. Reconstructing structures that have lost their function not only protects the buildings, but
also prolongs the service life of these buildings. Starting from the idea of re-functioning the building to
make it sustainable and livable; It is aimed to reveal the relationship and harmony between the design
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concept and architectural principles of the buildings that were used for different functions in the past and
were later transformed.

Method: By taking the Cotton Factory, which was selected from the renovated historical buildings
in Venice, as an example, the renovation research with the SWOT analysis method and the relationship
between the mentioned old building and the new architecture were examined. The SWOT items were
created to evaluate both the internal and external factors of the building as environmental, architectural
and technical.

Results: The function to be loaded into the structure examined by this method; In this respect, its
inputs have been determined and its advantages and disadvantages have been revealed. In addition,
answers were found to understand the suitability of the current state of the building for the new function
fo be installed.

Conclusion: In this direction, in the study, which was supported by the theory and ethics of
preserving architectural values, a systematic evaluation of the re-functioning proposals was made as a
result of the spatial analyzes made afterwards and the selection criteria were determined based on the
functional suggestions.

Keywords: Sustainability, Physical Environmental Control, Re-functioning, Interior Design, Ecology
in Architecture and Design.

1. Girig

insanin dogaya karsi tutumu ve doda ile liskisi dinamik bir sirectir. Bu acidan bakildiginda,
bu sUrecin toplumsal gelisimin koltirel olgularla ayni anda degismesi gibi fUm toplumsal
kosullarn, ekolojinin bir parcasi olarak gelistigi de séylenebilir. Zaman icinde yapim amacina
gore kullanlamayan bircok yapinin yeniden kullanilabilme potansiyeli vardir ve talep edilen
yeni kullanima uyum saglamak icin degerlendiriimelidir. Bunlar yapl, cevre, ekonomi, islev gibi
bazi nedenlerden dolayr mimari planlamasina ve kullanim amacina ulasamayan yapilar olsa
da tarihi ve kUltUrel gecmisi olan yapilar olabilmektedir. Bu binalar, islevlierine ve boyutlarnna
bagl olarak bulunduklan sehirde ikonik degerler olusturabilmektedirler. Fakat ne var ki,
korumacilk adina muUdahale ediimemesi, belirli bir sirecte bina ve anitsal yapilannin
kullanimamasi, yapinin zamanla ¢cevre kosullarina karsi kendini koruyamamasina ve yikilmasina
yol acacaktir. Bu nedenle yeniden isleviendirme yéntemi ile olusan surdUGrUlebilirlik kavrami;
siyasette, kUltUrde, toplumda, ekonomide ve ydnetimde yerini almaktadir. Ayrica bircok kriter
cercevesinde yapimasi éngoérilen yeniden isleviendirmenin kontrolG de gerekli hususlar
arasindadirr.
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Bu bUtUncUl yaklasim, sorunun nedenlerini ve evrimini incelemeyi gerektirmekte ve dogal
olarak cesitli meslek gruplan ile toplum arasindaki iliskinin dnemini ortaya cikarmaktadir.
GUnUmUzde de "yeniden islevlendirme” kavramina iliskin tematik yaklasimlar, mimarlk ve
kentsel planlama alaninda varligini surdirmektedir. Toplumsal bUtinlesme amaci ile meslek
gruplarindan elde edilen &neriler mimarlar ve kentsel planlama ekiplerine veri olusturmaktadir.

Kisaca, kent yasami ve kUltUrel farkliliklar; bdlge yasaminda ve toplumun ihtiyaglarnnda
farklar olusturmaktadir. Bu calismada ise yeniden islevlendirme kavraminin gelisiminin, mimari
tasarm ve Uretim surecine katkisi ele alinmistir. Bunun 1siginda, islevini kaybetmis yapilann farkli
fonksiyonlarla yeniden hayata kazandinimasi ve kentliye nasil sunuldugu bir érnek Uzerinden
incelenmistir. Sehrin gelisim surecine bagl olarak, bahsedilen yapinin édnceki islevleri, dénisum
surecleri ve yeni kullanimi ele alinmistir. Ozetle, yeniden isleviendirme kavrami tanitilarak, gelisimi
ve avantajlarn sunulmustur.

1.1. Yeniden islevlendirme

"Yenilik", toplumdaki kisilerin dosindUgu, Urettigi ya da icat ettigi durumlar veya buluslar
kabul ederek gerceklesir. Her yenilik, dnceki bilgilere dayall olarak gelismektedir. KUltUrel
birikimin temeli de aslinda budur. Ote yandan kUltirel bilginin toplumdan énce ediniimesi
gerektigi bilinen bir gercektir. Ornegdin teknolojinin gelismesi sayesinde orijinal malzemeler yerine
modern malzemelerin kullaniimasi yeniligin getirdigi dedisikliklere bir &drnektir. Bunun yani sirq,
"yayllma" bir baska kGltUrel degisim sistemidir. Zaman gectikce toplum ve mekdn bu yayima ile
kacinilmaz olarak degdismistir. OzOnde "degdisim”, her bir dederi ginOmUz ihtiyaclanna gore
guncellemek ve yansitmak dahil olmak Uzere kUltUrel kimligin strekliligini saglayan bir yeniden
sekillenme halidir. Bu nedenle, kUltUr ne kadar cesitli ve baglanti ne kadar kuvvetliyse, degismek
ve cesitli hale gelmek o kadar kolay olmaktadir. Mevcut kUltUrel 6zelliklerin degisimi ve gelisimi
disandan alinanlar dogrultusunda gelismektedir (Haviland, 1990). Bu acidan bakildiginda,
yeniden isleviendirme genellikle bir koruma teknolojisi olarak kullanimakta ve yapinin Smrind
uzatmaktadir.

Morley ve Robins'e goére yeniden islevlendirme, bina ile cevre arasindaki etkilesimi
artirarak islevsellik degerini ortaya ¢ikaran alternatif bir insaat Uretim teknolojisidir. Ayrica
gunUmUzOn tarihi yapilarni koruma yéntemi olarak kullanabilmekte ve hizmet &mdorlerini
uzatabilmektedir. Toplumun gelismesiyle birlikte yer yer kUltUrel degisimler yasanmistir. Uzamsal
Olcekteki degisiklikleri algilamak icin geometrik bUtinligu degdil, mekdnin deneysel faktérlerini
kontrol etmek gerekir. Bu anlamda yapi, sadece kUltUrel sUrekliligin temel unsuru degil, ayni
zamanda bu suUrekliligin yasadigl degisimlerin de temel nedenidir. Yapinin strekliligini garanti
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eden, onun fiziksel uygunluk parametreleri degdil, kendileri ve cevresiyle birlikte yasayan
insanlarin deneyimleridir (Morley ve Robins, 1997, s. 107).

1.2. Yeniden islevlendirmenin Onemi

Yeniden islevlendirme kavrami, koltUrel mirasin sordGrolmesi ve korunmasi icin ¢cok
6nemlidir. Ahunbay (2011, s. 8), bu konudaki hassasiyetini; bir mimari anifin yapilis amacini arfik
karslayamamasi durumunda korunmasinin, pratik bir intiyac olmaktan cikip kUltUrel bir
zorunluluk haline geleceginden bu konuya verilen dnemin gelecek nesillerin kilttrel olgunlugu
ve kUltUrel miraslanni koruma istekleriyle paralel olduguna vurgu yaparak ifade etmektedir.

Cogu terk edilmis binanin, hayatta kalmasi ve bunlardan yararlanilmasiicin yeni cézomler
gelistiriimelidir. Bu yapilarn hizmet dmri, mUmkUn oldugunca binanin amacina ve dolayisiyla
bakim suresine baglidir. Bu binalarin yeniden kullanimi; kGItOr ve tarihin strekliligini saglamanin
yani sira enerjiden cok emege dayall, cevrede enerji tUketimini azaltan, ekonomik kalkinmayi
saglayan ve sehrin cevresini etkileyen yogun bir sUreci izlemektedir. Kaynaklarn olabildigince
verimli kullanmak; ekonomik fayda saglamak adina eski binalar yeniden kullanmak ve
surdUrUlebilir ydntemleri benimsemek 6nemlidir. Bdylelikle mevcut binalarin degerlendiriimesiile
yapisal hasarin dogal cevre Uzerindeki etkisi azaltilabiimekte, eski yapilann ve yasamsal
ortamlarin kalitesinin iyilestiriimesinin faydalan bu sekilde elde edilebilmektedir. CUnkU gecmis
yasam bilgilerinin aktarimasinda en somut fiziksel referans, kUlturel ve tarihi degeri olan
yapillardir. Bu nedenle kompakt, bUyUk ve yeniden kullanilabilir bir yapiyr korumak cok énemlidir
(Mendilcioglu, 2012, s. 4-12).

Yeniden kullanim potansiyeline sahip binalar belli bir dbneme fanik olduysa, tarihi ve
kUltUrel degeri olan bu yapilan korumak farkl faydalar saglayacaktir. Kacinimaz olarak
gUncellemeden sonra sehre bircok farkli fayda getirecektir. Ornegin, bir Viyana gaz sayacini
s6kmenin maliyeti 57 milyon Euro olarak tahmin edilmektedir. Ancak, mevcut islevlerini yerine
getirmek 35 milyon Euro'ya mal olmaktadir. EndUstriyel binalarin islevlerini yeniden insa ederken;
genel yonelim onlan kUltUrel alanlara ddnUstirmektir. Mevcut yapilar arasinda endustriyel
yapilar; fonksiyonlarn geregi oldukca saglam ve dayanikl bir yapiya sahip, sehirden daha
bUyUk, korozyona, titfresime ve diger dis etkenlere dayanabilir. Dolayisiyla bu yapilar islevini
yitirdiginde demontaj maliyeti ¢ok yUksektir. Dahasi, yapinin ¢cékmesi sirasinda olusabilecek
cevresel zarann maliyeti de yeniden isletmeyi 6zellikle ekonomik hale getirmektedir. Ayrica
yapllan analizler sonucunda son 20 yilda turizm kavraminin yeniden gundeme gelmesi
nedeniyle sehrin kUltUrel ve ekonomik gelismislik seviyesinin iyilestigi bilinen bir gercektir
(Ozmehmet, 2007, s. 816-818).

-271-



Cansin ilayda Cetin, “Mimari Degerleri Koruma Uzerine: Venedik Pamuk Fabrikasi Ornegdi”,
ART/icle: Sanat ve Tasarim Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 268-290.

1.3. Yeniden islevlendirme ile Edinilen Kazanimlar

Teknolojik gelismeler ve bununla birlikte gelisen Uretim sistemlerindeki degisikliklere bagli
olarak bazi tarihi yapilar islevini koruyarak gelistiriimis, islev degistirerek varligini sGrdirmUs ancak
bunlarnn disinda kalan bu degisime ayak uyduramayan veya yeniden islevlendirilerek
kazaniimayan tarihi yapilar terkedilmis ve atil kalmistir. Yeniden islevlendirilerek kazanilan yapilar
yeni fonksiyonlar ile sehrin cazip alanlanna dénuserek hem tarihi dokunun korunmasinda hem
de sosyo-ekonomik baglamda sehre fayda saglamaktadir. Yeni islevlerine bagh olarak
toplumsal bag ve kent kimligi Uzerinde destekleyici rol Ustlendigi de gérllmektedir. Mevcutta
var olan bir yapinin tarini degeri bir kenara birakildiginda sehrin ve foplumun istekleri
cercevesinde yeni olusan ihtiyaci karslamak adina yapilacak yeni bir yapinin maliyeti mevcut
bir yapinin dénistiriimesinden daha ytksek olacadi icin, yeniden Isleviendirme ydontemi Ulke
ekonomisine de katkida bulunmaktadir. Neftice ifibari ile sehre yeni katilan islevsel deger ayni
zamanda sehrin ekonomik degerine de katki sagdlamaktadirr. Katki saglayan yeniden
islevlendirmelere 6rnek vermek gerekirse; atil eski depolar konutlara, gaz sayaclan dalis
okullanna veya deneysel muUzik laboratuvarlarina doénUstOrOlmuUstUr. Eski fren istasyonlar
glnumuz teknolojisine uyum saglayacak sekilde gelistirimis ve aynca bir ek islev daha
Ustlenerek sanat galerilerine donUstUrGlmUstir. Yeniden islevliendirme sUrecinde birlikte
dUstnUlmesi gereken; mimari estetik kaygilar, yeni yuklenecek islevin yapinin ruhu ile uyumu,
Uretim maliyetinin kendini ekarte etme sureci, topluma, sehre turistik ve islevsel acidan getirileri,
kayiplan ve uyumu, sGrdurCGlebilirik acisindan yapinin yenileme ve kullanim streclerinin etkileri
gibi faktorler gbz ardi edilmemelidir. Bu faktorlerin yani sira yasalar ve mevzuatlar cercevesinde
yapillacak olan yeniden isleviendirmenin degerlendiriimesi gerekmektedir. Ozellikle, zaman
icinde sehrin yaylmasi nedeniyle sehrin icinde kalan ancak o6nceleri sehrin  disinda
konumlandirimis bUyUk metrajli yapilar santraller, fabrikalar, hava alanlarn gibi, yapilarnn yeniden
islevlendirilerek kullanima sunumu sehrin sosyo- ekonomik yapisi acisindan daha olumlu
sonuclar meydana getirmektedir.

Kisacasi, atil kalmis bu yapilarnn yeniden islevlendirimesi ile kUltUrel miras korunabilmekte
ve yapl yeniden gunlUk hayat akisinda yerini alabilimektedir. EndUstriyel mirasin korunmasi,
kentsel kimligin ve farkindalidin gelismesine fayda sagdlamakta ve bu sayede toplum kiltUrel
mirasin  yonetimi, ¢cevrenin korunmasi ve kalkinma dinamiklerini stratejik bir bakis acisiyla
yonetebilmektedir. Bunun yani sira, yeniden islevlendirilen bu yapilar Ustlendikleri fonksiyonlara
bagdl olarak yakin cevrelerinin gelisimine de katki saglamaktadir. Ziyaret ve kullanm talepleri
cercevesinde yeni bir cazibe merkezine donUsen yapl cevresinde yeme-icme alanlar,
magazalar aciimaktadir. Oncesinde atil kaldidi ve givensiz kabul edilen bu yapilar ve cevreleri
sehrin yeni yasam ve konut merkezlerine ddonUsmektedir.
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Yeniden islevilendirmenin enerjiyi korumanin etkili bir yolu oldugunu Shaviv “Yeniden
islevlendirmenin amaci, ¢evresine duyarl, az enerji tUketen, ¢cevre Uzerinde en az olumsuz
etkiye sahip, kullanicilanna saglikli ortamlar sunan ve konfor kosullarini opfimum diUzeyde
saglayan binalann tasarlanmasidir” seklinde ifade etmektedir (Shaviv, 2001, s. 275).

Avrupa Ulkelerinde daha &nceki tarinlere dayanan bu kavram, son zamanlarda
TUrkiye'de de kullanilmistir. Devlet Planlama Teskilati (DPT) tarafindan hazirlanan ve TUrkiye
BUyUk Millet Meclisi tarafindan kabul edilen bes vyillik kalkinma plani 1963 yilinda ik kez
uygulanmistir. Bu planlann amaci, Ulke genelinde sanayi ve tarmin hizli ve dengeli gelismesinin
yani sira ekonomik, sosyal ve kUltUrel kalkinmanin saglanmasidir. Ayrica kaynaklann etkin
kullanimi, yerlesim, kentlesme ve saglikll bir dogal cevrenin olusturuimasi icin dnerilerde
bulunarak ve stratejiler sunarak bir kalkinma cercevesi olusturulmaya baslanmistir (Bozkurt,
2012).

Sonuc olarak soyle 6zetleyebiliriz ki; yeni yapilarin ve onlarin ihtiyaci olan alt yapi ve
benzeri taleplerinin karsilanmasi yerine mevcutta sehirle bu baglara sahip islevini yitirmis atil
kalmis yapilarnn yeniden islevlendirilerek kullanimi bir nevi geri dénusime sokulmasi cevreye
verilen zarar ve enerji tUketimi acisindan daha olumlu sonuclar dogurmaktadir.

1.4. Modern Koruma Teorisi

Yapinin bicimi ve islevi birbiri ile direk iliskili iki 6gedir. Bu nedenle yapilacak yeniden
islevlendirmede secilecek fonksiyonun yapinin bicimsel &zellikleri ile uyumlu olmasina dikkat
edilmelidir. Yeni islevin gerektirdigi ihtiyaclara, mevcut yapiya yapillacak en az midahale ile
ulasabilmek, fonksiyon sUrekliligini ve vyapi-islev bUtinluginin  kurulmasinda  etkin  rol
oynamaktadir. Bu sayede mekdnin kullanimindan en yUksek verimi elde edebilmektedir.

Ancak uygulanacak farkli fonksiyonlarin yenilenen binanin yapisina uyum saglamasi
oldukca gUctUr. Bu gibi tarihi yapilara yapilacak yeni eklerin tasanmi, ingiltere’de de 19. yUzyilin
sonundan baslayarak dnemsenen konularindan biri olmustur. John Ruskin ve William Morris'in
6nculoguny yaptid modern koruma teorisi, 6zgin malzemenin belge niteligine odaklanarak
dénemin Uslup birligini dayatan restorasyonlarnna karsi  durmaktadir.  Tarihi - yapilann
onarimlarinda, mevcut malzemenin elverdigi 6lcUde yapinin 6zgunligune saygi gdsteren
muUdahaleleri destekler (Pendlebury, 2009; Emerick, 2014). Morris'in kurucularindan oldugu Eski
Yapllan Koruma Dernegi (Society of Protection of Ancient Buildings), 1877 tarihinde
yayinladiklar Manifesto (SPAB, 2018)’'larnnda korumaya yaklasimlarnni ortaya koymuslardir.
SPAB’'In gUnUmUzde de halen bagl olduklar ilkelerinden biri, tarihi bir yapinin gincel kullanimini
devam ettiremeyecek hale gelmesi durumunda yapinin yasayan bir tanik olarak mevcut
degerleriyle korunmasi, onu degistirecek bir mtdahalenin yapiimamasi gerektigidir. Uluslararasi
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rehber belgelerin de tarihi yapilara yeniden islev verme konusunu ele aldiklar gérilmektedir.
Uluslararasi yayginligi en fazla olan koruma belgelerinden Venedik Tz0QU (ICOMOS, 1964)'nin
12. maddesi konuya su sekilde deginmektedir: Eksik kisimlar tamamlanirken, bUtUnle uyumlu bir
sekilde bagdastinimalidir; cunkd, yapisal elemanlarin ve islevsel gerekliliklerin kesismemesinden
kaynaklanarak, alanlarda 610 bolgeler olusmaktadir ve bu durum kullanim verimliligin dUsuk
kalmasina neden olmaktadir. Bunlar, eski &zelliklerle eslesmeyen ‘belirli’ yeni &zelliklerin
sonuclandir (Cunnington, 1998; Orbasli, 2008, 185; Schmidt, 2009, 114). Omegin, ortamin farkli
ve benzersiz bicimleri, mimari 6zellikleri nedeniyle, diger yapilarla buytk élcide uyumsuz ve
dengesiz olabilmektedir. Bu nedenle bu binalarn yeniden insa ederken tarihi, teknik ve kilturel
platformlarda koordinasyon saglamak, mimari trendleri sUrdUrmek, toplumsal degerleri
birlestirmek, ekonominin ve bdlgenin bitinlOGUNU kurmak icin dnemlidir. Kisacasi, ic mekan
dUzenlemelerinde yeniden isleviendirmeler nedeniyle eksiklikler olusabilmektedir. ic ve dis
uyumsuzluklan nedeniyle bu tarihi ve kUlturel acidan degerli yapilar, sahte ve taninmaz hale
gelerek tarine olan katkilarni kaybetmislerdir (Aydin ve Yaldiz, 2010, s. 18-19). Bu noktada
gerceklesecek olan girisimlerin belirli dederler ve etik kurallar cercevesinde ilerlemesi
gerekmektedir.

1.5. Mimari Deger ve Koruma Etigi

KGltUrel ve dogal miras toplumsal gelisimler ve cevresel faktorler ile bdlge insanlarna
sunulmus 6zel degerlerdir. Ayni zamanda bir dinya mirasi olarak bu deger ve 6nem
cercevesinde korunmall ve sonraki nesillere aktarlabilmelidir. KOItOr varlklan, ait oldugu
kUltUrlerin estetik veya kurgusal olarak nitelikli birer temsilcisi ve tanigr olabildigi gibi bir Uretim
yontemine ait ilkel bir teknik olarak dahi korunmali ve sahip cikimalidir. Bu yontem ilk bakista
kisisel gibi gérinse de mimarlik, planlama, mimarlik tarihi, sanat tarihi gibi ilgili dallarin bilimsel
standartlanna gére degerlendirilirse dogru ve efkili sonuclar alinabilir (Daifuku: 1979). "Yapl
toplulugu", kiltirel ve dogal mirasin tanimlanndan biridir ve "mimarisi, uyumlulugu veya arazi
Uzerindeki konumu nedeniyle tarihte, sanatta veya bilimde 6zel evrensel degderi olan bagimsiz
veya birlesik bir mimari topluluk” olarak ifade edilmektedir (hitps://teftis.ktb.gov.ir/).

Yeniden islevlendirilerek hayata katimayan tarihi binalarnn, yalnizca kullanimamanin ve
cevre kosullannin neden oldugu bozulmanin haricinde bulundugu cevredeki sosyal ve
ekonomik kosullardaki degisikliklerin de etkisiyle cesitli yipranmalara maruz kalmalan s6z
konusudur. Bu yipranmalar tehlike arz edecek cUrimelere ve yikimlara neden olabilmektedir.

Diger bir acidan; korunmayan veya yeniden islevlendirilerek kazaniimayan kUltUrel varliga
ait yapilarnn kaybir dinya mirasinda da kayip olusturmaktadir. Bu amagcla, korunmasi gereken
kGItGr ve tabiat varliklar icin cagdas ve bilimsel ydntemlere dayall, kalici ve etkin bir bicimde
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koruma kurallannin olusturulmasi ve soézlesmelere dayanarak diunya Ulkeleri baglaminda
kabullerin saglanmasi gerekliligi olusmaktadir.

Bunlara ek olarak, bu yapilarin yeniden isleviendiriimesinde dikkat ediimesi gereken etik
kurallarin etkinlestiriimesi ve kabulU, bu alanda karsilasilan farklh ¢ézOmlemelerden kaciniimasi
icin koruma adina etkin bir ara¢ sunarak ve korumanin kurumsallasmasin harekete gecirecektir.
Etik kurallar (Code of Ethics) , dinyada pek ¢cok alanda olusturulmus olup uygulamalardaki t0m
gereklilikleri dUzenlemektedir. KUltUrel varlklarin korunmasi konusunda ise UNESCO, ICOM
(Uluslararasi MuUzeler Konseyi), ICOMOS (Uluslararasi Anitlar ve Sitler Konseyi) ve ICCROM
(Uluslararasi  Arastirma Merkezi) gibi kuruluslar tarafindan 6rnek alinabilecek c¢alismalar
yapllmaktadir. UNESCO'nun koltGr varliklarnnin degisimi icin olusturdugu cesitli anlasmalarin etik
kurallari, Uluslararasi MUzeler Birligi'nin mUzeler ve muzeciler icin olusturdugu etik kurallarla
paralellik gdstermektedir (Onal, 2003, 5.28).

Bu da tUm koruma calismalannin kGltOr varliklannin tahribatini dnlemek adina, muzeler,
sivil toplum kuruluslar, hukUmetler, yerel yonetimler ve profesyoneller arasinda kurulacak
koordinasyon ile olusabileceg@ini gostermektedir. Bu nedenle tUm taraflarn gdrevlerinin
gereklerini eksiksiz yerine getirmelerini saglayarak, Ulkemizin koruma kolt0rd  olusturma
cabalanna énemli katki saglayacak ve bdylece bu alanin kurumsallasmasina dnemli bir katki
saglayacaktr (Onal, 2003, 5.27).

Kisacasi, yok olmanin esiginde olan miras yapilarini tespit etmek, belgelemek ve restore
etmek icin yapilan tUm arastirmalar son derece dnemlidir. Bir Glkenin miras niteliginde oldugu
dUsunUlen yapilarnni gelecege aktarmak icin énce var olani anlamak, sorunlarini tespit etmek
gerekmektedir. Bu sorunlan ortadan kaldirmak icin kurallar ve mevzuatlar cercevesinde
ilerlemek hareket edilimelidir. Bazi durumlarda korumanin saglanabilmesi ve yapinin varligini
sehrin bir parcasi olarak devam ettirebilmesi icin bakim ve onarmin yaninda yeni bir islev de
kazandirmak gerekebilmektedir.

2. Kavramsal Cergeve

Tarihi yapilarnn yeniden kullanimi, tarihsel strec icerisinde kabul géren bir koruma yéntemi
haline gelmis ve birgok yapi bu kapsamda yeniden isleviendirilerek kullaniimistir. Tarihi ve kUltorel
varlik kategorisinde sayillan bir bina, varligini nasil sirdtrecegini bu degderlerin korunmasi sartlari
geregince ortaya koymaktadir. Daha 6nce de belirtildigi gibi kiltirin gelecek nesillere
aktarimasi, mimarhigin aktif kullanimi ile dogru orantilidir. imar kavrami, asil amacini kaybetmis
binalar icin belirli kurallar cercevesinde farkl disiplinlere hizmet vermektir. Yapilarin bu kavramia
canliigini korumak, milli kOItOro gelecek nesillere aktarmanin bir yoludur.
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Bu fikirden yola cikilarak, yapinin degisim surecleri konusu aktarnimadan énce “yeniden
islevlendirme” ve "yeniden isleviendirme kavraminin sagladigi yararlar” arastirma sinirliliklar
dogrultusunda ele alinmis olup, farkli fonksiyonlarla yeniden islevlendirilen yapilarnn 6zellikleri
hakkinda genel bir bilgilendirme yapilmistir. Daha sonra yeniden islevlendirmede yapinin sahip
oldugu degerlerin korunabilmesi icin degerlendirme kriterleri ve mevcut binaya yapilan
yaklasimlar, dikkat edilmesi gereken hususlar, tarihi bir yapi icin yeni bir islev belirlenirken goz
6nUnde bulundurulmasi gereken faktdrler ele alinmistir.

Arastirma konusu olan bina, italya'nin en populer turistik noktalanndan birinde yer
almaktadir ve bu nedenle cazibe merkezi olma dzelligi tasimaktadir. Universiteye dénistirilen
yapinin tarihi de turistler icin merak ve inceleme konusu olusturmaktadir. Turizme yénelik tesisler
bakimindan da gelismis bir bdlgedir. Bu nedenle, IUAV Venedik Mimarlk Universitesinin
doénisum asamalarninin incelenmesi ve kayit altina alinmasi yapilan iyilestirmenin sunulmasi
acisindan énemlidir.

3. Yontem

Arastrma “Betimsel Model”e dayall nitel bir arastrmadir. Bu kapsamda, Venedik'te
bulunan eski bir yapinin, arastirmalarda yer alan yeniden islevlendirme detaylarnin tespit
edilmesi amaclanmistir. Yéntem olarak literattr faramasi, yerinde yapilan kisisel gbzlem, alan
arastirmasi ve Venedik Pamuk Fabrikasi'nin stratejik planlannin olusturulmasi icin SWOT
analizlerinden yararlaniimistir. Sonu¢ olarak olumlu ve olumsuz y&nler tespit edilmis, fabrikanin
sUrdUrUlebilirligi ve toplumla uyum saglamasi icin gincel stratejiler gelistirilmistir. Yapilan
analiziere dayanarak, goérsellerle tespit edilmis yapiya ait eksikliklerin belilenmis ve belirlenen
bu tespitler isiginda yapisal cdzimler icin éneriler ve yorumlar ortaya konulmustur.

Yasamin suUrekliligi yenilik gerektirdiginden, koruma baglaminda bakim gbérmUs ve
yeniden islevlendiriimis yapi &érnekleri tUm dUnyada gorGimektedir. Calismanin  sonraki
bolUmlerinde &rnek olarak Venedik'teki tarihi bir binanin yeniden islevlendirilerek yasama
katilimi ele alinmugtr.
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3.1. Venedik Pamuk Fabrikasi Ornegi

Resim 1. Kanaldan eski fabrikanin gérGnimu (Kisisel Arsiv, 2014)

Resim 1'de go6rUlen yapl, Giudecca Kanal'nin batisindaki Santa Marta yerlesim alaninda
bulunan; 19. ve 20. yUzylllardan kalma antika binalarin yani sira Parlamento Uyelerinin evlerinin
bulundugu alandrr. Bélgede, gaz depolamasindan suyollarina, bUyUk hangarlardan pamuk
fabrikalarina veya depolara kadar kentsel yasama bUyUk katkilar saglayan bircok endustriyel
yapl bulunmaktadir. Ayrica bdlgenin stratejik konumu iskeleye cok yakin oldugundan
Yunanistan, Hirvatistan ve Slovenya'dan insanlarin siginabilecedi bir siginak haline getirmektedir
(http://www.comune.venezia.it/).
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4

1 2

Resim 2. Eski pamuk fabrikasinin harita gérinimU (https://maps.google.com)

Bu bdlgede bulunan Cotonificio (Resim 2) 1883 yilinda kurulmustur ve sadece Venedik
dedil, tum Veneto bolgesindeki en d6nemli pamuk fabrikasidir. Asinda toplulugun ilk fikri, bUyUk
bir arazi parcasi satin almak ve sonra onu parcalar halinde satmak olmustur. Milan mUhendisleri
Antfonio Baffo ve Vittorio Mazzuchelli tarafindan tasarlanan ik proje, 4 binaya 3.000 kisinin
katilmasini gerektirmistir. Sonunda Vittorio Mazzuchelli, iki bé&lime ayrimis bUyUk bir dikddrtgen
bina tasarlamistir. Binanin guney kismi pamugun temizlenmesine ve harmanlanmasina, kuzey
kismi ise dokuma ve esnetme icin kullanilmaktadir (www.uauim.ro).
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Resim 3. Magazzini Ligabue (Kisisel Arsiv, 2015)

Haritanin ikinci noktasinda yer alan Magazzini Ligabue alani, baslangicta serbest bdlge
ve eski sanayiler icin depolama alani olarak kullanilmis, kirmizi tuglalarla yan yana insa edilmis
bir yapidir (Resim 3). 1916'da bombalandiktan sonra binanin kuzey tarafindaki depo ve ofisler
yenilenmistir. Yenileme sureci sirasinda, bUyuk tudla cerceveli pencereler binanin imajini
iyilestirmistir. Fabrika 1960 yilina kadar kullanimda kalmis, ardindan restore edilerek Veneto
Universitesi Kimya BaIUmU ile IUAV Universitesi'nin Mimarlik B&IOmU'nden olusan merkezi siniflar
olmustur (hitp://www.comune.veneziq.it/)
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Resim 4. Avludan dersliklerin gorGnumu (Kisisel Arsiv, 2015)

Resim 4'te goOrUlen koridorda genis aciklklar ile karsilikll  konumlanmis odalar
go6rUimektedir. Oldukca sade ve ki malzeme ile bitirilmis yapida fugla vurgusu korunmustur.
Universite yapilarindan oldukca farkli olsa da, modern mimari ile uyumunu korumasinda
oldukca 6nemlidir. Ark seklindeki acikliklar, binanin yapildigi dénemin uygulamalar geregi ve
yeniden islevlendiriimesi sirasinda korunmasi sonucunda yapinin bir par¢casi olarak korunmustur.

Resim 5. Avludan gecis alanlarinin gérinUmuU (Kisisel Arsiv, 2015)
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Resim 5'te iki yapi arasinda bir gecit saglayan alan gorulmektedir. Sogukluk hissi yaratan
yapl malzemeleri ile yenilenmis olan binada metal korkuluklar ve cam kapi égeleri kullaniimistir.
Buna ek olarak yapl, acikliklan bulunan ve bu sayede dogal aydinlatmayi barndiran bir yapi
olma 6zelligi tasimaktadir.

Resim 6. Ali/ Wings Heykeli (http://www.massimoscolari.it)

Bunun yani sira yapinin disinda yer alan ve haritanin 1. Noktasinda gérinen, 1991 yilinda
Massimo Scolari, Bienal'in Arsenal girisine 6zgurlGgu simgeleyen "Ali" veya "Wings" adli bir heykel
yapmistir. Bu heykel cati Uzerinde konumlandirmistir ve Ciudecca Kanall boyunca
gérilebilmektedir (Resim 6). Sonrasinda Venedik Mimarlk Universitesi IUAV'a bagislanmistir
(http://www.comune.venezia.it/).
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Resim 7. Ortak calisma alanlarn (http://www.comune.veneziq.it)

Haritada 3 numaral bélgenin ici ise; ortadaki sirkGlasyon alani b&linmemis, halka agik
calisma alani olarak kabul edilmektedir (Resim 7). FakUlte ve personelin odalarina yangin
merdivenleri ile erisiminin saglanmasi, binanin tasarmina hentz dokunulmadiginin bir baska
gOstergesidir.

‘ ‘

Resim 8. Haritada 4 numaral bdlge; Gniversitenin bir baska giris kapisi (hitps://www.uauim.ro)
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Arka cephesi kanalin kenarina bakan yapinin bir girisi de bu taraftan verilmistir (Resim 8).
Her acidan oldukca sade ve basit ¢dzimlenmis olan bu yapida ortak alan sistemi
bulunamamaktadir. Bunun nedeni zamaninda kendi amacina uygun sekilde Uretilmesinden
kaynaklanmaktadir. Yeniden islevlendirilmis halinde de bu eksiklik ortaya cikmaktadir.

Acikca gorulUyor ki; endUstriyel yapilar, genis acikliklan olan oldukca dayanikh yapilardir.
Bu yapilann en bUyUk avantaji genis Uretim ve depolama alanlarina sahip olmalandir. Bu
sekilde, ihtiyac duyuldugunda bu genis alanlar yeni islevierine gére kolayca bélinebilmektedir.

4. Bulgular

Calismanin bu béliminde, SWOT analizi yéntemi ile Avrupa’'nin Venedik Adasi’'nda
bulunan eski pamuk fabrikasi iken simdi Universite binasi olarak kullanilan yapinin stratejik
planlar analiz edilmistir.

“SWOT analizi; incelenen projenin, teknigin, sGrecin veya durumun guclu ve zayif
yonlerini belirlemek ve dis cevreden kaynaklanan firsat ve tehditleri saptamak icin
kullanilan bir tekniktir. GUcIU ve zayif yonler organizasyonun kendisiyle ilgili icsel faktorler
olup; firsat ve tehditler ise organizasyonu disanidan etkileyen faktérlerdir. SWOT analizinde
amag, ic ve dis etkenleri dikkate alarak, var olan gUclU yonler ve firsaflardan en Ust
dUzeyde yararlanacak, tehditlerin ve zayif yanlann etkisini en aza indirecek plan ve
stratejiler gelistrmeye yardimci olmaktir. Bu nedenle yeniden isleviendiriimis yapilarda
SWOT analizi, tasarmin net bir bicimde tanmlanabilmesini saglamakia ve tasanm
¢cbzUmleri icin yol gosterici oimaktadir.”” (MUezzinoglu, Norasl ve Sungur, 2020, s. 119).

SWOTANALIZI ICSEL FAKTORLER DISSAL FAKTORLER

Yapinin Cevresel Ozellikleri
Yapinin Mimari Ozellikleri Gugli Yonler Firsatlar ZayifYonler Tehditler
Yapinin Teknik Ozellikleri

Tablo 1. SWOT analizi ydnteminin fabrika yapisina uygulanmasi

Tablo 1'de Venedik Pamuk Fabrikas'nin SWOT analizinde kullanilan faktoérler, binalarn
cevresel &zellikleri, mimari 6zellikler ve teknik &zellikler seklinde U¢c ana bashga aynilmistir. Yapinin
ve cevresinin icsel ve dissal faktérleri de bu siniflandirmaya dahildir.
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VENEDIK KOTON FABRIKASI iCIN ICSEL FAKTORLER DISSAL FAKTORLER
SWOT ANALIZI Gucli Yonler Zawf Yonler Firsatlar Tehditler
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gelisiming yapilagma uygun yapilarla !'rL: it sil E't .
kathka doddurulmasi " |5|_u |n|
kaybettirebilir.
saglanmasi

Tablo 2. Cevresel 6zellikler bakimindan, Venedik Pamuk Fabrikasi icin SWOT analizi
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Tablo 2, Venedik Pamuk Fabrikasinin ¢cevresel ézelliklerine dayall olarak SWOT analizinin
sonuclarini gdéstermektedir. Bu sonuglara gore;

Bina, adanin i¢c kismina gére daha erisilebilir bir konumda yer almaktadir. Ancak bu
konumda yer alan bilingsiz kullanicilar ve binanin arkasinda yer alan konutlar, yapinin yaslanma
sUrecini hiziandirmaktadir.

Kanalin kenarinda yer alan konumu nedeniyle yapiya ulasim imkani rahattir. Bu durum
Universitenin tercih edilebilirigini arttirarak ekonomik agidan katki saglamaktadir. Bununla
birlikte, yetersiz alt yapi kullanicilann korku ve endise hissetmesine neden olmaktadir. Kanal
Uzerindeki toplu tasima sayisinin sinirh olmasi bu durumu daha da endise ve kayginin artmasina
ek bir neden olusturmaktadir.

Kanal yanindaki konumu ve goérUs acisi olarak karsisindaki Guidecca Adasi’'na bakiyor
olmasi olumlu bir yon olusturmakta ve kullanici sirkUlasyonunu arfirmakfadir. Ancak bina ic
mekdn c¢cdzimlerinde engelli bireylerin dUsGnUlmemis olmasi olumsuz bir yon olrak karsimiza
clkmaktadir.

Yapinin dis duvarlannda ve cevresinde tarihi dokuya uygun malzemeler kullaniimistir. Bu,
binanin tarihsel sirecine destek verici bir yén olusturmaktadir. Ancak konut bdlgesindeki
tamamlanmamis  yapilasma  farihi  dokunun sUrekliligi  baglaminda olumsuz bir yén
olusturmaktadir.
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VENEDIK KOTON FABRIKASI iCiN ICSEL FAKTORLER DISSAL FAKTORLER
SWOT ANALIZI Gicli Yonler Zawif Yonler Firsatlar Tehditler
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Tablo 3. Mimari 6zellikler bakimindan, Venedik Pamuk Fabrikasi icin SWOT analizi

Tablo 3'te Venedik Pamuk Fabrikasi’nin mimari 6zellikleri bakimindan yapilan SWOT analiz
sonuclar gértimektedir. Bu analizlerin sonucuna goére dncelikle; dikdértgen planlamaya sahip
binalar, ic mekdn kullanimi acisindan olumlu bir yén olusturmaktadir. Bununla birlikte, binanin
strGktUrel yapisi ve ic meké&ndaki boyutsal olumsuz bir yon olusturmaktadir. Fabrikanin
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geleneksel cephe &zelliklerine bagl kalarak, yapilan rehabilitasyon, sehrin kendine &zgu
dokusunun korunmasina yardimci olmaktadir. Ancak, bu doku Universite islevi acgisindan
olumsuz bir etki olusturmaktadir. Bunlann yaninda, yapinin guclendirimesi icin kullanilan
malzemelerin geleneksel doku ile uyumlu secilmesi olumlu bir yon olustururken, Universitenin
konsepti baglaminda gerceklesen bu kuvvetlendirme orijinal dokunun devamliiginda olumsuz
bir yon olusturmaktadir. Yapi bilesenlerinin, kullanim esnekligi Uzerindeki kisitlamalarn da
aynilasan tasarmlara yol acmaktadir.

5. Sonug

Bu calisma icin yapilan literatGr arastirmasi sonucunda, “"koruma" ve 'yeniden
islevlendirme" kavrami, tarihsel, kUltUrel, etik, ekonomik ve cevresel faktérler gbz &dninde
bulundurularak aciklanmistir. Bu baglamda yeniden isleviendirlen mimari bicimin gerekleri
ortaya konmustur. Aciktir ki, korunan bir binanin fiziksel 6mru genellikle islevsel Smrinden daha
uzundur, bu nedenle yapi 6mru boyunca farkl islevler sunmaldir. Toplumsal ihtiyaclann ve
ahlaki degerlerin strekli degistigi gunumuUz ortaminda, korumanin degerini bilincli olarak
gdzeten bir koruma yéntemi ile bir binanin fiziksel 5mrinG uzatabilmekte, bu sayede yapi uzun

vadede Ustlenecegdi hizmetleri sunabilmektedir.

Orneklenen yapinin incelenmesi asamasinda tarihi binalann yeniden isleviendirilerek
kullonima acilmasinin dnemi ve zorlugu ortaya konmustur. KUltUrel mirasin bir parcasi olan
yapillarn, korunmasi ve farkl amaclarla kullanimasiicin yapilacak yenilemenin, yapinin mevcut
dokusunu etkilemeden gerceklestiriimelidir. Konumu itibari ile kiymetli bir lokasyonda yer alan
ancak bakima ve onarnma ihfiyaci olan yapilann kazandinimasi, yikilarak ve yeni bir yapi
olusturuimasindan daha uygundur. Ne var ki, binanin yenilenmesi de bUyUk zorluklara neden
olmaktadir. Ornegdin dil bitinligint bozmadan yeni pratik ve estetik islev gereksinimlerinin
saglanmasi yeniden faaliyete gecerken karsilasilan en bUyUk zorluklardan biridir.

LiteratUr arastirmasi sonucu varilan bir diger nokta ise; yenilenecek yapiicin secilen islevin,
restore islemleri baslamadan énce uygunlugunun analiz edilmesi gerektigidir. Ayrica toplumsal
bellekteki mekansal ézelliklerini kaybetmeden, zaman icinde yeniden islevsel hale getirilerek
sUrdUrUlebilirligini korumali, tarih ve kGItGron bir parcasi olarak kurtarilacak mekanin niteliklerine
ve degerine gére midahale edilmelidir. Bu nedenle dncelikle binanin &zelliklerini, avantaijlarnni
ve dezavantajlanni analiz etmek ve mekdna nasil yaklasilacagini beliremek gerekmektedir.

Arastirmanin nicel bdlumunde, tarihi yapilarnn gecmisi ve mimari ozellikleri tanitiimis,
sonucunda yapl, mekan, teknoloji, malzeme, aydinlatma ve fonksiyonel dénisim sUrecindeki
cagdas eklemeler irdelenerek, 6zgun niteligini ne kadar korudugu ve yeni islevler nedeniyle
mekdna 6zgu olmayan degisikliklerin ve aksesuarlarn eski yapi ile uyumlu olup olmadigi analiz
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edilmistir. Venedik Pamuk Fabrikasi'nin ézelinde ise, SWOT analizi yapilarak sonuclarn sistematik
olarak su sekilde degerlendirilmistir;

Oncelikle fabrika yapisi insanl yasam dlcedine uygun bir yapidir. Bu nedenle Universite
islevi Ustelenmesi hem yapi acisindan hem de kent acisindan uygundur. Ornek incelemede;
yapinin hizmet edecedi yeni isleve goére, Uzerindeki onceki islevinden kalan unsurlardan
anndinldigi ve yap! bUtinliginin bozulmasina gerek duyulmadan yeni islevin gereklerine gére
organize edilerek, kentsel yasam alanina entegre edildigi dUsinUlmektedir. Baz alanlar
famamen temizlenmis ve halka acik alanlara dénUstGrolmustor.

Yenileme sonrasi plan semasinda mekdn bolintllerinde, hacimsel alanlarda ve yapi
kurgusunda degisim gérUlmemektedir. Binanin orijinal dizeni korunarak, mek&n organizasyonu,
celik ve cam malzemelerden Uretilen konstrUktif eklemeler yoluyla gelistiriimis, kuvvetlendirilmis
ve orijinal dokunun korunmasi amagclanmistir. Yeni fonksiyonun gereksinimlerine gére asma
katlarla yer kazandinimistir. Ancak ic mekdn s6z konusu oldugunda Universite yapisinin cok
bUyUk olmamasi ve tavan yUksekliginin normal seviyeden dUsUk olmasi, kullanicilara mekénin
ruhunu kesfetme firsati sunamamaktadir.

Universitenin hizmet alani, daha sonra olusturulmus olan ek bir yapida yer almaktadir.
Tugla ve cam malzemelerinin kullanildigr ve acik profiller ile gecitlerin saglandigi yapi, bir
Universite ortami icin estetik ve islevsellikten oldukca uzaktir. Alanda kampus atmosferi olmayisi
ve genel anlamda mevcut malzemelerin renk ve dokularina ek olarak farkl renklerin ve
dokularin kullaniimayisi estetik yoksunluga neden olmaktadir.

Peyzaj dUzenlemesinin yeniden kurgulanmasi gereken Universite yapisinin cevresinde
ogrenciler sosyallesmeleri acisindan rekreasyon alanlarinin olusturulmastiile &grencilerin bu tarihi
mekanla daha skki bag kurmalan saglanabilecektir. Buna ek olarak arka tarafinda kalan
konutlarla daha farkli bir dil birligi kurulmasi yapisal iliskiler acisindan faydal olacakfir.

Tom bu restorasyon islemleri sonrasinda, yapl yeni islevin gerektirdigi mek&nsal
dUzenlemelere hazrr hale gelmistir. Projede yalnligi korumak ve ambar &zelliklerinden
yararlanmak yéntem olarak secilmis olup gerek duyulmayan hicbir sis égesi kullanilimamistir.

Sonug¢ olarak; alternatif islevin avantaj ve dezavantajlan 6n gorerek, islev bakimindan
degerini yitirmis tarihi yapinin varligini korumak amaci ile yapiya yeni bir islev yUkleyerek
faaliyete gecirimesi dogru karar olsa da, mimari 6zginligun bozulmamasi gerekliligi gbz
6nUnde bulundurulmalidir.
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ideolojik Temaydllerin Yeniden Ureticisi Olarak Dijital Oyunlar Uzerine Bir

inceleme: “PUBG Ornegi

Ayten Bengisu CANSEVER”

Oz

Amag: Bu calismada ginUmdizin kdresel pazannda olduk¢ca bUylk bir payr olan dijital oyunlar
ideolojik temaydullerin tastyicisi olarak konumlandinimistir. Bdylece oyunlann anlati ve etkilesim yapisinda
gémulU olan ideolojik s&ylemleri ortaya cikartmak ve tartismaya acmak amaclanmisti. Bu amac
dogrultusunda calsmada “ideoclojik temaydllerin tastyicisi olarak konumlandinlan (ana-akim) dijital
oyunlarin anlati ve etkilesim yapilarinda hangi ideoloji yer almaktadire” sorusuna érneklem Uzerinden yanit
aranmistir.

Kavramsal Cergeve: Bilindigi Uzere egemen ideoladjilerin insasinda ve toplumda yeniden Uretiminde
medya aracglarindan faydalanimaktadir. GGnUmuUzin en populer medya araclanndan biri haline gelen
dijital oyunlar da -diger medya araclarn gibi icerdikleri ideolojileri ve fikirleri genis kitlelere aktarabilme
gucune sahiptir. Bu nedenle dijital oyunlarin icerisinde yer alan egemen ideolojilerin akademik zeminde
tartisimasi 8nem arz etmektedir.

Yéntem: Calisma teorik ve uygulamali olmak Uzere iki b6limden olusmaktadir. Calismanin teorik
kisminda ideoloji ve dijital oyun kavramlarina yénelik sorusturma yapilmis olup ardindan bu iki kavramin
birbirileriyle olan iliskisi tarfisimistir. Calismanin uygulama bdlimdnU olusturan ideolojik temaydllerin
yeniden Ureticisi olarak dijital oyunlar konusu ise PUBG oyunu Uzerinden sosyo-politik baglam icerisinde yer
alan egemen ideoloji gbz 6ninde bulundurularak ludo-narratolojik bir yaklasimla elestirel séylem analizi
yontemiyle c&zUmlenmistir.

Bulgular: Calismada elde edilen bulgulara gére tGm zamanlarnn en cok oynanan oyunlarindan biri
olan PUBG’nin anlati ve etkilesim yapisinda ‘“rekabet”, “hirs”, “mUcadele”, “bireysellesme”, en glclU
olanin hayatta kalmasi”, “"kazanmak icin her yolun mUbah olmasi” gibi s&ylemlerin yer aldigi ortaya
cikmistir. $6z konusu séylemler ginimUzin egemen ideolojisi olan neoliberal séylemlerle olduk¢ca paralel
nitelikler tasimaktadir.
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Sonug: Sonuc olarak bu calsmada dijital oyunlarin séylem ve anlatisina érneklem &zelinde
bakildiginda ideoloji icerdigi sonucuna ulasimistir. Gelecek calismalarda farkli dijital oyunlarin incelenmesi
bu alana kuskusuz Enemli katkilar saglayacaktir.

Anabhtar Kelimeler: ideoloji, Dijital Oyunlar, Yeni Medya, Neoliberalizm, PUBG.
A Study on Digital Games as Reproducers of Ideological Tendencies: “The Example of PUBG”
Abstract

Purpose of the study: In this study, it is aimed to reveal the ideologies embedded in the narrative
and interaction structure by positioning digital games, which have a large share in today's global market,
as a media tool that is the carrier of ideological tendencies. For this purpose, in the study, "Which ideology
isincluded in the narrative and interaction structures of (mainstream) digital games, which are positioned
as the carrier of ideological tendenciese" seeking an answer to the question.

Literature Background: Media are used in the construction and reproduction of dominant
ideologies in society. Digital games, which have become one of the most popular medium of our time,
have the power fo convey the ideologies and ideas they contain to large masses, just like other media
tools. For this reason, it is important to discuss the dominant ideologies in digital games on an academic
basis.

Method: The study consists of two part as theoretical and practical. In the theoretical part of the
study, an investigation was made on the concepts of ideology and digital game, and then the
relationship between these two concepts was discussed. The subject of digital games as the reproducer
of the ideological tendencies that constitute the practice of the study, on the other hand, has been
analyzed with a critical discourse analysis method with a ludo-narratological approach, taking into
account the dominant ideology in the socio-political context through the PUBG.

Findings: According to the findings of the study, the narrative and interaction structure of the PUBG,
which is one of the most played games of all time, includes such discourses as "“competition”, “ambition”,

"o LT

“struggle”, “individualization”, "survival of the fittest”, “the end justifies the means”. These discourses are
very parallel with the discourse of the neoliberalism which is the dominant ideology of today.

Conclusion: As a result, in this study, the discourse and narrative of digital games has been
examined in a sample specific and it has been concluded that it contains ideology. Examining different
digital games in future studies will undoubtedly make important confributions to this field.

Keywords: Ideology, Digital Games, New Media, Neoliberalism, PUBG.

Giris
20. yUzyilin ilk yansinda Soguk Savas ortaminin getirdigi asin silahlanma ve uzaya ¢ikma
yanslan icerisinde dijital oyunlarin bir endustri olarak dogusu 1970'li yillarda gerceklesmistir.
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Dolayll yollarla dénemin askeri teknolojisinden kaynaklanarak ortaya cikan ve gelisen dijital
oyunlar, tarinsel sUrecg icerisinde potansiyelinin fark ediimesiyle birlikte kUItUr endUstrisinin bir
parcasl haline gelmistir. 1970’li yillardan itibaren dijital oyunlar, Universitelerin laboratuvarlarinda
ziyaretcileri ve calisanlan eglendirmek icin programlanan yan Urin olmaktan cikarak bUyUk
sirketlerin kontrolU altinda yUzlerce uzman kisiler tarafindan tasarlanan ve karmasik Uretim,
tUketim, dagitim iliskilerine sahip olan kUltor endUstrinin Grettigi bir OrGne dénUsmUsttr. Hatta
Leonard (20083, s. 1) “Eger 20. yUzyill Hollywood'un Amerika'yr hik@yeler ve imgeler araciligiyla
birlestirdigi bir film cagiysa, 21. YUzyihin hi¢c sUphesiz dijital oyunlarin cagi olacagini” séyleyerek
bu dénUsumU vurgulamistir. Eimer-Dewitt (1993) ise Time'da kaleme aldigi kbése yazisinda dijital
oyunlarin endUstriyel bir alan olarak ortaya cikisini su sekilde aktarmistir:

“"Hollywood, Silikon Vadisi ve bilgi otoyolunun kesistigi yerde birdenbire yeni
bir medya araci -yeni bir pazar firsafi- ortaya cikfi. Oyunlar, hizia bUyUyen
interaktif eglence dunyasinin bir parcasidir. Onlar o kadar yenidir ki, kimse onlara
nasil hitap edecedini bilememektedir: Multimedya mi2 interaktif hareketli
resimler mi¢ Yoksa yeni Hollywood muze”

Dijital oyunlar “oyuncularda bir sinema filminin icindeymis hissini yaratmis, (...) hatta
Hollywood filmlerini aratmayan &zglin senaryolariyla her gecen gin daha fazla insanin ilgisini
cekmeyi basarmustir’” (Evren, 2017, s. 1). Tipki sinema ve televizyon icin sdylenebilecedi gibi,
kUresel pazarda payini arttirarak hizla gelisen dijital oyunlar surec icerisinde egemen ideolojilerin
insa edilmesinde ve toplumda yeniden Urefimesinde kullanilan bir medya araci olarak
go6rtimeye baslamistir. Her gecen gun genisleyerek etki alanini arttiran dijital oyun pazarn belli
bash buyUk sirketlerin elinde bulunan oligopol bir yapiya sahiptir. Dolayisiyla dijital oyun
sektérindeki bu oligopol yapinin da egemen ideolojik sdylemlerden bagmsiz olacagdi
dUsunUlemez. BUtUn medya metinleri gibi dijital oyunlar da buUyuUk sirketlerin kontrolU altinda
calsan uzmanlar tarafindan kasith amaclar dogrultusunda tasarlanmaktadir. Dijital oyunlarin
her ne kadar sanal uzamda oyuncuya “&zgUrlUk” vaat ettigi dUsunUlse de kurallar belirlenmis
ve sinirlan ¢izilmis olan anlati ve etkilesim yapilarnnda 6zgUrlogin de sinirlan belirlidir. Oyun
tasarmcisinin izin verdigi dlcUdeki 6zgUrlik alaninda -dijital oyunda- elbette tasarlayanin fikir ve
ideolojilerinden izler bulmak da mUmkindUr. Bu nedenle bulundugumuz cagdin popuUler bir
medya araci olan dijital oyunlarnn, ideolojik temaydullerin insasinda ve yeniden Uretiminde
onemli rol sahibi oldugu disuntimektedir.

Bu dusUnUs ekolojisi etrafinda c¢alismada ideolojik femaydllerin  tasiyicisi  olarak
konumlandirilan dijital oyunlarin anlati ve etkilesim yapisindaki agik veya 6rtUk ideolojik yapilari
ortaya c¢ikartmak amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda calisma su  sorular Uzerine
temellendirilmistir:
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o ideolojik temayullerin tasiyicisi olarak konumlandinlan (ana-akim) dijital oyunlarin
anlatl ve etkilesim yapilarinda hangi ideoloji yer almaktadir?
o Dijital oyunlar anlati ve etkilesim dinyasinda oyunculara acik veya értUk bicimde

hangi ideolojiyi fisildamaktadir?

Calismanin sahip oldugu arastirma sorulanina PUBG oyunu Uzerinden yanit aranmustir. Bu
oyunun tercih edilmesinin nedeni 2017 yiinda piyasaya sUrllmesinin ardindan yalnizca 2 il
icerisinde tUm zamanlarnn en cok oynanan oyunlar arasina girmesi ve ginimuizin hem
masaUstu hem de mobil platformlarnnda yer alan en popUler oyunlarindan biri olmasidir.

Calismada oncelikle ideoloji kavrami cesitli dUsunUrler 1siginda aciklanarak tartisiidiktan
sonra dijital oyun kavrami tarihsel bir perspektifte ele alinmistir. Ardindan dijital oyunlarinin anlati
yapisinda yer alan egemen ideolojik temaydller literatirde yer alan calismalar Uzerinden
tartisilarak ideoloji ve dijital oyun iliskisine yonelik genel bir degerlendirme yapilmistir. Calismanin
esas konusunu olusturan ideolojik temayullerin tasiyicisi olarak dijital oyunlar konusu ise ana-
akim dijital oyunlardan biri olan PUBG érnegdi dzelinde elegtirel sdylem ¢cdzimlemesi ydntemiyle
analiz edilmistir. Bilindigi Uzere gulnUmUzde akademik calismalarda oldukc¢a sik calislan bir alan
olan yeni medyanin ¢c6zUmlenmesinde hali hazirda var olan arastrma teknikleri bu alana
adapte edilerek kullanimaktadir. Dijital oyunlann sahip oldugu anlati yapisi geleneksel
anlamiyla roman ve edebi metinlerin sinirlarindan farkhidir ve dijital oyunlarda yer alan genis
anlatinin bir gésterene (sdylem) ve bir gdsterilene (&ykU, zihinsel imge, semantik temisil) sahip bir
go6sterge oldugunu ileri surUlmektedir. Bu nedenle calismada dijital oyunlardaki egemen
ideolojik sdylemi ortaya cikartabilmek yeni medya ortamlarnin ¢ézimlenmesine imkén veren
elestirel séylem analizi ydéntemi uygulanmustir.

Kavramsal Cerceve
ideoloji Kavrami

ideoloji kavrami, akademik zeminde incelendiginde “tUm dUsUnce ve degerlerin,
temaydullerin 6rgUtlu bir hal almasi durumu”, “toplumsal hayatta yer alan anlam, gdsterge ve
degerlerin Uretilme streci”, “toplumda egemen olan siyasi ikfidar mesruiyetinin devamliigini
saglayamaya vyarayan fikider boOtGn0”, “farkll insan tfopluluklarnnin  sahip olduklan ve
deneyimledikleri yasam pratiklerine yonelik getirdikleri aciklamalar ve bu yasam pratiklerine
yonelik belirli bir imgesel bagliik kazandirrabiimek icin kullandiklan gercedi kodlayarak
olusturduklan sifreli dUsunce yapilan™ gibi aciklanabilecek birden fazla tanima sahip olan bir
kavramdir (Coward & Ellis, 1985, s. 139; Lull, 2001, 5. 19; Eagleton, 2005, s. 17-30; Hall, 2005, s. 200).
Uzerine uzlasiimis tek bir tanim olmadidi gértlen ideolojinin tarihsel olarak incelemek konunun
anlasiimasi Uzerine énem arz etmektedir.
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ideoloji kavrami ik kez 1796 yilinda basili bir kaynakta Destutt de Tracy tarafindan
dUsunce bilimi (idea-logos) anlaminda kullanimistir (Hawkes, 1996, s. 59). Tracy ve diger
ideologlarin "aklin 6nUnU tikayan tutku ve cikarlara karsi fikirlerin dogal kaynagini arastiracak™
yeni bilimi tanimlamak icin kullandiklarn bu kavram zaman icerisinde “aydinlanmis™ elit bir temisil
yonetimi ve sekUGler cumhuriyetci liberalizmle dzdeslemeye baslamistir. Bu ydnuUyle ideolojinin
glnUmuUzdeki anlamiyla “politik bir dokirin” olarak algllanmasi ve anlasimasi yayginlk
kazanmaya baslamistir.

Hegel; Tracy'nin “dUsuncelerin bilimi kavrami”ni ve Kant'in bilginin “a priori” varligini
sentezleyerek kavrama yénelik yeni bir anlayis ortaya koymustur (Lichteim, 1967, s. 13). Hegel
idea ve materyal arasindaki diyalektik baglantiyi ilkk kez kapsamli ve sistematik bir sekilde ele
almistir. Buna gére “fikirler; zit olanlann birbirine dénusimU” seklinde yeni bir durum olarak
ortaya cikar ve bu yeni duruma “sentez” denilir. Hegel tez, anti-tez ve sentez durumlaryla tarih
sUrecini aciklarken insanlarin sabit bir hakikate bagl kalmasini yanlis biling yaratmasi sebebiyle
elestirir. Hegelci gorUstekiler bu “sabit hakikat” denilen kavrami “ideoloji” olarak adlandirir.
Bununla birlikte diyalektik surec icerisinde bakilirsa Hegel'ci gérUse gore “ideolojiyi elestirmekte
kullanilan yéntem de zamanla bir ideolojiye dénusebilmektedir.” (Hawkes, 1996, s. 82).

ideoloji denilince akla gelen en dnemli isimlerden biri olan Marx'a gére ise ideoloji
“zihinde olusan golgeler’dir. Marx ve Engels ideolojiyi “camera obscura™ meftraforuyla ele
alarak aciklarken ideolojinin bir nevi yanilsama oldugunu ileri sUrer (Marx, 1977). Marx, “camera
obscura” metaforuyla “nesnelerin gézin ag tabakasi Uzerinde ters durmasi” gibi ideolojinin de
gercedi manipUle ederek ters gosterdigini ifade eder. Marx'a gbre, ideoloji egemen sinifin
dUsUncelerinin toplum tarafindan icsellestirimesine ve normalize ediimesine olanak saglayan,
egemen sinifin ikfidarnni sirdirmesine hizmet eden bir kavramdir (Fiske, 2003). Marx ve Engels
(1992) toplumda egemen sinif tarafindan olusturulan ve kullanilan ideolojiyi; proleteryanin
devrimini dnlemek amaciyla “yanlis biling” olusturmakla suclamaktadir. Marx ve Engels’e (1992)
goére toplumda egemen olan sinif olan burjuvazi; ideolojiyi kullanarak proleterya sinifini
tahakkum altinda tutarak onlan maddi ve gercek iliskiler butinUinden koparip kendilerine tabi
etmek icin kullanmaktadirlar.

Mannheim ise ideolojiyi Utopya ile iliskisel bir sekilde ele alarak agiklamaktadir. Mannheim
(1997), “ideoclojiyi, mevcut siyasal ve toplumsal dUzeni korumak amaci tasiyan egemen siniflarin
dunyayi algilayisi olarak Utopyayi ise mevcut duzeni degistirmek isteyenlerin foplumsal dinyayi
kavrama bicimi” olarak tanimlamaktadir. Basit bir deyisle ideoloji; toplumsal mekdn ve zaman
icerisinde &znenin kendi cikarlan uyarinca diger dzneleri degerlendirirken edindigi yargilar,
izlenimlerdir ve butin bunlar éznenin konumu ifibariyle kendi ideolojisini belirlemektedir.
Mannheim (1997) “ideoloji"yi daha ¢ok mevcut dizeninin devamliigini saglamak icin kullanilan
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bir kavram olarak aciklarken bunun karsisina “Utopya”yi yerlestirmektedir. Utopya kavrami ise
gercege aykirn olmasina ragmen daha iyi ve mevcut olanin disinda bir durumu gerceklestirmek
icin elestirel bir yaklasimla baktidi icin ideolojiden ayrilir (Mannheim, 1997).

Gramsci ise ideolojiyi “hegemonya” kavramini merkeze alarak aciklamaya calisir.
Gramsci'ye (1978) gére toplumda egemen olan sinif, toplum icerisinde yer alan 6znelere
ekonomi, kUltUr, aile, okul, din, medya gibi tUm bilesenleri Uzerinden hegemonya olusturarak
ideolojisini topluma baskl ve dayatmaya gerek kalmadan riza Ureterek yaymaktadir. Baska bir
ifadeyle sdylemek gerekirse, Gramsci “ideoloji” kavramini hdkim sinifin, cogunlugu baskr ve
zorlamaya basvurmadan mevcut dizeninin devamliigini saglamasini hegemonya kavramiyla
aciklar.

Althusser Gramsci’'nin hegemonya kavramini genisleterek ideolojiyi ele almistir. Marxist
teori Uzerinden okuma yapan Althusser devlet iktidan — devlet aygitt ayrminin yaninda devletin
aygiflarinin da kendi igerisinde ayrilmasi gerektigini ileri sirmUstir. Althusser'e gdre devletin
aygitlarn; devletin baski aygitlan ve devletin ideolojik aygitlan olmak Uzere iki boyutludur.
Devletin baski aygitlan dogrudan fiziki baski ve zorlamaya isaret etmektedir ve bunlar
mahkemeler, polis, askeriye ve hapishane olarak siralanabilir. Devletin ideolojik aygitiar ise nza
Ureterek hakim ideolojinin ve dizenin devamliigini saglamaya yarar ve bunlar; din, egitim, aile,
medya, kUltUr gibi kurumlar olarak siralanabilir. Modern devletler, devletin ideolojik aygitlarini
“kurnazca” kullanarak egemen ideologjisinin toplumsal dizlemle yeniden Uretilmesini saglar.
ideolojik aygitlar araciidyla devlet, bireylere “hakikat” olarak icsellestirebilecekleri deder ve
fikirler sistemi Uretir. Althusser'e (2014) gére ideoloji insanlan “&zneler olarak ¢cagirmaktadir”. Bir
yapl olarak ideoloji, 6zne olarak bireyin devletin gicuyle dolayimlanmasidir. Ancak ideolojiler
zamanla degisebilir. Dolayisiyla Althusser’ci bakis acisina gére ideoloji devlet tarafindan kendi
cikarlarina uygun sekilde doldurulan bos bir yapidir.

Frankfurt Okulu ideoloji kavramini kGItGr endUstrisi ile iliskilendirerek aciklamislardir. Adorno
tarafindan ortaya atilan “kOltGr endUstrisi” kavrami modernite ve kapitalist dizende kUltUrin
fipki bir sanayi UrGnU gibi kaliplara girerek metalasmasina karsilik gelmektedir. KGItOr endUstrisi
6zgUn olan her seyi icinde eriterek tek tiplestirir ve insanlar Uzerinde hdkimiyet kurar. KOltor
endUstrisi tarafindan ici bosaltilarak Uretilmis olan metalar kitleleri uyusturur, homojenlestirir ve
icerisinde yer alan soéylemleri icsellestirmesini sadlayarak bagiml 6zneye cevirir (Adorno &
Horkheimer, 2010, s. 167) KUltUr endUstrisinin bu UrGnleri ise radyodaki bir pop muzikten bir
sinema filmine, televizyondaki bir programa, bir ¢izgi romana ve hatta bir dijital oyuna kadar
genisletilebilir. Frankfurt Okulu'nun ideolojiye iliskin gdrUsleri genel olarak &zetlenecek olursa
“ideoloji yanlis bir bilinctir ve evrensellik iddiasi gercekte belirli bir kesimin ¢ikarlarinin maskesidir”,
“ideoloji, strekli tekrarlanarak basmakalip distncelere dénUsmektedir” (Oskay, 1980).
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Baudrillard ise ideolojiyi simUlakr ve simUGlasyon kavramlarini ele alarak aciklamistr.
Baudrillard’a (2011) goére “hiper-gercekligi Ureten simUlakrlar, bilgisayar yaziimlan ve analog
sistemler vasitasiyla bir algoritma olarak simule edilmektedir”. Baudrillard’in calismasi Debord’un
“"Gosteri Toplumu” Uzerinden okundugunda kuresellesen toplumda acik bir ideolojinin
kalmadigini ve teknoloji tarafindan kusatilan kitlelerin sisteme génUllu olarak katildigini séylemek
mMUMkUndir (Debord, 2006; Baudrillard, 2011).

Dijital Oyun Kavrami ve Dijital Oyunun Kisa Tarihi

Dijital oyunlar, internet Uzerinden cevrimici veya cevrimdisi olarak masaustu bilgisayar,
dizUstU bilgisayar, konsol, mobil cihazlar araciigiyla oynanabilen bir medya araci olarak
tanimlanmaktadir (TandagcgUnes Kahraman & Soydas, 2020; Erboy, 2010; Cansever, 2021).

Tarihsel sUrecte bakildiginda ilk dijital oyun Soguk Savas ortaminin asin silahlanma ve
uzaya cikma vyarslan icerisinde dogmustur. Her ne kadar dogrudan askeri amaclarla
gelistirimese de dijital oyunlarnn ortaya cikisi askeri arastirmalar ve gereksinimlerle yakindan
iliskilidir. Amerika Birlesik Devletleri'nin, Hirosima ve Nagazaki'ye atom bombasi atmasi gercek
yasamda bir savasi bitirirken, dijital oyunlarla birlikte sanal uzamda devam edecek olan yeni
savas anlatilanni baslatmistir. 1947 yiinda Thomas T. Goldsmith Jr. ve Estle Ray Mann tarafindan
tasarlanan ve ilk dijital oyun olarak kabul edilen “katot isin tUplU (CRT) eglence cihazi” adl fize
simUlatér oyununun 2. DUnya Savasinda kullanilan radar goéstergelerinden esinlenerek
gelistirildigi bilinmektedir. Modern anlamda ilk dijital oyun 1947 yiinda Amerikall fizikgi Williom
Higinbotham tarafindan programlanan “Tennis For Two™ olarak kabul edilmektedir. “Tennis For
Two" balistik fize yoringelerini hesaplamak icin kullanilan bilgisayar ve oskiloskop cihazi ile
tasarlanmistir. Higinbotham tarafindan tasarlanan cift kisilik etkilesimli yapisi ve gercedi
basitlestirerek oyuncuya sunan bu oyun, esasen laboratuvara gelen ziyaretcileri eglendirmek
icin hazirlanmisti (Sayilgan, 2017, s. 379). 1950’li yillarda Gniversitelerin ana cati bilgisayarlarnnda
calsan ve programcilarin uzmanlk alanlannin disinda bos zamanlarni degerlendirmek icin
dijital oyun gelistirdikleri bilinmektedir. Bu dijital oyunlardan bazlan Tic-Tac-Toe (1952), Dama
(1955) ve NSS Satrang Programi (1958) olarak siralanabilir. 1962 yiinda Massachusetts Institute
of Technology'de Steve Russel, Martin Graetz ve Wayne Wiitanen tarafindan tasarlanan
“Spacewar!” oyunu da yine gift kisilik bir oyun olmasinin yani sira oyunda roketlerin ekranin
ortasindaki cekim alani olan karadelikten kacmaya calisarak ayni zamanda birbirilerini yok
etmeye calistiklan aktif rekabete dayal bir oyundur. “Spacewar!” oyunu ddénemin uzaya cikma
savaslannin disavurumu olarak gérilebilecek bir oyundur. Ayrica bu oyun genis kitlelere
ulasarak hem ficari hem toplumsal etkiler yaratmistir. “Spacewar” kendisinden sonraki dijital
oyunlar ic¢in bir ilham kaynagi olmustur.
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1960'll yillann ikinci yansindan itibaren dijital oyunlar Universitelerin - ana  ¢afl
bilgisayarlarinda programcilarin bos zamanlarni degerlendirmek icin gelistirdikleri bir yan Grin
olmaktan cikarak daha ucuz makinelerle kitlesellesmeye baslamistir. “Bilgisayar oyunlarinin
babasl” olarak nitelendirilen Ralph Baer bu dénemde 1970'li yillara damgasini vuracak
Magnavox Odyssey'i tasarlamak icin calismalara baslamistir. 1972 yiinda piyasaya surtlen ev
tipi oyun konsolu Magnavox Odyysey ile birlikte dijital oyunlar, kUItor endUstrisinin bir GronU haline
gelmeye ve genis kitlelerle bulusmaya baslamistir. Ayni yil dijital oyunlarnn bir endUstri olarak
dogusu N. Bushnell ve T. Dabney tarafindan Atari sirketinin kurulmasiyla gerceklesmistir. Bushnell
ve Dabney tarafindan kurulan Atari sirketi 1972 yiinda “Magnavox Odyysey"in icerisindeki bir
oyundan ilham alarak “Pong” isimli bir masa tenisi oyununu gelistirmis ve piyasaya sirmuslerdir.
Restoran, kafe, bar gibi kamusal alanlarda insanlar tarafindan oynanan jetonlu oyun makinesi
“Pong” genis kitlelere ulasmis ve oldukca sevilmistir. 1974 yilinda “Pong” jetonlu oyun
makinelerinden cikarak evlere konsol cihaz olarak girmeye baslamistir.

1977 yilinda Atari Video Bilgisayar Sistemini (VCS) piyasaya sUrmustir ve bu konsol kisa
sUre icerisinde genis kitleler arasinda popuUler hale gelmistir. Oyun endUstrisi Atari ve ev tipi oyun
konsollanyla birlikte altin cadini yasarken 1978 yilinda bir kriz ortaya cikmistir. Bu dénemde
Atari'nin basarisini géren bircok firma konsol Uretmeye baslamistir. Dolayisiyla dijital oyun
pazarinda ¢cok sayida ve birbirinin benzeri olan ev fipi oyun konsolu deyim yerindeyse sektérU
tikamistir. Pazardaki oyun konsollarninin fazlalidi ile fiyatlar diosmuUs ve bircok firma iflasin esigine
gelmistir. Bu krizden hasarsiz bir sekilde cikan Atari, -1980'li yillara kadar- dijital oyun pazarinin
egemen ismi haline gelmistir.

1978 yiinda kuresel oyun pazarnnda “Space Invaders” oyunu ile ismini duyuran Ulke
Japonya olmustur. “Space Invaders” oyunu déneminden olduk¢a farkl anlati tarzina sahip bir
oyundur. Bu oyunda ilk kez insanin uzayl isgalcilere karsi oldugu anlati yapisinda siddet temasi
merkezde yer almaktadir.

1980'li yillara gelindiginde dijital oyun sektérinde ikinci bir kriz ortaya ¢ikmistir. Bu kriz
akademik literatUrde "Atari Krizi" olarak da bilinmektedir. Bu krizin sebebi oyun pazarnda
rekabet icinde olan firmalarin birbirine benzeyen kopya ve ucuz oyun Uretmesi ve bu ucuz oyun
Uretiminin pazan bogmasi seklinde aciklanabilir. Ayni konsept etrafinda sekillenen oyun Uretimi
karlann dusmesine sebep olmustur ve bircok oyun Uretici firma pazardan ¢cekilmistir. Bu krizin telif
sisteminin yeterli dUzeyde gelismemesinden kaynaklandigi da séylenebilir. Bu krizle birlikte dijital
oyun Ureticileri arasinda lisans savaslan baslamistir. Ayrica kriz sonrasinda Atari’'nin yaptidi
hatadan ders cikaran Nintendo’nun, oyun Ureticilerine yilda bes oyun Uretme sinin koymasi da
krize sebep olan basarisiz ve kopya oyunlarnn 6nine gecmek icin bir adim olarak gértlmelidir.
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Dijital oyun sektérinde yasanan bu iki kriz Amerikan oyun sirketlerinin pazardaki payini
azaltirken yeni Ulkelerin ve sirketlerin kUresel pazarda adlarnni duyurmalarina imkan saglamistir.
1980’lerdeki krizden oldukca gUclU olarak cikan Japonya bu dénemde “uzay savaslan” temall
oyunlarn trendini degistirerek Pac-Man'i piyasaya sormuUstlr. Renkli goérintUsu, eglenceli
muzikleri ve sUrekli "tUketen” bir kahramanin oldugu Pac-Man kiresel boyutta herkesin bildigi
ve sevdigi bir oyun haline gelmistir. Bu dénemden itibaren Nintendo basta olmak Uzere dijital
oyun Ureticileri oyunlarinda oyuncuyu oyuna baglamak icin “anlatyi” 6én plana cikarmaya
baslamistir. B&ylece oyuncularda oyuna karsi merak ve aidiyet duygusu uyandirarak pazardaki
konumlarni saglamlastirmislardir. Bahsedilen bu oyunlardan bazilan Donkey Kong, Super Mario
Bros, Legend of Zelda olarak siralanabilir.

Dijital oyunlarin yeni bir medya araci olarak gérilmesi 1990’'lann ilk yarisina denk
gelmektedir. Bu dénemden itibaren mikro islemcilerin gUglenmesi, bilgisayar belleklerinin
fiyatlannin dusmesi, kisisel bilgisayarlann ucuziamasi, CD-ROM’larnn bilgisayar ve konsollarda
yayginlasmasi, akilli telefonlarn ortaya cikisi, internetin gundelik hayata girisi ve E-sporun
taninmasi gibi dijital oyunlar etkileyen bir dizi dnemli gelisme yasanmistir. TUm bu gelismeler
Isiginda intfernetin de efkisiyle oyuncular zaman ve mekan sinirlarini orfadan kaldirarak kUresel
bir agda bulusmus ve sanal uzamda oyun oynamaya baslamislardir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler 1siginda dijital oyunlardaki neredeyse 80
yillik degisim ve ddnUsumler cigir acici niteliktedir. Artik dijital oyunlar Universite bilgisayarlannda
tasarlanan bir “yan 0Orin” olmaktan cikarak yUzlerce uzman kisinin rol aldigi oldukca karmasik
ve yiksek bitceli rakamlar gerektiren boyutlara ulasmistir. Uretim ve dagitim maliyetleri sinema
produksiyonlarnyla kiyaslanabilir hale gelen dijital oyunlar daha bUyUk anlatilar ve iddiali
etkilesimlericermeye baslamistir. Ayrica dijital oyunlar gelismis ses, géruntU ve grafik 6zelliklerinin
yani sira yapay zekd ve sanal gerceklik gibi unsurlan da kullanmaya baslamistir. Dijital Oyun
Sektérl Raporuna (2019) gdre, oyun endUstrisi eglence ve ofomotiv enduUstrisini gerisinde
birakarak 21. yUzylda kiresel dlcekte en hizli bUyUyen endUstrilerinden biri haline gelmistir.
DUnya genelinde 2,5 milyar akfif bilgisayar oyun kullanicinin yer aldigi ve her gecen gun arthidi
bilinmektedir (Gaming Industry Stafistics, Trends & Data, 2021).

GUndelik hayatta bos zamanlar degerlendirme, eglenme ve stres atma gibi sebeplerle
oynanan oldukca genis bir pazara sahip olan dijital oyunlann dagitim ve pazarlama
akfivitelerini Ustlenen yayinci firmalar, yapimci ve tUketici arasinda kdpru gorevi gérmektedir.
Yayinci firmalar tarihsel olarak ele alindiginda Amerika ve Japonya menseili oldugu gérolmUstor
(Dijital Oyun SektérG Raporu, 2019). GUnUmUzde en ¢ok kazanan oyun stidyosu firmalar
arasinda Electronic Arts, Activision/Blizzard, Ubisoft, Square Enix, TakeTwo, Sony, Nintendo,
Microsoft gibi oyun firmalan yer almaktadir. Bu firmalarnn degerleri milyarlarca dolarla
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Olculmektedir ve kUresel pazan hdkimiyetinde bulunduran bu firmalar cevrimici oyunlarn elinde
bulundurmaktadir. Kiresel pazarda tekellesmenin oldugu yerde oyunun Ureticisi olan devletin
ideolojilerinden bagmsiz oldugu elbette dusunUlemez. Bu nedenle bir sonraki baslikta
literatUrden hareketle bir medya araci olan dijital oyunlarn yapisinda ideoloji barindirdigi
hususu tartislacak ve degerlendirilecekfir.

ideoloji ve Dijital Oyun lliskisi Uzerine Bir Degerlendirme

Dijital oyunlar ve ideoloji arasindaki iliski aslinda oldukca gUclU ve bir o kadar karmasik bir
yapidadir. Dijital oyunlar tarihsel perspektifte ele alindiginda giderek genisleyen bir pazar payi
ve hedef kitlesi oldugu gorGimuUstUr. Bununla birlikte gorsel anlafi gicine, sembolik anlatima ve
imgelere sahip olan dijital oyunlarin &zellikle kisisel bilgisayarlarn artisindan ve teknolojinin
gelisimiyle birlikte géruntl kalitesinin  yUkselmesinden sonra daha fazla insani etkiledigi
sOylenebilir. Bu noktada dijital oyunlarin bir alan olarak fark edilmesi ve akademik olarak ele
alinmasi 1980’li yillara denk gelmektedir. Bu yeni alanin akademide nasil ve ne sekilde yer almasi
g0rUsu iki farkl ekolU ortaya cikartmistir. Narratoloji ve Ludoloji olarak aciklanabilecek olan bu
iki ekol temelinde birbirine zit olmakla birlikte “dijital oyunlar roman, film gibi hikGye anlatan
medium’lann devami niteliginde mi okunmalidiré¢ Yoksa anlati-bilimin &tesinde kendine 6zgU
etkilesimli bir oyun faaliyeti olarak mi ele alinmalidirg” sorusu Uzerine temellenmistir (Cansever,
2021, s. 44). Gonzalo Frasca ise “Ludologist Love Stories too” baslkll makalesinde ludo-
narratolojik bir uzlasidan bahsetmektedir. Ona (2003, s. 97) gbre “oyun calismalarndaki esas
nokta anlati mi yoksa etkilesim mi olduguna iliskin degildir; &nemli olan oyunlarla ilgili bilgilerin
genisletiimesidir”. Frasca’'nin (2003) ludo-narratolojik uzlasiya énem vermesinin sebebi dijital
oyun pazarini elinde bulunduran egemen oyun sirketlerinin sahip oldugu fikir ve ideoloijilerini
genis kitlelere yaymak icin kullandigina iliskin goérosudur. 21. yUzyllda her t0rlU medya araci
egemen ideolojilerin, dUsUncelerin ve sdylemlerin insasinda ve genis kitleler Uzerinden yeniden
Uretiminde kullaniimaktadir. Universitelerin ana catl bilgisayarlarinda bir yan Orin olarak
programlanan ve gelen ziyaretcileri eglendirmek icin kullanilan dijital oyunlar zaman icerisinde
devletlerin ideolojilerini genis kitlelere ulastirabilecedi masum gérGnen medya araclarna
donUsmuUstUr. Friendman’a (1999, s. 130-131) gore dijital oyunlar “ideolojik bir bagaja sahiptir ve
sundugu sanal dinyada oyunculara bu dUsince yapilarini iletmektedir”. Tim medya metinleri
gibi dijital oyunlar da *“birileri” tarafindan bilincli amaclarla cesitli ideolojiler etrafinda
tasarlanan, kurgulanan, Uretilen ve dolasima sokulan bir medya aracidir. Cansever (2021, s. 78)
durumu su sekilde aciklomaktadir:

“Ovyun, cok uluslu sirketler tarafindan fonlanan, bircok aktérin rol aldigr ve
oyuncu Oznelerin kontrol edildigi enduUstriyel bir metaya dénusmustor. |...)
Rahatlamak, gevsemek, bos zamani degerlendirmek ya da bazi duygular
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kanalize etmek gibi cesitli amaclar icin kullanilan dijital oyunlar bireyleri bu
savunmasiz anlannda  yakalamaktadir. Dijital oyunlann renkli yapisi, gUzel
muUzikleri, icine ceken anlatisi icerisinde belirli ideolojileri saklamaktadir.
Dolayisiyla bireyler bu ideoloijileri yalnizca oyun sirasinda kabul etmekle kalmaz,
ayni zamanda icsellestirir. Bireyler oyun oynamayi birakip gozlerini bir dakika icin
bile kapattiklarinda dahi oynadiklar oyunu yasiyor gibi hissederler cUnkU oyun
zihinlerinde bir yerlerde hala akmaya devam etmektedir.”

Ludo-narratologlar, dijital oyunlarnn icerdigi ideolojik yapilan ortaya cikartmak icin
prosedurel retoriklerine odaklaniimasi gerektigini belirtirler. ProsedUrel retorik, oyunun icerisinde
yer alan neyin nasil olacagini belirleyen gémulU kurallar b0tGnudur (Bogost, Unit Operations,
2006). Aslinda prosedurel retorik Artistotelesci retorik Uzerinden dUsunuldigunde dijital oyun
Uzerinden bireyleri ikna etme sanatidir (Bogost, 2007). Oyuncular, dijital oyunun sanal dinyasina
girdigi andan ifibaren oyunu oynayabilmek icin tUm kurallan -dGnya gorUslerine uysun ya da
uymasin- “olagan” ve “kabul edilebilir” olarak gorUr. Bu nedenle oyunu oynamak icin “olagan”
ve “kabul edilebilir” sanal dinyanin kurallarini tartismaya acmak énemlidir.

Literaturde dijital oyunlarn ideoloji icermesine iliskin en énemli géruslerden biri Murray’e
(1997) aittir ve Murray (1997) Tetris gibi “dUsUk seviyeli” anlafisaliga sahip olan bir oyunun bile
aslinda bir ideolojiye hizmet ettigini dusinmektedir. Buna gdére Murray (1997) Tefrisin anlati
yapisini tarihsel baglamda ele aldiginda 1990’ yillann  Amerikalilann  &devlerle dolan
hayatlarnnin mikemmel bir betimlemesi oldugunu ileri surer. Basit anlatisaliginda hayatin basit
canlandirmasi olarak nitelendirilebilecek Tetris, sUrekli olarak dikkat isteyen bir oyundur ve bu
oyun aslinda gundelik hayatta bireyin sahip oldugu &devlerini ve gbrevlerini yerine getirerek
yenileri icin yeterli yeri acmasina benzetimektedir. Pac-Man edlenceli muzikleri, renkli
gorintUleriyle oyunculan kendisine cekerken aslinda tUketfim kUltGrine hizmet eden bir arag
olarak dUsunUlmektedir. Super Mario Bros oyunun anlatisinda pasifize edilmis prenses karakterini
kurtarnrken 6rtuk anlamda ataerkil ideolojinin devamliigr saglanmaktadir.

2002 yiinda piyasaya surilen America’s Army isimli oyunda oyuncu kendisini asker olarak
tanimlar ve oyunda kendisine verilen gérevleri yerine getirmektedir. Militarist ideolojinin oldukga
belirgin oldugu bu oyun Amerika tarafindan halkla stratejik iletisim kurma amagcl Uretilmistir ve
ayni zamanda dijital oyunlarla cocuklara nasil bir savascr olundugunu &gretmek icin
kullaniimistir (Li, 2004, s. 5; Stahl, 2010). Ayrnica bu oyunun cikis tarihi Amerikan ordusunun 2001
Afganistan ve 2003 Irak’a girmesi ile ayni déneme denk gelir ve bu oldukc¢a ilging bir noktadir.
Yapimi 3 yil sUren ve 7,5 milyon dolara mal olan America’s Army 2002 senesinde Amerika’'nin
Bagmsizlk ginUnde Ucretsiz olarak dagitimistir. Bu durum Amerika’'nin genel tutumu goéz
6nUnde bulunduruldugunda toplumsal veya siyasal hayatta savaslann, ¢oékintilerin,
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sarsinfilarn  yasandigi dénemde foplumda birlik beraberlik duygusu yaratmak adina
basvurdugu bir ydntem olarak ele alinabilir. ideolojik temayUllerin olusumunda tipki diger kitle
iletisim araclarnni kullandigr gibi dijital oyunlar etkin kullandigi gérolmuUstr. Oyunlarda kapitalist
Ulkelere mensup olan karakterler “islam Ulkeleri’ne karsi savasirken dlenler hicbir zaman
Amerikan askeri degildir ve hatta Amerikan askerleri genellikle kurtarici olarak konumlandirilir.
2003 yilinda LUbnan’da Uretilen Suriye, iran, Birlesik Arap Emirlikleri ve Bahreyn’de piyasaya
sUrUlen “Special Force™ oyunu Hizbullah tarafindan haazirlatiimistir ve Hizbullah'in s&zcUsU
Mahmut Reya (2003) bu oyunun medya yoluyla bir direnis oldugunu ve zihinlerin egitildigini
sdylemistir. Ulusal ve Kalaycrnin yaphd calismada (2018) incelenen ingiltere tarafindan
yapiimis olan Counter Strike (1999), ABD tarafindan yapiimis olan Devil May Cry 3: Dante'’s
Awakening (2005), Japonya tarafindan yapiimis olan Resident Evil 4, (2008) Resident Evil 5
(2009), israil tarafindan yapilan Bomb Gazze (2014) oyunlarnda islamofobik anlatiya veya
sembollere yer verildigi ortaya koyulmustur. Bu calismada incelenen oyunlarda “terdrist” olarak
atfedilen oyun karakterlerinin “Allahu Ekber” seklinde bagdirdiklar, masum sivil halki dldurdukleri,
ellerinde tufek ve Kurani Kerim'in yer aldigi ve yine oyun icerisinde Kabe'ye benzer gérintulere
yer verildigi goérGimUstUr. Bir baska oyun ¢c6zimleme calismasi ise Sicart'in gercek dunyanin
oyun alanindaki simUlasyon hali olan The Sims Uzerine yaptigi arastirmadir. Sicart’a gére (2003),
The Sims oyunu dncelikle karakterini tasarlayan bireyin Amerikan mahallelerinin benzeri olan bu
sentetik dunyadaki deneyimleri Uzerine kurulmus hayatin taklidi olarak aciklanabilecek bir
oyundur. Ancak oyunun anlafisinda Sicart’a goére post-kapitalist bir ideoloji yer almaktadir.
Ayrica Sims oyununda oyuncular tipki bir Big Brother konumunda her seyden haberdardir ve bir
nevi panoptikon goérevi gdrmektedirler. The Sims oyununa iliskin bir diger énemli ¢calisma
Cansever'e (2021) aittir ve Cansever (2021) ¢calismasinda ana-akim dijital oyunlar biyopolitika
ile iliskindirerek The Sims 4 érnekleminde ¢6zUmlemistir. Bahsi gecen calismasiya goére dogal
oynama durtUsU Uzerine insa edilen dijital oyunlar; nufusu kontrol etme, bedenleri dUzenleme,
denetleme, 6znelestirme gibi biyopolitik pratiklerle paralellik géstermektedir.

Bunun disinda kapitalist ideolojiyi tarinsel bir sGrec icerisinde Age of Empires oyun serisinde
gbérmek mUmkUndUr. Age of Empires’'ta oyuncu (veya oyun icerisindeki avatar) kdye veya
halka sahip olarak baslamaktadir ve bireyler kendine ait alanin yoneticisi olarak konumlandirilir.
Hem dogaya hem insana karsi bir catismanin yer aldigi bu oyunda bir rekabet yer almaktadir.
Ayrica oyunun icinde yer alan tarihin bir firma ve bir ideolojik géris dogrultusunda hazirlandigi
dUsUnUlUrse elbette ki tarinin objektif olarak sunulmadidi ve oyunun eglendirici atmosferi
icerisinde ideolojilerini empoze edebilecegi gercegi gbz énune bulundurulmalidir. Oyunlar bir
ideoloji araci olmakla birlikte kendi topluluklarina seslenme araci olarak da kullaniimigtir. Bunun
en onemli érnedi de The Bushgame'dir. Oyun sayesinde farkl topluluklann Bush hakkinda
detayl bilgi sahibi olabilmesi saglanmistir. Kizlkaya’'nin (2010) yapmis oldugu ¢alismada ana-
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akim dijital oyunlar genelinde ve GTA: San Andreas oyunu 6zelinde erkek egemen, neoliberal
ve beyaz ideolojinin yeniden Uretildigi ortaya ¢ikmustir.

Buraya kadar bahsedilen oyunlar birer istisna olarak dUsunUlmemelidir aksine ideolojik
temayullerin olusumunda bir arac olarak dijital oyunlar Uzerine &rnekler cogaltilabilir. Basit bir
ifadeyle, dijital oyunlarda ideoloji siddet iceren savas temal bir oyundan masum gorinen seker
patlatma, kus ziplatma, hayvan kurtarma gibi bircok oyuna kadar genisletilebilir. Bu noktada
calismanin odak noktasi olan 2017'de piyasaya sUrllen ve tUm zamanlarin en ¢cok oynanan
oyunlan arasinda yer alan PUBG'nin anlat yapisinda hangi ideolojik unsurlan barnndirdidi
inceleme konusudur.

Arastirmanin Metodolojisi

Bu calismanin amaci ideolojik temayullerin yeniden Ureticisi olarak konumlandirilan dijital
oyunlarn anlatl ve etkilesim yapisinda acikca veya ortuk bicimlerde yer alan ideolojik yapilar
ortaya cikartmak ve akademik zeminde tartismaya acmakhir. Calismada dijital oyunlarn
ideolojik temaydllerin tasiyicisi olup olmadigina iliskin bir tarlismadan cok daha 6zgul bir sorulara
odaklaniimistir:

) ideolojik temaydullerin tastyicisi olarak konumlandinlan (ana-akim) dijital oyunlarn
anlat ve etkilesim yapilarinda hangi ideoloji yer almaktadir?
o Dijital oyunlar anlati ve etkilesim dUnyasinda oyunculara acik veya ortuk bicimde

hangi ideolojiyi fisildamaktadire

Calismanin temel sorularna ana-akim dijital oyunlar icerisinden PlayerUnknown's
Battleground (PUBG) &rneklemi Uzerinden elestirel sdylem ¢6zUmlemesi kullanilarak yanit
aranmistir. Calismada PUBG oyununun tercih edilmesinin nedeni 2017 yilinda piyasa sUrulen bu
oyunun oldukca kisa bir zaman olarak kabul edilebilecek 2 sene icerisinde kUresel capta Un
kazanmasi ve 2019 yilinda tOm zamanlarin en cok satan oyunlar arasinda yer almasidir.

GUnUmUzde akademik calismalarda siklikla ele alinan bir alan olarak yeni medyanin
¢cozUmlenmesinde, hali hazirda var olan arastirma yontem ve teknikleri bu alana uvyarlanarak
kullaniimaktadir. Bu calismada dijital oyunun icerisindeki acik ve ortUk “*mesajlarla” kitlelerin nasil
6zne kiindigini, egemen ideolojinin toplumdan istedigi ve istemedigi degerleri, davraniglan ve
tutumlan ortaya koymak hedeflenmistir. Dolayisiyla calismada elestirel séylem ¢cdzimlemesinde
kullanilan “metin/mesaj” kavramini yalnizca yazll ve sézli olarak ele alinmayacaktr.
Mcluhan’ci bir bakis acisiyla séylemek gerekirse bir medya araci olan dijital oyunlann kendisi bir
mesajdir. Bu nedenle elestirel séylemsel c6zimleme ydnteminin sinirlar yeni medya ortaminda
genisleterek dijital oyunlarin goérsel-isitsel anlatisint ¢ézUmleyen bir ydntem olarak kullanilmigtir.
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Dijital oyunlan ¢cézumlemede kullanilan “Elestirel S&ylem Analizi” metni/sdylemi yazili ve
s6zIU olarak ele almadan daha genis anlamiyla dUsUnerek icerisinde yer alan ideolojik yapilar
sosyo-politik baglamiicinde desifre eden bir c6zimleme yéntemi olarak aciklanabilir (Dijk, 1998,
s. 93). Bu cercevede sdyle sdylenebilir ki érnek olarak alinan PUBG oyunu kodladigi séylem
yapilannin tarinsel ve sosyal baglam icerisinde yer alan ideolojik baglantilan ludo-narratolojist
bir yaklasimla ¢6zimlenmeye calisiimistir.

Arastirma  verileri  arastrmanin = érneklemini  olusturan PUBG oyununun 56 saat
oynanmasiyla elde edilmistir. Arastrmanin sahip oldugu sinirliik ise ideolojik temaydullerin
insasinda ve yeniden Uretiminde bir medya araci olarak konumlandinlan dijital oyunlar
icerisinden bir oyun 6zelinde ¢cézimleme yapilmasi olarak sayillabilir. Gelecek arastirmalarda
farkl oyunlarnn c6zimlenmesi bu konuya ¢cok daha zengin bir arastirma verileri saglayacaktir.

Tarhisma ve Bulgular

Oyunun Anlah ve Etkilesim Yapisi

Sekil 1. PUBG Oyun Afisi

2017 yiinda dijital dagitim platformu Steam Uzerinden piyasa surllen GUney Kore Merkezli
dijital oyun sirketi Krafton tarafindan gelistirilen PUBG 2 sene icerisinde tUm zamanlarnn en cok
satan oyunu olmustur. Oyun ilk cikhiginda yalnizca Steam Uzerinden satisa sunulurken daha
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sonrasinda Microsoft'a ait XBOX ve Sony’e ait Playstation’a optimize edilmistir. ilk cikisindan
yaklasik 3 ay sonra 4 milyon kopya sattigi bilinen oyunun daha genis kitlelere ulasmasi icin mobil
versiyonu da Ucretsiz olarak sunulmustur.

PUBG, ucaktan bir adaya dusen 100 kisi icerisinden hayatta kalmayr basarabilen tek bir
oyuncunun kazandigi oyun seklinde tanmlanabilir. Hayatta kalma veya Baftle-royale! olarak
ifade edilen bu oyun tUrGnde, oyuncular esit kosullarda ekipmansiz olarak oyuna
baslamaktadir. Rakiplerini elemek icin ekipman arayan oyuncular, ayni zamanda oyunun
ilerleyen sUrecinde guvenli alanlara dogru hareket etmek zorundadir. Bu oyun turGndeki nihai
hedef hayatta kalan son oyuncu olana dek mUcadele etmektir. Oyun bireysel, iki kisilik veya
dort kisilik takimlar halinde de oynanabilmektedir. PUBG'deki amag diger Battle-Royale
oyunlarda oldugu gibi en gUc¢li olanin hayatta kalmasina odaklanmaktadir. PUBG oyunu
oyunculara 5 farkl harita tercihi sunmaktadir. Bu haritalann arazi yapisi veya boyutu birbirine
degiskenli gdstermektedir. Ustelik bu haritalar gercekte var olan yerlerden ilham alinarak
kurgulanmistir. Asagida oyunda yer alan 5 haritaya ait goérseller yer almaktadir:

7.1
BATTLEG

Sekil 2. Erangel, Sanhok, Miranmar, Karakin ve Vikendi haritasi (Soldan saga)

PUBG'nin birinci haritasi olan Erangel, Rusya’'nin yakinlarinda askeri isgal ile kontrol edilen
biyolojik deneyler yapilan ve direnisten sonra terk edilen Karadeniz'de kurgusal bir ada olarak
anlatimaktadir. Ada icerisinde hem Kiril Alfabesiyle yazilmis duvar yazilar hem de bdlgede yer
alan yaplilarin gercekte Cernobil bolgesindeki yapilarla benzerlik gdstermesi bu sdylemi
gUclendirmektedir. Omegdin bu haritada yer alan “Sosnovka Military Base” isimli konumun
Cernobil bolgesinden esinlenerek yapildigi sdylenebilir. PUBG'nin Sosnovka Military Base

! Battle-Royale oyun t0rGnun temelinin 2000 yilinda yayinlanan Japon yapimi Battle Royale filmine
dayandidi bilinmektedir.
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bolgesinde yer alan buyuk metal iskeleler Cernobil bolgesinde yer alan Rus Agackakani nami
diger DUGA-3'e oldukca benzemektedir. Bahsedilen benzerlige asagidaki gérselde yer
verilmistir.

|36 AT
|

Sekil 3. Erangel Sosnovka Military Bolgesi (sol) ve Cernobil bdlgesi (sag) karsilastirmasi

Oyunda yine Erangel haritasinda yer alan okul bélgesi olarak gecen konum ise gercek
hayatta Cernobil bdlgesinde yer alan Pripyat'taki terk edilmis yUzme havuzundan esinlenerek
sanal ortama aktarnimistir.

Sekil 4. Erangel School Bélgesi (sol) ve Cernobil bdlgesinde yer alan terk edilmis bir havuz (sag)

Sanhok haritasi ise GUneydodu Asya'nin tropik ormanlarindan ve atmosferinden
esinlenerek yaratiimis askeri tatil kampi olan bir ada olarak ifade edilmektedir. Haritada yer alan
Sanhok Paradise Resort isimli askeri bir tatil bdlgesi ile gercek hayatta Tayland'da yer alan Khao
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Sok Paradise Suratthani isimli bdlgelerin benzerligine iliskin gdéruntUler asagidaki gérselde yer
almaktadir.

Sekil 5. Sanhok Paradise Resort (sol) ve Khao Sok Paradise Suratthani, Thailand (sag)

Sanhok haritasinda yer alan bir diger bolge olan Ruins’e géz atilacak olursa bu bdlgenin
gercekte GUneydogu Asya’da Myanmar'da yer alan antik ve oldukca OnlU bir yapi olan
Htukkanthein isimli Budist fapinadinin birebir kopyasi oldugu goérGlimektedir.

Sekil 6. Sanhok Ruins Bolgesi (sol) ve Htukkanthein isimli Budist Tapinadi (sag)

Bir col haritasi olan Miramar’in ise Meksika merkezli olarak tasarlandigr dusGnUlmektedir.
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Sekil 7. Miramar Haciendo Del Patron (sol) ve Stone Mansion, Arizona (sag)

Vikendi, karli, soguk ve izole bir ada olarak tasarlanmistir. Bu haritadaki en populer olan
yerlerden biri olan Castle, Litvanya'da yer alan Trakai Kalesinin benzeridir ve asagida yer
verilmistir.
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Sekil 8. Vikendi Castle Bolgesi (sol) ve Litvanya Trakai Kalesi (sag)

Son olarak Karakin haritasi Orta Dogu temal bir ¢col haritasi olan bu sokaklar, mimarisi ve
hatta sahip oldugu bitki 6rtGsU incelendiginde akillara 2003 Irak Savasi’nin konumunu getirdidi
icin buradan esinlenildigi dGsunUlebilir.2

2 Bahsedilen gérUntUlerin tamami icin bkz: https://www.youtube.com/watch2v=94hDH?dF-
mg&feature=youtu.be
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Sekil 9. Karakin Haritasi (sol) ve 2003 Irak Savasi’'ndan bir kesit (sag)

Buraya kadar aciklanan ve haritanin  beliri  bdlgeleriyle gercek lokasyonlarin
karsilastinimasi konusu istisnai bir durum olmamakla birlikte her bdlgenin gercekte yer aldigini
sdylemek mUmkindir. Ancak bu kadar drnegin ¢calismanin esas konusunu olusturan PUBG
oyununun icerdigi anlatisalligini anlamak ve ¢ézOmlemek icin yeterli oldugu disinUGlmustor.

Bahsedilen bu 5 haritadan birini tercih eden oyuncular 100 kisiile “esit sartlarda™ ve “hicbir
ekipmanlarn olmadan” genis ve acik bir alana birakilir. Oyuncularnn alana inmesinden bir sire
sonra oyun alani algoritma tarafindan belirlenir. Oyuncularn algoritma tarafindan belirlenen
“guvenli alan” icinde kalmasi gerekmektedir. GUvenli alana giremeyen oyuncularin “mavi
alan”da kaldiklan her gecen saniyede canlarn azalmaya baslar. Oyundaki bir baska zorlastirnci
etmen “kirmizi alan”dir. “Kirmizi alan™ oyun igerisinde belirli bir zamanda haritadan rastgele
secilen bir alanin bombalanmasi durumudur. Oyuncular bu kirmizi alan icerisinde ise
bombalardan kurtulmak ve hayatta kalabilmek icin en yakinindaki yapilarin icine saklanir veya
kirmizi alan bélgesinden kosarak uzaklasmaya calisir. Herhangi bir hikGye icermeyen ve her
seferinde kendisini tekrar eden bu oyundaki mac suresi yaklasik 30 dakikadir.
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Sekil 10. PUBG Haritasi Kirmizi Alan, Mavi Alan ve Algoritmaya bagli daralan alan

Haritada secilen konuma inis yapan oyuncu kelimenin tam manasiyla silahsiz ve
savunmasizdir. Oyunda kask, zirh gibi savunma ekipmanlari, silah gibi saldin ekipmani ve
bandaqj, kit gibi tibbi malzeme ekipmanlarn ve ulasim ekipmanlarn yer almaktadir. Oyuncu
haritadaki sectigi konuma iner inmez bu ekipmanlar olabildigince hizli bir sekilde toplamaya
baslamaktadir. Oyunun sonlarina dogru silah, kask, zirh, tibbi malzeme ve hatta arac gibi
ekipmanlan bulmak gittikce zorlasmaktadir. Bu durum ise oyuncular arasi rekabeti giderek
arttirmaktadir. Ozellikle alanin algoritma tarafindan oyuncunun konumundan uzaga verildigi
durumlarda arac¢ gercekten dnem kazanir. Ayrica tUm bu rekabete ek olarak oyunda “drop”
adi verilen ucaktan haritaya atilan sandiklardan yUksek kaliteli savunma ve saldin ekipmanlar
cikmaktadir. Tipki oyun alaninin nereye daralacaginin bilinmemesi gibi, bu sandiklarnn da oyun
icerisinde nereye atilacagini da bilinmemektedir. “Drop” sandigina ulasmak kadar sandiktan
sag cikabilmek de dnemlidir. CUnku rekabetin tavan yaptigi bu oyunda sandik cevresine pusu
kurularak ekipmanlar elde etmek isteyen rakipler yer almaktadir.

Kisacasi oyunda amag hem algoritma tarafindan verilen mavi alanda kalmak hem kirmizi
alandan kapall mekanlardan saklanmak hem de rakipleri éldurerek hayatta kalan son kisi
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olmaktir. Oyunun sonunda ise son rakip ldurtldigunde ekranda “Hadi yine iyisin corba parasi
cikt™3 yazisi cikar ve oyuncuya iliskin istatistiki veriler yer alir. Herhangi bir kahramanlhga ya da
kutsal bir géreve iliskin anlatiya sahip olmayan oyunda Darwinci bir deyisle “survival of the
fittest” yani en guclU olanin hayatta kalan son kisi olmasina odaklandigr gérGlmusttr. PUBG'nin
aciklamasinda da su yazmaktadir “Bu sadece bir oyun dedil: Hayatta Kalma Savasi”. Ancak
bahsedilen bu hayatta kalma savasinin ne ugruna oldugu mechuldir. Oyuncular hayatta
kaldiklan suUreye, silahlaryla rakiplerine verdikleri hasara ve &ldurdUkleri rakip sayisina goére
oyunda gecerli olan bir para birimiyle 6dullendirilirler. Yani oyun icerisinde kazanilan bu para
son kalan kisiye mahsus degildir. Oyun icinde kazanilan paralar araciigiyla oyuncular Ucretsiz
kasa acabilme hakkina sahip olabilmektedirler. Kasanin kendisi veyahut kasa icerisinden cikan
esyalar Steam’'de yer alan pazarda da satilabilir. Bu kasalarnn icerisinden oyunda
kullanilabilecek kiyafet, silah deseni gibi rastgele esyalar cikmaktadir. Ancak bu gibi esyalarnn
oyuna artl bir deger getirmedigi bilinmelidir. Yani herhangi bir desen, kiyafet oyundaki herhangi
bir ekipmani digerinden gucli yapmamaktadir sadece oyuncularin gdzlerine hitap eden
kisisellestirmeye yaran silah desenleri, oyuncu kiyafetleri gibi ekipmanlar olarak aciklanabilir.
Rekabete dayal bu oyunda tUm oyuncular esit baslamaktadir ve oyunda herkesin “Ucretsiz”
temin eftigi silahlar araciligiyla bir hayatta kalma savasi konu edinilmistir.

3 ing. Winner winner chicken dinner
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WINNER WINNER CHICKEN DINNER!

TEAM RANK #1  KILL 2paes  REWARD @ 390

TEAM RANK POINTS 315
KILL POINTS 30
HIT POINTS 45

Sekil 11. Oyun sonu ekran goérintisu

PUBG Oyununun igerdigi ideoloji Uzerine Elestirel Bir Cézimleme

PUBG oyununun icerdigi ideolojik yaplyl ¢c6zumlemek icin anlati ve etkilesim yapisina
tarihsel, ekonomik, sosyo-kUltUrel baglam icinde bakimasi gereklidir. PUBG'nin Uretici firmasi
GUney Kore Merkezli Krafton'dur.4 GUney Kore'nin 1997 yilindaki ekonomik krizden kurtulmak ve
ekonomisini yeniden duUzenlemek icin neoliberal politikalan etkin bir bicimde kullandidi
bilinmektedir. Bilindigi Uzere 20. yUzyillin son ¢ceyreginde ortaya cikan bireye, topluma ve devlete
yeni yorumlamalar getfiren bir ideoloji olarak dusUnUlebilecek “neoliberalizm” yalnizca
ekonomik alanda degil siyasal, sosyal, kUltUrel seklinde sayllabilecek hayatin her alaninda
liberallesmeyi beraberinde getirmistir. 1980'li yillanin basindan ifibaren dinyada egemen
ideoloji olan neoliberalizm salt ekonomik dedil, siyasi, toplumsal ve 6znel bir rasyonaliteye
dayanmaktadir. Yani neoliberalizm salt olarak devletleri ve ekonomileri ydnetmenin bir bicimi
olmamakla birlikte “bireyin yonetimesi” ile yakindan iliskilidir. Buna goére neoliberalizm;
kUresellesme ve bireysellesme sureclerini beraberinde getirmektedir. Kiresellesme, serbest

4 Sirket 2007 yiinda Bluehole adiyla kurulmustur, 2018'de ise Krafton Game Union adiyla yeniden
kurulmustur.
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rekabet, bireysellesme ilkeleri cercevesinde insa edilen neoliberalizm Ulkelerin, foplumlarn ve
insanlarin arasindaki sinirlan kaldinrken tOm bunlan mimkin kilabilmek icin siyasi, kGltUrel, sosyal,
ekonomik ve &znel bir rasyonalitenin Uretilip yayginlastinimasini savunmaktadir (Read, 2009).
Foucault neoliberalizmi aciklarken liberalizm ile arasindaki ekonomik faaliyetlere odaklanis
farklihlgina deginir. Klasik liberalizm *muUbadeleye, degis-tokus” sistemine odaklanir ve piyasanin
devletten bagmsiz, 6zerk bir alan oldugu gérUsG hdakimdir. Neoliberalizm ise ekonomik
faaliyetlerin tanim alanini genisletmekle birlikte merkez noktasina “rekabeti” alir. Neoliberal
sistemde Foucault’cu bir deyisle *homo-economicus” yani kendi cikarlarini dUsUnen, kendisini
ekonomi Uzerinden tanimlayan &zneler Uretilmektedir. “Homo economicus bir tir girisimcidir ve
kendisine yatinm yapar" (Foucault, 2015).

GUnUmUzOn egemen ideolojilerinden biri olan neoliberalizm ile PUBG birlikte
okundugunda ilk olarak ortak noktasi olan “rekabet” gbze carpmaktadir. En gic¢li olanin
hayatta kalmasini rasyonellestiren “survival of the fittest” ilkesi, neoliberal rasyonalitenin
rekabetci temelini olusturdugu gibi bu oyunun da odak noktasini olusturmaktadir. 100 kisinin
rotasi belirlenmis bir ucaktan haritada sectikleri konuma atlayarak hizlica ilgili ekipmanlar alarak
oyunun kurallarina uygun bir sekilde ayakta kalan son kisi olmaya calistiklan bu oyunda rekabet
en 6nemli fenomendir.

Ayrica neoliberal ideolojideki bireyin kendi mutlulugu ve kendi eylemlerinden sorumlu
oldugu gérusunU net bir sekilde gérmek mumkUndur. Bireysel basan veya basarisizik tamamen
kisisel performans ile aciklanmaktadir. PUBG'ye bakildiginda eger oyuncu 6ldUyse bu kisinin
kendi basansizigidir. Eger oyuncu sona kalarak birinci olduysa bu yine éznenin kendi basarisina
atfedilir. Dahasi oyuncularn silahsiz olarak ucaktan “esit” bir sekilde haritadaki konuma inis
yapma fikri neoliberal ideolojideki “firsat esitligi” ve “piyasadaki esit rekabet” ilkesiyle
bagdasmaktadir. Oyundaki karakterler insana benzemektedir ancak insani tUm &zelliklerinden
annmis  kisisel cikarlan pesinde kosan ‘“rasyonel insan” olarak tanimlanabilir. Neoliberal
dUzendeki ydnetmeden ydnetirmis gibi gérunim bu oyunda da yer almaktadir. Oyunculara
oyunda "“6zgur” olduklan sdylense de aslinda oyunun kurallan icinde kaldigi sUrece
"6zgUr'durler. Oyunun kurallan bellidir: “Rakipleri 6l1dUr, algoritmanin belirledigi alanda kal, son
kalan ol” seklinde &zetlenebilir. Yani celiskili bir sekilde bu “&zgUrlik yanilsamasl” olarak
nitelendirilebilir. Asinda oyuncular birbirileriyle rekabet eden stratejiler arasindan secim yapma
6zgUrligUune sahiptir. Tipki neoliberal ideolojideki gibi piyasanin  6zglr olma halinin,
yonetimselligin disinda kalan bir ézgurlUk sekli oimadigr gibi PUBG'de de 6zgUrlUkler aslinda
kazanmak icin uygulanan rekabet stratejisinin bGtUnleyici bir parcasidir.

Ayrica oyuncular hem bireysel oyunlarinda hem de takim halinde oynadiklarn oyunlarda
"en cok rakip dldUren, sandiktaki yUksek kaliteli ekipmana sahip olan ve tabi ki sona kalan en
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gUclU kisi” olmayr arzu ederler. Yani bireysel veya takim fark etmeden kendi ¢cikarini dGstnen
oyuncularn bu davranisini Brown'in ifadesiyle (2005, s. 43) “neoliberal érnek vatandas cesitli
toplumsal, siyasi ve ekonomik secenekler karsisinda kendi yararina strateji olusturan vatandastir”
gorist icinde ele almak mUmkondur. Kolektif ¢dzimler yerine bireyler kendi cikarlarnin
pesinden giden ve rasyonel davranan bireysellikler yer alr. Bu adadan kolektif olarak
orgUtlenmis bir grubun kurtulma fikri bastan reddedilir cinkU oyunun kurallarina gére yalnizca
“en guclU” *en hirsli” ve “en rasyonel” &zne kurtulmaktadir. Ayrica oyunda yardimlasmaya veya
ittifaka yer yoktur bu kural ihlali sayilmaktadir. Oyundaki bu gérus dogrultusunda Brown'in (2005,
s. 43) “neocliberal &nek vatandas... digerleriyle birlikte bu secenekleri degistime ya da
orgutleme cabasina giren vatandas degil” s6z0 bu calismada incelenen PUBG oyunundaki ve
dolayl yoldan neoliberal ideolojideki &éznelerden istenen davranis en iyi sekilde anlatmaktadir.
Herkesin birbirinin kurdu oldugu ve herkesin hayatta kalmak adina bencil oldugu bu oyunda
“kazanmak icin her yol mUbah™fir. Sonuc olarak séylenebilir ki giNnUmMUzin egemen ideolojisi
olan neoliberalizmin kUresel pazarda olduk¢ca populer olan bu PUBG oyunu Uzerinden genis
kitlelere ideolojisini yaydigini sdylemek mUmkUndur. Oyuncular bu oyunu oynarken farkinda
olmadan neoliberal duzenin istedigi &zne davranig”larn 6grenerek icsellestirebilmektedir.

Ozetle, calismadan elde edilen bulgulara gére PUBG'nin neoliberal ideolojiyle oldukca
paralel gbéruslere yer verdigi ortaya cikmistir. Dolayisiyla PUBG'deki anlati ile glnUmuzion
egemen ideolojisi neoliberalizm arasindaki benzerlikler bu baglamda ele alindiginda sasirtici
olmamaktadir.

Sonug¢

Bu calismada gunUmuzun kiresel pazarinda oldukca bUyUk bir payr olan dijital oyunlar,
ideolojik tfemayullerin tasiyicisi olan medya araci olarak konumlandirilarak anlati ve etkilesim
yapisinda gémulU olan ideolojileri ortaya cikarimak amaclanmistir. Calismanin sahip oldugu bu
amac dogrultusunda 2017 yilinda cikan ve 2019 yilinda tUm zamanlarn en ¢cok oynanan
oyunlari listesine giren PUBG 6érnegdi Uzerinden tartisiimistir.

Calsmada o6ncelikle kavramsal cercevenin cizilmesi adina ideoloji ve dijital oyun
kavramlar Uzerine tarihsel bir degerlendirme yapilmistir. Buna gére kavram ilk olarak “fikir bilimi”
anlaminda kullanilirken tarihsel stre¢ icerisinde kavrama karsi olumsuz tanimlamalar yapilmigtir.
Uzerine ortak bir uzlasi bulunmayan kavram yalin bir deyisle “siyasal, toplumsal bir &greti
olusturan, bir hUkUmetin, siyasi partinin veya toplum icerisinde yer alan bir sinifin digerlerinin
davranislarina yén vermek icin olusturdugu politik, hukuksal, bilimsel, felsefi, dinsel, ahlaki ve
estetik dUsGnceler bUtinU"” olarak tanimlanabilir. Tarihsel perspektifte ele alindiginda Soguk
Savas ile birlikte ortaya cikan dijital oyunlar, 1970'li yillarda endUstriyel bir alana dénusmustor.
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Bu dénemden itibaren kiresel pazardaki payini arttiran dijital oyunlar, pazan elinde bulunduran
oligopol olusturan oyun sirketleri tarafindan hdakim kGItUrin ve egemen ideolojilerin
yayginlastinimasinda kullanilan énemli bir medya araci haline gelmistir. Bireyler tarafindan
gundelik hayatta bos zamanlarn degerlendirme, eglenme, stres atma gibi akfiviteler icin tercinh
edilen dijital oyunlarnn icerisinde -en dustk seviyede anlatfisaliga sahip bir oyunda dahi- belirli
bir ideolojiye iliskin gorUsler yer almaktadir.

Calismanin esas arastirmasini olusturan ideolojik temaydullerin olusumunda bir medya
araci olarak dijital oyunlar konusu PUBG oyunu Uzerinden sosyo-politik baglam icerisinde yer
alan egemen ideoloji gbz 6nUnde bulundurularak ludo-narratolojik bir yaklasimla elestirel
sdéylem analizi ydntemi uygulanmistir. Bu calismada elestirel sdylemsel c6zimleme ydnteminin
sinirlar yeni medya ortami icin genisletilerek dijital oyunlarnn gdrsel-isitsel anlatisini c6zUmleyen
bir yéntem olarak kullaniimistir. Calismadan elde edilen bulgulara gére PUBG ile neoliberal
ideoloji arasinda oldukca paralellik oldugu tespit edilmistir. Oyunun Crefici firmasi olan
Krafton'un GUney Kore merkezli bir firma oldugu ve Guney Kore'nin ekonomik krizden kurtulmak
icin neoliberal politikalan etkin bir bicimde uyguladigi disunUlUrse elbette ki bu ideolojinin
oyundaki yansimasi sasirfici olmamaktadir. Oyunun amaci 100 kisinin (en fazla 100) bir adaya
dUstGgu, oyuncularin gerekli ekipmanlan olabildigince hizli sekilde alarak rakiplerini dldUrerek
hayatta kalan son kisi olmak olarak &zetlenebilir. BUtUn oyunculara savunmasiz ve techizatsiz
haritaya inisinde aslinda neoliberal ideolojideki gibi bir “firsat esitligi” vurgusu yer alir. Ayni
zamanda oyundaki odak nokta ‘“rekabettir. Bireysel basar ve kisisel performansla
aclkklaonmaktadir.  Yani oyuncu oyun icerisinde &OlUoyorsa  bu  onun esit  firsatlan
degerlendiremeyisinden dogan kendi basarisizigidir. Dolayisiyla basansizigin bireye atfedildigi
go6rUimektedir. Oyunun kurallan daha dnceden belirlenmigstir: “Rakipleri 6ldUr, algoritmanin
belirledigi alanda kal, son kalan ol” seklinde 06zetlenebilir. Bu kurallar icerisinde kendilerini
“6zgUr” sanan oyuncular hayatfta kalma icin kendi c¢ikarlarnni hesap etmektedirler, bencil
olmaktadirlar ve kimseye gUvenmemektedirler. Bu adadan kolektif olarak &rgutlenmis bir
grubun kurtulma fikri bastan reddedilir cGnkU oyunun kurallarina gére yalnizca “en gucgli” “en
hirsli” ve “en rasyonel” secimlerde bulunabilen &zne kurtulmaktadir.

Sonucg olarak PUBG'nin sahip oldugu ve oyunculara empoze ettigi disinme biciminin
neoliberal ideolojiyle bUyUk oranla benzerlik gosterdigi sdylenebilir. Gelecek calismalarda ise
PUBG oyuncularnnin bu ideolojiyi ne sekilde alimladiklarina iliskin arastirmalar yapilabilir.
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