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Degerli Arastirmacilar,

llginiz ve desteginiz sayesinde Mimarlik ve Yasam Dergisi'nin 2017
yili Aralik ay1 Gglinca sayisini yayinlamaktan biyiik bir memnuniyet
duyuyoruz. Derginin bu sayisi; mekanin temsiliyeti, sinema-mekan,
tasanm, rolove-restorasyon, proje yonetimi ve yapi teknolojileri ana
bashklar altinda toplanabilecek; timi birbirinden degerli fikir
drinlerini icermektedir. Farkh disiplinler ve uzmanlik alanlarinin
mimarliga katkilari baglaminda derginin genis kabul olanaklari, KOU
MTF Mimarlik ve Yasam Dergisi’'ni diger mimarlik dergilerinden farkli
kilmaktadir. Bu acidan konularin ele alinis bigcimindeki cesitlilik
derginin sayilan incelendiginde de goriilmektedir. Derginin icerigini
olusturan makaleler soyledir:

Halime Yiicel Bourse'nin “Alisveris Merkezlerinin Gosterge Bilimsel
Cozimlemesi” baslikh calismasinda, alisveris merkezleri gibi tiiketim
alanlariin diizenlenmesinin, sadece fiziksel niteliklerine gore degil,
yasam bicimi olusumunun simgesel alanlar olarak ele alinabilecegi
anlatilmaktadir. Makalede, alisveris merkezlerine yiklenen farkl
degerler tanimlanarak, alisveris merkezi uzamiyla kent merkezi
uzaminin benzerlikleri ve farkhliklari tartisiimistir.

Ekin Can Seyhan, “Batman Cizgi Romanlarinda Sireg¢ icerisinde
Degisen Tasarim Unsurlan” bashkh makalesinde, “Batman”
hikayelerindeki tasarim unsurlarini ¢izgi roman serisinin tarihselligi
icinde okumaktadir. Bu baglamda metinde, hikayelerin gectigi
zaman dilimini ve hikdaye kurgusunu, donemlerin tasarim unsurlar
ve Ozellikle mimari-i¢ mimari temsilleri Gzerinden degerlendirmek

hedeflenmistir.

Elif Hicret Ek Bektas, “Sinema ve Mekan iliskisi Acisindan Bilimkurgu
Filmlerine Bir Bakis” baslikli makalesinde, sinema ve mekan iliskisini
bilimkurgu  filmler  (zerinden  dederlendirmistir.  Calisma
kapsaminda; “Tron Efsanesi’, “Baslangic”, “Azinhik Raporu’, “Aclik
Oyunlan” filmleri irdelenmistir.  Makale; sinema ve mekanin
tasanimina yonelik disiplinler arasindaki iliskiyi arastiran ¢alismalar

icinde degerlendirilebilir.

Esen Gokce Ozdamar, “Kieslerin Model Yapimindaki Haptik
Deneyiminden Ogrenme: Harekattepe Tumldsi'nin
Diseksiyonlar” baslikli makalesinde, Kiesler'in Sonsuz Evi'nde
mekan, madde ve model iliskine dair deneyimleme Uzerinden,
bicimde belirlenimsizlige deginmeye yonelik bir arastirmadan so6z
edilmektedir. Bu arastirmada, Namik Kemal Universitesi mimarlk
ogrencileri tarafindan bir timildsin govdesinin disseksiyona
(dissection)  ugratilarak  konunun anlasilmaya  c¢alisiimasi
hedeflenmistir. Makalede, Kieslerin model yapimindaki kinestetik
ve dokunsal algisina yonelik farkindahgr arttirmak amacglanmaktadir.



“Sudan Suakin Adasindaki Osmanli Eserlerini 3 Boyutlu Belgeleme
Siureci ve Yapilarin Mimari Ozellikleri” baslikli calismayla Giilhan
Benli, Yesim Dolunay Ylksel, Serdar Ayan, Sudanin Kizildeniz
kiyisinda, Portsudana 58 km. mesafede diinyaca 6nemli mercan
kayaliklari Uzerine kurulmus olan Suakin Adasi'nda 16 ve 17.
ylzylllarda ada (zerinde hiikim siren Osmanli imparatorlugu
doneminden kalan eserlerin mimari ozellikleri ile s6z konusu
eserlerin Ug¢ boyutlu lazer tarama teknolojisine dayal belgeleme ve
rolove hazirlanma siirecini sunmaktadir.

Akin Er ve Riveyda Komirli'nin birlikte kaleme aldiklan “Rafineri
Projelerinde Planlamanin Onemi ve Basarili Bir Planlama Igin
Oneriler” bashkli makale ile yatirim projelerinin en karmasiklarindan
biri olan rafineri projelerinde, planlama ¢alismalarinin icerigi Uzerine
genel bir yaklasim sunmak hedeflenmistir. Ayrica, bugiine kadar
edinilen tecrlbelerle bu tip projelerin planlama ¢alismalarinin
altyapisinin  kurulmasi ve takip detaylan hakkinda onerilerde
bulunulmustur.

Ozlem Aydin, “Binalarda Enerji Performansi Hesaplama Yontemi
(BEP-TR)'nin Kullanilabilirliginin Analizi” baslikh makalesiyle, ilk
ulusal  hesaplama  yazillmi  olan  Bep-Tr1  programinin
kullanilabilirligini ve “Enerji Kimlik Belgesi” uygulamasinin niteligini
degerlendirmistir. Trabzon ilinde faaliyet gosteren EKB (Enerji Kimlik
Belgesi) uzmani kisilerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen
verilere dayanarak; Bep-Tr1 programinin kullanilabilirligi irdelenmis,
EKB uygulamasinda mevcut sorunlar icin oneriler sunulmustur.

Degerli arastirmacilar, 2017 yilinin sonlarina geldigimiz bu glinlerde,
Mimarlik ve Yasam Dergisi'ne gosterdiginiz ilgi icin tesekklr eder,
2018 yihnin akademik calismalarinizin verimini arttiran sansh,
mutluluk dolu; basari ve saglikla gecen bir yil olmasini dilerim.

Dergi Editorleri ve Yayin Kurulu adina
Prof. Dr. Oya Senyurt
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Arastirma Makalesi

Aligverig Merkezlerinin Géstergebilimsel Cozimlemesi

Halime Yiicel BOURSE*
0z

Bu calismada aligveris merkezlerinin yapisi, bicimsel nitelikleri degerlendirilmis, farkli bolumleri
yerlyer-olmayan karsithgi dogrultusunda ele alinmistir. Alisveris merkezleri gibi tiketim alanlarinin
diuizenlenmesi, yalnizca fiziksel niteliklerine goére degil, yagsam bigimi olusumunun simgesel alanlar
gibi de degerlendirilebilir. Bu nedenle alisveris merkezlerine yuklenen farkli degerler tanimlanmis,
daha sonra aligveris merkezi uzamiyla kent merkezi uzaminin benzerlikleri ve farkhliklari
tartisiimistir.

Anahtar s6zcukler: Aligsveris merkezi, gostergebilim, uzamin anlami, tiketim degerleri.

Malls’ Semiotic Analysis

ABSTRACT

In this work using a semiotic method we will analyze the structure of the shopping malls. First we
will take into account the meaning created by the architectural structure of the shopping centers
(the path organization, heights and sizes...). Second, we will analyze the structure of the shopping
malls according to the opposition "places/non-places" while explaining the consumption values that
they reflect. Lastly we will discuss oppositions and similarities between downtowns and shopping
malls.

Keywords: Mall, semiotics, meaning of space, consommation values.

1. GIRIS

Gunumuzde, 6zellikle biyik kentlerimizde beton ya da cam agirlikli, gérkemli ya da kiguk,
degisik bir mimari tasarima sahip ya da kisiliksiz aligveris merkezleri dikkat ¢ekici uzamlar
olusturmaktadir. Farkh toplumsal ve ekonomik dizeylerden farkh tiketiciler, farkli
amaglarla aligveris merkezi deneyiminde bir araya gelmektedirler. Aligveris merkezi bir
agin varhg yardimiyla dolagilabilecek bir yapidir. icindeki yollar, koridorlar dolagim agin,
magazalar da tecimsel iskeleti olustur (Chivallon, Marme, Prost, 1998, s. 28). ilk alisveris
merkezleri Amerika Birlesik Devletleri'nde, XX. ylUzyilin basinda kurulmustur. Avrupa'da
alisveris merkezlerinin gelisimi, otomobilin yayginlagsmasi ve yol altyapisinin gelismesiyle
hiz kazanmistir. Ayni zamanda Koehl'e goére (1990) kent merkezlerinin doygunluga
ulasmasi, park yerlerinin azligi, kent cevresinde nifus artisi, tiketim bicimlerinin gelisimi,
drtnlerin stoklanmasina izin veren farkl kosullar, aligveris merkezlerinin gelisimini
saglamigtir. Alisveris merkezi ginimuizin kentsel dokusunun en 6nemli bilesenlerinden
biri sayilabilir. Ahsverigsin kiresellesmesinin ve mallarin dolasimi araciliiyla kualtarel
gondergelerin uluslararasilagsmasinin gostergesidir.

! Galatasaray Universitesi iletigim Fakiiltesi yhalime@gmail.com
*ilgili yazar / Corresponding author: yhalime@gmail.com
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Ahgveris merkezi bircok magazay bir araya toplayarak daha ¢ok miusteri cekmeyi saglar.
Sunumu canlandirmak icin etkili bir strateji olusturur (Lacour, 2009, s. 60). Bir aligveris
merkezinin hosa gitmesi, ¢ekici olmasi, genis bir kesime seslenmesi 6nemlidir. Bu nedenle
alisveris merkezlerinin aralarinda farkhliklar bulunsa da benzerlikler daha ¢oktur. Sermaye
yarattigi disler, toplumsal diizenin giivencesidir (Berdet, 2013, s. 8). iki yuzyili agkin bir
zamandir, sermaye “malin iktidari temeli UGzerine kurulu, bireysel ve toplu zevkleri
yonlendirmek amacli, ekonomik temellerini gizleyen vyerler yaratip durur. insanlari
korlestirmek icin en iyi yol 1sildayarak gozleri kamastirmaktir (Berdet, 2013, s. 61).

insanlar birbirlerinin gorintileri ve davraniglarina gore, aligveris merkezinin gostergelerini
ve anlamlarini degerlendirirler (Harmon, 2005, s. 147). Kimi arastirmacilar icin aligveris
merkezleri insan olma kosulunu en c¢ok temsil eden uzamlardandir (Mattioli, 2011). Bu
nedenle aligveris merkezi uzaminin gostergebilimsel bir incelemesi, toplum tzerine de kimi
dustinceler gelistirmemizi saglayabilir. Bu calismada da aligveris merkezlerinin yapisi,
bicimsel nitelikleri  dederlendiriimis, farkli  bdlumleri  yer/yer-olmayan karsitligi
dogrultusunda ele alinmistir. Alisveris merkezleri yasam bicimi olusumunun simgesel
alanlari gibi de degerlendirilebilir. Bu nedenle aligveris merkezlerine ylklenen farkli
degerler tanimlanmis, daha sonra da aligveris merkezi uzamiyla kent merkezi uzaminin
benzerlikleri ve farkhliklari tartisilmistir. Calismada sdylemin ve anlatinin ¢éziimlenmesi
icin bircok model ortaya koyan Greimas’in ve kurucusu oldugu Paris Okulu'nun anlatisal
metinlerin incelenmesi icin gonderge olusturan gostergebilimsel doértgeninden ve ikili
karsitlik ilkelerinden yararlaniimistir (Greimas, 1983). Arastirma Istanbul’da bulunan
Kanyon, Cevahir, Zorlu Center, istinye Park, Akmerkez, City’s, Trump Towers, Galleria,
Carousel, Viaport ve Mall of istanbul ve érneklerine dayanarak gerceklestirilmistir.

2. ALISVERIS MERKEZLERININ BIiCIMSEL OZELLIKLERI

Kimi arastirmacilara gore alisveris merkezi drama yaratmak, aligverise gitme deneyimini
artirmak icin tasarlanmis ve guncellenmistir (Donovan, Rossiter, 1982, s. 34-57; Kowinski:
1985). Aligsveris merkezi bir tiyatro gibidir, burada tiketiciler kendi evrenlerini yaratir,
oyundaki rollerini dugslerler. Magazacilar bunun icin sahne, 151k ve mankenleri saglarlar.
Shields (1992, s. 3) aligveris merkezinde alisveris yapmay film izlemeye, aligveris
merkezinin denetimli alanini da sinema salonuna benzetir.

Ahlsveris merkezi gostergebilimiyse bu uzami kutsal bir alan olarak kavramsallastirir,
cunki disariya kapali, genis ve yiksektir (Massefoli, 1997). Dig evrenden korunaklidir,
icerisi denetimlidir. Bircok yazarca “tiketim katedralleri” diye nitelenmistir (Ritzer, 2000, s.
15; Corrigan, 1997, s. 56; Kowinski, 1985, s. 218). Alisveris merkezi ziyareti de kutsal bir
yer ziyareti gibi kolektif cosku niteligi tasir (Andrieu, Badot, Macé, 2004, s. 56). Istek
ekonomisiyle tiketim ekonomisi bu uzamda kesigir. Dizenlenme bicimi ve gorsel
yonlendirmeler, bir filmin planlari gibi, alisverisciyi yonlendirir. Koridorlar, yollar, ytriyen
merdivenler, pencereler insanlari bir oyuna sokar. Aligveris merkezlerinin bicimsel
Ozelliklerini  dolasim  diizeni, buydklikleri, yikseklik ve dizeyler acisindan
degerlendirebiliriz.

2.1. Dolasim dizeni
Ahlsveris merkezlerinin kimilerinde diiz ve yalin bir dolasim varken, kimileri, 6zellikle yeni
aligveris merkezleri biraz daha karmasik, hafifce dairesel dolasim diizenlerine agirlik

verirler.
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Ahlsveris merkezlerinin atalarinin pasajlar ve c¢arsilar oldugu soéylenebilir (Lacour, 2009, s.
60). Buralar da insanin kendini 0zgir hissettigi kapali yerlerdir (Massefoli 1997).
istanbul’da kurulan bircok aligveris merkezi, 6zellikle ilk kurulanlar dolagim dizeni
acisindan bu carsilar ve pasajlar gibi daha diz, yalin bir mimari bicime uyarlar, genellikle
dogrusal bir dolagim dizeni benimserler. Galleria bunun bir érnegidir, ziyaretcilerine G¢cgen
biciminde bir dolasim diizeni sunan Akmerkez de yenilikciligine karsin, bu mimari anlayisa
uygundur. Bu vyalinhk hem ziyaret¢inin isini kolaylastirir hem de daha kolay
yonlendirilebilmesine olanak saglar.

Ahgveris merkezlerinin dolagim dizenleri arasinda duz/dairesel karsitligi bulgulanabilir.
Ritzer (2000, s. 15), alisveris merkezi ziyaretlerini “hac” diye nitelendirir, aligveris
merkezlerine tiketim dinimizi uygulamak tzere hacca gittigimizi sdyler. Hac nitelemesinin
nedeni belki de genellikle dairesel devinimlerle donidp durmamizdir. Aligveris
merkezlerinde son donemlerde kavisler yeglenmeye baslanmis, 6ncesinin daha diz acilari
terk edilmeye baslanmistir. Kavis sicak, diiz cizgiyse katiliktir. Kavis yuvayi ¢cagristirir, bir
sahip olma, siginma cagrisi vardir (Bachelard, 1957, s. 163). Kanyon, istinye Park,
Akasya, Cevahir gibi bircok aligveris merkezi dairesel bir dolasim diizeni sunarlar.

Alsveris merkezlerinin dolagim diizenleri arasinda yalin/karmagik karsithigr da saptanabilir.
ilk aligveris merkezleri yalin mimari ilkelere gére yapilmistir, merkezcil ve kapalidirlar,
yapay aydinlatma vardir (Lacour, 2009, s. 60). Ancak ginimuizde mimari tasarimiyla éne
¢tkan kimi aligveris merkezlerinde ziyaretgiye dogrusal degil, daha karmasik, kimi zaman
labirenti dustindiirebilecek yollar hazirlanir. Bu diizenleme dolagmaya, aylakhda yoneltir,
birey yeni bir ritimle yeni kesiflerde bulunabilir. Zamani iyi kullanabilmek, bosa zaman
gecirmemek cagimizin niteliklerinden biriyken alisveris merkezlerinin labirent disincesini
bulmasi ilgingtir. Uzam boylece zamansal baskiyi da sinirlar. Bu dizenlemeler de
tuketiciler tarafindan degisik bulunur, beg@enilir. Ancak bu diizenin isleyebilmesi, tiketici
icin sorun yaratmamasi icin genis, bos alanlarin da bulunmasi gerekir (Daucé, 2000, s.
81). Ornegin Zorlu ve Kanyon, kivrimli, dairesel dolagim duizenleri igerirler, “8” bigiminde,
dolasana daha dogal gelebilecek diizenlerdir bunlar. Bu durum gezenin yolunu uzatip
zorlastirsa da dolasmayr mekanik olmaktan biraz da olsa uzaklastirir. Kanyon’da arka
koridorlar az da olsa bir dolasim seceneg@i sunar. Ayrica Cevahir aligveris merkezi ve
istinye Park bir orta bélim/arka boélum icerirler, ancak izlenebilecek yollar agisindan
secenek sunmazlar, yalnizca arka bolimlerde dolasmak olanaksizdir, kisa koridorlar orta
bolime baglanir. Kdseler dussel ve ucgucu da olsa bir mahremiyet izlenimi verirler
(Bachelard, 1957, s. 163) Alisveris merkezlerinde de bdyle kdseler bulunabilir. Kimi zaman
daha pahali magazalar kdgelere yakin konumlanir ya da Cevahir'de oldugu gibi, masa
sandalye konularak insanlarin dinlenmesi icin bir ortam vyaratilir. Ritzer aligveris
merkezlerinde de tapinaklarin merkezlilik, simetri ve dizen unsurlarinin bulundugunu
belirtir (2000, s. 27). Dolayisiyla aligveris merkezlerindeki dolagim dizeninin karmagikhgi
da olculuddr, ziyaretcinin isi cok da zorlastiriimaz.

2.2. Yukseklik

Yilksek/alcak karsithg da Istanbul aligveris merkezleri arasinda belirginlesmeye
baglamistir. ilk aligveris merkezleri hem genis hem de yiiksektir. Akmerkez, Cevahir gibi
aligveris merkezleri buna 6rnektir. Son dénemlerde Metrocity, Kanyon, istinye Park gibi
bircok alisveris merkezi bunun tersine disaridan alcak yapilar gibi gorinar, yiksek dedil,
“derin”dirler. Ancak Astoria, Saphir, Trump Towers gibi alisveris merkezleri, icerdikleri is
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merkezleri ve konutlarla gége yikselirler. Viaport ise daha ¢ok bir kasaba gibidir, bireyler
aclk havada, iki yaninda magazalarin bulundugu temiz, diizenli, araclarin ge¢cmedigi yapay
sokaklarda gezebilirler.

Aligsveris merkezlerinin - kendi icinde de yukarisi/agsagisi karsithgr saptanabilir.
Yukarisi/asagisi karsithdr kimi zaman liks magaza/siradan magaza karsitligina denk
dusebilir. Elbette “siradan” ya da “luks” gorecelidir, alisveris merkezinin niteligine gore
degisir. Kanyon, Istinye Park ya da Zorlu Center'da siradan sayilan bir marka, bir bagka
alisveris merkezi icin liks sayilabilir. Kimi aligveris merkezlerinde Ust katlara c¢ikildikca
daha pahall magazalarin bulunmasi, kutsallik benzetimiyle aciklanabilir. Arastirmacilarin
alisveris merkezinin tapinaga, kutsal uzamlara benzedigi disincesi géz 6niine alinirsa,
Ust katlarin daha pahali, ulagsiimasi daha zor, bir bakima daha “kutsal” markalara uygun
goruldugu dusundlebilir. Bachelard, “yukari uzam dorugun uzamidir, asagl uzamsa
tersine, gamurun, sabitligin uzamidir”, der (1957, s. 173). Genellikle aligveris merkezinin
en alt katinda da hemen kurtulunmak istenen otopark bulunur.

Ahgveris merkezlerinin i¢ dizenlenisinde de liks magazalar ve daha orta diizey magazalar
arasinda bir karsitik gorilebilir. Ornegin lilks magazalarin vitrinleri ¢ogunlukla icerisi
gorinmeyecek bicimde duzenlenir. Girigler goreceli olarak kiicik olabilir. Bu magazalardan
alisveris yapamayacak kisilerin cesaretini kirabilecek bicimde dizenlenmislerdir. Elbette
magazalara girmek sokaktakinden daha kolaydir, ancak toplumsal farkhliklarin
duyumsanmasina da ©onem verilir. Daha ulagilabilir magazalarinsa girisleri genistir,
olabildigince ¢ok kisinin iceri girebilmesi istenir. Buralara insanlar rahat bicimde girebilir,
kendilerini daha az denetim ve goézetim altinda duyumsarlar. istinye Park ve Zorlu
Center'da liks magazalarin bir bolumu, alisveris merkezinin dis béliminde, acik ya da
yari-acik alandadir. Béylece baska bir yere girildigi, ortak alana iliskin olmadiklari izlenimi
uyanir. istinye Park’taki liiks magazalarin iceride olanlari da en orta bolimde degil,
koselere yakin konumlandiriimigtir.

Ahgveris merkezlerinde katlarin ya da alanlarinin diizenlenisini de Floch’un hipermarket
incelemesinden yararlanarak da aciklayabiliriz (Floch, 1989, s. 37-89). Buna gore aligveris
merkezlerinde kullanimsal alanlar, eglensel alanlar, yararsal alanlar ve varolussal alanlar
ayirt edilebilir. Ornegin alt katlar daha ¢ok kullanimsal alana ayrilir, genellikle terzi, lostraci
hizmetleri, biraz yukarisinda da market bulunur. Boylece tiketici isterse gereksinimlerini
hizlica karsilayabilir. Kimi alisveris merkezlerinde, Akmerkez ve Cevahir'de oldugu gibi
bankalar, beyaz esya magazalari da alt katlardadir. Varolussal alanda giyim magazalari,
sik lokantalar, kafeler vardir. Eglensel alan daha c¢ok oyun bélimini, hediyelik esya
magdazalarini, “fast food” lokantalari, suslii, 1sikli alanlari kapsar. Ozellikle yilbasi
etkinlikleri doneminde, ¢cogu aligveris merkezinin orta bélimlerinin buna gére dizenlendigi
goOzlemlenebilir. Yararsal alansa danisma, otopark 0deme noktalari ya da cekiliglere
katilmak icin bagvurulan stantlardir.

Genellikle alisveris merkezlerinde kullanimsal alanlar alt katlarda bulunurken, varolussal
alanlara Ust katlara cikildikca ulasilir. Ancak kimi alisveris merkezlerinde magazalarin
ender rastlandigi Ust katlar ya da alt katlar “fast food” yemeklere ve oyunlara ayrilr,
ornegin Cevahir, Akmerkez, Carousel, Profilo gibi daha geleneksel dizenlere sahip
alisveris merkezleri boyledir. Cevahir'de en alt katta ¢ok genis bir oyun alani da bulunur.
Bdyle durumlarda gérece sik lokanta ve kafeler magdazalarin arasinda yer alir (Lacour,
2009, s. 249). Yiyecek aligverisi daha pratiktir, diz yollar, koridorlar vardir. Haz aligverigi
icin erisim biraz daha karmasiktir.
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2.3. Blyuklik

Ahgveris merkezleri icin dnemli gostergelerden biri de buyukluktir. Yasamimizi ev, ofis gibi
daha sinirli ve kiiciik uzamlarda gecirdigimizden, alisveris merkezinin buyudkligu bizim icin
etkileyici ve cekicidir. Ornegin Cevahir aligveris merkezi acilmadan, reklami buiyukligi
Uzerinde durularak yapilmistir. Planlayicilar bu nedenle aligveris merkezlerini oldugundan
blyuk gosterme amacini gudebilirler (Ritzer, 2000, s. 204). Ancak glinimuzde blyukligin
yani sira, belirli bir hedef kitleye seslenmek de 6nem tasir. Zorlu Center ya da Kanyon
alisveris merkezinin 6zellikleri boyutlariyla degil, yer verdigi pahali magaza ve lokantalarla
belirginlegir. Ayrica birgcok kisinin biyidk ve yorucu bir alandansa istediklerini
bulabilecekleri, kendilerine bictikleri yasam bicimine uygun bir aligveris merkezini
yegleyecekleri dusunilebilir. Ama 6rnegin Mall of istanbul ¢cok daha genis bir kitleye
seslenme amacini guttiginden, buydkliga 6nem tagir.

Alsveris merkezi sokaga benzeyen galerileriyle kiictk bir kent gibidir. Genellikle alisveris
merkezlerini iceriden kent gibi degerlendirmemizin nedeni, aligveris merkezi kullanicisi
olmamizdir. Algveris merkezine girdigimizde, acilis kapanis saatleriyle, ic uzamlariyla
alisveris merkezi mantigina uyariz. Orasi hem bir nesne hem bir list-nesne hem bir uzam,
hem de bir ortamdir (Shields, 1994, s. 203-229).

3. ALISVERIS MERKEZININ YER/YER-OLMAYAN AYRIMININ BAGLAMINDA
YAPISI

Marc Augé aligveris merkezlerini yer-olmayan diye siniflandirir (1992). Yer, uzamin belirli,
genel ve soyut bir bicimde degerlendirilen bir parcasidir. Augé bu kavramla yer-olmayan
kavramini birka¢ oOlcite gore Kkarsitlastirir. Yazara gore bir yer kimliksel, tarihsel ve
iliskiseldir. Kimliksel, tarihsel ya da iliskisel olmayan uzam bir yer-olmayandir (1992, s.
100). Yer-olmayanlar insanlarin ve nesnelerin hizli dolagimi i¢in gerekli alanlardir. Yer-
olmayan tanimi, cagdas toplumlarin, icinde zaman gecirilen, ama benimsenemeyen
havaalanlari, otoyollar, muilteci kamplari, aligveris merkezleri gibi 6nemli uzamlarini icerir
(1992, s. 48). Augé’ye gore aligsveris merkezlerinde birey kendini yalniz ve taninmayan bir
kisi gibi duyumsar, sessizce dolasir, ddemesini kredi kartiyla yapar, otomobilini otoparktan
alir, otomat da ona iyi yolculuklar diler. Dolayisiyla insan iligkilerinin sinirh oldugu,
kisisellestiremeyecegimiz uzamlardir. Gergekten de aligveris merkezlerinde, ayni alanda
kapal bulunan insanlarin birbirlerine yakinlik duyup iletisim kurmalari pek beklenmez.
Belki belirli acilardan kent merkezinden oldugundan daha rahattirlar. Herkes birbirini izler,
ancak g6z temasindan kaginilir. Bu iligskisellik azligi birgok kisi i¢in elverigli bir durum da
sayilabilir.

Augé’nin yaklasimi alisveris merkezi konusunda bir génderge niteligi tasir. Ancak yer/yer-
olmayan karsithdi belki de aligveris merkezleri agisindan derecelendirilerek goreceli bir
bicimde ele alinmahdir. Her alisveris merkezi ayni yer-olmayan nitelikleri tagimayabilir.
Ornegin Kanyon, birgok biiyiik aligveris merkezine gore, daha ¢ok benimsenen, biraz daha
iliskisel olabilen bir aligveris merkezidir. Belki de yari-agik olmasi onu “yari-yer” durumuna
getirir. Aligveris merkezleri tarihsel bir kimlikten yoksun sayilirlar, ancak ilerleyen
doénemlerde kendilerine 6zgu bir tarihin olusacagini distinebiliriz.

Ele alinmasi gereken bir bagka konuysa bir aligveris merkezi icinde de yer/yer-olmayan
karsitliklarinin bulunabilecegidir. Alisveris merkezinin her bélimi ayni niteliklere sahip
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degildir: bir dis yer-olmayan, bir i¢ yer-olmayan ve yerlerin bulundugu gézlemlenebilir. TUm
bu farkli alanlar, niteliklerini aciklayabilecek bicimde gostergelerle donatilmistir.

3.1. Dig yer-olmayan

Ahlsveris merkezlerinin dis alanlari genellikle yalindir, her sey aligveris merkezine ulagmak
icin yapiimistir. Renkler yalin, genellikle gridir, endistriyel kent yapisiyla uyum gdosterir.
Kimi zaman, istinye Park’taki gibi, alisveris merkezinin duvarlarinda icerideki refah evrenini
cagristiracak gorseller kullanilabilir ya da Akmerkez'in yilbasi stslemelerinde goéruldugu
gibi donemsel olarak sislenebilir. Disaridaki kisi bu goérintlleri gorse de bir yer-
olmayandadir ya caddede bir aracin icindedir ya da disarida kaldirnrmdadir, ¢cok gosterigli
olmayan, gri, yalin, kimi zaman kalabalik, pek sevimli sayllamayacak bir alandadir.

3.2. I¢ yer-olmayan

Dis yer-olmayandaki kisi, alisveris merkezine araclyla girerse, i¢c yer-olmayandan gecmek
zorundadir. i¢ uzamda en belirgin yer-olmayan otoparktir. Bir denetimden sonra otoparka
ulasabilir. Otopark oldukca los, gerekli gostergeler disinda renksiz, disarida yer almadigi
suirece de havasiz bir alandir. Alisveris merkezinin i¢ uzamiyla buyuk bir karsitlik icindedir.
Ancak otoparktan aligveris merkezine girildiginde de hemen yere ulagilmaz. Kimi zaman
yine bir denetimden sonra, 1s1gin genellikle beyaz ve bol oldugu, giizel magazalardan ¢ok,
cerceveci, kunduraci, terzi gibi hizmetlerin oénerildigi bir alana gelinir. Tum bunlari asinca
daha yumusak 1gikh ve renkli bir evrene girebilir. Yaya ziyaretci iginse i¢ yer-olmayanin
asllmasi daha kolaydir, kapidan, gerekirse de denetimden ge¢gmesi yere ulagsmasina yeter.

3.3. Yer

Ahgveris merkezinin magazalarinin, kafelerinin, lokantalarinin bulundugu alanlar yerlerdir.
Bu alanlarin diizenlenmesine ve goriinimiine 6zen gosterilir. i¢c yer-olmayandaki keskin
1IsIga karsilik, burada yumusak, rahatsiz etmeyen bir 11k vardir. Ancak genellikle zemin,
temizlik ve modernlik ¢cagrisimi yapacak bigcimde parlaktir. Yer-olmayan alanlardaki gibi gri
degil, magazalarin vitrinleri, kafe ve lokantalarin dekorasyonlari nedeniyle renklidir. Bu
farkliliklari séyle ortaya koyabiliriz:

Yer Yumusak 1sik Canli renkler Cok renkililik
Yer-olmayan Parlak i1sik Yalin renkler Benzer renkler
Cizelge 1: Yer/Yer-olmayan alanlarda i1sik ve renk

Ahgveris merkezindeki yer-olmayanlar ve yerler farkli davranis bigcimleri yaratirlar. Ziyaretgi
yer-olmayan alanlari cabucak gecme edilimindedir. Amaci belirlidir, otoparktaysa
otomobilini park etmesi, yayaysa doner kapidan ve denetimden gecmesi gerekir,
oyalanmaz. i¢ yer-olmayandaysa yalnizca gereklilikler dogrultusunda zaman harcayabilir,
dolasmaz, fazla zaman gecirmesi cevresindekilerce tuhaf karsilanabilir. Ancak yere
ulastiginda rahatlar, cevresine bakinmaya baslar, daha yavas yuriyebilir, tim glnini
alisveris merkezinde gecirebilir. insan iligkilerinin de yer-olmayan ve yer arasinda
farklhilastigi aciktir. Yer-olmayanda insan iligkileri sinirhdir, kimi zaman, denetim sz
konusu degilse, ziyaretci de i¢ yer-olmayan alanda bulunan hizmetleri alma ya da
cevresindekilere yolunu sorma geregi duymuyorsa, otopark ddemesini de otomatik olarak
gerceklestiriyorsa hic insan iligkisi yoktur. Oysa yerde, magaza calisanlariyla, lokanta ve
kafelerde garsonlarla konusabilir. Cevresindeki kisilere goriis sormasi, kimi zaman sohbet
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etmesi de olagandir. Tanidiklariyla bulusup zaman gecgirmesi icin de uygun bir ortam
vardir. Bu acilardan alisveris merkezlerinin dizenleniginin insan iligkilerini de
bicimlendirdigi 6ne sirulebilir.

Ozetlemek gerekirse aligveris merkezinin yer/yer-olmayan alanlari arasinda su karsithklar
gOzlemlenehbilir:

Yer Yer olmayan

Fazla dizenlenmemis alan Dizenlenmis alan

Genis alan Kisith alan

Hizli devinim Orta-yavas devinim
Toplumsal etkilesim yoklugu Toplumsal etkilesim varligi
Bireysel kamusal alan Kolektif alan

Cizelge 2: Yer/Yer-olmayan karsithklari

Bu saptamalardan yola cikarak gunuimuizde ahligveris merkezlerinin timdyle bir yer-
olmayan gibi degerlendirilemeyecegi, en azindan yari-yer saylimasi gerektigi dustintlebilir.
Zaten Marc Augé de yer-olmayanin saf bicimiyle var olmadidini, burada da iligkilerin
kurulabilecegini belirtir: “yer ve yer-olmayan degisken kutuplardir. ilki hichir zaman tiimiiyle
silinmez, ikincisiyse hicbir zaman timuyle belirmez” (Augé, 1992, s. 101). Elbette aligveris
merkezini timuyle kisisellestirmek, burada iz birakmak, sokaktakinden daha zordur. Ancak
aligveris merkezlerini yer-olmayan, ruhsuz alanlar gibi tanimlamak her zaman dogru
degildir. Kimi durumlarda kacis alani olusturabilirler, insanlar buralarda toplanip
etkilesimde bulunabilirler. Kisisel iliski kurmak acisindan sokaktakinden daha az sakinimli
davranabilirler. Ahgveris merkezlerini kisisellikten, toplumsalliktan, politikadan arinmis
ruhsuz uzamlar gibi gérmek, biraz da ahlak¢i bir bakis acisinin Granadar.

3.4. Gudik toplumsallagsma

Marc Augé’nin alisveris merkezlerini yer-olmayanlar diye nitelendirip toplumsallagsmanin,
toplumsal iligkinin bulunmadigl uzamlar olarak degerlendirmesine karsin, bu uzamlarda
belirli bir toplumsal etkilesimin gerceklestigi yadsinamaz. insanlarin toplandigi yerlerdir,
belirli bir toplumsal iglevlerinin bulundugunu kabul etmek gerekir. Sinemaya, tiyatroya
gidilebilen aligveris merkezlerinin sayisi c¢oktur, yemek ve icmek gibi etkinlikler de
toplumsallagsmay kolaylastirir.

Gunumuzde gencler aligveris merkezlerinde bulusabilmekte, anne babalar cocuklarini
gezdirmeye alisveris merkezine gotlirmektedirler. Bunun disinda toplumsal iligkilerden
uzaklasan yagh insanlar icin de aligveris merkezlerinin bir toplumsal ortam sagladigi
dusunulebilir.  Aligsveris merkezi gencler icin oldugu kadar yaslilar icin de bir
toplumsallasma alanidir. Ozellikle kent merkezi disindaki alanlarda belirli bir toplumsallik
eksikligini bir dlctide giderebilirler. Kent disindaki yerlesim alanlarini canlandirir, bir kimlik
saglar, yalitiimayi ve yabancilagsmay bir 6l¢iide engeller (Berdet, 2013).

Ancak ahgveris merkezi toplumsalligi bir kent meydanindaki toplumsallasmadan biraz
daha farkhdir, gudik bir toplumsalliktir. Her toplumsal sinifa, her toplumsal olaya acik
degildir. Cunkli tam anlamiyla kamusal degil, 6zel alandir. Alsveris merkezindeki
toplumsal iligkilerin cogunlugu da tecime yoéneliktir. Satis ya da hizmet gorevlileriyle
iliskiler, ne kadar dostca olsalar da béyledir. Para harcamadan zaman gegcirildigindeyse,
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para harcayan insanlar ve para harcama olanaklari gézlemlenir. Arkadaslarla bulusuldugu
zamanlarda da magazalarn gezme olasiligi, kent merkezinde, sokakta bulusuldugu
zamankinden daha yuksektir. Aligveris merkezinin mantidi, tecimin mantigi, onerdigi
toplumsallagsma da tecim mantiginin agirhk kazandigr giidiik bir toplumsallagmadir.

4. ALISVERIS MERKEZLERININ  ZIYARETCILERINE =~ SUNDUKLARI
DEGERLER

Ahgveris merkezleri cogu kez “tiketim katedralleri” diye nitelendirilirler, ancak 6ne ¢ikan
yalnizca tuketim degil, tiketim gosterisidir. Tuketim evreni bir¢oklari icin neselidir, yapay
bir enerji ve mutluluk verir. Buna taniklik etmek, gosteriyi izlemek de tiketim evrenine
belirli bir katilim saglar. Isiltili, renkli, giizel diizenlenmis vitrinler, buralardan aligveris eden
kisiler, belirli bir gosteri ve esenlik evreni yaratirlar.

Rob Shields (1992) aligveris merkezinin iletisim ve toplumsal etkilesim agisindan éneminin
mallarin dagitimindaki ekonomik islevini golgeledigini belirtir. Alisveris merkezine yalnizca
gerekli bir trind almaya degil, gérilmek, yasam bicimi aligverisi yoluyla tiketim kultirinin
gOstergelerini icsellestirmek igin de gidilir. Yasam bicimi aligverisi bir kilttrel devrim sayilir.
Ozel ve kamusal, sanat ve yasam, bos zaman ve tiiketim arasinda, kiltir ve ekonomi
arasinda deneyim alanlari yaratir. Ahgveris bir iliski deneyimidir, ailelerle, arkadaslarla,
yeni tanidiklarla iligki kurmayi kolaylastirabilir. Kamusal alanin anlami ve iglevi insanin
yasam bicimindeki, algilamasindaki degisimleri gosterir. Modaya ve kiltirel farkhliklara
kayitsiz evrensel insan, yerini tiketim gosterisini izleyen insana birakmistir.

Benjamin’in Dlnya Fuarlari konusunda yazdiklari aligveris merkezleri Gizerine elestirinin
temellerinden birini olusturur: “Dunya fuarlari malin degistirme degerini carpitir. Kullanim
degerinin arka plana itildigi bir cerceve yaratir. insanin zaman gecirmek icin icerisine
daldigi bir dussel evreni olusturur. Edlence endustrisi de insani malin eristigi dizeye
yiikselterek, bu fantazmagoriye girmesini kolaylagtirir. insanoglu da kendine ve
bagkalarina yabancilasmasinin tadini c¢ikararak, kendini bdyle bir dinyanin
yonlendirmesine birakmis olur” (Benjamin, 1993, s. 83). Aligverig merkezi ziyaretgileri i¢in
de benzer durumlarin gecerli oldugunu dustinebiliriz. Yonlendirme konusunda da aligveris
merkezi diinya fuarlarindan asagi kalmaz, dizenlenmesi, i¢ mimarisi ziyaretciyi yonlendirir.
Bireyler buraya yalnizca satin almak icin degil, eglenmek, bunun da 6tesinde kendilerini
baska bir evrende gibi duyumsamak icin giderler. Aligveris merkezi yalnizca gereklilige
indirgenemez (Massefoli, 1997).

Alisveris merkezlerinin ziyaretcileri icin yaratilan degerleri, Jean-Marie Floch’'un tiketim
degerleri siniflandirmasi yardimiyla aciklayabiliriz. Jean-Marie Floch, Algirdas Julien
Greimas ve Paris Okulu’nun go6stergebilimini uygulayarak reklamin ve pazarlama
calismalarinin  sundugu tiketim degerlerini  bulgulayip, gdstergebilimsel dortgen
araciligiyla gorsellestirir. Deger nesnelerinin ikili anlambilimsel boyutlari bulundugunu hem
kullanim degerini hem de soéylensel ya da varolussal degerini icerdiklerini saptar.
Varolussal deger, tiketicinin 6znel kimligi ve toplumsal konumunun anlatimiyla bagintihdir.
Tuketim degerlerinin gostergebilimsel dortgeninde, kullanimsal degerlerle temel degerler
ya da varolussal degerler karsitlik eksenini, eglence gibi kullanimsal olmayan degerler ya
da eglensel degerlerle, varolussal olmayan degerler ya da yararsal dederler alt-karsitlik
eksenini olustururlar. Ayrica kullanimsal degerler ve yararsal degerler ile varolugsal
degerler ve eglensel degerler bitiinleyicilik ekseninde yer alirlar (Floch, 1990, s. 199).
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Kullanimsal Varolussal
degerler degerler
Yararsal Eglensel
degerler degerler

Cizelge 3: Tuketim degerleri gostergebilimsel dortgeni

Alisveris merkezlerinin kullanimini da varolussal dederler, kullanimsal degerler, eglensel
degerler ve yararsal degerlerle aciklayabiliriz.

4.1. Kullanimsal degerler

Ahlsveris merkezi tiketicilere, bircok magazay! bir arada bulundurarak kolaylik saglar.
Tuketici secenekleri fazla yorulmadan degerlendirebilir, gereksinimlerini sokaktakinden
daha rahat kargilar. Ustelik bircok aligveris merkezinin bir hipermarket icermesi, yiyecek
icecek gereksinimlerini de ayni zaman diliminde karsilamasini saglar. Ayrica aligveris
merkezi olumsuz hava kosullarindan koruyarak tuketicinin soguk, sicak ya da yagigl
havadan olumsuz etkilenmemesini saglar. Genelde yoruldugunda oturabilecegi banklar da
bulunur. Bdylece tiketici bir sey icmek ya da yemek, kisacasi para harcamak zorunda
kalmadan aligveris arasinda dinlenebilir.

4.2. Eglensel degerler

Elbette aligveris yalnizca gereklilikten gerceklestirilen bir edim degildir, zevk icin aligveris
yapabilen bircok tiketici de vardir. Ayrica alisveris merkezinin eglensel degerlerini
tiketebilmek icin yalnizca aligveris yapmak gerekmez, bir sey yiyip icmek ya da yalnizca
magazalara, vitrinlere bakmak da yeterli olabilir. Birgok aligveris merkezi, magaza ve
lokantalarin yani sira eglence olanagi saglayacak uzamlar da icerir. Ornegin Cevabhir
alisveris merkezinde blyuk bir oyun ve eglence salonu vardir, Profilo aligsveris merkezinde
bowling salonu bulunur, Carousel'de atlikarinca, kimi aligveris merkezlerinde kicuk buz
pateni sahalari da vardir, cogu oldukca rahat sinema salonlariyla donanmistir. Aligveris
merkezlerinde eglence aratacak kiiciik etkinlikler de diizenlenir. Ozellikle hafta sonlari,
minik konserlere, yarismalar, palyacolara sik rastlanir. isletmeciler eglencenin aligveris
merkezi icin ne kadar 6nemli oldugunu anlamiglardir. Diizenlenen eglenceler, magazalarin
da gelirini artirir. Ancak aligsveris merkezlerindeki bu alanlar tecimi distundirmemelidir
(Mattioli, 2011).

Kent diginda kurulan aligveris merkezleri kent merkeziyle rekabetten ¢ok, kiiciik merkezler
yaratarak, belki de bu yerlesim birimlerinin merkezlesmesine, “yasam alani” durumuna
gelmesine katkida bulunur. Boylece kent disinda yagayan, kimi durumlarda ige gitmek igin
her giin uzun yolculuklar yapmak zorunda kalan kigiler, en azindan aligveris ve eglence
istediklerinde kendi bdlgelerinde kalabilirler. Bu durumda aligveris merkezleri de sunduklari
olanaklarla bos zamanlari gecirmeye elverisli uzamlardir.
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4.3. Yararsal degerler

Sezon sonu Urunleri satan aligveris merkezleri, edlensel degerlerin yani sira, yararsal
degerler de sunar. Bu aligveris merkezleri, eglence ve yemek olanaklari acgisindan
otekilerden fazla geride kalmaz. ClUnku yalnizca yararsal deger sunumu bireyleri aligverig
merkezine yoneltmeyi saglamaz. Uriinleri indirimli almayi saglayabilecek daha farkli
aligverig ortamlari da vardir. Ornegin internetten alisverisin yayginlasmasi ve daha hesapli
duruma gelmesiyle aligveris merkezlerinin ziyaretci yitimine ugrayabilecegi dngdrulebilir.
Amerika Birlesik Devletleri’'nde yapilan bir arastirma, aligsveris merkezlerinin giderek
bosaldigini gosterir (Merrick, 2014). Turkiye'de birbiri ardina acilan alisveris merkezleri,
ulkemizde bdyle bir tehlike olmadiginin kanitt gibi degerlendirilebilse de aligveris
merkezlerinin maldan daha fazlasini, bir yasam bicimini sunmasi, drtnlerin 6tesinde
goOstergelerle donanmasi gerekir. Tuketici buraya haz verici, ddullendirici deneyimler
yasamak icin gider (Tauber, 1972, s. 46-59).

4.4. Varolussal degerler

Alisveris merkezleri kimi niteliklerine gore az ya da cok varolussal deger sunabilir. Birgcok
alisveris merkezi, 0Ozellikle “luks” olarak nitelendirilenler, bir yasam bicimi ©6nerme
savindadir. Gunimuzde Kanyon ve Zorlu Center’in bdyle bir islevi bulundugu soylenebilir.
Bu uzamlara gitmenin belirli bir toplumsal deger sundugu, insani belirli bir varsillik ve
toplumsal sayginlik durumunda duyumsattigi distntlebilir. Bu aligveris merkezlerinin
marketler bolumleri bile tiketicinin kullanimsal degerlerin Otesine ge¢cmesine, liks gibi
degerlerle, kendini toplumsal acgidan iyi bir konumda gérmeye katkida bulunabilir. Kimi
aligsveris merkezleri ayni zamanda konutlari da icerdiginden tam anlamiyla bir yasam
bicimi sunduklari séylenebilir. Elbette tiketicilerden ¢ok az bir bdlimi bu konutlarda
oturma sansina ulasabilse de bu durum aligveris merkezli yagsam bicimine 6zenmelerini
engellemez. Liks aligveris merkezlerinde gezinmek bile, higcbir Griin satin alinmasa da
kimileri icin belirli bir diizey gotstergesi olabilir, “kaliteli” bir yere gidildigini dustndurebilir.
Liks aligveris merkezlerine gidenler “gorilme” istegi icinde, gorinuslerine biraz daha ¢ok
O0zen gosterirler. Ayrica insanlar aligveris merkezi kiltirine katilmak icin her zaman para
harcamak zorunda degillerdir, tiketim gosterisini izlemekle de yetinebilirler.

Magazalari dolasmak tiuketici icin bir deger kaynagidir (Bloch, Ridgway, Dawson, 1994, s.
23-42). Aligveris merkezi birey tarafindan bir gosteri gibi kabul edilir (Belk; Bryce, 1993).
Birey burada insanlarin yinelenen tiketim hazzinin cogalmasi yoluyla bir topluluk
arayisindadir. Aligveris merkezi ziyareti belirli bir rontgencilige ve umutsuz genglik istegine
karsilik gelir. Oswald’in belirttigi gibi, alhigveris merkezi kiltiriinde goérmek ve gorilmek
onemlidir. Alisveris de gormek, gorilmek, nesnelere simgesel anlamda sahip olmak
arasinda bir gerilim icerir (Oswald, 1996, s. 49). Yalnizca aligveris degil, simgesel degis
tokus da yapilir. Aligveris merkezi ortami hazci tiketim etkinliginin bir par¢asidir (Langrehr,
1991).

5. ALISVERIS MERKEZI/KENT MERKEZI KARSITLIGI

Alisveris merkezleriyle kent merkezleri cogu kez Karsitlagtirilr. Insanlar énceleri kent
merkezlerinde zaman gecirmeyi, tecimsel ve kultirel etkinliklerde bulunmay! yeglerken
gunimuizde alisveris merkezlerinin de zaman gecirilen, bulusulan, kultirel etkinliklerde
bulunulan uzamlar durumuna geldigi g6zlemlenebilir. Elbette kent merkezlerinin de
bosaldigi sdylenemez, 6zellikle istanbul gibi niifus yogunlugu fazla olan bir kentte, kent
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merkezlerinin bosalmasi oldukca glctdr.

Alisveris merkezleri kent merkezinde de kent cevresinde de olsa, René Péron’un belirttigi
gibi, kent ve tecim arasindaki bir ayrim mantigina dayanir: satis aygitinin kent dokusuna
gore 6zerklesmesidir (Péron,1993). i¢ diizenlenmesi sokak modeline dayanir (Chivallon,
Marme, Prost, 1998, s. 32). Magazalarin vitrinleri i¢c/dis eklemlenmesini, banklar, bitkiler,
kafe ve lokantalarin teraslari, kiosklar, sokak/dis uzam oykunumunid guclendirir. Aligveris
merkezi kentten parcalari alip biraraya getirir. Kimi zaman palmiye gibi dekor dgeleriyle
egzotiklik izlenimi de yaratilir. Danisma, hizmet noktalari, mizik, aydinlatma dizeni,
uzamin dizenlenisi gibi 6geleriyle sokaktan daha yumusak bir hava vardir.

5.1. Dogal/Yapay

Kent merkezleri ve sokaklar aligveris merkezleriyle karsitlastirilsa da aligveris
merkezlerinin bir boliminde bu karsitlagsmayi azaltmak, arinik, yapay ve tarihsiz degil,
otantik gérinmek icin bir caba sezilebilir. Kbése basindaki kiicik lokanta ya da pazar yeri
gibi estetik girisimlerle alisveris merkezleri sokaga oykiinir. Ornegin oldukca dar, biraz da
los, dolayisiyla kapanma duygusunu belirgin bir bicimde uyandiran City’s’in Ust katinda bir
“Mahalle” yaratiimistir. Ne kadar inandiriciliktan uzak olsa da bir ¢arg! yerinin 6zellikleri bu
“mahallede” canlandiriimaya c¢ahsilir. Burada ilging olan, City’s’in kent disinda degil, zaten
belirli bir mahalle yasaminin bulundugu Nisantasi’nda yer almasidir. Dolayisiyla semt
sakinlerinin herhangi bir 6zlemine karsilik gelmez. Ustelik gercek bir mahalleden daha dar,
daha havasizdir. City’s'in “Mahalle”sinin iglevi celiskin, neredeyse ironiktir. insanlari
mahalleden koparip alisveris merkezine kapatir, disarida kalan mahallenin bir
oykinimuana iceride vyaratir. Ancak buradaki toplumsal iligkiler elbette gercek bir
mahallede olabileceginden farkhdir. insanlar genellikle birbirlerini tanimazlar, mahallenin
onemli bir niteligi olan mahalle sakinleri burada gelip gecicidir, yapay mahalleye karsi da
duyarsizdirlar, onu sahiplenemezler. istinye Park'taki pazar alaniysa bu benzetiminin
diuzenlenmesi acisindan daha basarili sayilir. Trump Towers aligveris merkezinin
“Cadde”si de benzer bir yaklagimin darinuddr. Trump Towers'in terasindaki “Cadde”,
aligsveris merkezi mudavimlerinin kent 6zlemini “kente inmelerine” gerek birakmadan
gidermeye yonelir. Acik havada bulunmasiyla City’sin mahallesinden daha gercege yakin
bulunabilse de celigkinlik agisindan geride kalmaz: “Cadde”, dogal ve 6zgir bir gorinti
sagladi§i dusundlebilecek grafitilerle sislenmistir. Gercekte sokak sanatinin bir tarind
olusturan, yasaklanan dogas! geregi baskaldirma dusincesini iceren grafiti, “Cadde”"de
denetimli bir bicimde, yabanci grafiti sanatcilarinin yardimiyla dekorasyon 6gesi olarak
yerlestirilmistir. Dolayisiyla yalnizca “Cadde” olusumu dedil, “Cadde’nin grafitileri de
Ozleriyle celisirler. Yine de ziyaretcilerde dogallik, 6zgurlik izlenimlerini uyandirdiklari ileri
surulebilir. Ornekleri cogdaltilabilecek bu tir yaklagimlar, aligveris merkezlerinin tecimsel
agirhikh niteligini biraz 6rterek, dogal bir hava kazandirmayi amacglar.

Benjamin (1993, s. 230) “caddeler toplumun konutudur” der. Bireylerin kendi dort duvarlari
icinde yasadiklarini ve o6grendiklerini, toplumun da binalarin dis duvarlari arasinda
yasadigini, 6grendigini ve disunduguni belirtir. Uzerinde “afis yapistirmak yasaktir” yazili
duvarlarin, toplum icin yazi yazabilecegi yerler gibi algilandigini yazar. Elbette aligveris
merkezinin “caddeleri”, gercek caddenin tam tersidir. Insanlar yasaklara uymak
zorundadirlar, gercek bir caddede olabileceginden ¢ok daha fazla denetim vardir. Cadde
ya da sokak “disaris1”, alisveris merkezi ise “igcerisi’dir. Cadde, toplum tarafindan degisime
ugratilabilir, aligveris merkeziyse yoneticilerinin belirledigi kurallara uyar. Disarisi/igerisi
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karsithgi, degigtirilebilen/degistirilemeyen karsithdina karsilik gelir.

Sokak/aligveris merkezi arasinda doku karsitliklari da saptanabilir. Sokak daha tozlu ve
mattir, aligveris merkezlerindeyse genellikle ylzeyler temiz ve parlaktir. Kimilerinin
binalarinin dis yuzeyleri de parlak ve cam agirlikli olabilmektedir. Bu durum aligveris
merkezini dogalliktan uzaklastirir. Ayrica aligsveris merkezlerine biraz daha sézde dogallik
kazandirmak amaciyla bitki, havuz, ¢cakil tagi gibi dekorasyon malzemeleri kullanilir. Ayrica
genellikle algveris merkezi tecimsel olmayan bir goésteri 6desi icerir. Amac, alisveris
merkezinin yalnizca yalin Grini disundirmemesi, bir bos zaman etkinligi, insanlari mala
yoneltebilecek farkl nedenler sunmasidir.

5.2. Farkhlik/Benzerlik

Kenti, semtleri, sokaklari gezerken aradigimiz farkhhktir, birbirinin aynisi sokaklari dedgil,
kendi ozellikleri, farkhliklari bulunan, kendilerine 6zgu carsisi, dikkénlari olan yerlere
gitmeyi yegleriz. Aligveris merkezleri konusunda da farkliliklar kadar benzerlikler de
onemlidir. Bircogunda ayni magazalar bulunur, insanlar ne bulacaklarini bilirler. Ritzer'e
gore alisveris merkezlerinin verimliligi de buna baghdir. Magaza zincirleri olmasa alisveris
merkezleri varligini surdiremez. Magaza zincirleriyle aligveris merkezleri birbirini besler,
ayni zamanda aligveris merkezlerinin ¢ogunun birbirine benzemesine yol acar (Ritzer,
1998, s. 63). Aligveris merkezlerinde farkli magazalar olmasi kadar, ayni magazalarin
olmasi da 6nemlidir. insanlar bildikleri magazalara girmekten, alistiklarini yapmaktan da
hoglanirlar. Serliven, kavram olarak cekici gelse de insanlarin ¢cogunun gtvenlik ve
tekdiizelik aradiklarini séyleyebiliriz.

Kendi aralarinda blyuk farkhliklari da olsa genel bir aligveris merkezi ortaminin
varligindan soz edilebilir. Yerel kulturler 6ne ¢ikariimaz, farkli tlkelerde, farkli buyuklikte
de olsa, farkh magazalar ve lokantalar icerse de aligveris merkezlerinin genel ortamlari
acisindan birbirine benzedigi sdylenebilir. Oysa sokak degisken kimlikli, yerel izler tagiyan
bir uzamdir.

5.3. Gluven/Seriven

Bireylerin kendilerini aligveris merkezlerinde giivende duyumsadiklarini disinebiliriz. Yari-
acik alisveris merkezleri bile disaridan, sokaktan ¢cok daha korunaklidir. insanlarin pesine
takilarak stzle rahatsiz etme olaylarina sokaktaki kadar sik rastlanmaz. Cocuklarini tek
basina sokaga birakamayanlar, alisveris merkezine daha rahat birakabilirler. Tuvaletlerin
olmasi bile belirli bir glven saglar. Oysa sokakta hava kosullari ve insanlarin davraniglari
daha az 6ngorulebilirdir. Bu nedenle sokagin kiictik de olsa sorunlara yol acabilecegi, oysa
aligveris merkezlerinin given sagladigini ileri sirebiliriz. Bboylece sokak ve aligveris
merkezi arasinda given/guvensizlik, kimi zaman da given/tehlike karsitliklari kurulur.
Elbette bu karsithklarin cogu kez yapay oldugunu da distnebiliriz. Aligveris merkezleri
yayginlastik¢a, bu uzamlarin glvenli, bilinen, sokaklarinsa giivensiz, bilinmeyen olduguna
iliskin disince de artabilir. Cunkl aligveris merkezlerine dncelik veren bir kent kultari
ortaya ¢cikmaya baglar.

Ahgveris merkezinin kotl havalara ve kentsel siddete karsi bir “ilkyardim mimarisi”
olusturdugu da ileri sdrdlmagstir (Freitas, 1996). Boylece trafik sorununun ve hava
kirliliginin olmadigi bir Ulkusel cagdas kent olusturur. Alisveris merkezi/kent merkezi
karsithdi bir bakima yasamin “arinik” anlayisina da gonderme yapar. Kent merkezlerinin
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tehlikeli ve pis, aligveris merkezlerininse temiz ve givenli oldugunu sezdirir.

5.4. Kiltlr/Ticaret

Kaltarin ve tarihin belirginlestigi  kentsel alanlar yerine, aligveris merkezlerinin
¢cogalmasiyla ekonomik guc gostergeleri 6nem kazanmistir. Alisveris merkezlerinin
buydklagu, belirli bolgelerde yogunlasmalari ekonomik giiciin géstergesi durumuna
gelmistir. Alisveris merkezleri kentin ekonomi merkezli bir anlayisina géndermede bulunur.
Monnet'ye gore, sirketlerin karar makamlarinin bulundugu bolgeler, ekonomik
merkezselligi olusturur (2000, s. 401). istanbul’da da Mecidiyekdy, Gayrettepe, Levent, 4.
Levent gibi bolgelerde alisveris merkezlerinin yogunlastigi gézlemlenebilir.

istanbul'da ilk aligveris merkezleri 1990’larin baginda, kent merkezinde degil, daha ¢ok
orta-Ust gelir dizeyinden kisilerin oturdugu, Bakirkdy ve Etiler gibi semtlerde aciimistir.
Ancak artik kent anlayisinin degistigini ve alisveris merkezinin kentin baglica 6gelerinden
biri durumuna geldigini soyleyebiliriz. Taksim istiklal Caddesi ve Nisantagl gibi
magazalarin eksik olmadigl toplumsal kent merkezlerinde de aligsveris merkezlerinin
acllmasi, yeni kent anlayisinin kiltirelden uzaklasip ticariye yéneldigini gosterir.

Kentlerin ekinsel, toplumsal, tecimsel, erigilebilirlik, ekonomik merkezsellik gibi bircok
merkezselligi bulundugunu belirten Monnet'ye gore, cagdas kentlerin diizenlenmesinin
eski semasi, kent merkezinin disindaki alisveris merkezi olgusuyla karsitlagir. Bu durum
bir merkez-cgevre iligkisini tersine ¢evirir. Kultirel bir merkezsellik yerine, ticari merkezsellik
yaratir. Erigilebilirlik merkezselligi de (Monnet, 2000, s. 401) ticari merkezsellikle
bagintihdir. Aslinda aligveris merkezlerinin de kicik kentler gibi tasarlandigi dusunulebilir.
Ozellikle konutlari olan aligveris merkezleri bu anlayisa uygun sayilir. Ancak bunlarin
disinda kent merkezinin sunabilecedi olanaklari, daha rahat ve guvenli bir bicimde
insanlara sunarlar. Buradaki sorun, alisveris merkezlerinin kent merkezlerine oranla
kisiliksiz olmasidir. Ancak Kanyon gibi kimi aligveris merkezleri bu sorunu asmis ve belirli
bir kimlige, estetige ulasmig gibidirler.

5.5. Icerisi/Digarisi

icerisi/digarisi karsithdi, yalniz alisveris merkezleri acisindan degil, uzamin s6z konusu
oldugu her durum icin édnemli bir karsitliktir. Bachelard felsefecilerin bunu olmak/olmamak
karsithgina benzettiklerini, bicimsel karsithgin étesinde, bir yabancilagsma, bir dismanlik
gorduklerini dile getirir (1957, s.238). Aligveris merkezlerinde de bu karsithdin belirgin
oldugu, cevrelerinden 6zenle ayrildiklari sdylenebilir.

Walt Disney’in 1955'te Disneyland icin sdyledikleri, aligveris merkezleri icin de gecerlidir:
“Halkin yasadiklari gercek evreni, parktayken gérmesini istemiyorum. Kendilerini baska bir
evrende gibi duyumsamalarini istiyorum”. Disneyland’in dizenlenmesi bir yalitim ilkesine
dayanir, icerisi disaridan, disarisi da iceriden gorilmemelidir. Aligveris merkezlerinin de ici
genellikle disaridan gorilmez, iceridekiler de disaryi pek gérmezler, gérduklerindeyse
Cevahir ve Zorlu Center’in lokantalarinda oldugu gibi, bir kent gériinimu gibi izlerler. Louis
Marin Disneyland ¢O6zumlemesinde, parka girmek icin yapilan guvenlik asamalarini
Disneyland’i cennet adasiyla 0Ozdeslestirmek igin kullanir, givenlikten gecisi, Sirat
koprusinde gecise benzetir. Alisveris merkezlerinde de kimi acilardan buna benzer bir
durum s6z konusudur. Disneyland’deki kadar belirgin olmasa da insanlarin kendilerini bir
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bagka evrende gibi duyumsamalari istendigi dustndlebilir. Elbette “icerisi” Disneyland gibi
fantastik degildir, ancak bircok acidan “disarisindan” farklilasir. Guvenlikten gectikten
sonra, rahat, yazin serin, kisin sicak bir ortama girilir.

Kent merkeziyle aligveris merkezinde ayni magazalar olsa da farkhdirlar. Kent merkezi
aciktir, bircok sokak Ust-merkeze dogru yonlendirir. Aligveris merkezi simgesel diizeyde
kapalidir, birka¢ giristen erigilir, merkezcil bir yerdir, duvarlar ya da farkli engellerle
O0zdeksellestirilir. Duvarlar, tehdit edici dizensizlige karsi uzami korur. Esikten gecildikten
sonra kopuslar iceren farkli evrene girilir.

Ahgveris merkezinin mantigi, kapanma mantidina uyar, sinirlari belirlidir. Teraslar ve yari-
acik alanlar bile i¢c uzamda yapay bir digsallik icerir (Chivallan, Marme, 1998, s. 33).
Gunumuizde yeglenen yari-acik aligveris merkezlerinde de disariyr gérmek oldukca zordur.
Bu uzamlarda iceride oldugu kadar disarida da magazalar ve lokantalar bulunur, ayricalikh
bir sokak gorinimu olusur. Ayrica alisveris merkezinin guvenlikli ve denetim altinda
olmasi, ziyaretcinin tiketim ve eglence evrenine dalmasini kolaylastirir. “Aligveris merkezi
ruhu” diye nitelendirebilecegimiz, tiketim, eglence ve gidik bir toplumsallasma durumuna
erisebilmek icin, zaman ve para kisithliklariyla bizi baskilayan glndelik yasamdan
kopmamiz, en azindan uzaklagsmamiz gerekir. Bu da disaridan kopuk, kendine 6zgl bir
zaman duzeni bulunan bir uzamda daha kolaydir.

Marc Augé’nin alisveris merkezlerini yer-olmayan diye nitelendirmesi, aligsveris merkezi ile
kent merkezini karsitlastiran bir yaklasimdir. Ancak her ac¢idan dogru dedgildir. Elbette
alisveris merkezinin belirli bir tarihsel anlamdan yoksun oldugu distntlebilir, bu da onu
genellikle tarihsel ve kilttrel anlamlarda donanmis kent merkezinden farklilastirir. Ancak
alisveris merkezlerinde de kisilerin bireysel tarihinin olusmaya basladigi dustnulebilir.
Ahsveris merkezinin kamusal alanin temel bilesenlerinden biri durumuna gelme olasiligi
tartisilir. Ancak sokagin yerine gecemez, ¢cunki aligveris merkezi ticarete dayalidir, uzam,
sokakta olabilecegi gibi benimsenmez, dusiince dile getirilemez. Alisveris merkezleri ¢cok
denetimli, gbzetim altinda, kuralli, kapali uzamlardir. Zaman kavramini da ortadan kaldirir.
Genellikle 10.00-22.00 saatleri arasi acgik olsalar da icerisi hep aydinliktir. insanlar
aligveris merkezine zaman ve uzami parantez icine almak amaciyla gidebilirler. Aslinda
aligveris merkezleri sokagin tim siradan halkina acik sayimaz. insanlarin kent
merkezindeki 6zgurlidlu yoktur. Ancak bu durum vitrin bakma 6zgurlugiyle telafi edilir.
Ama kentin bir fragmani bile degildir, ciinki kent pratigi alisverise indirgenemez

Kent gevresindeki aligveris merkezleri, kentlileri cevreye ¢eker, kent merkezinde oturanlar
bile, kimi zaman bos zamanlarinda kentten uzaklasarak bu alisveris merkezlerine giderler.
Boylece aligveris merkezleri celigkin bir bicimde kent ¢evresini bir 6lciide merkezlestirir,
kent merkezineyse bir ¢evre havasi kazandirir. Kent gevresindeki yapilasmayla kendini
g0Osteren yeni kent diizeni de kentlileri cevreye ¢cekmeyi amaglar.

6. DEGERLENDIRME VE SONUC

Ahsgveris merkezleri, ginimuizin kent dokusunun énemli 6delerindendir. Ancak kendilerine
0zgu isleyigleri ve kurallanyla, dis evrenden korunakh oluslariyla sokadin uzamindan
farklilagirlar. Alsveris deneyimini kolaylastirmak, hatta bir anlatiya dontstirmek (zere
tasarlanmiglardir. Dolasim dizeni, yikseklik, biyUklik gibi bicimsel nitelikleri ve ortaya
koyduklari tiketim degerleri de bu anlatiya katkida bulunur. Aligveris merkezlerini sokagin
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uzamindan farkli kilan en o©nemli 6zelliklerinden biri de zamansal isleyisleridir.
Acihig/kapanig saatleri, gundiz/gece ayrimindan daha belirgindir. Aligveris merkezi yari
acik degil de tumuiyle kapaliysa kullanilan aydinlatma, iginde bulunulan zaman dilimi
konusunda bir ipucu vermez. Herkese acik gorinur, ancak onu hem yalitan hem de
erigilebilir kilan bir acilma ve kapanma dizeni vardir. Alisveris merkezleri herkese acik
demokratik uzamlar gibi tanitilsa da en azindan istanbul’da coguna giivenlik denetiminden
sonra gegilir. Herkes iceri alinmaz, kapilari hem erigilebilirligi hem de engelleri disundurir.
Birbirleriyle uyusmayan bircok yeri tek bir gercek uzamda bulusturur, beton/doga,
kamusal/6zel gibi bolimleri bir araya getirir.

Alisveris merkezi, sokakla kargitlagsmakla birlikte, sokak lzerine sdylem uretir. Cadde’ler,
Mahalle’ler, alisveris merkezi merkezinde kurulmus s6zde semt pazarlari, dogaya oykinen
ic uzamlar bunun drnegidir. Aligveris merkezi dogaya da 6vindigu cadde, mahalle ya da
semt pazarina da karsittir, ancak bunlari icinde barindirdi§i yanilsamasini yaratmaya
cahsir. Bolluk ve refah dustncelerini yansitir, ancak bu kavramlar da aligveris
merkezlerinde Kkarsitliklariyla var olurlar. Urinler boldur elbette, ancak toplum tam
anlamiyla refah icinde bulunmadigindan, onlari alamayan Kkisiler de vardir. Alisveris
merkezi bir yagsam bicimi yansitir, ancak ¢cogu kisi icin, izlenebilmesine karsin herkes icin
ulasilamayan, 6zenilen, elestirilen bir yasam bicimidir bu. Temiz, parlak, havadar aligveris
merkezinde ¢ogu kisi kendini gegici olarak iyi hissedebilir, ama yansittigi yasama her
zaman erisemez, 6zenmekle ya da elestirmekle yetinir.
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Siper Kahraman hikayeleri, dider hikaye anlatimlarindaki gibi yazildiklar konuya gore
yasanilan dénemi veya sz konusu dénemdeki gecmisin ve gelecedin nasil gorildiga tzerine
bir okuma saglayabilirler. Kahramanin macerasi anlatilirken olay kurgusunun gectigi atmosfer
yazarin kendi yasadigi dénemde sahip oldugu bilgi ve birikim tzerinden yaratilir. Bu anlatim ile
hikayenin ana konusu kadar, donemsel ya da boélgesel okumalar da yapmak mimkanddr.

Super kahraman dinyasinin temeli 1938/1939 yillarina dayanir. Bu yillarda Superman ve
Batman ile baslar. Bu baglamda Batman'i, Superman ve diger bircok stper kahramandan
ayiran en o6nemli 6zelligi ise, Batman’in insan Ustl guclerinin olmayip siradan bir insan
olusudur. Batman'in diger kahramanlara gére zayif olan bu yoni gercek dinya ile bagi
konusunda daha gugcli kilmaktadir.

Bu baglamda Batman anlatimlari yapilan cesitli ¢izgi roman, film vb. anlatim yontemleri de,
hikayelerin gectigi ic mekanlar Uzerinden bir takim okumalar yapilmasina olanak
saglamaktadir.

Makalenin amaci, Batman hikayelerindeki tasarim unsurlarini ¢izgi roman serisinin tarihselligi
icinde okumaktir. Bu baglamda, cesitli tasarim unsurlarinin kullanim yerlerine gére hikayelerin
gectigi donemleri ve hikaye kurgusunu dénemlerin tasarim unsurlari ve &zellikle mimari-i¢
mimari temsilleri Uzerinden okunmak hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Stper kahraman, Batman, tasarim, icmimari, icmekan , moda , endustriyel
tasarim

Changes of Design Element by Time in Batman Comics

ABSTRACT

Super hero stories can provide a view about the exact, past and future in the time period that
the story had been written. As the heros adventure being told, the world that takes place in the
fiction is created by the knowledge and experience of the author in that period of time which the
story is being written in. With this expression it is possible to make a local and periodic readings
as well as the subject of the story. 1938-1939 are the years that we can call pillars of the super
hero world. It began with Batman and Superman . In this context, the one particular feature that
seperates Batman from Superman and all the other heroes is that Batman is just an human
and has no super powers. This makes Batman weaker than other super heroes but it makes
him far more connected to the real world.in this context, Batman movies, comics etc. allow us to
make inferences by using the environment that the story takes place

The purpose of this article is reading the design elements in the historicality of comic series in
Batman stories. In this context, the goal is determine the the design elements and especially the
architectural designs that used in that particular period of time in that story.

Keywords: Super hero, Batman, design, interior architecture, interior, endustrial design, fashion

! Bagkent Universitesi, Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Bolumi

* llgili yazar / Corresponding author: ekincanseyhan@gmail.com

Gonderim tarihi: 04.05.2017

Kabul tarihi: 24.11.2017

183



Batman Cizgi Romanlarinda Siireg igerisinde Degisen Tasarim Unsurlar
Changes of Design Element by Time in Batman Comics

1. BATMAN CizGIi ROMANLARINDA SUREC ICERISINDE DEGISEN
TASARIM UNSURLARI

Super kahramanlar, insanhidin gecmisten gunumuze mitlerde aradigi kahraman
kavraminin modern zaman yansimasinin bir kolu olarak gorilebilir. Bir zamanlar
mitlerde olan kahramanlar ve baglarindan gecen olaylardaki, kahramanlarin
micadeleleri, ilk siper kahraman Superman’in dogusuyla modern zaman da yeniden
anlatiimaya baslanmigtir. Eski zamanlardaki yaratiklara karsi insanlari koruyan ya da
gecmis zamanda muicadeleleri ile insanlara simge olan Herkil, Odisea gibi
kahramanlar artik Superman , Batman gibi kahramanlara dénismustar.

Super kahraman kavraminin dogusu , iki temel kirilmaya dayanir. 1938 yilinda
Superman 'in dogumu ile stiper kahraman kavrami baglamig, 1939 yilinda Superman
'in cikigindan etkilenip var olan detektif hikayelerinden Batman’in dogusu
goOrulmektedir. ( Levitz , 2010 s.46-50)

1938 yilinda Superman ’in ¢izgi roman dinyasina girigi ile yeni bir ddnem baglamigtir.
Bu donem ile birlikte Detective Comics adi ile yayinlanan c¢izgi romani yeni bir
déneme adim atmistir. Editor Vin Sullivan Batman yaraticisi Bob Kane'den bu akima
uygun bir adim atmasini talep etmistir. ilk olarak 1938 yilinin Haziran ayinda Superman
ile baglayan siper kahraman kavraminin Detective Comics hikayelerine etkileri ilk
olarak Aralik ayinin 22. sayisinda olmustur. 22. sayida karakter maske takan bir
savasclya donmeye baglamistir Bu sekilde 30 Mart 1939'da Detective Comics 27 yeni
bir kahramanin dogusu olmustur. Gec¢misinde Detective Comics normal bir insanin
siradan macera hikayeleriyken, 27’inci saylyla degisimini tamamlayip Batman karakteri
dogmustur. (Levitz , 2010 ,s 50 . Manning , 2014 , S10-12 )

Gorsel 1: Detective Comics sayi 18,19,20,22 (Kane 1938) , Mayis 1939 Detective Comics
sayl 27. (Kane 1939)

Batman’in bu makale icin secilme nedeni Superman ile birlikte dodan ilk stper
kahraman onculerinden olmasinin yani sira 1939'dan bugine dizenli olarak
yayinlanmasidir. Yayinlandidi stire¢ boyunca toplumsal, siyasal, kiltirel ve bilimsel
alanlarda yenilikleri takip etmistir. 1939’dan bugline kadar siiren degisimler ile birlikte,
sureg icinde olusan farkhliklar Gstiinden tarihsel analizini yapmak kolaylagsmaktadir.
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1.Batman Tarihi

Batman, c¢izgi roman evreninde siper gugleri olmayan bir kahramandir. Guglerinin
olmayisi Batman c¢izgi romanlarinin gergcek dinya ile iligkisinin kuvwvetini arttirmigtir.
Diger kahramanlar gibi fantastik dinyalarda degil, evrenimizde isi daha fazladir. Bu
durum sonucunda Batman'in diger kahramanlara gore, gindelik hayatla iliskisi
kuvvetlidir. Batman’in tasarim kulturd ile iligkisi bu bag uzerinden okunmaktadir.
Batman doneminin sosyal, ekonomik ve kiltlrel alanlarinin icindedir. Bu baglamda
Batman cizgi romanlari, toplumsal, siyasal ve kultirel olarak 3 ayri bashkta
incelenebilir.

Batman c¢izgi romanlari gercek hayatta etkisi gérulen bir toplumsal olay olan stper
kahraman kavraminin dogusundan gelmektedir. Superman’den ©6nce siradan bir
macera hikayesidir. History Chanel Comic Book Superheroes Unmasked
Documentary - The Origin Story of DC & Marvel Comics helgeselinde 1938 tarihinde
dogan Superman 'in ¢ocuklar tarafindan sevilmesinin sebebini, Superman’in siradan
insan kimliginin temsili olan Clark Kent'i vurgular. (Kroopnick 2003) Bu durumu ele
aldigimizda Batman, Superman ’in eksik yoni olan insan kimligi tamamlanmis bir
karakterdir. 1939 yilinda gecirdigi degisim de Superman’in ortaya cikisiyla degisen
¢izgi roman kavraminin bir etkisidir.

Gorsel 2: Detective Comics 233 ( Hasen 1956) - Dark Knight Returns (Miller 1986 )

Batman c¢izgi romanlarinin toplumsal olaylarla etkilesimi yalnizca kahramanin
kendisinin kdkten degisimi ile olmamistir. 2'nci dinya savasinin ardindan feminist
hareketin artisiyla ¢izgi roman evreninde artan kadin egiliminin bir yansimasi, Batman’
de de gorulmektedir. (URL 1, Defacto , 2008 s. 95 ) 1956 yilinda Detective Comics
233’lUncl sayida kadin kahramanlara Batwoman eklenir. Batwoman karakterinin
dogusu, kadin karakterlerin Batman hikayelerindeki yan rollerden kurtulusudur. Bu
tarine kadar sevgili gibi rollerde olan kadin karakterler Batwoman ile bu temsilinden
cikarak, artik kadin karakterler Batman'e esit sartlarda bir temsile ulasmistir.
(Manning , 2014 ,s.61)

Batman c¢izgi romanlarinda toplumsal degisimler, cizgi roman hikayelerini degistirdigi
gibi, hikayeler de toplumsal olaylara elestirel yorumlarda bulunmaktadir. 1986 yilina ait
Frank Miller imzalh Dark Knight Returns cizgi romani siyasal olarak baskici ve
Ozgurlikten uzak bir toplumda yasayan bireylerin, kaos ortaminda tepkilerini
barindirmaktadir. Hikaye toplumsal gerginlik ortamina tepki olarak yasayan temsilleri
mutant cocuklar ve Batman’in cocuklari gibi gruplarla yansitmaktadir. Bu gruplar
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oncelikle mutant lider adi altinda kotu karakterin cetesidir. Daha sonra Sovyetler ile
Amerika arasinda savas cikarma noktasina gelen Corto Maltese adasina Sovyetler
tarafindan atilan bomba ile taraf degistirirler. Buradaki bomba ve Amerikan- Sovyet
cekismesi hikayede aslinda savas icerisinde toplumun yasadiklari kaosu gosterir.

Gorsel 3: World Finest Comics'in 7. Sayisinin kapagi. Siegel , Fred (1942) (Paul , 2010 S 332)

Siyasal olarak Batman c¢izgi romanlari ele alindiginda, ilk siyasi hikaye akisi 1942 tarihli
Wolrd Finest Comics’in 7. sayisinda gortlebilir. Bu kapakta donem itibariyle diinyanin
icinde oldugu savasi isleyen bir hikaye gortriz. Burada savasin islenisi, insanlarin
yasadigl bunalimi kirmak adina, Gorsel 3 deki kapaktan anlasilacagi lzere ¢cok daha
thml iglenir. Ayrica dénemin Batman ¢izgi romanlarinda Batman'in artik ¢cok daha
“PATRIOT” %oldugundan bahsedilir. (Manning, 2014 , S 26 ) Bir diger siyasal bakis
ise 1969 yilinda yayinlanan World Finest Comics’in 183 nolu sayisina ait goérsel 3teki
kare ele alinabilir. Bu gorselde birlesmis milletler binasinda adalet saglayan Batman ve
Superman ‘in simgeleri dalgalanmaktadir.

Kilturel alanda Batman sanatin bir¢cok dali ile iliski kurmustur. Mizik, sinema , edebiyat
gibi birgok alanda hikayeler igine iglenmig kiltirel baglar bulunabilir. 1970’lerde Beatles
gibi gruplardan, 1991 Batman & Dracula gibi korku hikayesi kahramani Dracula ile olan
hikayesi 6rnek olarak alinabilir.

Gorsel 4: Sirayla Batman 162 1964 yilinda King Kong afigli ile benzerlikli kapak. (Wood 1964) ,
Batman 225. 1974 Kurt Adam Batman ¢izgi romanlarinda ( Finger 1974) , Batman 222 1970
Beatles benzeri bir pop grup ile Batman kapagi (Robbins 1970)

2 Burada bahsedilen Patriot kavrami vatanseverlik kavraminin 6tesindedir. Batman Amerikan
toplumuna savag! kabul ettirme roliine sahiptir.
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2.Batman’in Tarihindeki Tasarim Unsurlari

Batman'in tasarim kulttrdyle olan iligkisinin temeli, Batman ¢izgi romanlarinin, gergek
insan kimligindeki bag ile kuvvetlenir. Ornegin, Batman’in yasadi§i Gotham,
Amerika’'da bir sehirdir. Bircok anlatimda birden ¢ok gercek sehir ile iligkilendirilmistir.
Ayrica Bruce Wayne gergek bir milyoner ve unli olan Playboy kurucusu Hugh
Hegfner'dan esinlenilmis olup diinya hayatini yasamaktadir (Levitz 2010, 370 ). Bu gibi
iliskiler bize tasarim kulturd ile olan iliskisinin kuvvetini gdsterir. 1939'dan ginimize
kadar duzenli devam eden vyayinlar zamanlarina goére donemsel degisimler
tagimaktadir. Hikayelerde yer alan mimari, i¢c mimari, endustri tasarimi, moda ve grafik
tasarimi Urdnleri dénemin akimlarindan etkilenir. Bu sebepten, Batman c¢izgi romanlari
tasarim tarihi ve kiltirini okumamizda 6nemli bir belge niteligindedir.

2.1. Mimari ve Gotham Sehri
2.1.1.Mimari

Batman ¢izgi romanlarinda sehir ve mimari ; Batman'in yasadigi Gotham sehri ve diger
sehirler olarak, iki ayri sekilde degerlendirilebilir. Hikayelerde sehirler, yazildigi zaman
veya hikayenin gectigi zamana gore yansitilir.

Hikayenin yazildigi donemi yansitmasi olarak ele alindiginda , Goérsel 5'te 1946 yilinda
cizilen Batman karesinde, sehrin cizildigi donemindeki yansitilmasi gorilmektedir.
Times meydani’nin bugiinkd halinden oldukc¢a uzak olan 1946’daki gorseline benzer bir
sekilde resmedilmistir. Buradaki cizimde dev reklam tabelalari ve yilikselmekte olan
binalari ile, o donemin yansimasi bulunmaktadir.

Gorsel 5: Acrostic of crime august 1946(Levitz 2013 The Golden Age Of DC Comicss;169),
Times meydani (URL2)

Hikayelerin konu itibariyle gectigi zaman Uzerinden sehir yansimalari olarak ise 2013
yihinda basilan, 1880’lerde gecen bir hikaye olarak Batman: Gotham By Gaslight
incelenebilir. Bu hikayede sehir 1800'leri yansitan bir ¢izime sahiptir. Hikaye 1888
yilinda sokakta éldurulen bir kadin ile baslar. Hikaye o dénemin énemli sehirlerinden
Londra, Viyana gibi sehirlerin yansimasinda gecer.
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Gorsel 6: Gotham By Gaslight DC Comicss february 1989(Augustyn 2013;S 10) B) Gotham By
Gaslight DC Comicss february 1989(Augustyn 2013;S 62), Detective Comics 241 i¢ kapak
(Hamilton 1957)

Hikayenin gectigi donemler Uzerinden Uretilen sehir yansimalari bazi cizimlerde hikaye
geregdi kurgusal sehirlere de yer vermektedir. 1957 Detective Comics'in 241.sayisinda
hem gercekte var olan sehrin yansimasi, hem de gelecek uzay yapilarinin gosterildigi
bir sehir gorilmektedir. Kapak icindeki metin Gzerinde de bahsedildigi tzere 1951
yilinda yasayan Robin'in 3051 yilinda yasayan Batman ile iligkisi resmedilmistir. Bu
anlatim ¢izimler Gstinden yapilirken, ortadan kesilen ve degisen zaman diliminde 1951
mimarisinin ¢izimi ve 3051'in hayali mimarisi kargilagtiriimaktadir.

2.1.2. Gotham Sehri:

Gotham sehrinin isim olarak ilk telaffuz edilisi, Batman 4 ¢izgi romaninda 1941
yilindadir. O ginden sonra artik Gotham ile Batman bir bitin olmustur. Sireg
icerisinde ‘Gotham’ sehri birgcok sekilde ele alinir. Batman filmlerinde Gotham 1989'da
bir hayal trinl0 gotik bir kent iken, 2005'den sonra ‘Gotham’ Chicago, New York,
Manhattan’t temsil etmeye baglamistir. Her temsil yayinlandigi dénemin mimarisinin
yansimadir. Gotham sehri, ¢izgi roman evreninde var olan ve yasayan bir sehirdir. En
glncel Gotham sehri, tasarim olarak 2014 yayin yilina sahip Batman Baykuslar Divani
hikayesinde resmedilmektedir (Gorsel 7 ). Hikayede sehrin, simgesel olarak en yiksek
binasinin Gargoyl'lar adi verilen 13 heykel tarafindan korunduguna dair betimlemeler
vardir. Modern mimari yapidaki bina sehrin cizgilerini tasirken diger yandan sahip
oldugu karanhk yonand bu heykeller ile korur.

Gorsel 71): Batman Baykuslar divani 2014.(synder 2014), Gotham Secret Files sayi 1 haritasi
(Peterson 2000)
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Gorsel 7'de sag tarafta gorulen haritada, Eliot R. Brown'in ¢izdigi Gotham plani gergek
belediye planlari kadar okunabilir sekildedir (Brown,1999). Yasayan gercek bir sehir
yaratilip, sehir, mevcut sehirlerin birer yansimasi olarak aktarilir. ipek Kastas ve Hande
Atmaca ise Cizgi roman ve Mekan adli makalesinde Christopher Nolan Dark Knight
filmlerinin sehrinin Newyork olarak karsimiza c¢iktigindan bahsetmistir (icmimar, 2013:
105). Nolan c¢izgi roman dinyasindaki Gotham yerine Newyork'u yansitarak, gercekci
Gotham sehrini yaratmigtir.

2.2.0c Mekan ve Batman Magarasi
2.2.1. Ic Mekan

Sehir ve mimari kurgulari bashiginda bahsedilen Gotham By Gaslight 1800'lerin i¢
mekan kurgulari olarak da énemli bir belgedir. Gorsel 8'in sol tarafinda déneme ait bir
mahkeme salonu olup, donemsel ic mekan tasarim cizgileri olarak kemerli pencere,
kaplamali kolonlar gibi detaylar gorilmektedir.

Bir diger gecmis dénem ic mekan kurgusu 6rnegi ise, 2011 yili basimli Batman: Gates
of Gotham 'dir. Cizgi romanda 1881 ve gincel zaman olarak paralel iki hikaye
islenmektedir. Bu iki zaman gegisleri icindeyken Uguncu boélimde gegen Gorsel 8'in
sag tarafindaki cizimde, ddneme ait bir ic mekan gorilmektedir. ic mekana bakilinca
kaplamali kolonlar gibi cercevesi kaplanmis bezemeli sémine ile donemsel izlere
rastlanmaktadir.

Gorsel 8: 1800 lerde i¢c mekan hakeme.(Augustyn 2013),1800 lere ait i¢ mekan gizimi

(Synder 2011)
Gotham By Gaslight hikayesinin gectigi 1888 yilinda i¢c mekan cizimlerinden birisi de
komiser Gordon'in ofisidir. Gérsel 9'un sol tarafinda Gordon'in 1888'de yasarken sahip
oldugu ofis gorulurken, Gorsel 8'un sag tarafin 'Batman Year One' hikayesinde
yazildigi yil olan 1987 yilina ait ¢izilen ofisi gérilmektedir. Bu iki gorsele karsilastirmal
olarak bakildigi zaman ic mekan icindeki zamansal degisimler net bir sekilde goralur.
Yan yana bu iki gorselde 1888 yilinda resmedilen ofis 1888'lerin modernist ¢izgilerine
sahipken, 1987 yilina ait ofiste ise resmedilen mekanda seri Uretim endustriyel
mobilyalar (dolap, masa) gorilmektedir. Ayrica, 1888'de gaz lambasi detayinin yerini
1987'de masa lambasi almis, duvardaki tablolar yerine fotograf cerceveleri
konulmustur.
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Gorsel 9) 1881 e ait i¢c mekan calisma ofisi(Augustyn 2013) ,1987 yilina ait ic mekan
kurgusu(Miller, 1987)

Cizildigi donemi yansitmada i¢ mekan incelemesinde 1940'larin tasarim ve mimarisinde
onemli olan ‘'seffaflik’ kavraminin ¢izgi romanlarin iginde yer aldigi gorilebilir.
Gorsell0’'da Detective comics 115 numaral goziken Batman sayisinda vurgulanan
'seffaf' yasam' icinde olma hali, donemin mimari anlayisina taniklik ederek, modern
mimarliga ait ‘seffaflik’, 'gecicilik' ve ‘esneklik' gibi kavramlari hatirlatmaktadir
(Frampton, 2007 , S 238). Gelisen yap! ve malzeme teknolojisi dolayisiyla ¢elik ve cam
gibi malzemelerin mimariye girisi, esnek ve gecirgen mekan kurgularina da olanak
saglamistir. "Celik cam iskeletler geleneksel yik tasiyici duvarlarin yerini aldi. Caml
perde duvar bir engel degil filtre haline geldiginden i¢c mekan ile disarisi arasinda
sinirlar belirsizlesti " (Borden, 2010, s: 434,436). Bu donemin seffaflasan mekansal
tasarimlari, Gorsel 10’da sol tarafta Detective Comics say! 115'de gortlen bu yapiyla
orneklendirilebilir.

Gorsel 10: Detective Comics no.115 The Man Who Lived Glass House, Eylil 1946 (Levitz,
2010: 106) ,Philip Johnson Glass House (1949) (URL3)

1946 yilina ait kapakta gorilen bu mekan Glass House Batman c¢izgi romanlarinda
yazildigi dénemin yansimasinin ornegidir. Cizgi roman kapaginin sag alt kisiminda da
Glass House diye tanimladigi bu mekan tipki modern mimarlik tarihi icin 6nemli
isimlerden Philip Johnson'in eserindeki gibi resmedilmigtir. Dis mekan icinde var olan
bir ic mekanda oturan Batman ve Robin'in kapal ic mekani camdan olusan bir yapidir.
Daha detayli bir iliski ise Glass House ismini veren balonun icinde gecen yazidaki
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"...dinamik ikilinin mimarideki geffaf yasam icin yapilan tasarima dahil olmasi sorunlara
yol acmaktadir..." ® kismi ile tasarim Béluminin ¢izgi roman icine isleyisine taniklik
ederiz.

Gorsel 10'un sag karesinde g6ziken Glass House, mimarin 1949 yilina ait kendi
yasadigl evdir. Yapi, diger mimari yapilarin aksine tamamen saydam duvarlara sahip
olup ic mekan ile dis mekan iligkisinin mimaride yeni bir bakisidir *. Ayrica bu yapi ile
ilgili Batman iligskisi 2016 yilinin Batman vs Superman Extended Edition versiyon
filminde de Batman’in yasadigi yer olarak 93. dakikada gdsterilmistir. (Snyder 2016)

Yapinin taglyici sistemi celik kolon-kiris sistemine dayali olup, mekanda bélici
duvarlar olmamasi, dénemin esnek mekan anlayisini belirgin kilmaktadir. Yapida
sadece doluluk olarak islak hacmin tutulmasi, mekan kurgusunu daha esnek
kilmaktadir. Yapiya dair en 6nemli detay, icerisi ile disarisi arasinda seffaflasan ve
sinirlarin bulaniklastidi bir anlayisin izinin surilmesidir. Gorselin balon icindeki metinde
ifade ettigi Uzere, kahramanlar bu iliskiden dolayl 'tehlikeye daha da acik' hale
gelmektedir. Bu yapinin ¢izgi roman igine girme sebebi, kahramanlarin gizli ve ortik
olan dunyalariyla tam bir tezat olustursa da, aslinda yapinin dénemin énemli mimarhk
Uretimlerinden olmasi olarak anlasilabilmektedir.

2.2.2.Batman Magarasi :

Batman’in sUper kahraman kimliginin sahip oldugu en karakteristik 6zelliklerinden
biriside Batman magarasidir. Magarasi Batman'in yalnizca araclarini, kostimlerini,
silahlarini  depoladigi yer olmakla kalmayip, kahramanlik Uzerine kullandidi
arastirmalarini, gozlemlemelerini yaptigi bir mekandir. Magara incelemesinde
okunacak degisimler: teknoloji ile birlikte degisen mekana ait elektronik esya
tasarimlaridir.

ilk renkli televizyonun resmi satis tarihi ile ilgili bir bilgi, Marvel ansiklopedisinde
tarihsel olaylar icinde resmi satigina 1954'de baslanildigi yazmaktadir. (Defacto 2008,
S:59) Bu dayanaga gore 1954 U renkli televizyonun baglangici olarak baz alinirsa ilk
olarak 1953 yilina ait gorsel 11'deki Detective Comic sayl 192'nin kapaginda heniz
renkli olmamis televizyon ekrani ve daha sonra Batman 131'de 1960 yilina ait kapakta
renkli televizyon gorilmektedir. Burada Batman’in calisma ortamindaki zamansal
cizgilerin televizyon (zerinden degisimi gozikmektedir.Gorsel 11 son Kkaresine
gecildiginde 1988 yilina ait Batman The Killing Joke adl cizgi romandaki Batman'in
calisma mekanini goériyoruz. Gorselde gorilen magarada 1960l yillarda haber alma
aracl olarak kullanilan televizyonun yerini artik bilgisayar alarak degisim devam
etmektedir.

3 "People who live in glass houses can throw stones whenever they fell like it - Providing they
keep Batman and Robin handy to settle whatever little difficulties may arise! For when the
dynamic duo Becomes involved in troubles conected with an architect's design for transparent
living, it takes them no time at all to see through a ruthless villian's plot for victimizing- 'The Man
Who Lived in Glass House!"

4 1993 yilina ait Philip Johnson: The Glass House isimli Jeffrey Kipnis kitabindan yapi ile ilgili
daha fazla mimari ve teknik bilgiler bulunabilir.
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Gorsel 11: Detective Comics s no 192 kapak(Kane 1953) , Batman say1 131 April sheldon
moldoff (Finger 1960) , Batman Killing Joke icerisindeki Magarasi (Moore 1988)

Guncel bir tarihine bakiimak istendiginde 2011 yili yapimli Court of Owls (baykuslar
divani) hikayesindeki Batman'in ¢caligma alani Gorsel 12'de gozukmektedir. Mekanda
bu sefer ekranlar karsimiza holografik yaratiimig, sanal gergeklik ile buttnlesmis bir
mekanda gozukir. Sanal gerceklik mekanlari ile ilgili agiklama olarak, Arzu Ozen'in
'Mimari Sanal Gerceklik Ortamlarinda Algi Psikolojisi' adli makalesinin 6zetinde
tanimlarken; "...bilgisayar ve dijital iletisim teknolojisindeki hizli degisim, gunlik
yasantimizin her alaninda oldugu gibi, gindelik yasantimizi icerisinde gecirdigimiz
“mekan” kavraminin da degismesine neden olmustur. Ozellikle giiniimizde miizeler,
sanat galerileri, fuarlar gibi sergi mekanlari sanal ortama tasinmistir. Bu teknolojik
olanak ile fiziksel yer degistirmeye gerek kalmadan dunyanin her yerindeki muzeler,
sergiler gezilebilmektedir' diye bahsetmektedir.(Ozen 2006) Bahsedilen bu bilgi
dogrultuda kare ele alindidinda Batman'in oturdugu yerden teknolojinin yardimiyla
bilgilere ulasirken sanal mekanini géruriz.

Gorsel 12: Baykuglar Divani romanindaki Batman calisma mekani(Synder 2014)
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2.3.Endustriyel Tasarim ve Batmobile
2.3.1. Batmobile :

Endustriyel tasarim alaninda degerlendirilecek olan Batmobile adli Batman araci
yalnizca Batman'in ¢izgi roman tarihinde degil, sinema vb. Uretimlerinde de oldukga
onemli bir yere sahiptir. ilk olarak Detective Comics say! 48'de 1941 yilinda goézukmis
olan ilk Batmobile 1936 yili iri yapih Cord 810 model aracindan referans alinmistir.
Arac ilk gozuktigunde kirmizi sedan bir modele sahipken 1941 yilinda Batman 5
sayisinda ilk degisimini yasamistir. Batmobile bu yildan itibaren karakter sahibi olup
figUratif bir yapi alarak ara¢ hareketli sportif olmasinin yaninda, Batman kafasi formuna
sahip olmustur. (URL 4,URL5)

Gorsel 13: Batmobile 6rnekleri. ilk ve ikinci Batmobile. (URL 4)

Aracin ¢izgi roman evreninde doneme uygun degisimleri devam ederken, Yillar icinde
sinema , dizi , oyun gibi sektérlerde cogalan Batman isminin araca getirdigi cesitlilikte
artmistir. 1941 yilinda baglayan Batmobile, zaman ile ikon haline gelmistir ve Insight
Edition tarafindan Batmobile: The Complete History adinda 2012 yilina ait bir referans
kitabi bulunmaktadir. Daha ¢ok sinema evrenlerine ait Batmobile'lerden bahseden
kitapta herseyin baslangicinin 1941 yilina ait kirmizi sedan oldugunu belirtmektedir.
Ayrica Batmobile'nin giinimiizde ne kadar poptler olduguna bir 6érnek olarak, resmi bir
habere gore 1966-1968 yillari arasinda cekilmis dizilerinde kullanilan ¢izgi romandan
esinlenilerek yaratilan Gorsel 14' de goérllen Batman arabasi 4.2 milyon dolara
satilmigtir (Zaman, 2013 SNY,Lorenzo 1966-1968, Martionson 1966 ). Bu fiyata
satilan ve bu derece populer olmasini 6zel kilan sey, Batmobile'in makalenin bu
bolimune kadar Batman'in tasarim tarihinde gorilmeyen bir noktasina sahip olmasidir.
Lincoln Futura adh konsept aracin Ustiine yapilan eklemelerle yapilan Batmobile, cizgi
roman evrenindeki Batmobile'nin gercek dinyaya yansimasi olarak kalmamigtir.
1960'larda bir Batmobile'in yol bilgisayari, arac telefonu gibi 6zelliklere sahip olmasi da
o dénem teknolojisinin buglnlere yon gostermesi olarak gorulir. Ayrica dizi evrenine
ait bu Batmobile'in énemli bir 6zelligi de ,kendi icinde bir referans gerektirmeden
doénemin tasarim calismasi olan bir araci yansitmasidir.

Gorsel 14: 1966 Batman(Vaz 2012;34)

193



Batman Cizgi Romanlarinda Siireg igerisinde Degisen Tasarim Unsurlar
Changes of Design Element by Time in Batman Comics

2.3.2.Gundelik Araclar

Batman Uzerinden yapilan Endustriyel tasarim alaninda okumalarda Batmobile'nin
yaninda sehir yasaminda guindelik zamanlara ait araglar gormek mumkindir.1936
yilinin  bir devrimi sayillan Lincoln Zephyr araci Batman'in 1939 donemlerin de
sokaklarda resmedilen araclarina yansimaktadir.Gorsel 15'de 1939 yilina ait Batman
cizgi romaninda goziken arag tipki Zephyr gibi On i1zgarasi yuvarlak kapanis hatti, gizli
arka tekeri ile ¢izgi dinyasina aktariimistir. (Gorsel 15).

Gorsel 15: 1939 Batman ¢izgi romanlarindan arag drnegi( DC Comics, 2014 Batman: 11) ,
Batman araci ile karsilastirma olarak Lincoln Zephyr (DK publishing 2011; 94 )

GoOzUken araclar, sehir ve ic mekanlarda benzer orneklerinde oldugu gibi yalnizca
doénemsel temsiller sahip olmayip, c¢izgi romanin gectigi donem ile ilgili ipuclari olarak
da gorulebilir. Ornek olarak Batman Gilen Adam (2014) cizgi romaninda, hikaye
gecmis zamanda gegerken, Gdrsel 16’da ¢izgi roman karesinde de gérdugumiz tzere,
arac hikayenin gectigi dénem tasarimlarina uygun yansitiimistir. Cizgi romandaki arac
Gorsel 16’'nin sag karesindeki 1947 Ford v8 Pilot 1947 model ile esleserek, yil
verilmeden 1940-1950 ler gizgileri okuyucuya aktariimistir.

Gorsel 16: Batman: gulen adam 2014 i¢ kapak(Brubaker 2005 SNY ) , Batman araci ile
karsilastirma olarak Ford v8 pilot model ara¢ (DK publishing 2011; 107 )

Otomobiller tzerinden okumanin disinda 1950 déneminin bir baska ara¢ yansimasi
olan Sikorski HO3S-1 helikopteri gosterilebilir. 'The mightiest team in the world' 76.
sayisinda gecen helikopterin Sikorski HO3S-1 helikopteri ile benzerligi Gorsel 17 de
gbrulmektedir. . Sikorski 1950 ocak dretimli olup, cizgi roman ise 1952 yilinda
yayinlanmistir(URLG).
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Gorsel 17: 1952 yilina ait Superman Batman ortak hikayesi igindeki ¢izgi roman karesi (DC
Comics 2013 Superman , 75) , Sikroski helikopter gorseli(URL7)

2.4.Moda Tasarimi ve Kostumler

Moda uzerinden okumalar, tipki ara¢ ve i¢ mekan bolimlerinde oldugu gibi gundelik
yansimalar ile yapiimasi mimkindir. Makale icinde moda tasarimi Gzerinden analizler
ise stper kahraman kavraminin dnemli bir noktasi olan kostiim tzerinden bakilacaktir.

Cizgi romanda karakteri tanimlamada, karakterin temsiliyeti gorintsi ile 6n plandadir.
Bu tanimlamadan otlrd kostim Uzerindeki her detay cok ince calisilir. Batman
kostiminin 6ne c¢ikan iki temsili yarasa simgesi ve kemeridir. Batman kostimundeki
simge dbnemlere ve maceralara gore dedisim gosterir. Bu degisimler Grafik Tasarim
alaninda okuma yapmay! saglayacagindan moda bdéliminde bakilmasi mimkin
degildir.

Kostimin gincelligini korumasinin énemi 1957 yilina ait Detective Comics 241
kapadin da Batman tarafindan da bahsedilmektedir . Kapak Ustiinde Robin ile
diyaloglarinda Robin : “fakat Batman , ge¢cen gece yesil kostimin giydin ve bu gece
kirmizi ! neden ? * diye sorar ve cevap olarak Batman : * zorundayim Robin her geceye
farkli bir kostum giymek zorundayim.” diye cevaplar. > Batman verdigi cevap ile
kostimlerinin zaman icinde yasanan tim degisimlere uyum saglamasi gerektigini
vurgular.

Gorsel 18: Batman sayi 241 mart 1957(Hamilton 1957)

® Robin : * BUT, BATMAN , LAST NIGHT YOU WORE THE GREEN COSTUME—AND TONIGHT
YOU'RE WEARING THE RED! WHY ?’
Batman: ‘I MUST, ROB/IN—I MUST WEAR A DIFFEREN-COLORED BATMAN COSTUME EACH NIGHTY!
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iki ayri déneme ait Batman hikayeleri olarak 1989 yilinda basilan 1889 yilinda gecen
Gotham By Gaslight ya da 1996 yilinda basilan ve yakin gelecekte gecen Kingdom
Come c¢izgi romani degerlendirilebilir. Gotham By Gaslight Batman kostiminde
donemin modasindaki Uretimi okunabilicek iken , Kingdom come gizgi romaninda
Batman kostimu gelecekte gegcen hikayeye ayak uydurmaktadir. Ayrica Kingdom
Come hikayesinde Batman karakteri yasl yasli olmasinin getirdigi fiziksel zayifliklara
sahiptir. Bu zayifliklar kostiime medikal agidan omuz bélgeleri kaslari destekleyici gibi
eklemeler ile giderilmistir. Buradaki yapilan eklemlerde endistriyel tasarim bolimunde
1960’larin Batmobile’si degerlendirmesindeki tespitten yola cikilarak gelecege dair yon
verici konuda oldugu soylenebilir.

Gorsel 19: Gotham By Gaslight (Augustyn 2013) , Kingdom Come (Ross 2008)

2.5.Grafik Tasarim ve Batman Amblemi

Herhangi bir siper kahramanda kostiminu sislemek, ve tanitici olmak diginda bir
amaca hizmet etmeyen amblemlerden farkli olarak, Batman'in logosunun énemli bir
islevi vardir: Bat-Signal. Gotham'in gokylzinde parlayan Batman logosu silueti,
Batman'e ihtiya¢ oldugu anlamina gelir. ilk ortaya cikis yili olan 1940'dan itibaren
Batman'in logosu surekli degisim gormektedir. Batman logosunun grafik tasarim
acisindan tarihsel okumasi ve analizi bir alt bagslik icin yeterli olamayacagindan ve
detayh bir inceleme gerektirdiginden, logonun yalnizca tarihsel form degisimleri
incelenecektir.

Batman logosundaki degisim sireci 1940'larin ¢izim tarzindan, Adam West'in Eglenceli
maceralarina (Semple jr. 1966), Frank Miller'in karanhk bakis agisina (Miller 1986),
George Clooney'in Batman kostimine (Burton 1997) ve milyar dolarlik Christopher
Nolan Uclemesine (Nolan 2012) kadar gézlenmektedir. Bu degisim sayesinde logo,
popduler kultdr ikonu haline gelmis, ugradig! varyasyonlara ragmen siyah sivri kanatlarin
goruldiugu yerde akla Batman'i getirmektedir.

Logo kimi zaman yarasa adamin kendi ¢izimine, kimi zaman sadelestirilmis bir yarasa
formuna dénigmusg, cogu zaman yarasa adamin bir saplantisi gibi gosterilerek, en ¢ok
kullandigi Batarang silahindan, bilgisayar masadsti resmine, arabasinin jant
kapaklarindan, kredi kartina kadar her tarlt aygitin Gzerine yerlestirilmistir (Gérsel 20).
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Gorsel 20: Batman logolarinin tarihsel degisimi(URL 8)

Batman logosunun tarihsel olarak degisimleri gdzlemlendigi zaman ortaya c¢ikan
sonucglar logonun her zaman karakterin ana fikrini yansitmak amacl olarak
kullanildigini ve her dénemin kendine ait 6zgun bir logosunun oldugudur. Bu baglamda
grafiksel olarak Batman kurgularinda yalnizca logosunun tzerinden bile yillar icinde
degisimlerin okunabilecegi gorulebilmektir.

3.SONUC VE DEGERLENDIRME

“Batman cizgi romanlarindaki tasarim unsular” baglhiginda udretilen makale calismasi,
Batman'in kurdugu siyasal, toplumsal ve kiltiirel baglarina ek olarak, tasarim kilturd ile
olan iliskisine de odaklanir.

Batman c¢izgi romanlari Gzerinden tasarim tarihine bir bakis ele alir. Bu bakis ile
Batman ¢izgi romanlarina farkli bir tarinsel inceleme olusur.

Diger yandan tasarim tarihi ile direkt iliskisi olmayan bir alanin tasarim ve 06zellikle
mimarlik alaninda sdyleyebileceklerini gosterir. Gorsel ve yazinsal sanatlarin kesigtigi
bir temsil bicimi olan ¢izgi roman kavramina ait Batman ¢izgi romanindan bizlere
tasarim ve mimarlik tarihine iliskin hem bicimsel hem de icerik anlamda zengin ve
alisiimistan farkl bir kaynakca olusturur.

Makale, Batman cizgi romanlarindaki Tasarim unsurlarini incelemeden 6énce,Batman’in
¢izgi roman tarihinin dénim noktasi olan Siuper kahraman kavramindan etkilenisi ile
baglar. Superman 'in 1938 yilinda ¢ikigindan sonrasinda olugsan Batman degisimini ele
alir. Bu degerlendirme de Batman’de toplumsal, siyasal, kiltirel sekilde degisimlerin
etkileri goralur.

Tarih icinde c¢esitli alanlarda etikler goren Batman’in, yayinlanan hikayelerdeki
degisimlerinde, tasarim unsurlarinin da yer alip almadi§i makalenin ana sorularindan
biri olmustur. Mimarlik ve tasarim tarihinde olan kirilma noktalarinin Batman c¢izgi
romanlarina nasil yansidigi makalenin ana sorusudur.

Yapilan okumalar Ustinden Gotham sehri ile birlikte mimari ve sehir alanindaki
gelismeler oldukga kuvvetlidir. Bunun yaninda kendine ait Batman magarasinin da
destegiyle birlikte ic mekan baglaminda da bu gelisimleri hissetmek mumkindur.
Endustriyel tasarim alaninda gicli ve tarihsel okumalar yapabilecek kadar Uretime
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sahip oldugu yasayan sehir icinde var olan araclar ile tespit edilmigtir. Ayrica Batman
aracl ile ileriye yonelik cikarimlar yapilabilecegi tespit edilmistir. Moda alaninda
karakterin Uzerinden donemsel dedisimleri okunabilir. Moda Uzerinden teknolojik olarak
gelisimlerde, tipki endustriyel tasarim alaninda oldugu gibi ileriye yonelik c¢ikarimlar
yapiimasi mumkundur. Grafik tasarim etkileri ise yalnizca Batman logosu ile ¢cok daha
genis capli bir alan incelemesi yapilabilecegdi tespit edilmistir.

Bu makale ile yapilan c¢ikarimlar dogrultusunda Batman tarihinde yapilan tasarim
unsurlarinin tarih icindeki degisimleri, ileriki calismalar icin Oneriler sunmaktadir.
Gelecekte bu g¢alismanin 6nerdigi yontem, hem dinya hem de Turkiye baglaminda
Uretilmis olan c¢izgi romanlar Uzerinden yapilacak bir tasarim kiltird okumalarinin
oneminin altini ¢cizmektedir.
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Sinema ginimuizde yedinci sanat dali olarak bilinmektedir. Var olmayan mekanlari izleyiciyle
bulusturabilmesi veya var olan mekanlarn farkli bir sekilde yansitabilmesi tasarimci kimligi
altinda bulunan insanlarin dikkatini cekmektedir. Mimarlik disiplini ile en i¢ ice olan sinema tiru
bilimkurgu olarak gdze carpmaktadir. Bu ¢alismada sinema ve mekan iliskisi bilimkurgu filmleri
Uzerinden incelenmistir. Calisma kapsaminda; Tron efsanesi, Baslangi¢, Azinlik Raporu, Achk
Oyunlari filmleri irdelenmistir. Secilen filmler farkli hipotezlere cevap veren senaryolar tizerinden
secilmistir. Konu ile ilgili literatlr taramalari yapildiktan sonra filmler izlenmig ve bu filmler g
baslik altinda incelenmistir. Daha sonra sinemanin i¢ mekan tasarimina etkisi incelenen
filmlerden iki tanesi Uzerinden ele alinmistir. Yapilan bu calismanin yedinci sanat olarak
tanimlanan sinema ve mekanin tasarimina yonelik disiplinler arasindaki iligkiyi arastiran
calismalar icin kaynak olusturmasi hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Mekéan, Bilimkurgu.
A Look at Science Fiction Movies in Terms of Cinema Space

ABSTRACT

Cinema is now known as the seventh art branch. The ability to meet non-existent venues with
spectators, or to reflect existing spaces in a different way, attracts the attention of people under
the identity of the designers. The type of cinema that is the most intertwined with architecture
discipline is striking as a science fiction. In this study, cinema and space relation were studied
through science fiction films. Scope of work; Tron myths, Beginning, Minority Report, Hunger
Games. Selected films were selected through scenarios that responded to different hypotheses.
After a literature searches on the subject, films have been watched and have been analysed
under three headings. Later on, the influence of the cinema on the interior design was
discussed through two of the examined films. The purpose of this study will be the source for
studies investigating the relationship between disciplines for the design of cinema and space,
which is defined as seventh art.

Keywords: Cinema, Space, Science Fiction.
1. GIRIS

Sinema (cinéma) s6zcugu, sinematografi (cinématographie) sézciugiunden kisaltiimistir.
Lumiére Kardesler kendi buluglari olan aygita sinematograf (cinématographe) adini
vermiglerdir. Yunanca 'kineina, -atos = devinim (hareket)’ ile 'graphein = yazmak’
sozcuklerinden tlretilen sinematograf, ‘devinimi yazan, devinimi saptayan’ anlamina;
sinematografi de ‘devinimi yazma, saptama’ anlamina geliyordu. Yalniz Lumiere
Kardesler degil, sinemanin buluglar ¢caginda cesitli alicilar (kameralar) yapanlar da
bunlara hep ‘devinim’, ‘canlihk’, ‘yasam’ kavramlariyla ilgili adlar vermiglerdi. Clnku
yeni bulugun en belirgin 6zellidi, devinimi, yasami oldugu gibi yansitabilmesiydi.
Nitekim glinimuizde ¢ok yaygin olan, hemen her tlkede kullanilan sinema sézciginin
yani sira Birlesik Amerika’da ¢ok kullanilan 'motion picture, moving picture (ve bunun
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kisaltmasi ‘movie’) = devinimli resim’ de yine ayni tutumu yansitmaktadir (Oz6n,1956,
s.3).

Bu calismada, sinema-mekan iligkisi Uzerinden; sinemanin, teknolojinin en c¢ok
kullanildigi tdrlerinden biri olan bilimkurgu filmleri tGzerinde durulmustur. Calismada
Acelya Allmer ‘in eseri “Sinemekan-Sinemada Mimarlik” kitabinda filmleri incelemis
oldugu basliklardan Ggi, 2000°li yillarda yapiimis olan bilimkurgu filmleri Gzerinden
incelenmistir. Bu basliklar asagida verilmigtir:

1. Sinema mekani elestirir,
2. Sinema mekan disletir,
3. Sinema mekani temsil eder.

Bu calismada amaclanan, sinema ve mekan iligkisinin yukarida belirtilen bashklar
altinda 2000'li yillarda yayinlanmis olan bilimkurgu filmleri tzerinden incelenmesidir.
“Sinema mekani elestirir’ bashginda; Tron Efsanesi filmi mekansal sinirlamalari
elestirdigi dusinuldugu icin secilmistir; “sinema mekani dagletir” bashgdinda; Baslangic
filmi var olmayan mekanlari kurguladidi icin ve Azinlik Raporu filmi gelecek kurgusunda
mekanlari inceledigi icin; “sinema mekani temsil eder” bashgl altinda; Aclik Oyunlari
filmi kurguda var olan iki toplumsal kesimi basarili bir sekilde temsil ettigi icin
secilmigtir. Calisma yapilirken izlenen yontem literatiir taramasindan edinilen bilgiler ve
izlenen filmlerde yapilmis olan gézlemlerden yararlaniimasidir.

2. SINEMA VE MEKAN iLIiSKiSI

Aristo, mekéni "nesnelerin birlikteligi” olarak ya da baska bir deyisle, “en genis
anlamindan en darina kadar birbirini kapsayan tim olgularin birlikteliginin bir basarisi”
olarak gormektedir. Dolayisiyla varolusun cesitli temsillerini Greten bir sanat dali olan
sinema, mimarlik ile iligkisini varolusuyla birlikte hem maddesel hem de ruhsal y6niyle
kacinilmaz olarak kurmustur. Bu nedenle; “mekan” kavrami, ¢evresi ve diger mekansal
olgular ile etkilesimi ve bu etkilesimin deneyimsel sonuclari yadsinarak tartisilamaz
(Besisik, 2013, s. 1).

Lefebvre’e (1991) gore “mekan okunmadan 6nce, yasanmak Uzere dretilir’. Mekanin
yeniden dretiminde yasanan deneyim icinde barindirdigi eksiklik hissi ile devinim
yaratir. Marcus’a gore ise yaganan mekanin tretimi sdylem (soyut + somut Gretim) digl
oldugu kadar sdylemseldir. Somut, fiziksel bir Gretim oldugu kadar soyut ve zihinseldir.
Mekan Uretiminin soyut- somut séylemsel nitelik barindirmasi; mekanin soyut ve sosyal
esigi olabilir. Aldo Van Eyck (1962) coklu okuma ve anlamlandirma olarak ‘ara- uzam’
gercekligini tanimlar. Bu ara — uzam olma, belirsizlik, mesafeli durug; mekanin sirekli
yeniden dretimine yol acar. Zihinsel ve fiziksel midahaleyle mekan her ‘an’ degisebilir.
(Topal,2013, s. 21)

Sinema hi¢ gitmedigimiz yerleri deneyimleme firsati verir, bu yoniyle mimari kilttre ve
egitime katkida bulunur ve mekansal deneyim zenginligi yaratir. Seckin Kutucu 'ya gore
sinema hafiza ile; mimarlik ise tarih ile benzerlik kurar. Sinema imgeleri sosyal
hayatimizi etkiler. Bu, filmlerle tanimlanmis zaman ve mekéan kavramlarinin insan
zihninde ki gorsel hafiza tarafindan deneyimlenmesi ile gerceklesir. Ornegin hic Paris’e
gitmemis biri bile bir filmde Eiffel Kulesi'ni, Sanzelizeyi ya da bir ucundaki Zafer Takini
gordiaginde burasinin Paris oldugunu bilir. Ciinkll daha 6nce bu landmarklar ve kentin
dokusu, gorsel deneyimler halinde hafizamiza kaydolmustur. Boylelikle hic
gitmedigimiz kentlerle ilgili gorsel anilarimiz olur (Besisik,2013, s. 13).
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Sinema ve mimarlik iligskisinin, sadece estetik yaklasimlar ve set tasarimlari
bakimindan degil, filmlerin mimari elestiriye kattiklari ve modern ¢evreyi oldugu kadar
tarihi cevreyi de farkli bakis acilariyla gosterme guigleri yonunden anlagiimaya
cahsiimasi, film sdylemlerinin tarih, sosyoloji gibi alanlarda mesruiyet kazanmasi ile
baglantili olarak dusunulebilir. Televizyon ve bilgisayar gibi teknolojik araclarin ortaya
cikmasi, gorsel kiltlr Grtnlerinin diinya Uzerindeki dolagimini hizlandirmig ve arttirmis,
bir kitle iletisim araci olan sinema ile birlikte bu gorsel kiltir kaynaklari insanlarin
yasam bicimlerini ve diinyay! algilamalarini etkilemistir (Kale,2004, s. 4).

Filmlerde bazen var olmayan sehirlerin, Ulkelerin tasarlanabildigini gérmekteyiz; bu da
sinema ve mimarhgin kesistigi noktalardan birisini olusturmaktadir. Sinema, mekan
tasarimcisi icin bir test sahasidir. Gundelik hayatlarin sorunlarindan uzakta mekanlar
Uretebildigi bir alandir.

3. BILIMKURGU FILMLERIi VE MEKAN iLiSKisi

Sanatsal bir kavrami ifade eden tir s6zcigu dilimizde, Fransizca kokenli genre
sOzcugunun karsiligi olarak kullaniimaktadir. Aslinda genre daha c¢ok cins- “aralarinda
benzer, ortak ozellikler bulunan varlik ve nesnelerin toplulugu”- anlamina gelmektedir.
Ancak sanat alanina iligkin bir terim olan genre igin tirtin kullanilmasi daha dogrudur.
Zaten tir, Turk Dil Kurumu Guncel Tirkce sozlugiinde:” icerik, bicim ve amag
yoninden 6zellik gosteren bir sanat ¢esidi “olarak tanimlanmaktadir. Dolayisiyla tdr,
cesitli sanat dallarindaki yapitlarin gruplar halinde toplanmasinin sonucu olarak, bu
gruplarn belirtmek icin kullanilan bir kavramdir ve 6ncelikle siniflandirma cabalariyla
ilgilidir (Abisel, 1995, s. 13).

Sinemada tirler, kullanilan teknik, hitap ettigi kesim ve isledigi konu olarak
ayrilmaktadir. Konularina gore tirler: korku, aksiyon, komedi, western, bilim kurgu,
dram, belgesel vb. film turlerini sayabiliriz. Hitap ettigi kesime 6rnek olarak gocuk filmi,
kadin filmi, aile filmlerini 6érnek verebiliriz. Kullanilan tekniklere gére sinema tirleri icin
ise siyah-beyaz, ti¢c boyutlu filmler ve sessiz sinema filmlerini sdyleyebiliriz.

Bilimkurgu, Amis'in (1960) yaptigi tanima gore, bildigimiz dinyada var olmayan, ama
bilim ve teknolojideki gercek ya da hayali yenilikler tzerine temellendirilmis durumlari
konu eden dykusel bir diizyaz tariddr. Van Shaik’e (1999) gore ise bilimkurgu, tekil bir
vizyon tarafindan hayal edilmis gelecek ©ngorusudur. Bilimkurguyu pek cok farkli
bicimde tanimlamak mumkindir. Fakat ismi korudugumuz sirece, insanin kendisini ve
cevresini gozlem, hipotez ve deney yoluyla anlayabilme araci olan bilim ile iligkisi
konusunda israrci olmak mantikhdir. Bilimkurgu, bilimsel rasyonalizm, zamanin
cizgiselligi ve tarihsel degisimin kacinilmazlhigindan yola cikarak kokleri ginimiizde
bulunan elestirel gelecek senaryolari Gretir. Diger bir deyisle bilimkurgu 6ziinde,
glunimize 6zgl birtakim seylerin (en azindan bir seyin) gelecekte radikal bicimde
degisecegi varsayiminin yattigi deneysel bir yabancilastirma sanatidir. Bilimkurgu
sanatcisi, ¢cagina ait toplumsal, ideolojik, etik bilimsel tartismalari baska bir zaman ve
fiziksel cerceveye taslyarak, bu tartismalarin tahmin edilen sonuclarini hipotetik
bicimde gostermeye calisir (Ozen, 2006, s. 7).

Bilimkurgu Turk Dil Kurumu Guncel Turkce So6zIlugu 'ne gore cagdas bilim verileriyle
dius gucunden olusan (film, roman vb.) olarak tanimlanmaktadir. Bu tanim
dusundldigunde genelde gelecekle ilgili filmler akla gelmektedir. Bilimkurgu filmleri
bilim ve hayal gucunin birlesmesinden olugsmaktadir. Bu da bize var olmayan
mekanlari kurgulayip film yapma olanadr sunmaktadir. Mimarlik alaniyla kesisim
gosterdigi en 6nemli konulardan birisi var olmayan mekanlari kurgulayip sunmasidir.
Bilimkurgu filmlerinde cesitli sorulara ¢esitli hipotezlerle yanit verilmeye calisiimistir. Bu
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sorulara yuzyillardan beri insanin aklini kurcalayan “Evrende yalniz miy1z?”, “Gelecekte
bizi nasil bir dinya bekliyor?”, gibi sorulara yanitlar aranirken zaman ve mekan
kavramlarinin da cesitli sekillerde incelendigini gérmekteyiz. Ginimizde bilimkurgu
filmlerini sekillendiren en dnemli sorulardan birisi de gelisen teknolojinin ileride nasil bir
hal alacagi ve yasantimizi ne sekilde etkileyecegidir. Calismada yer verilen filmler farkl
kurgulara birer 6rnek niteligindedir.

Mekan, mimarlik-sinema arakesitinde yer alan ve her iki disiplinin de temelini olusturan
bir kavramdir. Sinema icin bir oyuncu kadar etkili sayilabilecek sinemasal mekan,
mimarlikta insan yagsamini o6rgutleyen ve onu anlamlandiran bir unsur oldugu
goOrulmektedir. Diger turlerden farkh olarak bilimkurgu sinemasi, mekan tasvirlerinin
gunimuizden radikal bir sekilde farkhlastigi unsurlara yer veren bir sinema tuaraddr
(Ayyildiz ve Migtak, 2016, s. 1).

Bilim kurgu filmleri var olmayan mekanlari sunmalari veya ileri teknolojiyi islemeleri
bakimindan yenilik¢i filmler arasinda sayilabilmektedir. Yenilikci filmler, tarz ve bicimleri
sayesinde seyircilere daha iyi hayat tahayyilleri sunabildikleri gibi guinimdizle ilgili
elestirel dislinceler de ortaya koyabilir veya insan varolusuna iligkin felsefi aydinlanma
da saglayabilirler. Filmlerde seyircilerin mevcut hayat ve zamanlarinin sinirlarini asarak
yeni gorme, yagsama ve varolusg tarzlar tasavvur etmelerini saglayacak utopyaci bir
boyut potansiyel olarak vardir. Filmlerdeki daha iyi bir dinyaya dair idealize gorusler
ideolojik haleler sunabilir. Bu goérusler elestirel bir bicimde desifre edildiginde kendi
doneminin ideolojik sorunsallarina ve micadelelerine 1gik tutabilir (Kellner, 2011, s. 35).
Teknolojinin gelismesi; insanoglunun deneyimlerinin ve bilgi sahibi oldugu yeniliklerin
artmasina sebep olmakta ve bdylelikle bilim kurgunun da kendine yeni oykuler
Uretebildigi gorulmektedir. Cunkl elde olan verilerle bir sonraki olabilir olanlar
dusuntlmekte ve bilim kurgu metninin konusunu gelistirmektedir (Ozbanazi1,2004, s.
50).

3.1 Sinema Mekani Elestirir — Tron Efsanesi Filmi

Tron Efsanesi/ Tron: legacy

Yobnetmen: Joseph Kosinski

Senaryo: Edward Kitsis, Adam Horowitz, Steven Lisberger, Richard Jefferies

Oyuncular: Olivia Wilde, Cillian Murphy, Michael Sheen, Jeff Bridges, Garrett
Hedlund

Tura: Bilimkurgu, Aksiyon, Macera

Yapimcl: Steven Spielberg, Steven Lisberger

Yapim yili ve yeri: | 2010, ABD

Tablo 1 Tron Efsanesi Filmi Hakkinda Bilgiler

1982'de, yuzde yuz elektronik ¢ekimle ve video trikajlariyla yapiima ilk filmler olan, unli
Aristocats ve Tron piyasaya cikar. Bilgi islemciler bizleri o tarihten beri, kamera ya da
gercek nesneler kullaniimaksizin matematik modellerden yola cikarak film yapabilen,
dekor ve oyuncu yaratabilen bilgisayarlarin olusturdugu bir estetige alistirmaya
calismaktadirlar (Betton,1986, s. 97).

Tron (Steven Lisberger, 1982) filmi, gdsterime girdigi dénemde, diger bilimkurgu
filmleriyle karsilastirildiginda farkli bir anlam ifade etmektedir. Scott Bukatman (1993,
215-216), Tron'u, olusturdugu dinya ve tahayyul ettigi zaman-mekan iligkisiyle ilgili
olarak farkli bir konuma yerlestirmektedir. Tron, diger bilimkurgu filmlerinin aksine ne
olumlu ne de olumsuz bir gelecek sunmaktadir. Tron, tamamen bagka bir mekan-
zamanda kendi dunyasini olusturur ve bu dinya ne gelecektedir ne de gecmistedir.
Buras! alternatif bir dinyadir. Tron’un, on alti dakikasi diginda tamamen bilgisayar
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ortaminda dretilen ilk ticari film olarak adlandiran bu katman, bu nedenle filmin tim
gobrsel o6gelerinin; derinlik, 151k, golge, hareket ve efektlerin, gercek kameradan
bagimsiz Gretildigini vurgular. Film sanal ortamda gectidi icin, kamera da sanallasarak,
gercek alanda kameranin hareket yeteneklerinin 6tesine gegmektedir (Caligkan, 2013,
s. 94).

Filmin baslangicinda 1989 yilindaki bir olaydan bahsedilmektedir. Neresi oldugu
belirtiimeyen bir sehir karsimiza c¢ikmaktadir. Daha sonra Sam Flynn karakterinin
bliyimuas bir halde yiksek binalarin bulundugu bir sehirde motosikletiyle gezdigi
gorulmektedir. Sahip olduklart ENCOM sirketinin  binasi ise mneon isiklariyla
aydinlatiimaktadir. Sam Flynn'in ziyaret ettigi atari salonu eski bir gdrinuime sahiptir.
Bu eski atari salonunda kullanilan teknoloji ise ileri seviyededir. Sam Flynn sisteme
girmeye calistigl sirada sistem dusunduginden farkl bir sekilde calisarak onu farkl bir
boyuta isinlamaktadir. Isinlandigi dijital diinyada cam duvarlar ve zeminler goze
carpmaktadir (Fot. 1).

Fotograf 1: Sam Flynn'in Giris Yapmis Oldugu Dijital DUnya Girisi

Dijital dinyada g6ze carpan materyaller metal, cam ve deridir. Gokylzl
bulunmamaktadir. Mekanda sonsuzluk hissinin verilmeye calisildigr gozlemlenmistir.
Dijital diinyada sirekli devam eden parlak neon isiklari géze carpmaktadir. Materyal
olarak camin kullaniimasi mekanlari gorinur kilmaktadir (Fot.2).

Fotograf 1 Dijital Dinya'dan Bir Goriinim
Dijital dinyada babasinin yasadigi mekanda ise beyaz rengin hakim oldugu

gorulmektedir. Mekanda kitaplar da gbze carpmakta, mekanin bir kayaligin igine
konumlandirldigr disindlmektedir (Fot. 3-4).
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Fotograf 2: Dijital Diinyada Kevin Flynn'in Evinden Bir Gorinim

Fotograf 3: Kevin Flynn'in Evinin Distan Gérinimd

Fotograf 4: Sam Flynn'in Yatak Odasindan Bir Gériniim

3.2.Sinema Mekéani Dusgletir:

Sinema insan yagsamini her turli boyutuyla ele alan, organik olarak tanimlanabilecek
kurgularin gorsel bir anlatimidir. Sinemanin gérsellik tGzerine kurulu olmasi, yasamdan
kesitler sunusu, insani anlatan ve insanla sekillenen bir yapisinin olusu, bu disiplini
meké&na muhtac hale getirmektedir. Ortaya c¢ikan Grtnin iki boyutlulugu bu ihtiyaci
koreltmez; aksine film, zamanla birlikte dért boyutu bulunan bir diisiinme sistematiginin
bir sonudur: Kaplayan ve kapsayan mekan, mekéani kullanan insan ve insanla mekan
arasindaki iliski ve bu iliskiyi de kaplayan zaman oldugu goérilmektedir. Senaryo
karakterler ve karakterlere ait eylemlerle birlikte karakterin sahip ya da ait oldugu
mekanlar ve mekéanlarin karakterini de kapsamaktadir. Bir filmde karakterler kadar
mekanlarin da oyuncu oldugu goézlemlenmektedir. Bu ylizden sinema ve mimarlik
arasinda yadsinamaz bir iliskinin mevcut oldugu duastnilmektedir. Sinemaci bilingli ya
da bilingsiz mimari kurgularin icinde sanatina yén vermekte, yolunu cizmekte ve
Urdnund ortaya koymaktadir (Allmer, 2010, s. 31).
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3.2.1.Baglangic¢ Filmi:

Baslangic / Inception

Ydnetmen: Christopher Nolan

Senaryo: Christopher Nolan

Oyuncular: Leonardo Di Caprio, Marion Cotillard, Joseph Gordon-Levitt, Ellen
Page, Michael Caine

Tard: Bilimkurgu, Aksiyon

Yapimci: Christopher Nolan, Emma Thomas

Yapim yili ve yeri: | 2010, ingiltere, ABD

Tablo 2 Baslangi¢ Filmi Hakkinda Bilgiler

Baslangi¢c filminde mimarlik egitimi almis olan karakterin yasadigi olaylar dizisini
gormekteyiz. Filmde riya icinde riya fikri islenmektedir. Riyalari kullanarak riya
sahibinden bilgi sizdirmayi hedeflemektedirler. Oncelikle riya icerisinde mekanlar ve
kurgular olusturmaktadirlar. Hayal gicuni ve aldiklar egitimleri birlestirerek riya
icerisinde dikkat cekmeden rllya sahibine her sey normalmis distincesi vererek bu fikir
hirsizhdini gergeklestirmektedirler. Riuya sahibi bu tarz bilincalti islemlerine karsi egitim
almis olabilmektedir, bunun icin de riya icerisinde paradokslardan yararlanmaktadirlar.
Paradokslar bircok filmde karsimiza ¢cikmaktadir. Resimlerde bile algilanmasi glg¢ olan
bu paradokslar filmlerde kolayca islenebilmektedir. Paradokslardan
yararlanmalarindaki hedef rilya sahibinin rdyasindaki figirlerin saldirilarindan
kurtulmaktir. Fotograf 6’'da filmdeki paradoks sahnesi goérulmektedir. Filmde hayal
glcunin raya ile birlesimini ve farkli mekanlarin yaratiimasinin midmkin olmasini
gorulmektedir. Ruya iginde riya yapmalart farkli kurgu ve farkli mekanlar
tasarlamalarini  gerektirmektedir. Bu yizden filmde bu amaclart en iyi
gerceklestirebilecek meslegin mimarlik oldugunun da vurgulandigini bu islemi yapacak
kisinin mimar olmasindan dolay! vurgulandigini gérmekteyiz.

Fotograf 5: Paradoks Sahnesi (Baslangic)

207




Sinema ve Mekan lligkisi Acisindan Bilimkurgu Filmlerine Bir Bakis
A Look At Science Fiction Movies In Terms Of Cinema Space

Fotograf 7 Ucuincii Asama Riiyada Karakterin Yaglanmis Hali

Fotograf 6 Ana Karakterlerin Tasarlamis Olduklar Sehir

Filmde zaman kavrami da irdelenmistir. Rlyada gecen zaman gercek zamandan ¢ok
farkhdir. Filmde rdyanin Gcincl asamasinda ana karakterlerden birinin riyada c¢ok
fazla kaldigindan dolay! yaslandigi ve karakterin gercekle sanal artik ayirt edemez
duruma geldigi gorilmektedir (Fot.7). Yasamis oldugu boyutu gercek olarak kabul
etmektedir. Karakterlerden bir digeri bu gerceklik algisini ona hatirlatmaya, unutmus
oldugu riya gerceg@ine onu inandirmaya calismaktadir.

Fotograf 7: Ana Karakterlerin Tasarlamis Oldugu Sehrin Son Hali

208



Mimarlik ve Yagam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (201-218) Elif Hicret EK BEKTAS

Fotograf 10: Ana Karakterlerin Tasarlamis Oldugu Sehrin Son Hali

Filmin sonlarina dogru filmin ana karakterinin esi ile birlikte tasarlamig olduklari sehrin
gbruntistne yer verilmektedir (Fot. 8). Binalari anilarindan ve hayal guclerinden
faydalanarak tasarlamiglardir. Riya icerisinde gecirdikleri zaman batin bir sehri
tasarlamalarina yeterli olmustur. Ruyadaki mekani terk ettikten yillar sonra geri
dondldaginde sehrin harabeye dontstugu gozlemlenmektedir (Fot. 9-10). Sehirdeki
yok olus kurgusal bir sekilde verilmistir. Sehirde ana karakterin ailesi disinda kimsenin
olmamasi gdze carpmaktadir. Surekli depremler ve yikim olmaktadir. insanlar olmadigi
zaman veya kullaniimayan binalarin yok olusuna bir gonderme yapildigi
dusunulmektedir. Riya icerisinde hayal guclerini kullanarak farkli ©zelliklere sahip
binalar tasarlayabilmislerdir. Daha yiksek binalarin riya icerisinde yapildigini, gercek
dinyanin sinirlayiciligindan uzak tasarimlarin riya icerisinde nasil islendigi filmde
goOrulmektedir. Tasarlamig olduklari binalar gercege c¢ok yakindir. Filmdeki bu sahnede
yesile yer verilmedigi dogadan uzak bir sehir tasarlamis olduklari gdzlemlenmektedir.

3.2.2. Azinlik Raporu filmi:

Azinlik Raporu / Minority Report

Yodnetmen: Steven Spielberg

Senaryo: Scott Frank, Jon Cohen

Oyuncular: Tom Cruise, Colin Farrell, Paul Wesley, Peter Stormare, Kathryn
Morris

Tara: Bilimkurgu, Aksiyon, Gizem

Yapimci: Jan de Bont, Gary Goldman

Yapim yili ve yeri: | 2002, ABD

Fotograf 8 Azinlik Raporu Filmi Hakkinda Bilgiler

Film 2054 yilindaki bir dinyay! ele almaktadir. Teknolojik gelismeler dugunilerek
kurgulanmis bir filmdir. Filmde G¢ kahinin 6n gordikleri cinayetlerin teknolojiden de
yararlanilarak cinayetler gerceklesmeden tespiti 6n plana cikmaktadir. Cinayet
¢ozimlemeleri su¢ ©ncesi adi verilen bir birim tarafindan gerceklestiriimektedir.
Filmdeki ana karakter bu birimde calisan Kisilerden biridir. Filmde yer alan bazi
teknolojiler giinimizde de kullaniimaktadir. Filmdeki mekanlarda cam, metal, beton
gOranimli malzemeler cogunlukla tercih edilmistir.
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Fotograf 9 Sug¢ Oncesi Biriminden Bir Goriiniim

Fotograf 10 Filmde Gegen Konut i¢ Mekanlarindan Bir Goriniim

Filmde kentten uzak konut mekanlarinin giinimuizde tasarlanan villa tasarimlariyla ayni
olduklar gorulmektedir. Yardim’a gore bunun nedeni; seyircinin tamamen zaman ve
meké&ndan kopmamasi adina gecmis yasantisindan edindigi gorsel birikimlerle
karsilagsmasi gerekliligidir (Yardim,2012, s. 142).

Sehir merkezi ise ileri teknolojik bir sehir olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Sehir
sokaklarinda, aligveris mekanlarinda, magazalarda; kisiyi taniyan ve ona 6zel reklam
avantajl sunan sistemler mevcuttur.

Fotograf 11 Filmde Gecen Sehir Merkezinden Bir GOriiniim

210



Mimarlik ve Yagam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (201-218) Elif Hicret EK BEKTAS

Fotograf 12 Filmde Gegen i¢c Mekanlardan Bir Goriinim

Fotograf 13 Filmde Ge¢en Magazadan Bir Goriiniim

Bilim kurgu filmlerinin ¢cogunda oldugu gibi bu filmde de fltirizm akiminin etkisini
gorulmektedir. Bu akimda benimsenen vyenilik arayiglar, bilimsel ilerlemeler de
dusunulerek kurgulanir. Gelisen teknolojik gelismeleri gunlik yasama irdelemek,
sosyolojik ve toplumsal alanlarda olusabilecek diizeni sorgulamak bu akimin baslica
amagclari arasinda sayilabilir.

Sinema, kurgusal gerceklige yer verirken; fUtlrizm ise filmde kullanilan teknolojiyi
“olaganisti” algisindan kurtarmaya calisir. Temel olarak gelecekgilik olgusu, filmde
islenen gerceklik ile 6zdeslesmektedir. Bu sekilde seyircinin, gercek diinya da heniiz
gbrmedigi yeniligin hayalini kurmasi, yonelmesi ve ihtiyac duymaya baslamasi
amaclanmaktadir (Boyar,2016, s. 163).

2010 yilinda yayinlanmis bu film, dénemi acisindan insanlar ileri teknolojiye alistirir
niteliktedir. Konut i¢c mekanlarinda iglenen teknolojik gelismelerin birgcogunun ginimuz
teknolojisinde yerini aldigi gozlenmektedir. Sehir merkezinde gelisen ulasim teknolojisi
binalarin tasarimini etkilemigtir (Fot. 14). Filmde igslenen ulagim teknolojisi ve mekanlari
glinimuizde bulunmamaktadir. Filimde go6sterilen magaza ic mekanlarindaki veya
alisveris merkezi i¢c mekanlarindaki teknolojik gelismeler ginimiz mekanlarinda
bulunmamaktadir (Fot.15,16).

3.3. Sinema Mekani Temsil Eder:

Sinema, mekanlarin tasarlanmasi ya da dizenlenmesi icin adeta bir laboratuvar
niteligindedir. Yonetmen bu noktada belki de bir mimardan daha Gzgurdar, cunku
yarattigi sey tamamen dissel bir gercekliktir; bu da ona buyuk bir serbestlik kazandirir.
Fakat mekanin nasil kullanildigi oldukca 6nemlidir. Cunkd bir mekan sadece bir
anligina da olsa, hicbir aciklamaya gerek duymaksizin, seyircinin goérsel algisina
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dogrudan hitap ederek anlatiimak isteneni yansitabilir Hemen hemen tim sinema
turlerinde bir mekan anlayisi mevcuttur. Belki bir oda, belki bir sehir, belki de kii¢iik bir
kasaba filmin icindedir ve tim gercekligiyle karsimizdadir. Anlatiimak istenen hikaye ile
ilgili- toplumsal, fiziksel yapi gibi- bilgiler, hi¢bir alt metin olmadan mekanlar araciligi ile
gercek diinyaya gondermeler yaparak sunulur, ya da tamamen hayali bir tasviri
seyircinin algisina yepyeni imajlar sunabilmektedir. Ornegin bilimkurgu filmlerinde 6ne
¢cikan gelecek tasviridir. Bu baglamda yonetmen futuristtik bir yaklasimla mekéni
tasarlamakta: Binalar makinelesir, renkler ve simgeler donuklasir, 6zetle meké&nin
tasarlanisinda teknoloji 6n plana cikmaktadir. Bu yontem tim sinema turleri icin
gecerlidir; mimari unsurlar sinemada biyik bir rol oynamakta ve detaya inilecek olursa,
bir kolon bile senaryoya gdre sekillenebilmektedir (Allmer, 2010, s. 59).

3.3.1. Aclik Oyunlari filmi:

Aclik Oyunlari 1 / The Hunger Games 1

Yonetmen: Gary Ross

Senaryo: Billy Ray Cyrus, Suzanne Collins

Oyuncular: Jennifer Lawrence, Josh Hutcherson, Elizabeth Banks, Woody
Harrelson, Liam Hemsworth

Tard: Bilimkurgu, macera, aksiyon

Yapimci: Suzanne Collins, Nina Jacobson

Yapim yili ve yeri: | 2012, ABD

Tablo 3 Aclik Oyunlari filmi hakkinda bilgiler

Film distopik bir gelecekte yasanilanlari anlatmaktadir. U¢ filmden olusan seri bir

filmdir. Filmin basinda film hakkinda kisaca bilgi verilmektedir:
lhanet antlagsmasindan: her mintika ayaklanmalara karg! bir ceza olarak harag olarak
adlandirilan 12 ila 18 yas arasindaki evlatlarini vermek zorundadir. Bu haraglar Capitol'lin
himayesine teslim edilmelidir. Daha sonra bu haraclar bir agik hava arenasina goturilerek,
en sonunda tek bir kazanan kalana dek surecek olumiine bir micadele vermeye
baglayacaklardir. Bundan bdéyle bu térensel oyunun adi sonsuza kadar Aclik Oyunlari
olarak anilacaktir. Bu bizim bir gelenegimiz. Tarihimizin aci dolu zamanlarini yansitiyor.
Ama ayni zamanda diizelmemizi saglayan bir yol. flk baglarda ayaklanmalari hatirlatan bir
seydi; mintikalarin 6demesi gereken bir bedeldi. Ama artik bundan daha da fazlasi. Bu bizi
birbirimize baglayan bir sey...
Filmin basinda bir sunucu ve bir konugun bulundudu bir sahneyle karsilasmaktayiz.
Giyimlerinin ve bulunduklari mekéanlarin ginimiiz tarzlarindan farkllh oldugu

gorialmektedir.

Fotograf 14 Filmin Baslangicindan Bir Sahne
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Daha sonra, alt gelir seviyesine hitap eden evlerin bulundudu bir koy karsimiza
cikmaktadir. Her mintikadan hara¢ olarak bir erkek ve bir kadin birey secilmektedir.
Haraclar segmek icin baris muhafizlari mintikalara gelmektedir. Aclik oyunlar tlkenin
her yerinde zorunlu olarak canl yayinlanmaktadir. Cekilis yapilacak meydanin her yeri
dezenfekte edilmektedir, bu da baskent ve mintikalar arasindaki farkliigi algilamamizi
saglamaktadir.

Fotograf 15 Mintika 12'den bir goériinim

Sinemanin kenti perdeye aktarmasi, bagka bir degisle yeniden Uretmesi sinema ve
mimarlik iligkilerinin diger bir konusunu olusturur. Oncelikle film; fotograf gibi gercekligin
bir kanitidir. Bilimsel veri olarak kullanilabilmektedir. Ayni zamanda kenti ve mekéani her
zamanki siradan goruntisiunden kurtarip daha etkili bir sekilde gosterebilme yetisine
sahiptir. Bu sebeple, filmin ilk 6nemsenen yonu, kenti ve mekani temsiliyeti, insanlarin
bunu algilamasi Uzerinedir (Babaoglu,2004, s. 25).

Secilen haraclar bagkente dogru yola ¢ikmaktadir. Filimde baskent ile mintika mekanlari
temsil ettikleri kesimi yansitmaktadir. Filmde bagkent ile mintikalar arasindaki mekanlar
aras! elestiriler bagkentin gelismisligine ait bir mekan gosterilirken; karakterin aklina
gelen kendi yasamis oldudu bir olay gosterilerek anlatiimaya galisilmistir. Haraglarin
gelmis olduklari tren istasyonunun gunimuiz tren istasyonlarindan farkli oldugu
gOzlenmektedir. Tren istasyonundaki insanlarin giyim tarzlari ve sag¢ stilleri
gunimuzdekinden oldukca farkl oldugu gorilmektedir.

Fotograf 16-20 Baskent Tren Istasyonu ve Bagkentten Bir Gériiniim
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Fotograf 21 Ana Karakterin Oturma Odasindan Bir Gérinim
Filmin ana karakterlerinden biri olan Katness'in dinlendigi odada mekansal ihtiyaclar
gunimuz ihtiyaclariyla aynidir. Mekanda teknolojiye de yer verilmigtir. Yatak odasinin
penceresi ayni zamanda bir TV olma 6zelligi gbstermektedir. (Fot. 21)

Fotograf 22 Ana Karakter ‘in Yatak Odasi

Baskentte bulunan mekanlarin, baskentte yasayan yuksek gelir sahibi insanlarin
yasam tarzlarina gore tasarlanmis oldugunu gormekteyiz. Haraclarin kaldiklar yatak
odalari mintikadakilerden oldukca farkhdir. Bunun sebebi de mekanin bulundugu yerin
kendisinden daha Ust seviyedeki insanlara hitap eden bir yer olmasindan
kaynaklanmaktadir. Tabakalar arasi farkliliklar sahip olunan haklarin diginda her turla
yasamsal ihtiyaclarda g6z onine serilmektedir. Baskentte son teknoloji trlnlere, en
pahali tasarimlara yer verilirken mintikalarda durum bunun tam zittidir. Bu zenginlik ve
tabakalar arasi farkllik fiimde gosterilirken 1s1§in etkisinden, yiksek binalardan ve
teknolojiden yararlaniimigtir. Tekstil drtinlerinde bile bu farkhhdr gérmekteyiz . Achk
Oyunlan filmi mekani temsil eder baslhdinda incelenmesine ragmen ayni zamanda
senaryo geregdi dinyanin gelebilecegi dizeni elestirir niteliktedir. Zenginler ile fakirlerin
arasinin agiimasi sonucu olusan sinif farklihgi filmde iyi bir sekilde incelenmigtir. Bu
siniflarin - mekanlari temsil edilirken ayni zamanda siniflar arasindaki farklar
elestirilmistir.

4. SINEMA MEKAN TASARIMINI ETKILER:

Bilimkurgu filmleri incelendiginde mekan tasarimina iki etkisi oldugu gorulmektedir.
Birincisi sinemada kurgulanan mekanlara, ikincisi gunlik yasamda kullandigimiz
mekanlara etkisinin oldugudur. Bilimkurgu filmleri; konulari, senaryolari, oyunculari
kadar tasarimlariyla da dikkat cekmektedir. Tasarlanan bu filmlerde kullanilan Grinler
grafik tasarimlar, ayakkabilar, kiyafetler izleyicilerin dikkatini ¢ekmekte ve
tasarimcilarin bu filmleri konsept alarak cesitli tasarimlar yaptiklari goérilmektedir.
incelenen filmlerden Tron Efsanesi bircok tasarimcinin dikkatini ¢cekmis ve filmde
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kullanilan unsurlari kullanarak cesitli tasarimlar yapmiglardir. Bu tasarimlar tekstil,
ayakkabi, grafik tasarim sektérlerinde oldugu kadar ic mekan tasarimlarinda da
karsimiza cikmaktadir. Ornegin; mobilya, mutfak, banyo, yatak odasi tasarimlari bu
filmden esinlenerek yapilmis ve buyuk tercih gormugtir.

I

\/

Fotograf 17 Tron Efsanesi filmi konseptiyle tasarlanan mobilya ve mutfak 6érnegdi [URL1-2]

Fotograf 18 Tron Efsanesi Filmi Konsepti ile Tasarlanan Banyo ve Yatak Odasi Ornegi [URL-2]

incelenen Azinlik Raporu filmi ise gelecekte kullanilacagi éngorillen malzemeler
acisindan tasarimcilarin dikkatini cekmistir. Bu filmde kullanilan bircok mekan dgesi ve
teknolojik 6ge gunumuizde kullaniimaktadir. Filmdeki yasam kurgusu diger film
yapimcilarinin da dikkatini cekmis ve 2015 yilinda filmin televizyon serisi yapilmistir. Bu
televizyon serisinde ise Azinlik Raporu filminden alti yil sonrasi ele alinmaktadir.

Fotograf 19 Fiitiristtik Yaklasimla Tasarlanan Yapi ic Mekan Ornegi [URL-3]
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Fotograf 20 Azinlik Raporu Filminden Esinlenerek Tasarlanan Otomobil Ornegi [URL-4]

5. DEGERLENDIRME VE SONUC:

Cagdas bilim verileriyle dis gucinden olusan film olarak tanimlanan bilimkurgu
filmlerinin; farkl problemleri, distinceleri, Gtopya ve distopyalari ele alarak sekillendigi
gorulmektedir. Bu filmler kurgulanirken olaylarin gectikleri mekanlar da filmin konusuyla
birlikte filmdeki karakterlerin ihtiyaclari, filmin gectigi dénem dusinilerek
sekillenmektedir. Bilimkurgu filmleri sadece gelecegdi kurgulamamakta, farkli zaman ve
boyutlarda gecen filmleri de kapsamaktadir. Bu calismada dort farkl film belirtilen
basliklar altinda incelenerek ele alinmistir.
Bu bagliklar sunlardir:

1. Sinema mekani elestirir,

2. Sinema mekani dusletir,

3. Sinema mekani temsil eder,

4. Sinema mekan tasarimini etkiler.

Bu calismada incelenen baslangi¢, Tron Efsanesi filmi var olmayan mekanlarda
kurgulanmis filmlerdendir. Baslangi¢c filmi riya icinde riya olgusuna dayanarak
olusturulmus bir filmdir. Tron Efsanesi filmi ise bir oyun konsolunun icinde var olmayan
bir boyutta gecen bir filmdir. Azinlik Raporu 2052 yilinda dinyanin nasil olabilecegi
dusunulerek bilinen mekanlarda gegen bir filimdir. Aghk Oyunlari ise yakin bir gelecek
dusunilerek var olmayan bir sistemde ve var olmayan bir tilkede gegmektedir. Mimarlk
anlayisinin sinema filmini gelistirdigi goézlemlenmistir. Mekani olusturan unsurlarin filme
gore sekillendigi gorulmustir. Gelecedi yansitan mekanlarda metal, cam gibi yansitici
materyallerin ve renk olarak beyaz ve grinin tercih edildigi gortlmektedir. Dogal
malzemeler fazla gorilmemektedir. Bunun nedeninin teknolojinin gelismesiyle birlikte
farkh  materyallerin  dogal malzemelerin yerini alabilecegi ihtimali oldugu
disiinilmektedir. incelenen bu filmlerin gunliik hayatta kullandigimiz tasarimlara da
etkisi oldugu gorulmustur. Farkll unsurlari ele almalari filmlerin dikkat cekiciligini
arttirmistir. Aclik Oyunlari’nda kullanilan tekstil Griinleri giinimizde kullaniimamaktadir.
Bununla birlikte filmde tasarlanan birgok tasarim gunimuzdeki tasarimcilarin dikkatini
¢ekmistir. Bilimkurgu filmlerinde meké&n tasariminin iki etkisi oldugu 6ngo6rialmuistar.
Birinci etkisinin filmlerdeki mekanlar oldugu dusinulerek filmdeki mekanlar basliklar
altinda incelendikten sonra, diger etkisi, bu filmlerin gunlik yasama etkileri farkli bir
baslik altinda incelenmistir. Bilimkurgu filmlerinin tasarima yenilikler getirdigi
ongorulmustidr. Bu filmlerde kullanilan farkli malzemeler tasarimcilarin dikkatini cekmis
ve tasarimlarinda o malzemelere yer vermiglerdir. Tron Efsanesi’nde kullanilan ic
mekan o6gelerinin ginimuzde de uretilmeye calisildidr ve filmdeki etkiyi verebilecegi
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dustnilen corian malzemesi kullanilarak bu tasarimlarin gercek hayata gegcirildigi
gOralmastar.

Sonug olarak gorulmektedir ki; sinema insan yasamini her tarli boyutuyla ele alan
organik bir gorsel anlatimdir, mimarlik disiplini ile en i¢c ice olan sinema tiru
bilimkurgudur. Var olusun cesitli temsillerini Ureten bir sanat dali olan sinemanin
bilimkurgu sinemasi-mekan tasarimi ile iliskisi kaciniimazdir. Bilimkurgu filmlerinin
mekan tasarimi alaniyla kesisim gosterdigi en 6nemli konulardan biri var olmayan
mekanlari kurgulamasidir. Yenilik¢i filmler gelecedi gérme, yasama ve var olus tarzlari
ile insanlarin gelecegi tasavvur etmelerine yardimci olmaktadirlar. Sinema, mekanlarin
tasarlanmasi ve diuzenlenmesi igin bir laboratuvar niteligindedir. Bilim kurgu filmleri,
mekén tasarimina etki ettigi gibi mekanin tasarimi da filmleri etkilemektedir.
Gundmuzde mekén kullanimini etkileyen “moda”,” kiltir” gibi kavramlarinda sinema
yoluyla etkilendigi ve tasarimlarin yonlendigi acikca gortlmektedir.
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Bu makale Kieslerin Sonsuz Evi'ndeki bicimsizlik algisindan yola cikar. Bicim, maddesellik,
tektonik ve dokunsallik Sonsuz Ev’de korrealizm (correalism) diiglincesinin icerik ve baglami
haline gelir.

Kieslerin Sonsuz Evi'nde mekan, madde ve model iliskine dair deneyimleme Uzerinden yola
cikarak, bicimde belirlenimsizlige deginmeye yonelik merak, Namik Kemal Universitesi mimarlik
ogrencileri tarafindan bir timalistiin gévdesi disseksiyona (dissection) ugratilarak anlasiimaya
calisilir. Burada amag, Kiesler'in model yapimindaki kinestetik ve dokunsal algisina yonelik
farkindaligi arttirmaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiesler, Sonsuz Ev, model yapimi, dokunsal mimarlk

Learning From Kiesler’s Haptic Experience With Model Making:
Dissections Of Harekattepe Tumulus

ABSTRACT

This article derives from the perception of the formless in Kiesler's Endless House. Form,
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LEARNING FROM KIESLER’'S HAPTIC EXPERIENCE WITH MODEL
MAKING: DISSECTIONS OF HAREKATTEPE TUMULUS

Friedrick Kiesler is one of the most influential avant-garde architects in the late modern
period. He is known to create intersections between plasticity, form and the content of
the building within a holistic life approach. He also contributed to architecture within a
diverse set of disciplines, from stage design, exhibition space, theatre and art, to
philosophy and science.

He saw the architecture profession as being a ‘research practitioner,” and as such, this
became an innovative model for architects for many years (Phillips, 2017, s. 2).
Friedrick Kiesler's Endless House (1950s) and Greg Lynn’s embryological houses (late
1990s) have a common ground in the sense that they both represent an overthrow
ontology towards Cartesian thinking and modernist forms. Based on evolutionary
biology and biomorphological patterns, these two states of thinking have a coherence
in terms of their form, material and programs. The first estimates a haptic experience
between architecture, body and correalism through experimental models, while the
second approach evokes an evolution of pattern and digital computation interface.
Kiesler and Lynn’s experimental biomorphologic formations are not only an outcome of
form, but have become a quest for content, context and a sensory environment.

The search for tectonics in architecture has been important, from Kiesler to Lynn, and
has been evaluated as “the science or art of construction, both in relation to use and
artistic design.” Tectonics, the art of making, refers not just to the ‘activity of making the
materially requisite construction that answers certain needs, but rather to the activity
that raises this construction to an art form™ (Maulden, 1986, s.11).

Between emerging practices of parametric topologies and spaces and augmented
realities, Kiesler’s holistic approach towards creating a balance between life forces and
the formation of space seems distant. His search for tectonics is visible both in his
projects and in the process of model making. His mostly known unrealized project, The
Endless House, is one of the case studies, or exemplars, that engage materiality,
space and idea simultaneously, thus becoming a tectonic approach in architecture. The
Endless House design evokes our lost senses and perception of a new world, while the
spatial configuration evokes a mixing of poly-sense of haptic architecture. In doing so, it
deals with all the senses at the same time and can enable a more holistic perception of
the built environment.

Kiesler designed the Endless House as a single-family home for MOMA'’S “Sculpture
Garden” in 1958, and deemed it an ‘eclectic, flexible habitat.” He saw the house as a
composition of spaces and ‘as elastic as the vital functions’ (Moma (a), 2015). His
project stated, ‘function follows vision. Vision follows reality’ (Moma (b), 2017). The
Endless House opened the possibilities for the “impossible building,” up the “Endless,”
to be built-somewhere, somehow-floating on water or elevated into the air” (Kiesler,
1966: 299). His new architecture was formulated as City in Space (1925), setting free
from the ground, free space.” He used new materials and (processing) techniques —
plastic, glass and pre-stressed concrete and by designing the Endless House, gave
concrete a plastic character (Medicus, 2010: 32). Kiesler designed models with
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reinforced concrete on a wire mesh, with windows covered with a semi-transparent
molded plastic (Sveiven, 2011). Moreover, Kiesler mentioned formlessness within the
body of his model. The house consists of several intermeshing shells...This spatial
arrangement also illustrates the architectural principle recurrently invoked by Kiesler:
Loos’s Raumplan, or space plan’ (Zillner, 2010: 21).

In Kiesler, the form of the house became a tactile surface. Biomorphic form became
formlessness in his design, as Kiesler combined life sciences with physicality. ‘He says
that forms are "the visible trading posts of integrating and disintegrating forces,
mutating at low rates of speed.” Furthermore, he defined co-realism as “the science of
the exchange of relationships and forces, which emphasizes the dynamics of continual
interaction between humanity and the environment, in which there is little or no
distinction made between the natural and the technological” (Mertins, 2007). For
Kiesler, the house was a sensual body, with its organic and non-rectilinear space of
intimacy (Phillips, 2005: 150) (Figures 1, 2, 3).

Fig. 1: Kiesler with the model for Endless House, around 1960 (Kiesler, 2003: 61).
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Fig. 2: Kiesler working on the Endless House (Sveiven, 2011).

Fig. 3. Kiesler working on the Endless House (Sveiven, 2011).

He said, ‘The Endless House is called “Endless” because all ends meet, and meet
continuously. It is endless like the human body- there is no beginning and no end to it.
The “Endless” is rather sensuous, more like the female body, in contrast to sharp-
angled male architecture’ (Kiesler, 1966: 566). Space is continuous in the Endless
House. ‘All living areas can be unified into a single continuum’ (Kiesler, 1966: 567).
“For Kiesler, form ceases to be the key term because forms are always contingent.
They're fluid, changing, they're a moment in between: you go from formlessness to
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form and then back to formlessness, and it keeps going. Form as a concept becomes
nested inside this dynamic model of the universe and that changes it. Lissitzky put it
beautifully back in 1924 when he stated, “Every form is the frozen instantaneous
picture of a process. Thus, a work is a stopping-place on the road of becoming and not
the fixed goal” (Mertins, 2007).

Kiesler’'s biomorphological form derived from a formless approach against modernity
and its defined and accepted rational forms. As Kiesler mentioned, ‘The era of
experimentations in materials and forms over half a century has run its gamut; a new
era has begun, that is an era of correlating the plastic arts within their own realms but
with the objective of integrating them with a life freed from self-imposed limitations. The
poet, the artist, the architect and the scientist are the four cornerstones of this new-
rising edifice’ (Stiles, 2012: 602).

What is important in the Endless House is that the process and the product merge into
each other by handcrafting. One is not followed by the other, but is fused together
through making. Kiesler's design methodology cannot be read as a merely free form
finding approach. He theorized the house on the idea of correalism; ‘a broad
philosophical outlook that considered the intrinsic interconnections between
phenomena in the natural world and in human culture and life—it was anthropological
(and ostensibly scientific) as much as it was architectural’ (McGuire, 2015: 61-62). ‘The
house was intended to move in response to the body with seamless organic
expression...Touch and vision are essential to the dynamic function of the house’
(Phillips, 2005: 144) (Figure 4).

Fig. 4: Endless House model for the Kootz Gallery, 1950 (Kiesler, 2003: 44).
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Similarly, Paul Virilio and Claude Parent addressed the theory of oblique function
perception of an “oblique plane” as a construction of a tactile relationship between
building and the body. In terms of touch and vision, the oblique was realized as
idealized as the field by altering the relationship of space and weight, “which relates to
the human body as a receptive totality.” The oblique created a habitable surface and
circulation, as well as the construction of an architecture that moved or evoked
movement in mind. Like a simulation of topography or a landscape, the oblique created
an “experienceable” surface, a body physically experienced in a space (Vyzoviti, 2004:
134).

Hands-on experience with the model is a sensory encounter with the space. By pouring
model materials, Kiesler focused on indeterminate forms of physicality, which resulted
as a formless and imageless approach. The approach becomes an intrinsic quality of
form, structure and the narrative of the space. Hapticity is important in understanding
the tectonics of form, as haptic engagement within the object is crucial in
comprehending the object. Kiesler communicated through making and therefore,
dematerializing architecture, making it a formless entity.

Kiesler reasserted the body’s importance into an architecture climate (Krissel, 2003).
‘The appreciation of immaterial architecture is complex and a challenge to the familiar,
habitual experience of architecture. The richness of the user’'s experience of any
building depends on an awareness of all the senses, but immaterial architecture may
trigger a sense more often associated with the immaterial, such as smell, while
questioning one more frequently associated with the material, such as touch’ (Hill,
2005: 19).

1. EXPERIMENTS ON DISSECTIONS OF HAREKATTEPE TUMULUS:
BETWEEN NATURAL AND HUMAN-MADE ENVIRONMENT

Haptic properties of the Endless House model create a “sensory experience” (Zillner,
2010: 21). Based on Kiesler's experimentation with space, material and the model, in
the Endless House, curiosity towards addressing the indeterminate was experimented
on by dissecting the body of a tumulus as an architectural and crafts element by
students of architecture at Namik Kemal University. Here, instead of pouring model
materials as Kiesler did, the act of dissecting became an understanding of endless
topographies of space. Dissecting involved an approach to understanding space from
the point of detalil.

Dissection in art and architecture has been related to anatomy studies since the 14th
century. Leonardo da Vinci and Michelangelo drew anatomical studies that provided
“signs of these symbiotic relationships between artist and anatomist,” where
“fragmentation” of space and volume and “restructuring” gained importance (Costello,
2015: 25, 31). Corporeal knowledge was gained by dissecting bodies during the
Renaissance in the 14th-17th centuries. ‘Doctors and artisans sought to uncover the
secrets it concealed. ‘Renaissance doctors studied corpses to understand the nature of
disease and Renaissance artists saw anatomical study as a way to broaden their
mycological knowledge and to enhance the veracity of their human figures...they saw
the process of dissection as a symbolic and intriguing narrative and understood the
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corpse’s sensual interior as an analog for engaging artistic and architectural
characteristics’ (Costello, 2015: 14). The act of dissecting and fragmenting is
observing, becoming familiar with what is already observed, and exploring the flesh of
the form of matter.

Model making can enable kinesthetic and synesthetic perceptions. In model making, all
senses, touching, tasting, hearing, vision and smell fuse instead of remaining separate.
Recalling Kiesler's experimental model making, the students experienced the body of a
tumulus as a potential space that could be evaluated as an infill and inhabitable space,
imitating the dissecting of bodies during the Renaissance period. Inspired by
anatomical dissections and Matta Clark’s anarchitectural interventions through splitting
buildings, which raised curiosity towards the invisible, the students focused on the
dissection of an existing tumulus named Harekattepe, which is located in Tekirdag.
This dated to the 4th century BC during the Hellenistic period, through ceramic and
largely made with plaster models. Regardless of the material, the motivation behind the
modeling was to raise curiosity and learning built space by making and comprehending
the void/solid relationship through the use of crafts.

Located on the highway between Tekirdag and istanbul, Harekattepe tumulus is an
artificial burial mound, consisting of a stone and wood tomb placed inside of a soil hill.
Excavated in 1997, Harekattepe tumulus is originally 22m high with a diameter of 50-70
meters and is one of the biggest and best-preserved tumuli in Thracia (Yildirim, 2011:
122) (Figures 5, 6).

Fig. 5: Tumulus in 2016. Photo by the author, 2016.
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Fig. 6: Tumulus in 2016. Photo by the author, 2016.

Currently coated with natural vegetation and standing by the highway, the Harekattepe
tumulus was examined through designs by the students of Architectural Studio | and Il
at Namik Kemal University within four weeks of the process. Students individually
modeled Harekattepe Tumulus with plaster, gauze band and glue in 1/100 scale and
then made an intervention to the void. The practices of dissection enabled spatial and
haptic information, which was gathered from the interaction between the model and
self.

As an initial exercise, first year students made abstractions and models of the void
through any kind of material they found. Some of the students found it hard to model a
void, but others modeled it with their bodies and corporeal movements, as well as with
sprays filling the atmosphere.

After this exercise, first and second year students were informed about the history of
the tumulus and the stratifications in excavation sites by the Archeological Department.
Later, they confronted the excavations of the tumulus in the archeological museum.
Through experimenting the void inside the tumulus and imagining a new narrative, they
tried to make mappings and storyboards. The past was approached in terms of layers,
with potential narratives between reality and fiction. Furthermore, pop-up models in
images were constructed as part of the storytelling. Tumulus was evaluated as “bodies
as external expression of a constructed interiority” (Wilde & Ferber, 2012) through
corporeal interventions. This experience enabled the students to extend their
experience and to evaluate other existing buildings, as well as the natural environment,
which becomes the key crucial issue in an architectural studio. Students designed
dwelling spaces, a women's shelter, a library, a skateboarder space, a khan, a
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mushroom cultivation space and an archeological research centre, etc. Through this
experimental approach, the practice of anatomical-corporeal dissection of the tumulus
enabled the comprehending of a relationship between form and content of interiority,
therefore opening up the flesh of the invisible space. This helped with understanding
the boundaries of the void (Figures 7-18).

Fig. 7: Sketching of the tumulus. Photo by the author, 2016.

Fig. 8: Clay model of tumulus, 1/500 scale. Photo by the author, 2016.
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Fig. 9: Intervention to the model. Photo by the author, 2016.

Fig. 10: Intervention to the model. Photo by the author, 2016.

Fig. 11: Plaster and gauze band, model of tumulus by the students. Photo by the
author, 2016.
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Fig. 12: A dwelling that pops-up from the tumulus by Omer Faruk Ciftci, first year
student. Photo by the author, 2016.

Fig. 13: Dissection of the tumulus, 1/100 scale. Photo by the author, 2016.
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Fig. 14: A dwelling space by Rahmi Ayaz, first year student. Photo by the author, 2016.

Fig. 15: A discovery centre by Sevval Capkin, first year student. Photo by the author,
2016.
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Fig. 16: A recycle factory by Beguim Tz, first year student. 2016.

Fig. 18: A space research centre by Abdulkadir Demirel, second year student, 2016.

231



Kiesler'in Model Yapimindaki Haptik Deneyiminden Ogrenme: Harekattepe Tumilisi’niin Diseksiyonlari
Learning From Kiesler's Haptic Experience With Model Making: Dissections Of Harekattepe Tumulus

Kinaesthetic and haptic perceptions are two linked forms of perception that are defined
as a type of intelligence and creativity. Dancers, puppet players and architects have
this type of intelligence. In Frames of Mind: The Theory of Multiple Intelligences,
Howard Gardner defines bodily-kinaesthetic intelligence in terms of “body movement
control, manual dexterity, physical agility and balance, as well as eye and body
coordination.” His preferred learning style clues are physical experience and
movement, touch and feel. He mentions dancers, demonstrators, actors, athletes, etc
in this category, but places architects in the spatial-visual intelligence category, which
is the “interpretation and creation of visual images; pictorial imagination and
expression; understands relationship between images and meanings, and between
space and effect” (Anon, 2017).

Kinaesthetic spatial perception is closely linked with spatial-visual perception. “Kinein”
means to move and “aesthesis” means the sensory experience gained by this
experience. According to Sklar, kinaesthesia is “a sense mediated by the end organs,
located in muscles, tendons, and joints and stimulated by bodily movement and
tensions,” and relatedly, the “sensory experience derived from this sense.” “As part of
the haptic system, Gibson (1968:111ff) writes of kinesthesia as the perception of the
body’s movement not as a distinct, individuated sense, but as cutting across several
perceptual systems, a sense that utilizes a range of nerve information, including that of
muscular tension and balance from the vestibular system, collectively returning
sensations of movement” (Paterson, 2012:482).

Not only does kinaesthetic design demolish the boundaries between the subject and
object, it also bridges the gap between hapticity and our ocular culture. A growing
number of contemporary architectural practices seem to underline kinaesthetic and
haptic sensation regarding architects such as Pallasmaa. Some of the examples we
confront today exist in biomimetic design or the metaphorical, post-organic context or
hyperarchitecture. These approaches recall a distinction between body and spatiality,
which has been the main focus of corporeal architecture and which emphasize
hapticity. Haptic engagement of the subject and the object becomes essential in these
approaches.

Kinaesthetic perception is directly linked to visual and corporeal relations, since a
phenomenon is perceived through physical sensors in the muscles. Kinaesthetic
perception brings together the human body and sensation. The design process helps
students experience bodily-kinaesthetic and spatial perception. The transformation of
the experienced environment is used for increasing environmental context awareness.
Experiments of kinaesthetic perception transform our perception into a space of
perceptions that is at the threshold of subject and object. The threshold is a fusion of
senses of form, tactile and sound, into a perceptual habitation space. The role of
increasing kinaesthetic awareness in the perception of space may help in demolishing
the borders between the subject and object.

Furthermore, kinaesthetic perception through handmade designs enables students to
gain sensorial experiences. Touch and vision, as Kiesler mentioned in his designs,
became essential to key issues in perceiving the environment. It was observed that
most of the students were better at making models in plaster than building their ideas.
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Student designs were then evaluated in terms of their interrelationship between form,
program, materiality, tectonics and hapticity. Some of the students found it hard to
engage in all these parameters in one single design and thus, designed out of the
tumulus’s original context, which ended as orthogonal and Cartesian approaches.
Others gave more importance to the story behind their designs than the narrative of
their design, both through physicality and conceptuality. From all of the designs, it was
observed that there was not a difference in approaches between first and second year
students, except for the program and scale of their space.

Nearly in all of the designs, form and materiality were evaluated by the students as two
distinct matters of design. However, in the Endless House, the use of natural rubber as
elastic material enabled the program of the space. Even the rubber became imageless
in Kiesler's hands. In the student’s works, they were free to develop their own materials
or design with the materials they chose. They were previously informed with
ambiguous materials, such as bioplastic formation by starch, and were also presented
with previous years haptic experiments with soap, plaster and flour based materials
that could be handcrafted. The haptic touch of the new materials or materials that
established such an interaction could help in developing a new approach to the
program of their designs.

In the designs, the gap between design thinking and model making remained two
controversial issues. It was also observed that students needed more exercises parallel
to this work, such as working with void at different scales throughout different programs
or disciplines. The intervention to the tumulus demonstrated that in order to increase
the awareness of the students, they needed to engage tectonics within their narratives
in a stronger way. An alternative for increasing this awareness may be by getting more
intensely focused on dance or corporeal workshops. In turn, these can then be carried
out simultaneously with the architectural course, where the students can then
experiment on shaping the void through and with their own bodies. Most of these
students were confronted with this type of exercise in another design course, the basic
design course. Depending on the outcome of this previous workshop a year before, it
became necessary to focus more on the mappings of corporeal relations within the
space.

As Hill mentions, “The richness of the user’s experience of any building depends on an
awareness of all the senses, but immaterial architecture may trigger a sense more
often associated with the immaterial, such as smell, and guestion one more often
associated with the material, such as touch” (Hill, 2005: 19). In the students’ design,
the flesh and the body of the tumulus and the narrative of their physical construction
were equally important. Tectonics, in this case, was evaluated as an awareness of the
space of construction. Many of the student designs were related to tectonics by means
of their narratives and the concepts behind their designs, but which could not properly
be reflected to the physicality of the designs. For all the designs, topography was
evaluated as something triggering a sense of touch, as the oblique idea triggered our
bodily movement. Active forms of haptic touch creates context-awareness.
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Paterson defines touch as ‘a sense of communication. It is receptive, expressive, and
can communicate empathy. It can also bring distant objects and people into proximity’
(Paterson, 2007:1). Kinaesthetic sense is triggered by touching and doing together.
Why is it important for a student to gain kinaesthetic perception, if he/she won't be a
dancer or a corporeal related discipline? As a joined sensation, this perception fuses all
other senses through the process of the hand-making model, which increased the
student’s perception. It may as well develop design for all or universal design related
issues.

CONCLUSION

Dissecting of the tumulus was evaluated as a scientific act for understanding the
unconstructed narrative of the tumulus. Design thinking was evaluated in terms of
Kiesler's approaches in the Endless House. The aim of intervening the tumulus was to
learn design by making within a hands-on studio environment. It was estimated that
through this practice, students would be able to observe and design three-dimensional
tectonic spaces, in which construction, materials and relations within the outer shell
became a super imposing structure. The act of taking sections from the tumulus
became more than a physical act and enabled students to perform mental and in-situ
physical constructions. Through this playful practice, form was experimented on
through learning by doing this approach.

Moreover, students developed their perceptual-motor skills, which involves spatial
awareness.
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Suakin adasi, Sudan’in Kizildeniz kiyisinda, Portsudan’a 58 km. mesafede dinyaca 6nemli
mercan kayaliklari Gizerine kurulmus bir adadir. Bu adanin en 6nemli 6zelligi, denizden c¢ikarilan
mercan resiflerinden inga edilmis yapilaridir. Stratejik konumundan dolayi, ticari olarak
Afrika’'nin iclerine acilan bir kapi islevi géren ve bir zamanlar lzerinde bir¢ok nitelikli yapinin
(konut, cami, banka, hastane, atdlye, gumrik binasi v.b.) bulundugu ada, giinimuzde harap
durumdadir. Adanin {zerinde bulunan énemli yapilar arasinda, 16 ve 17. ylzyillarda ada
Uizerinde hikkiim siiren Osmanl imparatorlugu déneminden kalan iki adet cami ve bir adet
gimrik binasi da yer almaktadir. Bu caligsmanin ilk béliminde Osmanli dénemi eserlerinin
mimari 6zellikleri, ikinci béliminde ise bu eserlerin 3 boyutlu lazer tarama teknolojisine dayali
belgeleme ve réléve hazirlanma sireci aktarilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Osmanli eserleri, Suakin, 3B lazer tarama, sayisal roléve, mercan tasli
yapilar.

Architectural Characteristics of Ottoman Works and their 3
Dimensional Documentation Processes in Suakin Island in
Sudan

ABSTRACT

Suakin Island is an island built on the worldwide important coral reefs on the Red Sea coast of
Sudan, with 58 km distance to Portsudan. The most important feature of this island is the
buildings built by coral reefs removed from the sea. The island, which is functioning as a door
opening to inner Africa commercially due to its strategic position and which was full of many
qualified structures (dwelling, mosque, bank, hospital, workshop, customs building etc.), has
been in ruins nowadays. Among the important buildings on the island there are also a custom
and two mosques left from the Ottoman empery period between the 16™ and 17" centuries.
Within the scope of this article, in the first part the information about architectural features of the
Ottoman period buildings will be given and in the second part the documentation and the
preparation of the surveying which based on 3D laser scanning technology will be described.
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1. CALISMANIN ARKA PLANI

Sudan’da suren guney-kuzey catismalari uzun yillar Glkeyi istikrarsiz bir ortama
suruklemis, cesitli ara anlasmalar yapilmigsa da baris bir tirli saglanamamistir.
Yillarca ¢ok yikiclt bir sekilde devam eden i¢c catismalarin sirdigld bu ortamda,
sehirlerin, tarihin ve kultiriin korunmasi icin Sudan hikimeti tarafindan bytk imkanlar
ayrilamamistir. 1973 ve 1993 yillarinda Unesco’dan gelen heyetler tarafindan, Suakin
Adasi'nin dinya miras listesine alinmasi ve alanin korunmasi konusunda bazi
gereklilikler istenmig, ancak Sudan Hukimeti’'nin bu konudaki calismalari yeterli
olamamistir (Hansen, 1973, s.3) (Arpa, 2009, s.3).

2009 yilinda Turkiye hukimeti Suakin’deki Osmanli eserlerine sahip ¢ikmak ve
korunmalarina yonelik bir calisma baslatmistir. Turkiye, Suakin’de bulunan Osmanl
eserlerinin restorasyon calismalarini gerceklestirmeye karar verdiginde, Basbakanligra
bagl “Turk Isbirligi ve Koordinasyon Ajansi Bagkanhgrndan (TiKA) bir heyet, adaya
giderek incelemelerde bulunmustur. Suakin’de bulunan Hanefi Camii, Safi Camii ve
Gumriik binasinin proje calismalarini hazirlamak tzere, haziran 2009'da, istanbul
Bilyuksehir Belediyesi Bimtas A.S. tarafindan, dort adet y. mimar restorasyon uzmani,
bir adet ingaat mihendisi, bir adet harita mihendisi, U¢ adet harita teknikeri, bir adet
peyzaj mimarindan olusan uzman teknik bir grup go6reviendirilerek, bdlgeye
gondermigtir. Calisma kapsaminda mimari avan proje, rolove, restitisyon ve
restorasyon projeleri ile elektrik, mekanik ve cevre dizenleme proje ve raporlari
olusturulmustur. Bu makale kapsaminda aktarilan bilgiler, 2009-2010 yilinda yapilan bu
calismadan kazanilan deneyimlere dayanmaktadir.

2. SUAKIN ADA’SININ KONUMU ve KISA TARIHCESI

Suakin adini farkli kaynaklarda “Sevakin”, “Savakin”, “Sevvakin”, “Sawakin” olarak
bulmak mimkindir (Salim, 1997, s. 63) (Hamadai, 1973, s. 5). Bdlge, Sudan
Hukumeti’'nin ulusal mizesinde (National Museum of Sudan, Khartoum) Suakin olarak
isimlendirildiginden, bu makalede de Suakin olarak adlandiriimigtir. Sudan’in
dogusunda eski bir liman sehri olan Suakin, Kizildeniz’in bati kiyisinda yer alir ve
Siveys Limanrndan 1158 km, Cidde Limanrndan 321 km, Musavva Limanrndan 458
km, Portsudan Limani'ndan ise 50 km uzakliktadir (Salim, 1997, s. 65) (Sekil 1).

Eski kaynaklarda adanin tarihi hakkinda fazla bilgiye rastlanmamistir. 1X. yizyilda
bolgede Hadendoa, Bisharin ve Amarar olarak bilinen kabilelerin yasadigi, Suakin
halkinin bu kabilelerden olustugu 6grenilmektedir (Hale, 1976, s. 8). Kizildeniz'de
denizciligin baslamasiyla birlikte adanin adi zikredilmeye baslanir. XIlll. ylzyiln
baslarinda Zenci Hiristiyanlarin yerlesmis oldugu ada, Misir déneminde hikimdarin
donanmasi i¢in ticari bir Gs gérevi gérmustir. Bu donemde Misir hikimdarina vergi
vererek goreceli bir bagimsiziga kavusur (Roden, 1970) (Rhodes, 2011, s. 165).
Sonraki donemde Araplarin Afrika’ya gelmesi ve Mislimanhgin yayllmaya baslamasi
ile birlikte, kitanin ortasinda ve batisindaki Musliimanlar igin bir hac kapisi olmustur.
Suakin’de ginumuzde, yerli halk ve ¢cevreden gelen gé¢cmenler yasamaktadir. Halkin
oldukca zor gecindigi, saghk ve egitim hizmetlerinin bulunmadigl boélgede, yasam
oldukca zor sartlarda devam etmektedir.
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Sekil 1: Sudan Suakin AdasI’nin konumu, anakara ve Kizildeniz ile baglantisi (URL-1, 2017)
3. ADA UZERINDEKiI OSMANLI ESERLERI

Suakin adasi Osmanlilar doéneminde gorkemli ve igleyen bir limanken tespit
calismalarinin yapildigi tarihlerde yikintt durumunda bulunmustur. 1940l yillarda
adada gorevli bulunan ingiliz subayi J.P. Greenlaw'in yapmis oldugu cizimlerden
anlasllabilecegi gibi bir donem ada Uzerinde c¢ok sayida nitelikli yapi bulunmaktaydi
(Greeenlaw, 1976, s. 6-16). Osmanli’nin hakimiyetindeyken yapildiklari tahmin edilen
Hanefi Camii, Safi Camii ve Gumrik binasinin birbirine yakin ve adanin kuzey ucunda
konumlandiklari gorulmektedir (Sekil 2). Bu ¢ yapinin genel fiziki ve korunmugluk
durumlari, ada Uzerindeki diger yapilar gore ¢cok daha iyi durumdadir. Yakin tarihe
kadar kullanihyor olmalari ve kamu yapisi olmalarina bagl olarak yapim teknigindeki
kaliteli Uretim, ginimiize ulasmalarindaki ana etken, sayilabilir.

Sekil 2: Suakin adasi vaziyet plani (Gulhan Benli, 2009)
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3.1 Bolgeye yonelik alan arastirmasi

Suakin’deki Osmanli dénemi yapilari ile ilgili belgeleme c¢alismasi kapsaminda Sudan
Hukumeti arsiv bilgilerinden faydalaniimistir. Sudan’in baskenti Hartum’da (Khartoum)
bulunan Ulusal Mize, Kiltir Bakanhgi, Turizm Mudurliga ve Tirkiye Elciligi ziyaret
edilerek arsivlerinde bulunan, uluslararasi mimarlik ve sanat tarihi ¢calismalari, onarim
ve restorasyona yon verecek daha onceki uygulamalar arastiriimistir. Suakin yerel
mizesine de ayrica ziyarette bulunarak, bolgenin eski doékimanlarindan
faydalaniimistir. Restitisyon ve restorasyon projelerine yerel mizede bulunan eski
fotograflar temel dayanak saglamistir.

3.2 Hanefi camii ve mimari 6zellikleri

Hanefi Camisi adanin ayakta kalan en saglam yapisidir. Yerel halk ile yapilan
gOrismelere gore, 1983-1985 yillarina kadar insanlar burada yasamaya devam
edilmistir. Bolgede yapilan calisma esnasinda, c¢ok fakir bir ailenin adada hala
yasamakta oldugu tespit edilmistir. Anakarada yasayan az sayidaki cemaat tarafindan
Cuma gunleri Hanefi Cami'sinin halen kullaniliyor olmasi, yapinin glinimuize kadar
ulagmasindaki en etkili faktordur (Sekil 3).

Plan: Tek kath olarak planlanan Hanefi Camisi yaklasik 20.00 x 22.30 metre boyutlarda
bir alana oturmaktadir. Dikd6rtgen planl ibadet kisminin éninde 11.00 x 19.60 metre
boyutlarinda dikdoértgen bir avlu bulunmaktadir (Sekil 4). ibadet mekani avludan
payeler ile ayrilir. Dérderli iki sira halinde ve birbirine paralel olarak konumlanmis
payeler, genis sivri kemerleri tagir. On siradaki payeler arasinda, yuksekligi yerden 60
cm olan parapet duvari bulunur (Sekil 4). Ayni zamanda bu siranin orta hizasinda
mulezzin mabhfili yer alir. Tiumiyle ahsap malzemeden yapilmis bu mahfil, caminin en
fazla yipranmis elemanidir (Sekil 8). ibadet mekaninin désemesi, aviudan 13 cm. daha
dusuktir ve dizgun dortgen dogal tas kaplamali zemin Gzerinde hasir serilidir. Avlunun
zemini ise, boyutlari birbirine esit olmayan amorf formda dogal tas kaphdir. Avluyu, 75-
80 cm. kalinhdinda, 230 cm. yiksekliginde cevreleyen yiksek bahce duvarlari ibadet
mekani duvarlari ile birlegerek camiye bittnlik kazandirir (Sekil 5).

Cephe: Cephelere mimari 6zellik kazandiran eleman, diz lentolu ahsap pencere
kapaklaridir. iclerinde ayrica bir camli dograma bulunmayan bu pencereler, adada
sikca olusan kum firtinalarina bir dnlem olabilmesi icin kapakli distndlmastir. Bu
kapaklarin alt ve st kisimlari birbirinden bagimsiz olarak aciimaktadir. Kapaklarin orta
aksina denk gelecek hizada, st kotta (yerden yaklasik 2.80 m. yukseklikte) tepe
pencereleri yer alir. Tepe pencerelerinde sabit ahsap 1zgara bulunmaktadir (Sekil 6).
Distan bakildiginda, kibik formlu caminin ¢atisi diiz damdir. Kuzeydogu cephesinden
catl hizasinda disariya ¢ikan tas ¢ortenler cepheye ayrica 6zellik katmaktadir. Caminin
genel olarak tastyict sisteminde herhangi bir sorun yoktur, ancak tim sivalarda
dokilmeler mevcuttur.

Sibyan Mektebi: Avlunun bati yoninde ve bahce duvarina bitisik konumlanmis
bulunan iki katli sibyan mektebi bulunmaktadir. Zemin katina ahsap tek kanatl bir kapi
ile ulasilan yapinin Ust katina 9 adet tas basamakli bir merdiven ile c¢ikilir. Yapida
pencere bosluklari bulunmasina ragmen, daha ©6nce bu bosluklara hi¢ dograma
takilmadigi dikkati cekmektedir.

Minare: Caminin glney y6niinde, sekizgen planli ve camiye bitisik yer alan minare,
15.70 m. yuksekligindedir. Cepheden c¢ikinti yapan serefesinin minare goévdesiyle
birlestigi kisimda profilli silmeler yer almaktadir. Kilahi da tag olan minarenin, ana
beden duvarlarindaki ahsap hatillar cepheye yatay dizlemde vurgu katmaktadir.
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Sekil 3: Hanefi Camii ve sibyan mektebi
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Sekil 5: Hanefi Cami arka cephe (gUneyban)—rt'JI('jvesi (nokta bulutu tGizerinden yapilan CAD
¢izimi)
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Sekil 6: Hanefi Cami 6n cephe (kuzeydogu) rolovesi -(nokta bulutu tGzerinden yapilan CAD
¢izimi)

3.3 GUumruk binasi ve mimari 6zellikleri

Gecmiste Suakin’in, doguda Hindistan ve Cin’e, giineyde Hartum ve Sennar, kuzeyde
Kahire'ye, kuzeydoguda Bagdat'a, giineyde Mombassa'ya kadar uzanan ticaret aginin
merkezinde oldugu bilinmektedir (Mohammed, 2012, s. 69). Suakin'de ticaretin, deve
ve yelkenli gemiler ile yapilan ulagima bagh oldugu anlasilan ticaret kapsaminda tutsu
ve baharatlarin giineyden geldigi, fildisi ve altin tozunun Suakin’den gittigi, cay, kahve,
zencefil, seramikler, ipek gibi drtnlerin yani sira kole ticaretinin de yapildigi
ogrenilmektedir (Salim, 1997, s. 63-74). Bu denli yogun ticari Grinin hem aligveriginin
yapildigi, hem de depolandigi giimriik binasi, ada tzerindeki en blyuk yapidir.

Plan: Gumruk Binasi, denize dogru dik konumlanmis iki biyuk bina wve onlerindeki iki
blyuk avludan olusmaktadir. Gumrik binasinin yapilarindan biri, ofis ve depo (1 no’lu
bina), digeri ise gumrik goreviilerinin yasadiklari odalar (2 no’lu bina) olarak
islevlendirilmigtir. 1 no’lu gumrik binasi (Sekil 7) 49.25 x 24.15 metre boyutlarinda,
yaklasik 1175 m2lik bir alana oturmaktadir. 2 no’lu gimrik binasi (Sekil 7) ise 44.50 x
10.00 metre Olgulerindedir. Tek kath olarak planlanan yapilar, aviulari ile birlikte 5980
m2lik bir alana oturmaktadir. Yapilara yoldan dogrudan giris yoktur, ulagim avlulardan
saglanmaktadir. Avlulardan birinde gemilerle gelen mallarin bosaltilip, gruplandirildigi
(avlu A) digerlerinde ise develerle karadan gelen mallarin bosaltihp (aviu B),
depolandigi bolgede yapilan s6zli arastirmalardan 6grenilmektedir.

1 no’lu gumrik binasi denize sifir konumlanmistir. Deniz ici derinligi kiyinin hemen
kenarinda yaklasik 30 — 35 metre derinlige ulagsmaktadir. Bu sayede, ticaret gemileri
avlunun yakinina kadar ulasabilmektedir. Ancak belgeleme yapildigi tarihte burada
bulunmasi muhtemel iskelenin, yerinde olmadigi tespit edilmistir. 2 no’lu bina énindeki
avluya (avlu B) kemerli revaklar ile aciimaktadir. Bu binadaki bal petedi bicimindeki
duvar orgusi dikkat cekicidir. Ada Uzerinde baska hicbir binada bu tarz bir duvar
orglsune rastlanmamigtir (Sekil 8). Ozellikli bir iscilige sahip bu tag 6rgiiniin, 6zgiin
durumuna mi ait oldugu, yoksa sonraki donemde mi degistirildigi konusunda netlik
olusmamistir. Ancak yapinin catisinin timuiyle degiserek beton esasli malzeme ile
kaplandidi gortlmektedir.

B avlusu olarak adlandirilan acgik alan kum zemindir. Bu aviluya 1 no’lu gimrik
binasindan acilan ahsap kayar kapi ile girilmektedir. B avlusunun esas giris kapisi,
glney ybndeki Gordon Yolu'ndan saglanmaktadir. Deve kervanlarinin bu kapidan
girdikleri ve B avlusunda barindiklari égrenilmistir. Gumrik binasinin her iki yapisinda
da tasiyici sistem acisindan cok buayik bir problem yoktur. Ancak sivalarda ve kismi
olarak duvarlarin tst bolimlerinde dokilmeler mevcuttur.

Gumriik binasinin iki adet girisi bulunmaktadir. iki giris kapisinin iglevleri birbirinden
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farkll oldugundan, mimari bicimlenisleri de farkhdir. Avlu A'ya acilan giris kapisi,
gumrik binasinin esas girisini belirler. Profilli silme, kapinin ¢ yénini cevreler (Sekil
9). Profilli silme ve sivri kemeri giris kapisinin mimarisini tanimlar. Kapinin st kisminda
ve orta noktasinda metal rozet ve en Ustinde ginimuizde yerinde olmayan ahsap
aslan heykeli bulunmaktadir. Aslan heykelinin ayaklarina ait bir bélim kapinin dstinde
mevcuttur. Ancak geri kalan kismi ada girisindeki givenlik odasinda muhafaza
edilmektedir. Zemin kotundan yaklasik 7.20 m. yukseklikte biten girig kapisi, yan
duvarlara S bicimli profilli silme ile birlesir (Sekil 9 ve 10). Buradaki giris kapisinin
ahsap ve iki kanath oldugu didsunidlmektedir. Ancak o6lci alindigl tarihnte yerinde
bulunmamaktadir.

Sekil 7: Gumrik Binasi plan rolévesi (nokta bulutu tzerinden yapilan CAD ¢izimi)

Sekil 8: Gumrik Binasi A avlusundan kesit / 2 no’lu bina cephe réldvesi (nokta bulutu tzerinden
yapilan CAD ¢izimi)

Sekil 9: Gumrik Binasi giineybati cephe rélévesi / Gordon Yolu cephesi (nokta bulutu Gizerinden
yapilan CAD ¢izimi)
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Sekil 10: Osmanl Dénemi Gumrik Binasi genel goriiniist
3.4 Safi camii ve mimari 6zellikleri

Ana beden duvarlarindaki yikim ve tahribatlar nedeniyle, belgelemesi yapilacaklar
arasinda, 6lciimleri en sona birakilan Safi Camisidir. Adanin en blyuk camisi olmasina
ragmen, bakim-onarim acisindan halk tarafindan gereken ilgiyi gérmemistir (Sekil 11).

Plan: Tek katli olarak planlanan cami, yaklasik 36.00 x 22.50 metre boyutlarinda bir
alana oturmaktadir. Mihrap cephesi disinda caminin ¢ yonden girisi bulunmaktadir.
Mihrap cephesi (kuzeydogu) yoninde ve mihraba paralel ¢ sira nef yer alir. Nefleri
olusturan kemer siralari, dort sira halindeki payelere oturur. Dizgin olmayan ancak
yine de sekizgen plan gosteren payeler, yaklasik 100 x 70 cm. ol¢ulerine sahiptir.
Ro6love olcimi esnasinda her payenin farkli olcllerde oldugu tespit edilmistir. Bu
duruma ilk uygulama sirasinda kalip kullanilmadan yapilmasi ya da uygun isgilik ile
orilmemis olmasi neden gosterilebilir. Payelerin ve payelerin tasidigi kemerlerin 6l¢u
alimi sirasinda sakulinde olmadigi tespit edilmistir. Dikdértgen planli caminin icinde
yaklasik 12.00 x 18.00 metrelik avlu bulunmaktadir (Sekil 12). Avlunun icten, Uc¢
cephesini saran paye sirasi bulunur. Bu payeler camidekilerden farkl olarak dikdértgen
planlidir. Payelerin tasidigi kemerler {i¢c yénde birer revak olusturur. iki yondeki revakli
bolim blylk oranda ayakta olsa da, glneydogu yoniundeki revakh boélim timuiyle
yikilmigtir. Kemerler arasinda ahsap gergiler bulunmaktadir. Ozgiin mimarinin bir
parcasi olan bu gergilerden bazilari yerinde yoktur. Cami avlusunun zemini, farkh
boyutlarda ve amorf bicimlerde tas ile kaplidir.

Belgeleme calismasi esnasinda caminin buyiik oranda harap oldugu tespit edilmistir
(Sekil 13). Bazi ayak ve kemerlerde, yerel hikiimet tarafindan ahsap destekler ve
capraz gergiler ile yikilmaya karsi 6nlem alinmistir. Restorasyon asamasinda bu ahsap
desteklerin yerinden alinmasinda, kemerlerin yikilmamasi igin, planlh ve siral
davraniimahdir. Mihrap ve minber blyuk oranda tahrip olsa da yerinde mevcuttur.

Cephe: Cami dig duvarlarinin buydk boluma yikildigindan, cephedeki pencere dizeni
net olarak belirlenememistir (Sekil 14). Avludan bakildiginda cami ibadet bolimainin
revakli cephesi mimari acgidan en fazla fikir veren cephedir. Sivalarin buyidk kismi
dokuldiginden dizensiz tag orgu aciga cikmistir. Ada Uzerindeki diger yapilarda
oldugu gibi, bu caminin de yapi malzemesi denizden ¢ikartilmis mercan tasidir.

Cami ibadet mekani Uzeri ve avluyu saran tiim revakli bolimler, diiz dam ile értaludir.
Tespitler esnasinda yikik olan g¢atinin, ayakta kalan kismi pargasindan gorulebildigi
Uzere, acikliklar daire kesitli (yaklasik 12-15 cm capinda) ahsap kirigler ile gecilmistir.
Bu kirislerin Gzerinde ters yoénde dosenmis, yaklasik 2.5 — 3.00 cm. kalinhdinda ahsap
kaplama tahtalar bulunmaktadir. Kaplama tahtalarinin tzerinde toprak dam yer alir.
Toprak dami olusturan birlesimde, mercan tasinin ufaltlmis parcalari ve ezilmis
mercan kumu karigimi mevcuttur. Olguim yapildiginda 10 — 15 cm. kalinlik tespit edilen
mevcut toprak dam cati ortistnin, gercekte daha kalin oldugu, zamanla asinarak
inceldigi ve dokildugu dustunulmektedir. Toprak damin sonraki dénemlerde daha kalin
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sivanarak tamamlandigi ve ¢orten parcalarin bu asamada kaldirildigr distntlmektedir.

Caminin bir¢cok boliminde zaman icerisinde yapilan onarimlar géze ¢arpmaktadir. Bu
onarimlarda bodlgede mevcut bulunan mercan tasi kullanilsa da, arada kullanilan
baglayici harcin ve sivanin ¢cimento esasli oldugu gozlenmisgtir.

Glneybati cephesinde bulunan ana giris kapisi, diger giris kapilarindan sisleme
Ozellikleri bakimindan farklilik gosterir. Ana giris kapisi, i¢ ice gecmis kemerler, sivada
yapiimis yivler, cicekli armalar, guzbezekler ile cok 6zenli yéresel bezeme 6rnekleri
sergiler.

Minare: Caminin glineybati cephesine en biyuk 6zelligi katan mimari 6ge, minaredir
(Sekil 14). Girisi cami avlusundan olan minarenin yiksekligi 17.00 m.yi bulmaktadir.
Minarenin girisinde sadece kap! boslugu vardir, kapi dogramasi yoktur. iceriden
donerek cikan merdivene gin 1s1g1 girmesi amaciyla, cephede dar pencere bosluklar
acllmistir. Pencere bosluklarinda dograma, 6zgiin durumunda da bulunmaz. Serefenin
altindaki mukarnaslarda bozulmalar olsa da, 6zgln bicimleri algilanabilmektedir. Serefe
kotuna bir adet dar kapi ile ulasilir. Serefe katini cevreleyen duvarlarda, yine
dogramasi olmayan pencere bosluklari bulunmaktadir. Serefeyi cevreleyen ahsap
korkuluk mevcut degildir. Minare, tas kilah ve onun da Uzerinde burgulu tas alem ile
sonlanmaktadir. icten ve distan sivali olan minarenin i¢ sivalari mevcuttur ancak dis
sivalar blyuk oranda dokilmuistir. Dis cephede yapim sistemi olarak belli kotlarda
bulunan ahsap hatillar aciga ¢cikmistir.

Sibyan Mektebi: Caminin bitisigindeki sibyan mektebinin, 1865 yilinda Misirdan Hidiv
Ismail Pasa’nin bélgeye atandigi donemde vyapildi§i disuntlmektedir. Sibyan
mektebine ait ayakta kalan duvar mevcut olmasa da yapinin temel izleri mevcuttur.

Sekil 11: Safi Cami'nin réléve dlcuimlerindeki genel durumu
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Sekil 12: Safi Cami plan rolovesi (nokta bulutu Gzerinden yapilan CAD cizimi)
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Sekil 14: Safi Cami kuzeydogu cephesi (nokta bulutu Gzerinden yapilan CAD ¢izimi)
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4.3 BOYUTLU BELGELEME SURECI

Tarihi alanlarin belgelenmesinde, bilimsel yéntemler arasinda yer alan 3 boyutlu lazer
tarama teknolojileri, hizli, dogru ve yodun veri Uretimi nedeniyle, tim dinyada 2000’li
yillardan beri siklikla tercih edilir durumdadir. Lazer tarama teknolojilerinden elde edilen
verilerden, uygun yazilimlar araciligi ile 3 boyutlu ¢izim — haritalama — modelleme ve
saylsal orto gortntiler Uretilebilir hale gelmistir. 3 boyutlu nokta bulutu olarak elde
edilen kime icindeki noktalarin her biri 3 boyutlu kartezyen koordinatlara (x, y, z
degerlerine) sahip oldugundan, taramasi yapilan ylzey, birka¢ dakika icerisinde
milyonlarca 3 boyutlu koordinat ile tanimlanabilmektedir (Benli ve Ozer, 2013, s. 447).

4.1 Calisma metodolojisi

Suakin’de bulunan ¢ adet yapinin réléve alim siresi yaklasik yirmi gin olarak
belirlendiginden, bu kisa zaman zarfinda geleneksel yontemler ile rdléve aliminin
gerceklestiriimesi olduk¢ca zor bir durumdu. Bu nedenle roléve alinmasina yodnelik
yapilan programda bir adet lazer tarama cihazi ve bir adet total station cihazinin da
kullaniimasina karar verilmistir.

Suakin'de arazi calisma sartlari olduk¢ca zorlu oldugundan, gidilen tarih itibariyle
(haziran ayi) dis ortam sicakligi yaklasik 45-48 derecelere sahipti. Kullanilan Lazer
tarama cihazinin hava sicakliginin 40 derecenin lzerinde calismasi durumunda hatal
veri Uretmesi olasiligi bulunmasina karsin, nispeten daha serin saatlerde
gerceklestirilecek Olgiimlere gore galisma programi guncellenmigtir. Calisma programi
olarak 04.00-10.00 ve 16.00-21.00 saat araligi belirlenmistir. Rol6ve 6lciim programda
dzgun mimari dzelliklerini en iyi koruyan Hanefi Camisi ilk sirada yer almistir. ikinci
sirada Gumrik Binasi, tahribat orani en yiiksek olan Safi Camisi ise en son sirada yer
almistir. Ekip uzmanlik alanlarina gore; lazer tarama ve total station cihazlari ile hem
mekénsal ve hem de butlncul dlguleri alan A grubu, geleneksel yontemler ile eksik
kalan detay olcumlerini yapan B grubu, bodlge ve yapilar hakkinda bilgi ve belge
toplayan C grubu olarak gruplara ayriimistir.

4.2 Kullanilan ekipman ve yazilimlar

Calisma sirasinda nokta bulutu taramalari icin LEICA HDS 4500 lazer tarama cihazi
kullanilmistir (sekil 15). Elde edilen nokta bulutlarinin igslenmesi, optimize edilmesi ve
nokta bulutunun bagka programlara aktarimi gibi tim islemler LEICA CYCLONE 8.0
yaziliminda gerceklestirilmistir. Farkli istasyonlardan gelen tarama verileri ve topografik
koordinatlar, leica cyclone 8.0’e aktarilarak tek bir koordinat sisteminde birlestirilmistir.
Bu birlestirme, iki tarama istasyonu arasindaki ortak noktalarin tanimlanmasi ve
birbirleri Uzerine bindiriime yodntemi ile olusturulmustur. Hazirlanan renkli ve gri
tonlamali nokta bulutu verileri, mimari cizimlerin yapilabilmesi icin AutoCad programi
altinda caligsan ve ayni zamanda vektorel bir yazilim olan ZMAP arayliz programina
aktariimistir.

Yapilarin fotograflari kalibre edilmis Nikon D-90 metrik kamera ve 14 mm.lik genis
acilara sahip, kalibre edilmis lens ile ¢ekilmistir. CAD ortaminda hazirlanan rélove ¢izim
sirecinde, nokta bulutunda net goriulemeyen detaylar icin, ytksek ¢cozundrlikte harici
metrik kamera ile cekilen fotograflar ve bu fotograflarin birlestirmesi ile olusturulan
ortofotolardan destek alinmistir. Bdylelikle, yapilara ait roléve cizimleri kapsaminda
yiksek dogrulukta plan, kesit ve goriinis althklari olusturulabilmistir.
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Sekil 15: Arazi calismalarinda kullanilan lazer tarama cihazi

4.3 CAD cizimleri (fotograf destekli nokta bulutu tGzerinden 3 boyutlu
vektorel roléve gizimi)

Rolove aliminda verilmesi gereken kararlardan biri; cizimi yapilacak yuzeyin
hazirlanacagl olcek karari ve ekindeki detay cizimlerinin cesitleridir. Yapinin
cephesindeki mimari 6gelerin i¢ bikey yada dig bikey kivrimlarinin detaylarinin net
olarak okunabilmesinde, lazer 1s1ginin yizeye gidis acisi 6nemli bir rol oynar. Cepheye
90 derece dik yapilan taramalarda daha net nokta bulutu gorintist elde etmekle
birlikte, tarama acgisinin uygun olmadigi durumlarda birden fazla sayida tarama
yapilarak veriler birlestirilir ve bu veriler ofis ortaminda koordinatlari belli olan diger
veriler ile cakistirithr. Suakin’deki yapilarin cephe yiukseklikleri 5-6 metreyi
gecmediginden, minarelerin disinda tim vyilzey taramalarinda istenilen verim
saglanabilmistir (Sekil 16).

Roloveler, dort adet lisansli italyan Menci-software firmasinin Z-MAP programini
kullanarak 3 boyutlu nokta bulutu verileri Gzerinden cizilmistir. Sekil 17°de nokta bulutu
Uzerinden yapilan CAD cizimlerinde tas dokudaki derzlerin detaylari gortlebilmektedir
(Sekil 17). Sekil 18'de ise, Hanefi Camisinin bitln olarak gorilebildidi, plan, kesit ve
cephe roléve cizimleri icin althk olusturan 3 boyutlu telkafes (wireframe) verisi
gorulebilmektedir (Sekil 18). Calisma metodolojisinde uygulanan siralama, sekil 19'da
diagramda ifade edilmistir (Sekil 19).

.‘L .ti- ;
Camisine ait renk

Sekil 16: Hanefi Siz nokta bulutu gorntUIeri
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Sekil 17: Nokta bulutu tGizerinden detayl cad cizimleri yapilan Gumrik binasi 6n cephesi

Sekil 18: Hanefi cami plan, cephe ve kesitlerin bir arada goérinebildidi 3 boyutlu telkafes
(wireframe) CAD ¢izimi

Sekil 19: Calisma metodolojisi

Nokta bulutu ne kadar yogun olur ise, yapinin cephesindeki mimari detaylar érnegin
pencere ve kaplyl cevreleyen profilli pervazlar, sotveler, cikmalar, cephedeki
suslemeler, catinin altindaki bezemeler, sacak hizalari da o kadar net gorilebilir.
Mimari ¢izim Uretilirken herhangi bir yoruma ihtiyac duyulmadan, yapinin cephesinin
maksimum dogrulukta goéridlmesi dnemli bir kriterdir. Yapi cephelerindeki catlaklar,
oyuklar, ylzey kaybina ugramis yuzeyler, biyolojik bozulmalar, kirlenmeler,
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deformasyonlar yada énemli 6zellik arz eden kisimlar nokta bulutlarinin tzerinden net
secilemediginde, bu gibi durumlarda detay fotograflarindan faydalaniimaktadir. Kalibre
edilmis fotograf makineleri ile elde edilen fotograflar, gerekli koordinatlara getirilerek
nokta bulutlart ile eslestirilebilir ve bdylece ayrintt ve ¢zellik arz eden yerlerdeki
noktasal detaylar fotograf Uzerinden takip edilebilir. Minarelerin serefelerindeki
bezemeler, gimrik binasi ana giris kapisindaki siislemeler ve Safi Camisi’nin ayakta
kalan mihrap ve minber detay cizimlerinde, yukarida acgiklandigi gibi ortofoto
verilerinden faydalaniimistir (Sekil 20).

B, -

P I ]
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Sekil 20: Safi Camisi mihrap detayi (nokta bulutu Gzerinden yapilan 6rnek CAD ¢izimi)

5. OSMANLI ESERLERININ BELGELENMESINDE 3 BOYUTLU LAZER
TARAMA TEKNOLOJISININ SAGLADIGI KAZANIMLAR VE SONUG

Suakin orneginde, calisma alanina ait cephe roléveleri olusturulurken, bitisik ya da
yakin konumda bulunan diger yapilarin arasindaki mesafe, yukseklik iligkisi, sacak ve
catl hizalari, biuttnlesik haldeki nokta bulutu Gzerinden rahatlikla tespit edilebilmis ve
Olcimlenebilmistir.

Arazide rélove aliminda gézden kacan mimari detaylar (kirilmis pencere pervazi, sacak
altindaki kopmus bezeme, v.b.), cephelerin timia dijital ortamda bir arada
gorilebildiginden, ofis ¢calismalari sirasinda nokta bulutu Gzerinden tamamlanabilmigtir.

Lazer tarama teknolojisi kullanimi, geleneksel yontemle arazideki ¢alisma slresini %
80 oraninda azaltmig, cihazin gin 1sigina ihtiyag¢ duyulmadan (gece saatlerinde)
calisabiliyor olmasi, arazide calisilamayan gin sayisi (tecribeler g6z 6nlne
alindiginda) tim is gundnin %1'ini gecmemistir. R6love 6lcimlerinde lazer tarama
teknologjisinin kullaniimasi, alanda yapilacak 6l¢im siresini ve 6lcim dogrulugunu son
derece olumlu etkilemigtir. Ayni zamanda nokta bulutu Gzerinden alan ve hacim bilgisi
elde etme imkani, projenin eki olan metraj calismalarinda da c¢ok buyilk zaman
kazandirmistir.

Sonuc olarak, lazer tarama teknolojisi kullanimi, insan isgiicini toplam is Uzerinden
%50 oraninda azaltmis ve daha az sayida (ancak uzman personel) ile roléve alimi
gerceklestirilebilmistir. Bu durum hem arazi, hem de ofisteki proje Uretim ve teslim
suresini olumlu etkilemisgtir.

Kdltdrel varhklar, tlke kimliginin olugmasinda énemli roller Ustlenirler. Bu degerlerin

korunmasi, ilke kimliginin korunmasi ve ulusal kimlik birlikteliginin saglanmasi ile
esdeger olarak dusundlebilir. Ancak Sudan’in icinde bulundugu i¢ sikintilardan dolayi
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devletin buraya sahip ¢ikmasi zorlagmis ve tahrip olan yapilar zamanla halk tarafindan
da terk edilmigtir. Limana ait resim ve cizimlerde sehrin eski halinin ¢cok goérkemli
oldugu anlagiimaktadir (Um, 2011, s. 44-47). Bu gorkemli yerlesim maalesef yaganan
olumsuzluklar sonucunda ginimuzde artik tamamen bir harabeye donusmustir. Ada
Uzerinde 4-5'i disinda, ayakta kalan yapi neredeyse hi¢c yoktur. Zamanla yasanan
yagmalar ve doga olaylari da, binalari tamamen enkaz haline getirmistir.

Bu yazi kapsaminda aktarilan yapilar digindaki diger yapilarin (konutlar, ticaret, egitim,
banka ve saglik yapilari v.b.) envanter calismasinin yapilmasi, mevcut durumlarinin
tespiti ve rolévelerinin elde edilmesi, dinya Uzerindeki ¢ok nadir olan bu kulturel
mirasin gelecek nesillere aktariimasi agisindan gerekli ve elzemdir.
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bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Rafineri Projeleri, Planlama, is Ayrisim Yapisi, is Programi, Proje Yonetimi.

Importance of Planning in Refinery Projects and
Recommendations for Successful Planning

ABSTRACT

Since the beginning of last century, projects were not only rapidly enlarged but also
organizations of them became more and more complex. Those changes brought into question
of how projects could be realized faster and more productive. Consequently, importance of
project management and planning has been raised day by day which resulted in development of
planning technics such as CPM and PERT. Nowadays planning has become an inevitable
management tool for investment projects. Investors are expecting to accomplish their projects
as fast as possible. On the other hand, competition between contractors was increased, so
contractors which use their resources more productively have competitive advantage. Time
schedules of big projects have come to a point where they contain thousands of activities and
can only be managed by means of computers. In this article, a general approach to the planning
studies of refinery projects, which are recognized as one of the most complex type of
construction, will be defined. Recommendations on preparation studies of the planning activities
and monitoring details will be advised by the authors based on their experience at this kind of
projects up to the present.

Keywords: Refinery Projects, Planning, Work Breakdown Structure, Schedule, Project
Management.
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1. GIRIS

Proje isin basinda belirlenmis olan bir hedefe, mevcut kaynaklari kullanarak, 6ngérilen
sire icerisinde ulasabilmek icin yapilmasi gerekenleri iceren bir calisma olarak
tanimlanabilir (Cimen, 1994, s.4). Bu tanimdan da anlasilacagi Uzere projelerde Uc
temel unsur s6z konusudur; hedef (sonug), bitce (kaynaklar) ve zaman (Yalki, 2009,
s.3). Projelerin basarilart bu unsurlarin ne kadar verimli sekilde kullanildigi ve
belirlenen hedeflere ne seviyede ulasildigi degerlendirilerek olculir. Proje ekipleri
projelerin basarili olmasi icin bircok stireci yonetirler. Bu sireclerin birbiri ile uyumlu
olarak yuruttilmesi icin harcanan ¢cabanin timu proje yénetimi olarak ifade edilebilir.

Basarili bir proje ancak dogru bir yonetim anlayisi ile mimkin olur. Yapilan bir
calismada proje yoOnetimlerinin yasadiklari basarisizliklarin 6énemli nedenlerinden
birinin, uygun proje yonetim tekniklerinin kullanilmamasi oldugu belirtiimektedir (Munns,
Bjeirmi, 1996, s.82). Diger bir calismada ise basarili bir planlama yapildiginda proje
performansinin 6nemli élctde iyilestigi anlatilmaktadir (Douglas, 2004, s. PS.07.1). Bu
da bize planlamanin en o©6nemli proje yonetim araclarindan biri oldugunu
gOstermektedir.

Zaman ve
emek israfinin
azalmasi

Ydneticinin

i ini Caba ve
|grl1lila§%tla?rlun Planlamanin calismalarin
P amacina Yararlari koordine

yoneltmesi edilmesi

imkanlarin
planin
amacina
yonelmisligini
n kontroli

Sekil 1: Planlamanin Yararlari (Gultekin, 2007, s.62)

Bu makalede planlama ve planlama calismalarinin temelini olusturan proje kontrol
kurgusunun olusturulmasi ve bunun Uzerine is programinin yapilandiriimasi
konularinda genel bir bakis acisi sunulmak istenmistir. Onemli gorilen hususlar ana
hatlariyla aciklanmaya caligilacaktir. Esasinda bu bakis acisi tim projelerde benzer
sekilde uygulanabilir. Ancak burada tanimlamalarin ve 6rneklemelerin rafineri projesi
Ozelinde verilmesi tercih edilmistir. Bugline kadar edinilen tecriibelerle bu tip projelerin
planlama caligsmalarinin altyapisinin kurulmasi ve takip detaylari hakkinda dnerilerde
bulunulmustur.
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2. PLANLAMA NEDIR?

Planlama en genel manada istenen hedeflere ulasabilmek icin yapilan sistemli hesap
ve tasarimlarin biitini olarak disinilebilir (Ozigik, 2003, s.43). Planlamanin
uygarliklar tarihi boyunca var oldugunu distinmek yanlis olmayacaktir. Simer, Maya
ve Misir uygarliklarinin ortaya koyduklari eserlerde planlamanin izlerini hissetmek
mumkuidnddr. Bu uygarliklardan giinimuize gelen bir¢cok eserin nasil bir planlamayla ve
hangi teknikle yapildiklari hala arastirma konusudur (Ozisik, 2003, s.44).

Teknolojinin hizla ilerlemesi ve mevcut tekniklerin sorunlara yanit verememesi
nedeniyle, modern proje yonetim teknikleri 20. ylzyilin baslarinda yavas yavas ortaya
¢tkmaya baslamigtir. 1917 yilinda Henry GANTT proje is siralamasini olusturmada
blyuk kolayliklar saglayan ve modern proje yonetim tekniklerinden biri olan GANTT
diyagramini gelistirmigtir (Kir, 2007, s. 41). GANTT diyagramlari cubuk diyagramli is
programlari olarak da bilinirler. Projede gerceklestirilecek faaliyetleri temsil eden
cubuklar, yatay eksenin zamani dikey eksenin ise faaliyetleri gosterildidi bir grafige, is
akisina ve faaliyet sirelerine uygun olarak yerlestirilirler (Sekil 2). Bodylece projenin
toplam suresi ve faaliyetlerinin siralanisi gortlmids olur. Cubuk diyagramlar ile
projelerin zaman ve kaynak ihtiyacglarn gorulebilir ancak faaliyetleri arasindaki iligkiler
gorulemezler (Ozisik, 2003, s.80).

Ocak 18 Subat 18 Mart 18 Nisan 18
Faaliyet 1 H
Faaliyet 2

Faaliyet 3

Faaliyet 4

Faaliyet 5 ﬁ
Faaliyet 6
Faaliyet 7 —

ikinci Dunya savasindan sonra firmalar, azalan isgiciine karsilik iglerin daha fazla
karmasikhgl karsisinda daha pratik teknik arayislarina girmiglerdir. Bu dogrultuda,
GANTT diyagraminin daha gelismis sekli olan CPM ve PERT diyagramlari (Sekil 3),
1956-1958 yillarinda gelistirilmistir (Coskun, Ekmekgci, 2012, s.40).

Faaliyet 8

Faaliyet 9

Sekil 2: GANTT Semasi
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Sekil 3: CPM & PERT Ag Diyagrami
CPM, E.l. du Pont de Nemours firmasi tarafindan insaat projelerine bir uygulama
olarak gelistirilmistir ve daha sonra Mauchly firmasi tarafindan gelistirilerek giinimiize
kadar gelmistir (Coskun, Ekmekgi, 2012, s.40). Kritik yol veya kritik yoriinge yéntemi
olarak da bilinir. CPM metodunun en belirgin yararlari sunlardir;

a.) Faaliyet ag1 icerdigi iligskilerle beraber tasarlandidi icin projenin herhangi bir
faaliyetindeki aksamanin diger faaliyetler tzerindeki etkileri gorulebilir.

b.) Projenin suresini belirleyen faaliyet zincirlerinin olusturdugu kritik yol veya yollar
bulunur.

c.) Faaliyetlerin kritik hale gelmemeleri icin ne kadar gecikmeye tahammil
edilebilecegini gosteren zaman bolluklari bulunur.

d.) Sure, kaynak ve parasal sinirlamalara gore projenin davranigi incelenebilir ki bu
yolla planlama stratejisinin analizi ve kontroli saglanmis olur (Ozigik, 2003, s.80).

PERT metodunda ise CPM’'den farkli olarak faaliyet sireleri her faaliyet igin Gi¢ degisik
sure dusunulerek hesaplanan ortalama sire ile belirlenir. Bunlar iyimser sire, kdtumser
sure ve beklenen sirelerdir. PERT metoduyla ¢alisma yapabilmek icin iyi bir veri tabani
gereklidir. Bu nedenle fazla kullanilmayan bir metottur (Ozisik, 2003, s.100).

3. RAFINERI PROJELERINDE PLANLAMA

Orta veya buyuk Olcekli rafineri tesisi projeleri insaat, celik, mekanik, elektrik,
enstrimantasyon, izolasyon, boya gibi degisik disiplinlere ait islerin bir arada yapildigi
projelerdir. Bu iglerin tasarim, satinalma ve yapim sireclerine ait aktivitelerinin hem
kendi sureclerine hem de diger slreclere ait aktivitelerle bir iligki agi icerisinde ardigik
ya da eszamanl yapildigi dustndltrse rafineri projelerinin proje yonetimi acisindan
karmasglk projeler oldugunu sdyleyebiliriz. Proje yoneticisi projenin basinda hedefleri
belirler, gerekli kaynaklari tespit eder, projenin ilerlemesiyle beraber de konan
hedeflerin ne 6lciide basarildigini gozlemleyerek sapmalar s6z konusu ise nerelerde
hangi tedbirlerin alinmasi gerektigine karar verir. Bu tip projenin basarili olmasi icin
alinan bircok 6nemli kararin ve yapilan bircok degerlendirmenin y6n gdstericisi
planlama calismalari ve bu ¢alismalarin ¢iktilardir.

3.1.Planlama caligmalarinin baglangici

Planlama calismalarina baglamadan ©nce kesinlikle proje hakkinda genel bir bilgi
sahibi olunmalidir. Bunun ic¢in idare ile yapilan s6zlesmenin incelenmesi dnemle
tavsiye edilir. Bu sayede projenin kapsaminda neler yapilacagi, Unitelerin teslim
sureleri, projede uyulmasi gereken kaynak kisitlarinin olup olmadigi gibi projenin
planlamasina yon verecek bilgilere sahip olunacaktir. Temel tasarim asamasinda
taslak yerlesim plani olusturulmus ise Uzerinde calisilarak projeye ait Unite, tesis,
binalarin yerlesimleri ve birbirleri ile baglantilari incelenebilir. Ekipman listesi ekipman
tip ve sayilari hakkinda fikir sahibi olunmasini saglayacaktir. Proses akis semalari
(PFD) incelendiginde de tesisisin ¢alisma mantigi tizerinde bilgi sahibi olunabilir.

Detay tasarim ve satinalma surecleri icin olusturulacak is programlari temel tasarim
calismalarini takiben projenin baglarinda detaylandirilabilir. Ancak yapim slrecine ait is
programinin gelistirilebilmesi icin detay tasarim calismalarinin belli bir asamaya kadar
ilerlemesi gereklidir. Cunkl kaynaklarin duzgin bir sekilde artis ve azaliglarinin
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saglanarak verimli kullanilabilmesi, sirelerin dogru olarak belirlenebilmesi icin projenin

tumu Gzerinden bir bakisa ihtiyac olacaktir. Bunun icin de projede yapilacak islerin
miktar bilgilerine ve biyuk 6l¢cide nihai hale gelmis tesis yerlesim planina ihtiyac vardir.

3.2.Projenin is ayrigim yapisinin olusturulmasi (WBS)

Projenin butiint tzerinden kurgulanacak bir kontrol yapisi sadece proje hakkinda genel
bir bilgi verecektir. Oysa projeyi uygun alt parcalara ayirip, bilgileri en alt parcalardan
toplayarak yukari dogru tasiyip proje geneline ulagsmak hem veri akisinin dogrulugunu
hem de bu verilerin daha iyi yorumlanabilmesini saglayacaktir. Bu sayede projede
ornegin bir gerilik tespit edildiginde s6z konusu geriligin hangi alan ya da alanlarda
oldugu bilinecek ve bdylece alinacak tedbirler dogru adreslere yonlendirilebilecektir. Bu
kurguyu saglayabilmek icin proje kontrol altyapisinin olusturulmasina o projenin “/is
Ayrisim Yapisi'nin hazirlanmasi ile baslanir.

is ayrisim yapisi bir projeyi olusturan faaliyetlerin organize edilerek diizenlenebilmesi
icin bir cerceve vazifesi gorir (AACE 10S-90, 2017, s.122). Yukaridan asag! dogru
kurgulanmis hiyerarsik bir yapiyla her bir dizeye bir alt dizeyden daha ayrintili bilgi
akisi saglayan sistematik bir timevarim yaklasimi saglar.

is programinin cercevesini olusturacak is ayrisim yapisi projenin “Cografi Ayrisim
Yapis!” ile “Stire¢ Ayrisim Yapisi”nin bir matris mantiginda cakistiriimasi ile elde edilir
(Sekil 4).

COGRAFi AYRISIM YAPISI

SUREC AYRISIM YAPISI

Sekil 4: is Ayrisim Yapisi Matrisinin Olusumu

Cografi ayrisim projeyi olusturan parcalarin fiziki olarak ayristirilmasidir. Stire¢ ayrisimi
ise projenin her bir surecinin onu olusturan alt disiplin, is grubu ve nihayetinde
aktivitelere ayristirimasi olarak dusundlebilir. Bu iki ayrisimin cakistiriimasiyla hangi
bdlgelerde hangi iglerin yapilacagini gdsteren bir cerceve elde edilir.

Sekil-5'de bir rafineri tesisinin sematik gdsterimi verilmistir. Buradan gortlecegi Uzere
bu tesis dort ana kisimdan olusmaktadir:

1. Proses Uniteleri (Process Units): Rafineri proseslerinin gerceklestigi iinite ya da
Unite gruplaridir.

2. Yardimci Tesisler (Utilities): Proses Unitelerinin ¢alismasi icin gerekli hava, buhar,
demineralize su, elektrik gibi girdilerin elde edildigi Unitelerdir.
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3. Tank Sahasi (Tank Farm): Hammadde, yari mamul ve mamullerin depolandigi
tanklarin bulundugu kisimdir.

4. Unite ve tesisler arasi baglantilar saglayan hatlar (Off-site): Yapilan yeni tesislerin
birbirleri ile ya da mevcut diger tesislerle baglantilarini saglayan iletim hatlarini
iceren kisimlardir.

Tank Sahasi

Baglant Hatlan

Yardime1 Tesisler

Proses Sahasi

Sekil 5: Rafineri Tesisi Ornek Yerlesim Plani
Sekil-5'den yola c¢ikarak bu tesisin cografi ayrisim yapisi Tablo-1'deki gibi
olusturulabilir.
Sirec¢ ayrisim yapisi ise tasarim, satinalma ve yapim sirecleri igin ayri ayri kurgulanir.

Bu ayrigim yapisinda tanimlanan her bir seviye ilgili proje surecinde yapilan isleri bizzat
tarifler ve detaylandirir.
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Tablo 1: Ornek Cografi Ayrisim Yapisi

SEVIVE PROJE GENELI
SEVIVE | pggo  Proses uogg : Yardimel TO0O = Tank Sahasi | zooo = D'$ Saha
2 Sahasi Tesisler Baglanti Hatlar
LA LA e LA
L4 * L4 * L4 * L4 *
R4 * L4 * L4 * R4 *
L4 * L4 * L4 * L4 *
¢ * L4 * * * * *
& * L4 * L4 * & *
’0 “4 sb “4 sb “4 >’0 “4
>
Proses Yardimci Baglanti Hatlar
PL00 oy U100 © 1 disier.1 T100 : Tank-100 7100 il
Proses Yardimci Baglanti Hatlar
P200 Sahasi-2 U200 Tesisler-2 T200 : Tank-200 Z200 Modil-2
SEVIYE Proses Baglanti Hatlari
3 P300 Sahasi-3 T300 : Tank-300 Z300 Modal-3
Proses
P400 Sahasi-4 T400 : Tank-400
Proses
P500 SahaslI-5
peoo | AnaBoru
Koprusu

Bir rafineri tesisi projesine ait suregleri ve onlar olusturan alt disiplinleri soyle
siralayabiliriz;

1. Tasarim Sireci

isci Saghigr ve Givenligi & Cevre
Proje Tasarim ve Koordinasyon
Proses Muhendisligi

Betonarme ve Celik Yapilar
Borulama Muhendisligi
Ekipmanlar

Elektrik Sistemleri

Enstriman Sistemleri

2. Satinalma Sureci

VVVYY

Dinamik Ekipmanlar
Statik Ekipmanlar
Paket Uniteler

Boru ve Aksesuarlari
Elektrik Malzemeleri
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> Enstriman Malzemeleri
» Diger Malzemeler

3. Yapim Sireci

Zemin lyilestirme
insaat imalatlari
Celik Yapllar
Borulama
Ekipman Montaj
Elektrik Montaj
Enstriman Montaj
Boya & izolasyon

VVVYVYVVVY

Ayni cografi ayrisim yapisinda oldugu gibi stre¢c ayrisim yapisinda da daha alt
seviyelere inilebilir. Fikir vermesi acisindan Tablo 2 ve Tablo 3'de 6rnekler verilmistir.

Tablo 2: Tasarim icin Ornek Siireg Ayrisim Yapisi

Seviye-1 Seviye-2 Seviye-3

0 Saha Betonlari
e Genel Yapilar o Kablo Kanallar

o Alt Yapilar

o0 Ekipman Temelleri
» Betonarme ve Celik Yapilar

e Temeller 0 Boru Kdprisu Temelleri

o Celik Yap! Temelleri

o Boru Koprisi
e Celik Yapilar
o Celik Yapilar

Tablo 3: Satinalma igin Ornek Siireg Ayrisim Yapisi

Seviye-1 Seviye-2 Seviye-3

0 OH2 Tip Pompalar
o BB1 Tip Pompalar

e Pompalar
o0 BB2/BB3 Tip Pompalar
» Dinamik Ekipmanlar o BBS5 Tip Pompalar
o0 Pistonlu Kompresorler
e Kompresorler o0 Santriftij Kompresorler

o Hava Ufleyici Fanlar

is ayrisim yapilari projenin tasarim, satinalma ve yapim surecleri icin ayri ayri
dusunulmeli ve saglanmak istenen proje kontrol takip seviyesine gore olusturulmalidir.
Belirlenen seviyelere gore is programinin is ayrisim yapisi olusturuldugunda is
programini olusturacak aktivitelerin de seviyesi belirlenmis olur. Aktiviteler secilen
slre¢ ayrisim seviyesinin bir alt seviyesinde olmalidir.
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Asagida rafineri tesisi projelerinin her bir sdreci icin secilebilecek ayrisim yapisi
seviyeleri ile ilgili 6neriler verilmigtir.

3.3.Tasarim sureci igin ig programinin olugturulmasi

Tasarim stireci i¢in proje ayrisim yapisi matrisi olusturulurken cografi ayrisim yapisinda
Uclncid seviyenin secilmesi uygun olacaktir. Stire¢ ayrisim yapisinda ise ikinci seviye
secilmelidir. Bu durumda is programini olusturan aktiviteler ise sire¢ ayrisim seviyesi
Uce karsi gelen aktivitelerden olusacaktir (Tablo 4).

Tablo 4: Tasarim Sureci icin Onerilen is Ayrisim Yapisi Matrisi

Cografi Ayrisim Yapisi

Tablo-1 Seviye-3
N
o€ 7 N
sz | £2
250 e e |
< > = w0

Aktivite Seviyesi: Sureg Ayrisim Seviye-3

Sekil-6’'de bu yapiya uygun kurgulanmis basit bir 6rnek verilmistir. P100 Proses
Sahasinin genel vyapilarina ait betonarme ve c¢elik projelerinin is programi
olusturulurken Tablo-1'de dclnci seviye, Tablo-2'de ise ikinci seviye secilmigtir.
Benzer mantikla Tablo-1'deki her bir seviye U¢ cografi alani icin Tablo-2'deki seviye
ikiye ait isler is programina aktarildiginda projenin timu igin tasarim sureci i$ programi
olusmus olur.

Seviye Aktivite Adi TAKVIM

PROJE GENELI

PROSES SAHASI
C-3 |P100 Proses Sahasi-1

S-1 |Betonarme ve Celik Yapilar
S-2  |Genel Yapilar

S-3 |Saha Betonlarina ait Projelerin Hazirlanmasi ]
S-3 |Kablo Kanallarina ait Projelerin Hazirlanmasi I
S-3  |Alt Yapilar ait Projelerin Hazirlanmasi ]

Sekil 6: Tasarim Sureci icin Ornek is Programi
3.4.Satinalma sureci igin ig programinin olugturulmasi

Satinalmalar tim proje i¢in ekipman paketleri bazinda yapildigi icin proje ayrisim yapisi
matrisi olugturulurken proje geneli yani cografi ayrigim yapisi seviye-1 baz alinmalidir.
Sire¢ ayrisim yapisinda ise Ug¢lnci seviyeye inilmelidir. Bu durumda is programini
olusturan aktiviteler ise siUre¢ ayrisim seviyesi dérde karsi gelen aktivitelerden
olusacaktir (Tablo 5).
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Sekil-7’de proje geneli icin OH2 tip pompalarin satinalma is programi olusturulurken
Tablo-1'de birinci seviye, Tablo-3'de ise Ug¢lncl seviyeye secilmigtir. Benzer mantikla
proje geneli icin Tablo-3'deki her bir seviye (ce ait igler is programina aktarildiginda

Tablo 5: Satinalma Siireci i¢in Onerilen is Ayrigim Yapisi Matrisi

Cografi Ayrisim Yapisi

Tablo-1 Seviye-1

o™
§5Z | 59
_LZJ"D. 5.2‘
58| %3
<> =

Aktivite Seviyesi: Sure¢ Ayrisim Seviye-4

projenin tumu i¢in satinalma sireci is programi olusmus olur.

Seviye Aktivite Adi TAKVIM
c1 |PROJE GENELI
S-1 |Dinamik Ekipmanlar
S-2 |Pompalar
S-3 |OH2 Tip Pompalar
_ OH2 Tip Pompalar igin Teknik Tekliflerin
S Toplanmasi —
) OH2 Tip Pompalar i¢in Teknik Tekliflerin
= Degerlendiriimesi —
_ OH2 Tip Pompalar igin Ticari Tekliflerin
54 Toplanmasi —
S-4 OH2 Tip Pompalar igin Ticari Tekliflerin
Degerlendirilmesi
S-4 OH2 Tip Pompalar i¢in Satinalma Siparisinin
Yayinlanmasi

Sekil 7: Satinalma Siireci igin Ornek is Programi

3.5.Yapim sureci ig programinin olusturulmasi

Yapim sureci icin proje ayrisim yapisi matrisi olusturulurken cografi ayrisim yapisinda
Uclncil seviyenin secilmesi uygun olacaktir. Stre¢ ayrisim yapisinda ise yine tg¢inci
seviye secilmelidir. Bu durumda is programini olugturan aktiviteler ise sure¢ ayrigim

seviyesi dorde karsi gelen aktivitelerden olusacaktir (Tablo 6).

Tablo 6: Yapim Sureci icin Onerilen is Ayrisim Yapisi Matrisi

Cografi Ayrisim Yapisi

Tablo-1 Seviye-3

™
o E 5 &
g@«a >
:Lm >
>
U)<>- (c/u)

Aktivite Seviyesi: Sure¢ Ayrisim Seviye-4

262




Mimarlik ve Yasam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (253-264) AKin Er, Riveyda KOMURLU

Sekil-8'de P100 Proses Sahasina ait ekipman temellerinin ingaat imalatlari is programi
ornegi verilirken hem cografi ayrisim yapisinda hem de slre¢ ayrisim yapisinda
Ucunci seviyeye inildigi gorulebilir.

TAKVIM

Seviye Aktivite Adi
PROJE GENELI
PROSES SAHASI
C-3 |P100 Proses Sahasi-1
S-1 |ingaat imalatlari

S-2  |Temeller

S-3  |Ekipman Temelleri

S-4 |G-101 Ekipman Temelinin Yapilmasi ]
S-4  |G-102 Ekipman Temelinin Yapiimasi I
S-4 |G-103 Ekipman Temelinin Yapilmasi e

Sekil 8: Yapim Sireci icin Ornek is Programi

Bununla beraber yapim siirecinin borulama, elektrik, enstriman ve boya & izolasyon
disiplinlerinde is programi aktiviteleri icin seviye dérde ulagsmak ¢ok anlamli olmayabilir.
Ornegin bir sahadaki borulama igleri yukaridaki érnekte oldugu gibi disinuldigiinde
her bir hat igin bir aktivite tanimlanmasi gerekir. Bu durumda takibi ¢ok anlamh
olmayan birbirine paralel baslangi¢ ve bitisi birbirine ¢ok yakin birgok aktivite elde edilir.
Oysa o0 sahadaki tim hatlar icin seviye ¢ olacak sekilde bir aktivite tanimlanir ve bu
aktivitenin ilerlemesi de tim hatlarin detaylarini iceren harici bir tabloda takip edilirse
daha pratik ve dogru bir sistem kurulmus olur. Ozetle bu disiplinlerde aktivite seviyesi
Ucte tutulup seviye dort takibi icin 6zel tablolar hazirlanmali ve isin ilerlemesi bu tablolar
ile takip edilmelidir.

4. DEGERLENDIRME VE SONUC

Bu makalede anlatilan proje kontrol kurgusundan ve hazirlanan is programindan
faydalanilarak bircok yeni calisma Uretilebilir. Bu yapi, isin fiziksel ilerlemesinin
Olculebilecedi bir sistemin temeli olacagi gibi gerekli kaynak atamalari yapiimasi
durumunda ekipman mobilizasyon plani, isgicl mobilizasyon plani, satinalma plani
gibi ciktilara da ulagmak mimkuin olacaktir. Bununla beraber hazirlanan ig programinin
faydall olabilmesi icin su hususlari da g6z ardi etmemek gerekir;

1. Proje kontrol kurgusu genel olarak planlamacinin tasarladigi bir yapidir. Ancak is
programi projedeki calisanlarin ortak bir Griini olmalidir. is programina ait
aktivitelerin belirlenmesi, aralarindaki iligkilerin tespiti, sdrelerinin ve gerekli
kaynaklarin hesaplanmasi gibi is programinin hazirlanmasi asamalarinda mutlaka
aktivite sorumlulari ile beraber ¢aligiimalidir. Bu sayede program gercekci verilere
dayanilarak olusturulacag! gibi herkes tarafindan sahiplenilip faydalanilan bir arag
haline dénisecektir.

2. Yeterli bilgi ve altyapidan yoksun is programlarinda plandan sapmanin
gerceklesmesi kacginiimazdir.

3. Is ayrnisim yapisi ve dolayisiyla is programini olusturan aktivitelerin seviyeleri proje
icin gerekli takip seviyesi dikkate alinarak belirlenmelidir. Ust seviyede hazirlanan bir
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is programi yapiimasi istenen takip seviyesi icin ylzeysel kalacak, gereginden fazla
detaylandiriimis is programlarinda ise is giict kaybi yasanacaktir.

4. Is programlarinda ilerlemelerin giincel tutulmasi vazgegilmez bir sarttir. Aksi takdirde
hedef ile karsilastirma yapma imkani kalmayacagindan hazirlanan programdan da
istenilen katki alinamayacaktir.

Yeterli bilgi ve altyapi tizerine, proje c¢alisanlarinin koordinasyonu ile hazirlanmis ve
projenin yapi ve organizasyonuna uygun dogru takip seviyesinde kurgulanmis is
programlarinin basarili olma sansi yuksektir. Bdylelikle projenin basta planlandidi gibi
Ongorilen hedefte, butcede ve zamanda gerceklesmesi saglanabilir. Basarili bir proje
yonetimi ve planlamayla kisitli olan kaynaklarin etkin sekilde kullaniimasini ve kaliteli
bir proje ortaya konulmasini saglamak mimkunddr.
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Dunyadaki enerji tiketiminin biylk bir béliminden sorumlu olan binalar dikkate alindiginda
yeni binalarin enerji etkin olarak tasarlanmasi ve mevcut binalarin bu amagla revize edilmesi
basta AB olmak iizere tum diinyada oldukga giincel bir konudur. Bu nedenle Avrupa Ulkeleri
2002 yilinda "Binalarda Enerji Performansi Direktifi"ni yayimlamis ve bu konuda yapilacak
calismalarin neler olacagini aciklamistir. Ulkemizde de 2008 yilinda Binalarda Enerji
Performansi Y6netmeligi yayinlanmis ve bu yonetmelikle birlikte yiiksek performansli ve dusik
emisyonlu binalarin yapilmasi, bilgi birikiminin olusturulmasi, disa bagimhhigin azaltiimasi, yerli
ve yenilenebilir enerji kaynaklarinin devreye sokulmasi ve ¢evrenin korunmasi agisindan gerekli
calismalarin yapilmasi hedeflenmektedir. BEP Y®netmeliginin amaci, binalarin birincil enerji ve
karbondioksit (CO;) emisyonu acisindan siniflandiriimasini, yeni ve 6nemli oranda tadilat
yapilacak mevcut binalar icin de minimum enerji performans gereklerinin belirlenmesini, 1sitma
ve sogutma sistemlerinin kontroliinl, sera gazi saliniminin sinirlandiriimasini, binalarda
performans kriterlerinin ve uygulama esaslarinin belirlenmesini ve c¢evrenin korunmasini
dizenlemek olarak belirtiimistir. Bu yonetmelidin entegral bir parcasi olan ve binalarda Enerji
Kimlik Belgesi'nin hazirlanmasi icin olusturulan ulusal hesaplama programi Bep-Tr yaziliminin
uygulanmasina 1 Ocak 2011 tarihinde baslanmistir. Mevcut ve yeni bitin binalar icin bu belge
EKB uzmanlari tarafindan hazirlanmaktadir. Yonetmelik geregince bina tasariminda goérev alan
meslek disiplinlerinden (mimar, insaat muhendisi, makine muihendisi, elektrik elektronik
mihendisi) olusan EKB uzmanlari Enerji Kimlik Belgesini verme yetkisine sahiptir.

2011 yilindan gunimize kadar uygulamada bulunan Bep-Tr yaziliminin 6zellikle sektér geri
beslemeleri ve gelisen teknoloji ile birlikte ikinci yazilimi Bakanlik tarafindan hazirlatiimistir
(Unal, Bayram, 2017). Yapilan bu calismada, ilk ulusal hesaplama yazilimi olan Bep-Trl
programinin kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi uygulamasinin niteligi degerlendirilmistir.
Bu baglamda, Trabzon ilinde faaliyet gosteren EKB (Enerji Kimlik Belgesi) uzmani kisilerle
yapilan goérismelerde programin kullaniminda var olan eksiklikler ve sorunlarin tespiti
yapilmistir. Bu gérismeler sonucunda elde edilen verilere dayanarak, Bep-Trl programinin
kullanilabilirligi irdelenmis ve EKB uygulamasinda mevcut sorunlar i¢in éneriler sunulmustur.
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Assessment of the Usability of Energy Calculation Method
(BEP-TR1) and EKB Implementation in Buildings

ABSTRACT

Considering the buildings responsible for most of the energy consumption in the world, the
energy, efficient design of new buildings and the revison of existing buildings for this purpose is
a fairly current issue all over the world, especially in the EU. For this reason, European
Countries published “The Energy Performance of Buildings Directive in Buildings” in 2002 and
announced what would be work to be done in this regard. Energy Performance Regulations in
Buildings were announced in our country in 2008. With this regulation, it is aimed to make high
performance and low emission buildings, to build know-how, to reduce external dependence to
introduce domestic and renewable energy sources and make necessary studies in order to
protect the environment. The purpose of the BEP Regulation is to classify buildings in terms of
primary energy and carbon dioxide (CO2) emissions to determine minimum energy performance
requirements for existing buildings to be renovated in a new and important manner to control
heating and cooling systems to limit greenhouse gas emissions and to regulate the protection of
the environment. The national calculation program for the preparation of the Energy Identity
Certificate, an integral part of this Directive, has begun on 1 January 2011 for the
implementation of the Bep-Tr software. This document is prepared by EKB experts for all
existing and new buildings. EKB experts composed of Professional disciplines (architect, civil
engineer, mechanical engineer, electrical and electronic engineer) who are involved in building
design according to the regulation have authority to give Energy Identity Certificate.

The Ministry has prepared the second software of the Bep-Tr, which is in application from the
year 2011 until today, along with the sector feedbacks and the developing technology. In this
study, the availability of the first national software Bep-Tr 1 program and the nature of the
application of the Energy Identity Certificate were evaluated. In this context, deficiencies and
problems in the use of the program have been identified in interviews with EKB (Energy ldentity
Certificate) experts operating in the province of Trabzon. Based on the results obtained from
these interviews, the usability of the Bep-Trl program was examined and suggestions for
existing problems were presented.

Key Words: Energy Efficiency, The Energy Performance Calculation Methodology in Buildings,
Usability of Bep-Trl, Energy Identification Certificate.
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1. GIRIS

Ulkelerin gelismiglik seviyesine gore degismekle birlikte OECD (ilkelerinde toplam
enerji kullaniminin %25-40%, AB Ulkelerinde ise %40-45"i binalarda gerceklesmektedir
(TMMOB, 2012). Bu bakimdan binalar, enerji verimliligi acisindan buyik bir potansiyele
sahiptir. Binalarda enerji verimliligi, tasarim asamasinda baslayan, yapim ve kullanim
asamalarini da icine alan bir sidrectir. Bu slrec¢ icerisinde mimarin, dogru tasarim
kararlariyla yola ¢ikmasi ¢cok onemlidir. Enerji tasarruf potansiyelinin ylksek oldugu
binalar Gzerinde yapilan analiz ¢alismalari gostermistir ki, isitma ve sogutma amacli
kullanilan enerjinin  %50- 60’'Inin geri kazanilabilmesi mumkidnddr. Bu verimin
saglanmasi ile enerjisinin yaklasik %75'ini ithal eden Ulkemizde, binalarda kullanilan
toplam enerji miktarinda en az %60’'lara varan tasarruf saglanabilecegi 6ngorilmektedir
(izocam, 2013).

Bina performansinin degerlendiriimesinde s6z konusu olan enerji performansi
oldugunda, binanin hangi kriterlere dayali olarak enerji etkinliginin belirleneceginin,
standartlarca tanimlanmasi, ydnetmelik ve yonergelerle de uygulama kosullarinin
aciklanmasi gerekir. Enerji etkin bina kavrami cercevesinde, her Ulkenin kendi yerel
kosullari iginde geligtirdigi standart, yonetmelik ve yonergeleri vardir. Bina enerji
yonetmelik ve standartlari, bina tasarimi Uzerinde belirli dizeyde bir kontrolii ve
binalarda enerji bilingli tasarimin gelistiriimesini ve yenilenmesini saglamak Uzere pek
cok Ulkede kullaniimakta ve gelistiriimektedir (Harputlugil, 2016). Bu amacla binalarda
enerjinin etkin kullanimini dikkate alan 4 Ocak 2002 tarihinde Avrupa Parlamentosu
tarafindan "Binalarda Enerji Performansi Direktifi (2002/91/EC)" yayimlanmistir. Bu
direktifte; Avrupa’da hem mevcut hem de yeni yapilacak binalarda enerji performansi
degerlendirmesine iligkin belirli standartlar ve ortak bir yontem getirmenin yani sira,
dizenli bir denetim ve degerlendirme mekanizmasi kurarak, binalarda enerjinin daha
verimli kullanilmasi amagc edinilmistir. Direktifle beraber gectigimiz 10-15 yil icerisinde,
enerji sinifi sertifikalandiriimasi islevine sahip, genellikle binalarin enerji performansini
derecelendiren bir cok metodoloji gelistirilmistir. Binalarda enerji performansi, binanin
fonksiyonuna bagli olarak 1sitma, sogutma, havalandirma ve aydinlatma gibi standart
ihtiyaclarini karsilamak i¢in yeni binalarda 6éngériilen ve mevcut binalarda ol¢ilen enerji
miktaridir (Directive, 2002).

Bina enerji sinifi  sertifikalandirmasi, bir binanin enerji tiketim karakteristiginin
belirlenmesini saglayan en dnemli yontemlerden biri olarak, her Ulkeye olusturulmasi
hedefi koyulmus, uluslararasi bir uygulamadir. 2010 yilinda yeniden revize edilen
"Binalarda Enerji Performansi Direktifi (EC, 2010)", tye Uulkelere minimum ener;ji
gereksinimi konusunda somut hedefler getirmistir. Oncelikle, farkli kullanim sekillerine
gore referans binalarin olusturulmasi, bu binalarin yasam sireclerini dikkate alan
optimum maliyete dayali yénetmeliklerin hazirlanmasi ve amaca ulasmak icin yapilacak
gelistirme ybntemlerinin tanimlanmasi gerekmektedir. Avrupa enerji hedeflerine gore,
kamu binalari 2018/2019, diger binalar ise, 2020/2021 yilna kadar "yaklagik sifir
enerjili binalar" olacaktir. Birlige Uye Ulkelerden, yapilarinin enerji performansini
hesaplayan bir sertifikasyon sistemi olusturmalari beklenmektedir. Ayrica yapilarin
Isitma ve iklimlendirme sistemleri icin de ayr bir denetim sistemi olusturmak Uye
ulkelerin sorumlulugunda tutulmustur (islamoglu, 2017).

Ulkemiz enerjide buyiik oranda disa bagimh bir tlkedir; Uretti§i enerjiden ¢ok daha
fazlasini ithal etmektedir. Son yillarda yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanimi
konusunda ciddi calisma ve ilerlemeler yasanmis olmasina ragmen, tlkenin hizli ntfus
artisi ve sanayilesme nedeniyle ithal edilen enerjideki artis devam etmektedir. iste bu
nedenle son on yillik dénemde enerji verimliligi ciddi olarak tlke gindemine oturmus
olup, ulkemizin de enerji verimliligi ile ilgili atabilecedi pek ¢cok adim bulunmaktadir.
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Enerji masraflarinin disurilmesiyle elde edilen tasarruf, enerji ithalatinin azalmasiyla
ekonomide disa bagimhligin giderilmesi, cevresel iyilesme ve iklim degisikligiyle
micadele, verimli enerji kullaniminin yararlarindan yalnizca birka¢c tanesidir
(Yuksekkaya, 2016).

Turkiye'de tuketilen enerjinin sektorlere gore dagiliminda sanayi sektoru birinci sirada
gelirken, ikinci sirada gelen ve enerji tiketimi sanayi sektdriine yakin olan binalarda
enerji tasarrufu/verimliligi daha fazladir. Bu baglamda enerji verimliligine verdigimiz
6nemin en 6nemli gbstergesi 2007 yilinda yirurlige giren 5627 sayili Enerji Verimliligi
Kanunu'dur. S6z konusu kanunun vydrirlige girmesinden sonra, farkh bakanliklar
tarafindan cok sayida yonetmelik, genelge, teblig yayimlanarak Turkiye'nin enerji
verimliligi mevzuat cercevesi olusturulmustur.

1.1.Enerji Kimlik Belgesi

Enerji Verimliligi Kanunu dahilinde 2008 yilinda Binalarda Enerji Performansi (BEP)
Yonetmeligi ¢cikarilmis ve Avrupa Direktifi'nin 6ngordigi gibi her binaya Enerji Kimlik
Belgesi (EKB) alma zorunlulugu getirilmistir. Bu yonetmelik; mevcut ve yeni yapilacak
konut, ticari ve hizmet amach kullanilan binalarda uygulanmak Gzere; mimari tasarim,
mekanik tesisat, aydinlatma, elektrik tesisati ve elektrik tiiketen binalarin sabit
ekipmanlari konularindaki asgari performans kriterlerine, enerji performmans hesaplama
usullerine, enerji kimlik belgesinin hazirlanmasina, binalarin kontrolleri ve enerji kimlik
belgesini hazirlayacak ve denetleyecek onaylanmis bagimsiz yetkili kuruluslarin
yetkilendiriimesine ve yetkilerinin dizenlenmesine, (lke enerji politikasinin
olusturulmasina yo6nelik gerekli arastirmalar, incelemeler yapilmasina ve bunun
sonucunda elde edilen deneyimler ile ilgili bilgilerin toplanmasina, iliskin usul ve
esaslar kapsamaktadir.

Enerji Kimlik Belgesi, Binalarda Enerji Performansi Ydnetmeligi'ne goére, dis iklim
sartlarini, ic mekan gereksinimlerini, mahalli sartlari ve maliyet etkinligini de dikkate
alarak binalarda enerjinin ve enerji kaynaklarinin etkin ve verimli kullanilmasini, enerji
israfinin dnlenmesini ve cevrenin korunmasini saglamak icin, asgari olarak binanin
enerji ihtiyaci ve enerji tiketim siniflandirmasi, yalitim ozellikleri ve isitma ve/veya
sogutma sistemlerinin verimi ile ilgili bilgileri iceren belgedir (Sekil 1). Enerji Kimlik
Belgesi'nin hazirlanmasinda kullanilacak ulusal hesaplama ydnteminin yazilimi olan
Bina Enerji Performansi Yazilimi (Bep-Tr) ise 2010 yili sonunda tamamlanmigtir.

B/

Sekil 1: Enerji Kimlik Belgesi olusturulma stireci (Bep.gov.tr, 2016)

Hesaplama yontemi, bina enerji performansini degerlendirirken;
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- Binalarin isitilmasi ve sogutulmasi igin ihtiyaci olan net enerji miktarinin
hesaplanmasini,

- Net enerjiyi kargilayacak kurulu sistemlerden olan kayiplari ve sistem verimlerini
de gb6z Onune alarak binanin toplam isitma-sogutma enerji tiketiminin
belirlenmesini

- Havalandirma enerjisi ttketiminin belirlenmesini,

- Binalarda gun 1s1g1 etkileri goz 6nline alinarak, gin isigindan yararlaniimayan
sire ve gin 1s1ginin etkili olmadigi alanlar icin aydinlatma eneriji ihtiyacinin ve
tiketiminin hesaplanmasini,

- Sihhi (kullanim) sicak su icin gerekli enerji tiketiminin hesaplanmasini,

- Bina enerji ihtiyacinin ne kadarinin yenilenebilir enerji kaynagindan
karsilandiginin hesaplanmasini, kapsamaktadir (Resmi Gazete, 2000).

Yari dinamik metod kullanilarak gelistirilen ve Resmi Gazetede yayimlanarak
ulusal/uluslararasi uzmanlarin inceleme ve degerlendirmelerine agik hale getirilen
Ulusal Hesaplama Yonteminin kullanimi ile dretiimesi hedeflenen Enerji Kimlik
Belgesinin izlenmesi, konuyla ilgili veri tabaninin olusturulmasi, EKB uzmanlarinin
takibinin saglanabilmesi icin Bep-Tr yazilimi geligtiriimis ve egitici kuruluglardan
aldiklar1 egitimler sonucunda EKB uzmanlari sisteme dahil edilerek EKB Uretilme
siirecine baglanmistir (Unal, Bayram, 2017). Enerji Verimliligi Kanunu geregince, tiim
binalarin 2 Mayis 2017 tarihine kadar Enerji Kimlik Belgesi almalari zorunludur. Bep-
Trnin yararlige girmesi ile birlikte binalarin enerji performanslari degerlendiriimeye ve
Ulke genelinde bina envanteri olusturulmaya baslanmistir.

Enerji tiketimini asgari seviyeye indirgemeyi hedefleyen 5627 sayili Enerji Verimliligi
Kanunu cercevesinde 2009 yilinda Cevre ve Sehircilik Bakanligi tarafindan Binalarda
Enerji Performansi Yonetmeligi geregince, 2011 yilindan sonra insaa edilen binalara
yap! kullanma izin belgesi alinabilmesi icin EKB zorunlu hale getirilmistir. Binalarda
harcanan enerji miktari; yalitim, teknik ve tesisatla ilgili 6zellikler, iklim 6zelliklerine
bagl tasarim ve konumlanma, ginese maruz kalma ve ¢evredeki yapilarin etkisi, kendi
enerjisini Uretme ve i¢ mekan iklimi gibi enerji talebini etkileyen diger fakttrleri de
dikkate alarak hesaplanir. Ancak tlkemizde binalardaki enerji performansini arttirici en
etkili unsur olarak yalitim uygulamasi 6n plana ¢ikmaktadir. EKB ile birlikte mevcut
binalarin da 1s1 yalitimli hale getiriimesinde dnemli bir artis géralmektedir (Sekil 2).

120.0¢

100.0¢

B0.0(

60.0¢

40.0¢

20.0¢

Sekil 2: Yillara gore Uretilen EKB dagilimi (Bep.gov.tr, 2016)

TUIK verilerine gore tilkemizde yaklasik 19.500.000 konut bulunmakta ve bu konutlarin
da yaklagik % 15'i en etkin ybéntem olan isi yalitimina sahiptir. Bu baglamda EKB
uygulamasi ile enerji verimliligi ve enerji tasarrufu konularinda toplumsal farkindalik
olusturulmus, bu sayede mevcut binalarin isi yalitimh hale getirilmesi hizlanmistir.
31.12.2016 vyih itibariyle dizenlenen 480.781 adet EKB'nin enerji sinifina goére
dagihmlari Tablo 1'de incelendiginde;
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Mevcut binalarin blyik ¢cogunlugunda isi yalitimina bile sahip olmayan ortalama bina
stokumuza gore;
e %66,65'ini kapsayan C sinifinda %20-40 arasinda,
e  %32,17’sini kapsayan B sinifinda %40-60
e 9%0,35'ini kapsayan A sinifinda %601n Uzerinde verimliligin saglandigi
gorilmektedir (Unal, Bayram, 2017).

Tablo 1:Binalarin Enerji Sinifina Gére Dagilimlari

Sinif Sayisi % Yuzdesi
A Sinifi 1684 0,35
B Sinifi 154728 32,17
C Sinifi 320594 66,65
D Sinifi 2599 0,54
E Sinifi 601 0,12
F Sinifi 327 0,07
G Sinifi 446 0,09
TOPLAM 480981 100

Yonetmelik cercevesinde olusturulan yazilim programi Bep-Tr' nin uygulamaya
baslandigi tarihten itibaren programin kullanimi ve EKB’ nin alinmasi konusunda cesitli
sorunlarla karsilagiimigtir. Bu problemlerin giderilmesi icin ilgili kisi ve kuruluslarla
yapilan calismalarda programin igleyisindeki aksakliklar giderilerek Bep-Tr2 yazilimi
olusturulmustur. Bep-Trl olarak adlandirilan eski program 1 Kasim 2017 tarihinden
itibaren yurarlikten kaldirilmigtir. Bu baglamda yapilan bu ¢alismada; 2011 yilinda
uygulamaya gegcirilen ilk ulusal hesaplama metodu olan Bep-Trl programinin
kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi uygulamasinin niteligi degerlendirilmistir.
Arastirmada Trabzon ilinde faaliyet gosteren EKB (Enerji Kimlik Belgesi) uzmani
kisilerle yapilan gorismeler ile programin kullaniminda var olan eksiklikler ve
sorunlarin tespiti saptanmaya calisiimistir. Bu goérismeler sonucunda elde edilen
verilere dayanarak, Bep-Trl programinin kullanilabilirligi ve EKB uygulamasinda var
olan mevcut sorunlar irdelenerek bu sorunlarin ¢6zumu igin 6neriler sunulmusgtur.

2. ARASTIRMANIN AMACI ve YONTEMI

Binalarda enerji performansi hesaplama ydntemi (Bep-Tr), binanin enerji tiketimine
etki eden tum parametrelerin, binalarin enerji verimliligine etkisini degerlendirmek ve
enerji performans sinifi ile sera gazi emisyonu sinifini belirlemek igin geligtirilmistir.
Hesaplama ydntemi mevcut veya yeni yapilacak konutlar, ofisler, egitim binalari, saghk
binalari, oteller, aligverig ve ticaret merkezleri gibi bina tipolojilerinin enerji
performansini  de@erlendirmek icin kullaniimaktadir. Bep-Tr sisteminin  kayith
kullanicilari bakanlik, enerji verimliligi danismanligi (EVD), SMM firmalarn ve EKB
uzmanlaridir (Sekil 3).
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Sekil 3: Bep-Tr' de sistemin is akisi (Bep.gov.tr, 2016)
Bir binanin insaat ruhsati alabilmesi icin bina enerji performansinin en az C sinifinda
oldugunu gosteren Enerji Kimlik Belgesinin Bep-Tr programi ile olusturulmasi ve ilgili
belediye tarafindan onaylanmasi gerekmektedir.

Programin ilk kullanimindan itibaren, EKB Belgesinin c¢ikarilmasi asamalarinin her
birinde cesitli sorunlar ortaya ¢ikmistir. Bunlar; 6zellikle programin igleyigi, eksiklikleri
ve uygulama hatalar ile denetim mekanizmasinda ortaya c¢ikan sorunlardir. EKB
uygulamasi ile ortaya ¢ikan bu sorunlarin irdelenmesi ve gerekli dnlemlerin alinmasina
dair onerilerin olusturulmasi amaci ile yapilan bu calismada; Trabzon ilinde faaliyet
gOsteren, mimar ve muhendislerden olusan EKB uzmanlari ile Bep-Trl programinin
kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi uygulamasi konularinda gorismeler yapilmigtir.

Yapilan gorismeler ve EKB uzmanlarinin tecriibeleri dikkate alinarak;

e Bep-Trl programinin kullanilabilirligi, kullanicilarin  memnuniyeti ve yagadiklar
sorunlarin tespiti,

e Programin iceriginde ve kullanimindaki eksikliklerin belirlenmesi,

e Bep-Trl programinda yapilan hesaplamalar sonucunda Enerji Kimlik Belgesi
uygulamasi ile ilgili mevcut sorunlar ve eksikliklerin belirlenmesi,

e EKB uygulamasindaki mevcut sorunlara karsi ¢ozim Onerileri ortaya konulmasi
amaclanmistir.

Calismada, veriler yari yapilandiriimig gérigsme teknigi ile elde edilmistir. Programin ve
uygulamanin yeni olusu, bu konuda Trabzon ilinde faaliyet gosteren EKB uzmanlarinin
sinirll sayida olmasi sebebiyle calisma, hemen hepsi uygulamaya koyuldugu tarihten
itibaren Bep-Trl programini kullanan, 10 EKB uzmani ile yapilmistir. Yapilan
gbrusmelerde EKB uzmanlarina yoneltiien sorular asagidaki basliklar altinda
gruplandiriimistir;

1.Kisisel Bilgiler ( Yas, meslek, egitim durumu, programi kullanma siresi),

2.Bep-Trl programinin kullanilabilirligi ( Kullanim memnuniyeti, veri girigleri),

3.EKB uygulamasi (EKB uzmanlarinin program hakkindaki goéris ve onerileri)

(Tablo 2).

Tablo 2: EKB Uzmanlarina sorulan sorular

Kigisel Bilgiler

1. Yasiniz

2. Mesleginiz

3. Egitim durumunuz?

4. Kag yildir Bep-Tr programini kullaniyorsunuz?

Bep-Trl programinin kullanilabilirliginin degerlendirilmesi

5. Hesaplama programinin kullanimini nasil buluyorsunuz? Zor mu kolay mi?
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6. Programda hesaplama yaparken, hesaplama adimlari ve bilgi girisi siUresinden
memnun musunuz?

7. Programin iceriginde (hesaplama adimlari ve bilgi girisi) eksiklik buluyor musunuz?

8. Hesaplama sonucu elde edilen verileri givenilir buluyor musunuz?

9. Yapilan hesaplamalarda Trabzon ili icin cogunlukla uygulanan yalitim kalinhgi nedir?

10. Hesaplama yaptiginiz projelerde yenilenebilir enerji kaynagi kullaniyor musunuz?

EKB uygulamasinin degerlendirilmesi

11. Sizce EKB uygulamasinin amaci nedir?

12. Uygulamanin fayda sagladigina inaniyor musunuz? (Aciklar misiniz?)

13. EKB uygulamasinda genel anlamda gordigiiniz eksiklikler nelerdir? (Aciklar misiniz?)

14. Konut harici Enerji Kimlik Belgesi verdiniz mi?

15. EKB uygulamasina dair 6nerileriniz nelerdir?

3. BULGULAR VE IRDELEME

Calismada, goérisme yapilan mimar ve mihendislerden olusan EKB uzmanlarina
kisisel bilgiler Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3: EKB uzmanlarinin kigisel bilgileri

Yas Meslek Egitim Bep-Tr Kullanim Suresi
1 | 29 | Elektrik Mihendisi Lisans 2011'den itibaren
2 | 36 | Elektrik Miihendisi Lisans 2011'den itibaren
3 42 Mimar Y. Lisans 2011'den Itibaren
4 | 47 | Makine Muhendisi Lisans 2011'den itibaren
5 | 41 | Elektrik Miihendisi Lisans 2011'den itibaren
6 | 40 | Makine Milhendisi Lisans 2012'den itibaren
7 | 35 | Insaat Miihendisi Lisans 2011'den Itibaren
8 51 | Makine Mihendisi Lisans 2011'den Itibaren
9 | 35 Mimar Lisans 2012'den itibaren
10 | 36 | Makine Mihendisi Lisans 2011'den Itibaren

Mimar, makine ve elektrik mihendislerden olusan EKB uzmanlarl ile yapilan
gorusmeler degerlendirilip analiz edilerek programin etkin kullanimi, eksiklikleri,
uygulama ve denetimi hakkinda asagidaki bulgulara ulasgiimistir.

3.1. Bep-Tr programinin kullanilabilirliginin analizi

Gorismenin bu bdéliminde, Bep-Trl programinin kullanilabilirligi hakkinda program
kullanicilarina bu konu ile ilgili sorular sorulmustur. Kullanicilarin verdikleri cevaplar
degerlendirilip analiz edilmigtir.

Bep-Trl Programinin kullaniminin zor ya da kolay mi oldugu konusunda 6 uzman zor
ya da kismen zor oldugunu belirtmistir. Hesaplama programinin kullanimini kolay
bulan uzmanlar ise ilk zamanlarda ¢ok zorlandiklarini, daha sonra pratiklegtikge kolay
bulduklarini  belirtmiglerdir. Soruya daha c¢ok olumsuz cevap verenler, sistemden
kaynakli eksikliklerden dolay! elestirilerde bulunmus, programin kurgu olarak yanlis
oldugunu, tamamen apartman konseptine gore hazirlanmis bir hesaplama programi
oldugunu belirtmistir.

Programda hesaplama yaparken hesaplama adimlari ve bilgi girisi siresinden memnun
olmayan 8 EKB uzmani, bu durumun sistemden kaynakli problemlerin hesaplama

272




Mimarhk ve Yagsam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (265-277) Ozlem AYDIN, Deniz SAYLAM CANIM

suresini daha da uzattigini, fakat son zamanlarda yapilan iyilestirme calismalari ile bu
sorunun azaldigini belirtmistir. Su an bilgi girisi sirasinda sistemde kopukluk daha az
yasanmasina ragmen "sertifika hesaplama" asamasinda, 6zellikle blyuk projelerde,
sistem kopukluklarinin devam ettigi ve hesap siresinin uzun oldugu belirtiimistir.
Hesaplama adimlar ve bilgi giris stresinden memnun oldugunu belirten uzmanlar ise
sonu¢ olarak bunun bir similasyon programi oldugunu, bilgi girisinin biraz zaman
almasinin dogal oldugunu belirtmislerdir.

EKB uzmanlarina programin icerigindeki eksiklikler olup olmadigi ve varsa bunlarin
neler oldugu sorulmustur. 8 EKB uzmani programin iceriginde eksiklikler oldugunu
sOylemistir. Uzmanlar, apartmanlarda sogutma sistemi bulundurulmasi zorunlu
olmadigi halde, programda hesaplama yapilirken sogutma ile ilgili veri giriginin
yapilmasi gerektigini belirterek, programin kurgusunun tamamen apartman konseptli
oldugunu, baska bir yapi girildiginde programin bocaladigini belirtmiglerdir. istendigi
zaman tek bir bilgi degisimi ile bina sinifinin degisiminin olanakli olmasinin guvensizlik
verdigini ifade eden uzmanlar, programdaki bilesenlerin etki faktérlerinin sorgulanmasi
gerektigine Ozellikle deginmiglerdir. Ayrica, yenilenebilir enerji kaynagi, jeotermal ener;ji
ve led aydinlatmanin heniliz programda tanimlanmamis olmasinin énemli bir eksiklik
oldugunu, bu nedenle de A enerji sinifinda bir yapi olusturmayi imkansizlastirdigini
ifade etmiglerdir.

Hesaplama sonucunda ortaya cikan verilerin gtvenilirligi konusunda yoneltilen soruya,
EKB uzmanlarinin hepsi olumsuz cevap vermislerdir. Hesaplama sonucu programin
verdigi sonuclarin cok da tutarli olmadigini belirten uzmanlar, kullanici sayisindaki
degisimin hesap sonuclarini etkilemedigi, fakat mekanik sistemlerde girilen tek bir bilgi
degisimi ile binanin sinifinin degisebilecedi gibi, sinamalardan bahsetmis, programin
icindeki bilegenlerin etki faktorlerinin dogrulugu ile ilgili endigelerini dile getirmislerdir.
Uzmanlardan 2’'si bilgilerin dogru ve eksiksiz girilmesi halinde sonuglari guvenilir
bulduklarini, fakat denetim eksikliginden dolayi, yapilan iglerin ve girilen bilgilerin
gercegi yansittigini diisiinmediklerini belirtmistir. iki uzman ise, C sinifi araliginin ¢ok
genis tutuldugunu belirterek bu durumun haksizliga sebebiyet verdigini ifade etmistir.

Ozellikle 1sinma icin yalitim kalinh§min 6nemi dikkate alindiginda, program
kullanicilarina, yaptiklari hesaplamalarda Trabzon bdlgesi i¢cin ¢cogunlukla uyguladiklari
yalitim kalinliginin ne oldugu, sorusu sorulmustur. EKB uzmanlari, Trabzon ili icin
ortalama 4-5 cm yalitim kalinhgi kullanildigini ve bu yahtim kahnliginin C sinifini
sagladigini belirtmiglerdir. Yapilan bir ¢aligmada; Turkiye'nin bes iklim bdlgesinden
segilen pilot illerde oldugu varsayilan bir konut binasina, 5 cm kalinhginda XPS isi
yalitimi yapildigi kabul edilerek Bep-Trl'de yapilan hesaplama sonucunda elde edilen
Isitma ve sogutma yuklerinin bolgelere goére farkliligi gozlendigi halde, enerji sinifi
olarak herhangi bir farkliik elde edilmedigi gorulmugstir. Butliin bélgeler "C" eneriji
sinifinda ¢ikmistir (Canim, 2015).

EKB uzmanlarina, Bep-Trl programinda binalarin enerji sinifini  belirlemede
yenilenebilir enerji kaynagi kullanimi hakkinda gérisleri sorulmustur. Bu soruya, 7 EKB
uzmani olumlu cevap vermis, fakat yenilenebilir enerji kaynagi olarak sadece glines
enerjili sicak su sistemi kullanilabildigini ifade etmigtir. Asil yenilenebilir ener;ji
kaynaklarinin ve jeotermal enerji sistemlerinin programda tanimli olmadidini ifade eden
uzmanlar, bu nedenle yapilan hesaplamalarda A sinifi ¢cikmanin hentiz mimkin
olmadigini belirtmiglerdir. Ozellikle buyuk 6lcekli projelerde, farkindalik yaratma ve
prestij olarak kullanilan Enerji Kimlik Belgesinin, bu noktada talebe karsilik veremedigi,
A sinifi olmasi gereken bir otel ile B sinifindaki bir otelin, haksiz olarak ayni kategoride
yer almak durumunda kaldigi ifade edilmigtir.
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3.2. EKB uygulamasinin analizi

Gorismenin bu béliminde de, Bep-Trl programinin uygulama amaci, sagladigi
yararlar, eksiklikleri ve bu konuda kullanicilarin goris ve onerileri ile ilgili sorular yer
almaktadir. EKB uzmanlarinin verdikleri cevaplar degerlendirilip analizleri yapilmistir.

EKB uzmanlarinin EKB uygulamasinin amaci hakkinda verdikleri cevaplar
degerlendirildiginde; uzmanlarin 9'u enerji verimliligi bilinci olusturmak ve binalarin
yalitilmasini saglamak amaci ile c¢ikarildigini ifade ederken, bir uzman ise amacin
envanter olusturmak ve insaat sektoriindeki duraganhida son vermek oldugunu
belirtmistir.

Bep-Tr programinin alaninda fayda saglayip saglamadidi, program kullanicilarina
sorulmustur. Verilen cevaplar degerlendirildiginde; uzmanlarin hepsi, yalitim bilinci
olusturmasi ve enerji verimliliine kargi farkindalik yaratmasi acisindan, fayda
sagladigini dusunduklerini, fakat denetimsizligin yol agtigi birgok problemden 6tirl
yapilan uygulamanin gercedi yansittigini distnmediklerini ifade etmigtir. Ayrica
uzmanlarin 4’0 belgenin belediyelerce istenme asamasinin da yanlis oldugu cevabini
vermistir. Bu sekilde bina yapimina midahale edemediklerini, bitmis bir binaya EKB
cikarirken, sinifini tutmayan bir durum oldugunda, ister istemez uygulamadan farkli veri
girmek durumunda kaldiklarini belirtmistir.

EKB uygulamasinda genel anlamda kullanicilarin gordukleri eksiklikler, verilen cevaplar
degerlendirildiginde; uzmanlarin hepsinin EKB uygulamasindaki eksikliklerle ilgili olarak
ortak bulustugu nokta "denetimsizlik" olmustur. Yapilan uygulamanin dogrulugunu,
verilen belgenin bina bilegenleri ile uygunlugunu denetleyen bir mekanizmanin
olmamasi en biyik eksiklik olarak belirtilmigtir. EKB belgesinin iceriginin de eksik
oldugu, kullanilan bina bilesenlerinin belge Uzerinde bulunmamasinin denetimi
imkansizlastirdigi ve belgenin istenme asamasinin dogru olmadigi tGzerinde durulmus,
belediyelerin bu konuda yeterli bilgiye ve donanima sahip olmadiklari ifade edilmistir.
Ayrica elektrigin verimli kullanimi adina sistemin hicbir katkisi olmadigi, programa
girilecek verilerin bulundugu 1s1 yalitim raporunun iceriginin ise, EKB hazirlanirken
tamamen yetersiz oldugu belirtiimigtir. 5 EKB uzmani, konut haricinde AVM, ofis,
hastane, egditim, otel ve plaza yapilarina Enerji Kimlik Belgesi verdigini, 5 uzman ise
konut haricinde sadece tek ¢esit binaya EKB verdigini ifade etmistir.

Bep-Trl programinin kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi hakkinda EKB uzmanlari

ile yapilan goriasmelerin son boéliuminde uzmanlara EKB uygulamasi ve program

hakkindaki gorts ve 6nerileri sorulmustur. Verilen cevaplar degerlendirildiginde, EKB

uzmanlari programi kullanimlari sirasinda karsilastiklari sorunlara bagh olarak bu

sorunlarin giderilmesi konusunda 6nerilerde bulunmuslardir. Bunlar;

e Denetim eksikliginin acil olarak giderilmesi,

¢ Yapida kullanilan bilesenlerin bir ¢iktisinin EKB belgesi ile birlikte verilmesi,

e EKB istenme asamasinin yapi kullanma degil, ruhsat agsamasi olarak duzeltiimesi,

o Bilgisayar destekli tasarim program verilerini okuyabilen, daha profesyonel bir

program gelistiriimesi,

IsI yalitim raporunun iyilestiriimesi,

o Mekanik sistem kismindaki sorularin bitin mihendislerin anlayabilecedi sekilde
tekrardan revize edilmesi,

o Belediyelere EKB uygulamasi ile ilgili acil olarak gerekli egitimlerin verilmesi ve

e Her sehirde en az bir adet EVD sirketi kurularak, mevcut yapilara belge verilirken
gerekli testlerin eksiksiz yapilmasi, gibi konularda goéris bildirmislerdir.
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4.

SONUCLAR

Yapilan bu calisma ile Bep-Trl programinin kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi
uygulamasinin niteligi degerlendirilmis ve asagidaki sonuclar elde edilmistir.

5.

Programin isleyisinin kolay ancak sistemden kaynaklanan eksikliklerden dolayi
EKB’nin olusturulmasi bazen kesintiye ugramakta veya igslemin sonuclandiriimasi
uzamaktadir.

Bep-Trl Programi ile yapilan hesaplamada, yenilenebilir enerji kullanimi, ener;ji
sinifinin iyilestiriimesine 6nemli bir katki saglamaktadir. Bu durum, programin
yenilenebilir enerji kaynagi kullanimina tesvik etmesi agisindan olumludur. Ancak
butun yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanimi sistemde tanimli olmadigindan
binanin enerji sinifini etkilemektedir.

Mekanik sistemler kisminda tek bir bilgi degisimi ile binanin sinifinin
degistirilebilmesi, programin guvenirliligine olumsuz etki edebilmektedir.

EKB uygulamasi ile birlikte Turkiye' de Enerji verimliligi bilinci ve yalitima verilen
onem cok buyilk oranda artmistir. Fakat "mantolama mutlaka yapiimah" kavrami
yanhstir. Duvar kalinliklari mantolama yapilip yapilmamasina etki eden en énemli
faktordir. Bina yuksekligi elverdigi stirece daha kalin bir duvar ve dogru malzeme
¢6zimi ile yalitimsiz olarak da C sinifini saglamak mimkuin olmaktadir.

EKB'nin "yap! kullanma" asamasinda cikarilmasi, bina istenen enerji sinifini
saglamadiginda sorunlara neden olabilmektedir. EKB uzmaninin bitmis binaya
mudahalesi imkansiz oldugu icin yapilanin disinda veri giriimek durumunda
kalinmakta, bu nedenle denetimin olmadidi bu ortamda binaya ait veriler ile Enerji
Kimlik Belgesi verileri birbiriyle értisememektedir.

Binanin enerji sinifi  belirlenirken 1sitma, sogutma, sicak su, aydinlatma ve
havalandirma enerji siniflari ortalamasinin alinmasinin dogru bir uygulama olup
olmadig! tartigsiimahdir. Isitma yukinde verim saglamak icin yapilacak bir
uygulamanin, eksik yapilmasinin doguracagl olumsuz sonug, aydinlatma
sistemlerinin verimli segilmesi ile 6rtbas edilebilmektedir.

Mekanik sistemlerle ilgili bazi detaylar i1si yahtim raporunda bulunmadigi i¢cin EKB
uzmanlarinca kabul yapilmak durumunda kalinmaktadir.

Uygulamadaki en bilyuk eksiklik "denetim" eksikligidir. Alinan EKB belgesinin
guvenirliliginin, belgeyi hazirlayan EKB uzmanina gore degismesi, uygulamadaki
eksikliklerin ciddiyetini ortaya koymaktadir. Enerjiyi verimli kullanmayi hedeflemekle
beraber, "denetimsizlik" yanlis uygulamalara sebep olmakta, bunun sonucu olarak
cikarilan EKB'lerin dogruyu yansitma olasliligi oldukc¢a zayif kalmaktadir.

Turkiye' deki buatan illerde Enerji  Verimliligi Danigmanhk Sirketi (EVD)
bulunmamaktadir. EVD olmayan sehirlerde mevcut binalarin EKB'leri bagka
sehirlerdeki EVD sirketlerine cikariimakta, bunun sonucu olarak mevcut binalar
dogru analiz ve laboratuvar ¢alismalari yapilmadan ezbere belgelendirilebilmektedir.
Belediyeler EKB uygulamasi konusunda yeterli bilgi ve donanima sahip dedgillerdir.
Bu durum onemli bir eksiklik olarak karsimiza c¢ikmakta, uygulamanin yanlis
ylruttlmesine sebebiyet vermektedir.

ONERILER

Bep-Trl'in kullanilabilirligi ve Enerji Kimlik Belgesi uygulamasi kapsaminda yapilan
gorisme ve degerlendirmeler sonucunda, daha kullanisli bir hesaplama programi ve
daha dogru bir EKB uygulamasi i¢in yapilabilecekler asagida belirtilmistir.
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e Bep-Trl yaziliminin, daha detayli hesaplama yapabilen CAD tabanli geometri
verilerini okuyabilen bir similasyon programi haline getirilmesi gerektigi enerji
verimliligi caligmalar kapsaminda yeniden diizenlenmelidir.

e Programda yenilenebilir ve jeotermal enerji kaynaklarinin ve yeni sistem led isiklarin
en kisa sirede aktif edilmesi gereklidir. Bu eksiklik nedeniyle A sinifi belge
alabilmek mimkin olmamakta ve A ve B sinifi arasindaki fark heniz
gorinememektedir.

e Programinin mekanik sistemler kismi tekrardan revize edilmeli, kullanicilarin her
birinin anlayabilecegi sekilde yeniden diizenlenmelidir.

e Enerji Kimlik Belgesi'nin istenme asamasinin yapi kullanma degil, bina ruhsati
asamasi olarak tekrardan revize edilmesi gerekmektedir.

e Yapilan hesaplamalar ile 1sitma, sodutma, sicak su, aydinlatma ve havalandirma
bolimlerinin her birinin enerji sinifinin minimum C sinifini saglamasi kosulu, yapilan
uygulamalarda daha dogru sonuclar elde edilmesini saglayacaktir.

e Denetim eksikliginin acil olarak giderilmesi gereklidir. Bunun ig¢in bir denetim
mekanizmas! olusturulmali, yapilan isler ile verilen belgelerin birbiriyle uyumu ve
dogrulugu denetlenmelidir.

e EKB Belgesi Uzerindeki maket resim hazirlanan EKB belgesinin dogrulugunun
denetimi igin yeterli degildir. Belge ile birlikte, hesaplama yapilirken kullanilan
bilesen ve bilesen malzemelerinin ayrintili olarak gosterildigi bir belgenin daha
verilmesi, denetimin yapilabilmesine yardimci olacaktir.

o Belediyelere acil olarak gerekli egitimlerin verilmesi ve uygulamanin dogru
yurutilmesi adina onlarin bilgilendiriimesi buyik énem teskil etmektedir.

e EVD sirketlerinin bitin illerde yapilasmasinin saglanmasi ve mevcut binalarin kendi
illerindeki EVD'lerce analiz edilmesi daha dogru bir envanter olusturulmasini
saglayacaktir.

e [sitma ve sogutma sistemlerinin diizenli kontrolli ve raporlanmasi alinan sertifikanin
surekliligi icin 6nemlidir. En kisa zamanda teknik bina sistemlerinin verimli
isletimesine yonelik bagimsiz bir izleme, raporlama ve dogrulama mekanizmasi
olusturulmasi verimlilikte hedeflenen seviyeyi yakalamaya, ayni zamanda farkindalk
olusmasina fayda saglayacaktir.

e Enerji Kimlik Belgesinin, binalarin gerekli enerji sinifini sagladigini gdsteren
formalite bir belge olmaktan c¢ok, yonetmeliklerde belirlenmis standartlara ve
kosullara en uygun, enerji verimliligi ytksek binalarin olusumunu hedefleyen bir
belge niteligi tasimasi 6nemlidir. Bunun icin tesvik edici yasal dizenlemeler
yapilmali, enerji etkin bina tasarimi amac edinilmelidir.

Enerji verimliligi konusunda farkindalik yaratmasi acisindan eksiklikleri var olmasiyla
birlikte uygulama olumludur. Sistemin oturmasi ve eksikliklerin giderilerek dogru isler
duruma getirilmesi bitiin diger uygulamalarda oldugu gibi zaman gerektirmektedir.
Calismanin amaci var olan eksiklikleri tespit ederek, yapilacak revize calismasina
katkida bulunabilmektir. Gliniimiizde Avrupa ile birlikte bitiin Dinya'da binanin ener;ji
sinifi, prestij unsuru olarak kullanilir duruma gelmistir. Bu durumda EKB uygulamasinin
Turkiye'de de eksiksiz ve dogru uygulanmasi, binalar arasindaki gercek sinif farkinin
tespit edilmesini saglayarak, hak eden yapiya hakkini veren bir uygulama haline
gelmesi 6nemlidir.
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