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Ozet

Bu arastirmanin amaci Universite 6grencilerinin bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanma durumlari
ve kullanim aliskanliklarini incelemektir. Arastirma Bartin Universitesinde bir ve son sinifta 6grenim
gormekte olan 5021 6grenci Gzerinde gerceklestirilmistir. Arastirmanin verileri arastirmacilar tarafindan
gelistirilen bir anket araciligiyla elde edilmistir. Arastirma sonucunda Universite 6grencilerinin; kisisel
bilgisayara, internet baglantisina, internet baglantisi olan akilli telefona sahip olma; internet erisiminde
en ¢ok kullandiklari cihaz tird, bilgisayar ve internet kullanma becerilerini nasil gelistirdikleri, web ile
internet arasindaki farki bilme durumlari, internet kullanma sikliklari, internet kullanim amaglari, sosyal
ag kullanim sikhklari, daha O6nce e-6grenme deneyimi yasama durumlari, e-0grenmeyi yararh bulma
durumlari, gelecekte e-6grenme ile ders ya da kurs almayl isteme durumlari, internetteki bilgi
kaynaklarini (web sayfalari, videolar vb.) kullanarak kendi kendine yeni bilgiler 6grenme durumlari ile ilgili
glincel istatistiki bilgilere yer verilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda egitime
teknoloji entegrasyonu baglaminda glnimiz 06grencilerinin  mevcut durumlari g6z ©6ninde
bulundurularak neler yapilabilecegi tizerinde durularak gesitli 6nerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgisayar, internet, mobil 6grenme, sosyal aglar, e-
6grenme, kendi kendine égrenme

1 Bu calisma 2-4 Mayis 2018 tarihlerinde Ege Universitesi tarafindan diizenlenen 12. Uluslararasi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Sempozyumunda sézI{ bildiri olarak sunulmustur.
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A Research on the Use Situations and Habits of Information
and Communication Technologies of University Students:
Current Situation and Future Outlook

Abstract

The aim of this research is to examine the information and communication technologies utilization status
and usage habits of university students. The research was conducted on 5021 students at Bartin
University who were studying at freshmen and senior class. The data of the study were obtained through
a questionnaire developed by the researchers. As a result of the research, the current statistical
information about the having a personal computer, Internet connection, smart phone with Internet
connection; the type of device they use the most in Internet access, how they developed computer and
internet usage skills, knowing the difference between web and Internet, the frequency of Internet usage,
Internet usage purposes, social network usage frequencies, previous experiences of e-learning
experience, situations in which e-learning is useful, situations in the future where e-learning requires
taking courses or courses, learning new information on its own using information resources on the
internet (web pages, videos, etc.) status of the university students is given. In the light of the findings
obtained from the research, it was discussed and various proposals were made about what can be done
in the context of the integration of education technology in view of the current situation of today's
students.

Keywords: Information and communication technologies, computer, internet, mobile learning, social
networks, e-learning, self-directed learning
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Giris

Egitsel icerigin sunumunun ya da 6grenme deneyimlerinin elektronik ortamda gergeklesmesi olarak
tanimlanan (The Commission on Technology and Adult Learning, 2001) e-6grenme kavrami, zaman ve
mekan sinirlamasi olmadan egitim olanaklarina erismeye olanak sagladigi gibi 6grenen-6grenen,
O0grenen-icerik, 6grenen-egitici arasinda da giicli bir etkilesim saglamaktadir (Alsabawy, Cater-Steel &
Soar, 2016; Goi & Ng, 2009). Daha da 6nemlisi e-6grenme, egitimde paradigma degisikligi yaratarak
ogretmen merkezli paradigmadan 6grenen merkezliye dogru gecis saglamaktadir (Oye, lahad &
Rahim, 2014). Benzer bicimde teknoloji destekli egitim, egitimin her kademesinde oldugu gibi
ylksekogretim kurumlarinda da giderek yaygin bicimde kullaniimaktadir. Bu entegrasyon sireci
altyapi, egiticiler, 6grenenler, kurumsal faktorler, yonetim, program, teknik destek vb. gibi bircok
unsuru icerisinde barindirmaktadir (Askar, Usluel & Mumcu, 2006). Kurumlar giderek artan bir
bicimde teknoloji entegrasyonunu saglamak icin yatirrm yapmaktadirlar. Bu sayede 06gretim
faaliyetleri cesitlendirilmekte, ulasilabilirlik artinlmakta ve anlaml o0grenmeler
gerceklestirilebilmektedir (Teo, 2015; Bakirci & Giinbatar, 2017). Ote yandan egitimin yalnizca okul
ortaminda gerceklesmediginden hareketle 6grenenlerin bu teknolojilerden kendi gereksinimleri
dogrultusunda yasam boyu 6grenenler olarak istedigi anda ve yerde yararlanmalari gerekmektedir.

Etkili bir e-6grenme uygulamasi bircok unsurun etkili bicimde birlestirilmesini/ele alinmasini
gerektirmektedir: egiticilerin egitimi ve becerileri, 6grenenlerin ozellikleri ve ihtiyaglari, yonetim,
altyapi, teknik destek, beklenen 6grenme ciktilar, kiltirel/sosyal faktorler ve 6grenme ciktilarina
ulasmak icin kullanilacak olan egitsel yaklasim vb. (Persico, Manca & Pozzi, 2014; Sandars & Goh,
2016; Tarhini ve digerleri, 2017; Tyilo, 2017; Zaharias & Poylymenakou, 2009). Bunlardan en
onemlilerinden biri siiphesiz 6grencilerdir. Uluslararasi Egitim Teknolojileri Standartlari’'nda da; 21. yy
ogrencileri icin teknolojiye hakim olma, yenilikgilik, iletisim ve isbirligi, arastirma, problem ¢6zme ve
dijital vatandaslik olmak tizere alti yeterlik alani belirlenmistir (International Society for Technology in
Education, 2008). Bu yeterlik alanlarindan dijital vatandashk; “bilisim teknolojilerini kullanirken
elestirebilen, ¢evrimici yapilan davranislarin etik sonuclarinin farkinda olan, teknolojiyi baskalarina
zarar vermeyecek sekilde kullanabilen, internet ortaminda iletisim hakkini kullanan, yaptigi
paylasimlarinda ve isbirliginde dogru tutumu sergileyen ve baskalarini da bu yonde tesvik eden
vatandas” olarak tanimlanmistir’ (Cubukgu & Bayzan, 2013, s.148). Ulkemizde yaklasik 46 milyon
internet kullanicisi oldugu, geng nifusun (16-24 yas) %85’inin internete her an erisim sagladiklari
(TUIK, 2016) disindlirse, bu erisime iliskin bireylerin dijital ortamda hak ve sorumluluklarini
bilmeleri, etik kurallara uygun davranmalari, ulastiklari bilgiyi degerlendirebilmeleri, elestirel
diistinebilmeleri, toplum yararina etkin katihm saglamalari vb. konularin 6nemi daha da artmaktadir.
Ancak ilk olarak 6grencilerin bilisim teknolojilerinden yararlanma durumlarinin belirlenmesi
gerekmektedir. Ogrencilerin daha e-6grenme siirecinin basinda hangi destege (olumlu tutum,
donanim vb.) ihtiya¢ duyduklarini belirlemek, 6nleyici/destekleyici miidahalelerin yapilmasi adina
olduk¢a 6nemlidir (Duan & digerleri, 2010; Harman & Celikler, 2012; Tagoe, 2012).

Yukarida agiklanan gerekgelere dayali olarak gergeklestirilen bu arastirmanin amaci Universite bir ve
son sinifta 6grenim goren 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma durumlarini/kullanim
aliskanliklarini incelemektir. Bu amacg c¢ercevesinde asagidaki arastirma sorularina yanit aranmaya
cahisiimistir.
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Universite dgrencilerinin bilgi ve iletisim teknolojilerinden (BiT) yararlanma durumlari nedir?

Kisisel bilgisayara sahip olma durumlari nedir?

internet baglantisina sahip olma durumlari nedir?

internet baglantisi olan akilli telefona sahip olma durumlari nedir?

internet erisiminde en ¢ok kullandiklari cihaz tiirii nedir?

Ogrenciler bilgisayar ve internet kullanma becerilerini nasil gelistirmislerdir?
Ogrencilerin web ile internet arasindaki farki bilme durumlari nedir?
Ogrencilerin internet kullanma sikliklari ne diizeydedir?

Ogrencilerin internet kullanim amaglari nelerdir?

Ogrencilerin sosyal ag kullanim sikliklari ne diizeydedir?

Ogrencilerin daha 6nce e-6grenme deneyimi yasama durumlari nedir?
Ogrencilerin e-6grenmeyi yararl bulma durumlari nedir?

Ogrencilerin gelecekte e-6grenme ile ders ya da kurs almayi isteme durumlari nedir?

CAUURRRRR

Ogrencilerin internetteki bilgi kaynaklarini (web sayfalari, videolar vb.) kullanarak kendi
kendine yeni bilgiler 6grenme durumlari nedir?

Yontem

Bu bolimde arastirmanin modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araci ve verilerin analizine iliskin
bilgilere yer verilmistir.

Aragtirma Modeli

Bu calismada Universite 6grencilerinin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma durumlarini/kullanim
ahskanliklarini belirlemek igin tarama modeli kullanilmistir. Bilindigi gibi tarama modelleri, bir olay ya
da durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaclayan modellerdir. Konu olan olay ya da durum,
kendi kosullari iginde ve oldugu sekliyle tanimlanir (Karasar, 2003).

Arastirmanin Katilimcilar

Arastirmanin evrenini; Bartin Universitesinde énlisans ve lisans diizeyinde égrenim gdrmekte olan
ogrenciler olusturmaktadir. Yapilan arastirma sonucunda evrenin 15987 6grenciden olustugu
gorllmastiir. Arastirma evreninin biiylk olmasindan dolayr evrenin tamamina ulasmak yerine
Universite bir ve son sinifta 6grenim goren 6grencilere ulasilmasi amaglanmistir. Bu baglamda Bartin
Universitesinde énlisans ve lisans diizeyinde Universite bir ve son sinifta 6grenim gérmekte olan ve
arastirmaya gonulli olarak katilan 5021 6grenciye ulasilabilmistir. Ulasilan bu rakam Comrey ve
Lee’nin (1992) &nerisi dogrultusunda bulgularin genellenebilecegi anlamina gelmektedir. Ogrenciye
iliskin evrenin ve katilimcilarin 6zellikleri icin Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Katilimcilara iliskin Demografik Veriler

Degisken Grup N %
Cinsiyet Kadin 2685 534
Erkek 2336 46.6
¢ Dilzevi Universite Birinci Sinif 2348 46.8
SinDlzeyl T ersite Son Sinif 2673 532
Edebiyat Fakiltesi 838 16.69
Egitim Fakiltesi 621 12.37
Fen Fakiltesi 152 3.02
iktisadi ve idari Bilimler Fakdiltesi 994 19.8
Fakilteler / islami ilimler Fakiiltesi 276  5.50
Yuksekokullar ~ Muhendislik Fakdiltesi 447 8.9
Orman Fakiltesi 64 1.27
Beden Egitimi ve Spor Yiksekokulu 605 12.05
Meslek Yiksekokulu 576 11.47
Saglik Hizmetleri Meslek Yiiksekokulu 448 8.92

Tablo 1’'deki verilere gbre arastirmaya gonilli olarak katilan 6grencilerin yaklasik yarisinin erkek,
yarisinin ise kadin oldugu gorilmektedir. Ogrencilerin sinif seviyelerine bakildiginda yaklasik olarak
yarisinin Universite birinci sinifta, yarisinin da son sinifta (fakilteler ve yiksekokullar icin dordiinci
sinif, meslek yiiksekokullari icin ikinci sinif) 6grenim gordiigi gorilmektedir. Ogrencilerin 6grenim
gordiikleri fakiiltelere gore dagilimlari incelendiginde en ¢ok sirasiyla; iktisadi ve idari Bilimler
Faklltesi, Edebiyat Fakiiltesi, Egitim Faklltesi, Beden Egitimi ve Spor Yiksekokulu ve Saglik Hizmetleri
Meslek Yiiksekokulundan katihmin oldugu goérilmektedir. Fen Fakultesi, Orman Fakiltesi gibi
fakultelerde katihm oraninin diger fakilte ve yuksekokullara gére disik oldugu goriilmektedir. S6z
konusu bu durumun temel nedeni ilgili fakiltelerde 6grenci alimi yapan bolim sayisinin ve
bolimlerdeki 6grenci sayisinin diisiik olmasidir. Tablo 1’deki veriler genel olarak degerlendirildiginde
s6z konusu verilerin ilgili Gniversitenin tlim 6grencilerini temsil ettigi séylenebilir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmanin verileri; kisisel bilgiler formu kullanilarak elde edilmistir. Arastirmacilar tarafindan
gelistirilen bu form kapsaminda 6grencilere, cinsiyet, 6grenim gorilen sinif diizeyi ve fakilte, yas,
bilgisayar ve internete sahip olma ve kullanma durumlari gibi kisisel bilgilerle ilgili sorular
sorulmustur.

Veri Toplama Siireci ve Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma siirecinin basinda Bartin Universitesi 6nlisans ve lisans diizeyinde 6grenim géren bir ve son
sinif (fakilteler ve yiksekokullar igcin dordinct sinif, meslek ylksekokullar igin ikinci sinif)
ogrencilerinin sayisina ulasmak i¢in 6grenci isleri daire baskanligindan fakilte ve yilksekokullardaki
O0grenci sayilari istenmistir. Ardindan ilgili fakllte ve yliksekokullarin bir ve son siniflarindaki
ogrencilere uygulanmak Uzere arastirmacilar tarafindan gelistirilen kisisel bilgiler formu optik form
ortamina aktarilarak, arastirmada kullanilan optik formlar hazirlanilmistir. Ardindan s6z konusu optik
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formlar ilgili fakilte ve yiliksekokullardaki 6grencilerden arastirmaya gonilli olarak katilmak
isteyenlere uygulanmistir. Analiz asamasinda betimsel istatistiklerden; yizde, frekans, ortalama ve
standart sapma kullaniimistir.

Bulgular
Bu bélimde arastirma bulgulari ve bu bulgularla ilgili degerlendirmelere yer verilmistir.
Kisisel bilgisayara sahip olma durumlari

Arastirmanin birinci alt problemi dogrultusunda 6grencilerin kisisel bilgisayara (masatsti/dizusti
bilgisayar) sahip olup olmadiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 1'de gosterilmektedir.

Kisisel Bilgisayara Sahip Olma
Durumu

M Evet

M Hayir

Sekil 1. Kisisel Bilgisayara Sahip Olma Durumu

Sekil 1’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %77’si (f=3876) masadistii ya da diziistii bilgisayara
sahip oldugunu belirtirken, %23’ (f=1145) ise sahip olmadigini ifade etmektedir. Bu bulgulara gore
genel olarak her dort Universite 6grencisinden Uglinlin kisisel bir bilgisayara sahip oldugu séylenebilir.
Kisisel bilgisayara sahip olma durumu birinci siniftaki Ogrencilerde %68.8 iken, son siniftaki
O0grencilerde %84.5'dir. Buna goére son siniftaki 6grencilerin kisisel bilgisayara sahip olma
durumlarinin daha yiiksek oldugu gérilmektedir.

internet baglantisina sahip olma durumlan
Arastirmanin ikinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere yasadiklari yerde (ev/yurt vb.) internet

baglantisina sahip olup olmadiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 2'de
gosterilmektedir.




Ege Egitim Teknolojileri Dergisi / Journal of Ege Education Technologies Sayi 2, Cilt 1 Temmuz 2018, Sayfa 1- 18
Universite Ogrencilerinin Bilgi ve iletisim Teknolojilerinden Yararlanma Durumlari ve Aliskanliklari Uzerine Bir Arastirma:
Mevcut Durum ve Gelecege Bakis, YILMAZ, SEZER, YURDUGUL

internet Baglantisina Sahip Olma
Durumu

H Evet

M Hayir

Sekil 2. internet Baglantisina Sahip Olma Durumu

Sekil 2’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %94’ (f=4704) yasadiklari yerde (ev/yurt vb.)
internet baglantisina sahip oldugunu belirtirken, %6’s1 (f=317) ise sahip olmadigini ifade etmektedir.
Bu bulgulara gore genel olarak her on Universite 6grencisinden dokuzunun yasadigl yerde internet
baglantisina sahip oldugu sdylenebilir.

internet baglantisi olan akilli telefona sahip olma durumlari

Arastirmanin lglincl alt problemi dogrultusunda 6grencilere internet baglantisi olan akilli telefona
sahip olup olmadiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 3'de gosterilmektedir.

internet Baglantisi Olan Akilli
Telefona Sahip Olma Durumu

M Evet

m Hayir

Sekil 3. internet Baglantisi Olan Akilli Telefona Sahip Olma Durumu

Sekil 3’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %97’si (f=4895) internet baglantisi olan akilli bir
telefona sahip oldugunu belirtirken, %3’(i (f=126) ise sahip olmadigini ifade etmektedir.
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internet erisiminde en ¢ok kullandiklari cihaz tiirii

Arastirmanin dordiinct alt problemi dogrultusunda 6grencilere internet erisiminde en c¢ok hangi
cihazi kullandiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 4’de gosterilmektedir.

internet Erisiminde En Cok
Kullanilan Cihaz Turi
MASAUSTU BILGISAYAR kY]
DizUSTU BILGISAYAR 494
TABLET BILGISAYAR m

AKILLI TELEFON 4345

0 1000 2000 3000 4000 5000

Sekil 4. internet Erisiminde En Cok Kullanilan Cihaz Tiirii

Sekil 4’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %87’sinin (f=4345) internet erisiminde en ¢ok akilli
telefonu kullandiklari gorilmektedir. Akillh telefonu ise sirasiyla; dizlistl bilgisayar, masatsti
bilgisayar ve tablet bilgisayar izlemektedir. Ancak internet erisiminde akilli telefonu kullanmayi tercih
edenlerin oraninin diger cihazlara gore ¢ok daha yiliksek oldugu dikkat ¢ekicidir.

Ogrenciler bilgisayar ve internet kullanma becerilerini nasil gelistirdikleri

Arastirmanin besinci alt problemi dogrultusunda Ogrencilere bilgisayar ve internet kullanma
becerilerini nasil gelistirdikleri sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 5’de gosterilmektedir.

Bilgisayar ve internet Kullanma
Becerilerinin Nasil Gelistirildigi
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Universitedeki Dersler ile  [JB78

0 1000 2000 3000 4000 5000

Sekil 5. Ogrencilerin Bilgisayar ve internet Kullanma Becerilerinin Nasil Gelistirildigi
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Sekil 5’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %84’iiniin (f=4193) bilgisayar ve internet kullanma
becerilerini kendi kendilerine gelistirdiklerini ifade etmektedir. Bunu ise sirasiyla; baskalarindan
yardim alma, Universitedeki dersler ve 6zel kurslara gitme izlemektedir. Ancak bilgisayar ve internet
kullanma becerilerini kendi kendilerine gelistirdiklerini ifade edenlerin oraninin digerlerine gore ¢ok
daha yiksek oldugu dikkat cekicidir.

Ogrencilerin web ile internet arasindaki farki bilme durumlari

Arastirmanin altinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere web ile internet arasindaki farki bilip
bilmedikleri sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 6'da gosterilmektedir.

Web ile internet Arasindaki Farki
Bilme Durumu

M Biliyorum

M Bilmiyorum

Sekil 6. Ogrencilerin Web ile internet Arasindaki Farki Bilme Durumu

Sekil 6’daki bulgular incelendiginde 6grencilerin %60°1 (f=2501) web ile internet arasindaki farki
bildigini ifade ederken, %40’ (f=1692) ise bilmedigini ifade etmektedir. Sekil 5'deki 6grencilerin
bilgisayar ve internet kullanma becerilerini kendi kendilerine gelistirdikleri seklindeki oranin
ylksekligine gore o6grencilerin web ile internet arasindaki farki bilme oraninin disik oldugu
soylenebilir.

Ogrencilerin internet kullanma sikliklar

Arastirmanin yedinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere internet kullanma sikhgi sorulmustur. Bu
sorudan alinan cevaplar Tablo 2’de gosterilmektedir.
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Tablo 2. Ogrencilerin internet Kullanma Sikliklari

internet Kullanma Giin Giinde bir Haftada bir  Ayda bir Kullanmiyorum
Sikliklari boyunca defa defa defa

f % f % f % f % f %
E-posta 693 13.8 948 189 1119 22.3 989 19.7 444 8.8
Web 1554 309 1223 244 516 103 366 7.3 534 10.6
Arama Motorlari 2562 51 1082 215 171 3.4 158 3.1 220 4.4
Sosyal Aglar 3227 643 492 9.8 108 2.2 133 26 233 4.6

Tablo 2’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %64.3’(iniin giin boyunca sosyal aglari ve %51’inin
giin boyunca arama motorlarini kullandiklari gériilmektedir. Ogrencilerin e-posta kullanma sikliklari
incelendiginde gozenekler arasinda dengeli sayilabilecek bir dagilimin oldugu goriilmektedir. Buna
gore 6grencilerin %13.8’i glin boyunca, %18.9'u giinde bir defa, %22.3’lU haftada bir defa, %19.7’si
ayda bir defa e-posta kullandigini soylerken, %8.8’i ise e-posta kullanmadigini sdylemektedir.
Ogrencilerin web kullanma sikliklari incelendiginde ise %30.9’u giin boyunca, %24.4’i ise giinde bir
defa webi kullandiklarini ifade etmektedir. Bu bulgulara gére 6grenciler giin boyunca en sik sirasiyla
sosyal aglari (%64.3), arama motorlarini (%51) ve web’i (%30.9) kullanmaktadirlar. Ancak giin
boyunca e-postayi (%13.8) kullananlarin oraninin ise digerlerine gére diisiik oldugu anlagiimaktadir.

Ogrencilerin internet kullanim amaglan

Arastirmanin sekizinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere internet kullanim amaglar
sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Tablo 3’de gosterilmektedir.

Tablo 3. Ogrencilerin internet Kullanim Amaglari

internet Kullanim Amaglari Genellikle Bazen Hig
f % f % f %

Sosyal aglar (Facebook, Twitter, Youtube vb.) 3980 79.3 862 17.2 179 3.6
E-posta 1784 355 2589 516 648 12.9
Bilgi edinmek (arama motorlari vb.) 3237 645 1656 33 128 2.5
Haberler (gazete, televizyon vb.) 2456 489 2201 43.8 364 7.2
Dosya indirmek (miizik, resim, film vb.) 2905 579 1918 38.2 198 3.9
Alisveris 1148 229 2578 51.3 1295 25.8
Oyun 1160 23.1 2152 429 1709 34
Miizik dinlemek, Video izlemek 3159 629 1673 33.3 189 3.8
Egitim amach 2818 56.1 2032 40.5 171 34

Tablo 3’teki bulgular incelendiginde 6grencilerin interneti genellikle sirasiyla; sosyal aglar (%79.3),
bilgi edinmek (%64.5), muzik dinlemek/video izlemek (%62.9), dosya indirmek (%57.9), egitim amacli
(%56.1), haber takibi (%48.9), e-posta (%35.5), oyun (%23.1) ve alisveris (%22.9) amagli kullandiklari
goriilmektedir. interneti bazen kullanirm diyen &grencilerin internet kullanim amacinin en yiiksek
oldugu oranlarin sirasiyla; e-posta (%51.6), alisveris (%51.3), haber takibi (%43.8), oyun (%42.9) ve
egitim amagh (%40.5) oldugu gorilmektedir. interneti hi¢c kullanmam diyen 6grencilerin amaglarina
bakildiginda en yiiksek oranin; %34 ile oyun, %25 ile alisveris ve %12.9 ile e-posta kullaniminin izledigi
gorilmektedir.
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Ogrencilerin sosyal ag kullanim sikliklari

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi dogrultusunda 6grencilere sosyal ag kullanim sikliklari
sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Tablo 4’de gosterilmektedir.

Tablo 4. Ogrencilerin Sosyal Ag Kullanim Sikliklari

iﬁ:::.:qg Gin Giinde bir H.aftada Ayda bir Hesabim
Sikliklar boyunca defa bir defa defa Yok

f % f % f % f % f %
Facebook 2153 429 1251 249 525 105 321 64 771 154
Twitter 1143 228 646 129 376 7.5 364 7.2 2492 49.6
Google Plus 428 85 521 104 561 11.1 596 119 2915 58.1
Akademia 170 3.4 272 54 404 8 310 6.2 3865 77
ResearchGate 139 2.8 150 3 177 35 158 3.1 4397 87.6
LinkedIn 153 3 161 3.2 203 4 238 4.7 4266 85
Instagram 3028 60.3 773 154 279 56 139 28 802 16
Diger 1224 244 705 14 494 9.8 357 7.1 2241 446

Tablo 4’teki bulgular incelendiginde 6grencilerin giin boyunca sosyal ag kullanim oranlarina
bakildiginda sirasiyla; %60.3 ile Instagram, %42.9 ile Facebook’un en sik kullanilan sosyal aglar oldugu
gorilmektedir. Ogrencilerin giinde bir defa olan sosyal ag kullanim oranlari da dikkate alinirsa her 10
Ogrenciden yaklasik yedisinin giinde en az bir defa Instagram’a (%75.7) ve Facebook (%67.8) girdigi
soylenebilir. Instagram ve Facebook’a gore diger sosyal aglarin 6grencilerce kullanim oranlarinin ise
distk oldugu gorilmektedir. Bunlar arasinda en vyiksek oranin %35.7 ile Twitter oldugu
gorilmektedir. Buna goére her on liniversite 6grencisinden yaklasik olarak t¢l Twitter’a glinde en az
bir kez girmektedir.

Ogrencilerin daha 6nce e-6grenme deneyimi yasama durumlar

Arastirmanin onuncu alt problemi dogrultusunda 6grencilere daha dnce e-6grenme deneyimi yasayip
yasamadiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 7'de gosterilmektedir.

Ogrencilerin E-Ogrenme
Deneyimi Yasama Durumlari

M Evet

M Hayir

Sekil 7. Ogrencilerin E-6grenme Deneyimi Yasama Durumu
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Sekil 7’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin %59°u (f=2062) daha 6nce e-6drenme deneyimi
yasamadiklarini ifade ederken; %41’i (f=2959) ise e-6grenme deneyimine sahip olduklarini ifade
etmislerdir.

Ogrencilerin e-6grenmeyi yararli bulma durumlan

Arastirmanin on birinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere e-6grenmeyi yararli bulup
bulmadiklari sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 8'de gosterilmektedir.

Ogrencilerin E-Ogrenmeyi Yararh Bulma
Durumu

H Kesinlikle Evet

M Evet

m Kararsizim
Hayir

B Kesinlikle Hayir

Sekil 8. Ogrencilerin E-6grenmeyi Yararli Bulma Durumu

Sekil 8’deki bulgular incelendiginde 6grencilerin e-6grenmeyi yararli buluyorum diyenlerin oraninin
(kesinlikle evet + evet) %61 (f=3089) oldugu goérilmektedir. Buna gore her on 6grenciden altisinin e-
0grenmeyi yararli buldugu soylenebilir. Bununla birlikte kararsizim diyen 6grencilerin oraninin da
(%32, f=1583) ylksek sayilabilecegi sdylenebilir.

Ogrencilerin gelecekte e-6grenme ile ders ya da kurs almayi isteme durumlari
Arastirmanin on ikinci alt problemi dogrultusunda 6grencilere gelecekte e-6grenme ile ders ya da

kurs almayr disinip dlstnmedikleri sorulmustur. Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 9’da
gosterilmektedir.
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Sekil 9. Ogrencilerin Gelecekte E-6grenme ile Ders ya da Kurs Almayi isteme Durumu

Sekil 9’daki bulgular incelendiginde 6grencilerin gelecekte e-égrenme ile ders ya da kurs almak
istiyorum diyenlerin oraninin (kesinlikle evet + evet) %40 (f=2000) oldugu gorilmektedir. Buna gore
her on 6grenciden dordinin gelecekte e-6grenme deneyimi yasamaya istekli oldugu soylenebilir.
Bununla birlikte kararsizim diyen 06grencilerin oraninin da (%39, f=1977) yiksek sayilabilecegi
soylenebilir.

Ogrencilerin internetteki bilgi kaynaklarini (web sayfalari, videolar vb.) kullanarak kendi
kendine yeni bilgiler 6grenme durumlari

Arastirmanin on Ugiincl alt problemi dogrultusunda 6grencilere internetteki bilgi kaynaklarini (web
sayfalari, videolar vb.) kullanarak kendi kendinize yeni bilgiler 6grenip 6grenmedikleri sorulmustur.
Bu sorudan alinan cevaplar Sekil 10’da gosterilmektedir.

Internetteki Bilgi Kaynaklarini
Kullanarak Kendi Kendine Ogrenme
Deneyimi Yasama Durumu

M Evet

M Hayir

Sekil 10. Ogrencilerin internetteki Bilgi Kaynaklarini (web sayfalari, videolar vb.) Kullanarak Kendi
Kendine Yeni Bilgiler Ogrenme Durumu
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Sekil 10’daki bulgular incelendiginde 6grencilerin %92’sinin (f=4631) internetteki bilgi kaynaklarini

(web sayfalari, videolar vb.) kullanarak kendi kendilerine yeni bilgiler 6grendiklerini ortaya

koymaktadir.

Sonug ve Oneriler

Universite 6grencilerinin dijital teknoloji kullanim ve 6grenme aliskanliklarini incelemek amaciyla

gerceklestirilen bu arastirma Ulniversite bir ve son sinifta 6grenim gérmekte olan 5021 6grenci

Uzerinde gergeklestirilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglar ve bunlara iliskin 6neriler asagida

belirtilmistir:

v

Arastirma kapsamindaki 6grencilerin %77’si masalistii ya da dizistl bilgisayara sahip
oldugunu ifade etmektedir. Kisisel bilgisayara sahip olma durumu birinci siniftaki
Ogrencilerde %68.8 iken, son siniftaki O0grencilerde %84.5’dir. Buna gore son siniftaki
ogrencilerin kisisel bilgisayara sahip olma durumlarinin daha yiiksek oldugu gorilmektedir.
Guniimizde Universitelerin cogunlukla birinci sinifta verilmekte olan 5i kapsamindaki dersleri
uzaktan egitim yoluyla vermeye basladiklari g6z dniine alindiginda birinci siniftaki Gniversite
dgrencileri icin bu durum problem teskil edebilecektir. Ozellikle Bilgisayar | ve Bilgisayar |l gibi
uygulamaya dayali derslerde bu problem daha belirgin bir hale gelebilecektir. Bu duruma
¢O6zim olarak ise Universitelerde dersler disinda stirekli 6grenci kullanimina acgik bilgisayar
laboratuvarlari olusturulabilir.

Ogrencilerin %97’sinin internet baglantisi olan akilli bir telefona sahip oldugu gériilmektedir.
Bu oranin oldukca yiksek oldugu gorilmektedir. Bu durum sinif i¢i ve disindaki 6grenme
sureglerinin mobil 6grenme ile desteklenmesi anlaminda 6nemli firsatlar olusturabilmektedir.
Ayrica 5i kapsaminda verilen sézel/uygulamaya dayali olmayan derslerin uzaktan egitim
yoluyla uygulanabilirligi icin bir firsat olarak gorilmelidir.

GUnumz 6grencileri internet erisimi icin masalstl/diztsti/tablet bilgisayarlara kiyasla akilh
telefonlari tercih ettikleri goriilmektedir. Bu bulgu glnimiz Ogrencileri icin mobil
o6grenmenin uygulanabilirliginin ve strdurtlebilirliginin yiksek olduguna isarettir. Bu nedenle
o0grenme icerik ve materyallerinin Uretilmesinde, 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda
mobile uyarlanabilirlik seceneginin géz 6niinde bulundurulmasi gerekir.

Ogrencilerin %84’inlin bilgisayar ve internet kullanma becerilerini kendi kendilerine
gelistirdiklerini ifade etmektedir. Diger taraftan, 6grencilerin yaklasik yariya yakini (%40'1)
web ile internet arasindaki farki bilmedigini ifade etmektedir. Bu anlamda 6grencilerin
bilgisayar ve internet kullanma becerilerinin iyi degerlendirilmesi ve buna yonelik 6nlemler
alinmasi gerekir.

Ogrencilerin internet kullanma sikliklarina bakildiginda %64.3’iiniin giin boyunca sosyal aglar
ve %51’inin giin boyunca arama motorlarini kullandiklari goériliirken, yalnizca %13.8’inin giin
boyunca e-postayi kullandiklari gérilmektedir. Bu nedenle sosyal aglarin glinimiiz 6grencileri
icin e-postaya gore dncelikli duruma geldigi goriilmektedir.

Ogrencilerin internet kullanim amaglarina bakildiginda sirasiyla sosyal aglar (%79.3), bilgi
edinme/bilgi arama (%64.5), muzik dinlemek/video izlemek (%62.9), dosya indirmek (%57.9),
egitim (%56.1), haber takibi (%48.9), e-posta (%35.5), oyun (%23.1) ve alisveris (%22.9)
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amach kullandiklar gérilmektedir. Bu bulgular sosyal ag kullaniminin, bilgi edinme/bilgi
aramanin ve muzik dinleme/video izlemenin internet kullanmanin 6ncelikli amaglar arasinda
yer aldigini gbstermektedir.

v" Ogrencilerin giin boyunca sosyal ag kullanim oranlarina bakildiginda sirasiyla; %60.3 ile
Instagram, %42.9 ile Facebook’un en sik kullanilan sosyal aglar oldugu gorilmektedir.
Ogrencilerin giinde bir defa olan sosyal ag kullanim oranlari da dikkate alinirsa her 10
ogrenciden yaklasik yedisinin glinde en az bir defa Instagram’a (%75.7) ve Facebook (%67.8)
girdigi soylenebilir. Instagram ve Facebook’a gbre diger sosyal aglarin 6grencilerce kullanim
oranlarinin ise disiik oldugu goérilmektedir. Bunlar arasinda en yiksek oranin %35.7 ile
Twitter oldugu goriilmektedir. Buna gore her on Universite 6grencisinden yaklasik olarak tGgu
Twitter’a giinde en az bir kez girmektedir. Bu bulgular 6grencilerle iletisim kurma, egitsel
amach kullanim gibi nedenlerle sosyal aglardan yararlanilmasini gerektiren durumlarda
oncelikle Instagram ve Facebook’un tercih edilebilecegine isaret etmektedir.

v" Ogrencilerin daha 6nce e-6grenme deneyimi yasayip yasamadiklari incelendiginde %59’u
daha 6nce e-6grenme deneyimi yasamadiklarini ifade etmektedir. Ogrencilerin e-6grenmeyi
yararli buluyorum diyenlerin oraninin (kesinlikle evet + evet) %61 oldugu gorilmektedir.
Ogrencilerin gelecekte e-6grenme ile ders ya da kurs almak istiyorum diyenlerin oraninin
(kesinlikle evet + evet) ise %40 oldugu gorilmektedir. Bu bulgular glinimiiz 6grencilerinin e-
O0grenme deneyimi yasamaya basladiklarini bununla birlikte e-6grenmenin yararlari ve
gelecekte devam etme anlaminda olan isteklilikleri konusunda ise belirsizlikte kaldiklarini
gostermektedir. Bu nedenle glnimiizde hizla vyayginlasan e-6grenme siireclerinde
dgrencilerin ilk deneyimleri olduk¢a énemlidir. Ogrencilerin bu siireci nitelikli hazirlanmis e-
0grenme ortamlarinda deneyimlemeleri, gelecekte e-6grenmeye devam etme konusunda
onemli bir faktor olabilir. Aksi halde 6grencilerde olumsuz tutum gelisimi gibi etmenlerle e-
0grenme silirecine dahil olmak istemeyen 6grencilerle karsilasmak olasidir.

v" Ogrencilerin %92’si internetteki bilgi kaynaklarini (web sayfalari, videolar vb.) kullanarak
kendi kendilerine vyeni bilgiler 06grendiklerini belirtmektedirler. Bu bulgu glinimiz
Ogrencilerinin interneti kullanarak informal 6grenme slregleri igerisinde bulunduklarini
gostermektedir. Ogrencilerin kendi kendine 6grenme, 6z diizenleme becerilerinin diizeyi bu
noktada o6nemlidir. Bu nedenle Ogrencilerin e-6grenme slreglerine baslamadan kendi
kendine 06grenme becerilerinin belirlenerek, yetersiz durumda olan 6grenciler igin
uyarlanabilir 6grenme gibi yollarla destek faaliyetlerinde bulunulmasi gerekebilir. Yine
bulgulara bakildiginda sosyal ag kullanimi ve video izleme 6grencilerin siklikla yaptiklari
internet kullanim davranislari arasindadir. Bu baglamda, sosyal aglar, Youtube gibi ortamlar
kullanilarak 6grencilerin videodan 6grenme, sosyal 6grenme etkinlikleri desteklenebilir.
Formal yapidaki ders siireglerinin de bu ortam ve siireclerle olan entegrasyonu saglanabilir.

Tesekkiir ve Bilgilendirme

Bu arastirma Bartin Universitesi Bilimsel Arastirmalar Proje Birimi tarafindan desteklenmistir (Proje
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Extended Abstract

The aim of this research is to examine the information and communication technologies utilization
status and usage habits of university students. In this study, a survey model was used to determine
the usage situation / usage habits of university students' information and communication
technologies. As is known, survey models that aim to describe an event or situation as it exists. The
subject matter or situation is defined as it is within its own circumstances and as it is.

The research was conducted on 5021 students at Bartin University who were studying at freshmen
and senior class. It is seen that about half of the students voluntarily participating in the survey were
male and half were female. When the class of the students are examined, it is seen that
approximately half of the students are in the freshmen class of university and half of them are in the
senior class. When the distribution of the students according to the faculties they studied is
examined; Faculty of Economics and Administrative Sciences, Faculty of Literature, Faculty of
Education, School of Physical Education and Sports and School of Health Services.

The data of the study were obtained through a questionnaire developed by the researchers. As a
result of the research, the current statistical information about the having a personal computer,
Internet connection, smart phone with Internet connection; the type of device they use the most in
Internet access, how they developed computer and internet usage skills, knowing the difference
between web and Internet, the frequency of Internet usage, Internet usage purposes, social network
usage frequencies, previous experiences of e-learning experience, situations in which e-learning is
useful, situations in the future where e-learning requires taking courses or courses, learning new
information on its own using information resources on the internet (web pages, videos, etc.) status
of the university students is given. In the light of the findings obtained from the research, it was
discussed and various proposals were made about what can be done in the context of the integration
of education technology in view of the current situation of today's students.
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Ozet

Bu g¢alismanin amaci, ortaokul diizeyinde gorsel programlama etkinliklerinin 6grencilerin bilgi-islemsel
distinme becerileri tzerindeki etkisini ve 6grencilerin bu sirece iliskin goriglerini incelemektir. Calisma
karma yontem ile desenlenmistir. Calismanin nicel bolimiinde, gorsel programlama etkinliklerinin bilgi-
islemsel diisinme becerileri izerindeki etkisini incelemek amaciyla tek gruplu tekrarlanan 6lgimlerden
olusan yari deneysel bir yontem uygulanmistir. Nitel bolimde ise 6grencilerin sirece iliskin yansimalarini
almak {izere odak grup gériismeleri yapilmistir. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerileri ile ilgili &n,
ara ve son Olgcimler ile toplanan nicel veriler nitel veriler ile desteklenmistir. Calisma iki asamada
gerceklestirilmistir. Birinci asamada, 6grencilere bilgisayar bilimindeki kavramlar ile ilgili olarak gorsel
programlama dili olan Scratch ortaminda etkinlikler yaptirilmistir. ikinci asamada ise, 6grenciler gruplara
ayrilmis ve Scratch kullanarak oyun tasarlamislardir. Calismaya, Kodla(Ma)nisa Projesi kapsaminda yer
alan bir devlet okulundan 55 ortaokul 6grencisi katilmistir. Nicel verilerin analizinde tekrarh 6lglimler icin
tek faktoérlii ANOVA analizi kullanilimis ve dlgcimler arasinda anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir.
Ayrica, odak grup goriismelerinden elde edilen nitel verilerin analizi sonucunda 6grencilerin bilgisayar
bilimine yonelik farkindaliklarinin arttigi ve bu sirecin hayal gliclerini gelistirdigini distindiklerini ifade
ettikleri gérilmustar.

Anahtar Kelimeler: Gérsel programlama, bilgisayar bilimi égretimi, bilgi-islemsel diisiinme becerileri
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The Effect of Visual Programming Activities on Secondary
School Students’ Computational Thinking Skills

Abstract

The purpose of this study is to examine the effects of visual programming activities at the secondary level
on the students' computational thinking skills and their opinions about the process. The study is designed
by mixed method. In the quantitative part of the study, a semi-experimental method consisting of a
single group of repeated measures was applied to examine the effects of visual programming activities
on computational thinking skills. Quantitative data were collected through pre-test, mid-test and post-
tests regarding computational thinking skills and quantitative data on students' competence in
computational thinking and supported with qualitative data. The study was conducted in two stages. In
the first phase, students were given activities related to concepts about computer science for 4 weeks in
Scratch as a visual programming language. In the second stage, the students separated into groups and
designed the game using Scratch for 4 weeks. 55 middle school students attended to the study in a public
school under the Project Kodla(Ma)nisa. One-factor ANOVA was used for repeated measures to
determine whether there was a significant difference between pre-test, mid-test, and posttests, and no
significant difference was found between measurements. In addition, students' reflections about the
process have been examined in focus group interviews and, they have expressed that they have
increased awareness of computer science and have developed their imagination.

Keywords: Visual programming, computer science teaching, computational thinking

20



Ege Egitim Teknolojileri Dergisi / Journal of Ege Education Technologies Sayi 2, Cilt 1 Temmuz 2018, Sayfa 19- 31
Gérsel Programlama Etkinliklerinin Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi-islemsel Diisiinme Becerilerine Etkisi, ATMAN USLU,
MUMCU, EGIN

Giris

Dijital teknolojilerde yasanan gelismeler lretimde de temel donlsimleri beraberinde getirerek
Sanayi 4.0 devrimini tetiklemistir. Bu siirecin toplumsal yansimalari ¢ergevesinde 6niimuzdeki on
yilda; istihdamda yetkinlik diizeyi disik islerde is gliciinlin azalmasi, nitelikli ve egitim seviyesi yliksek
bir is glicii yapisinin olusacagi tahmin edilmektedir (TUSIAD, 2016). Nitekim icinde bulundugumuz
bilgi toplumu c¢aginda modern mesleklerin birgogunun bilgi ve iletisim teknolojileri yeterliklerini
gerekli kilacagl ongoérilmektir. Bu baglamda, pek ¢ok llkede programlama egitimine kigik yaslardan
itibaren baslandigi gorilmektedir. Bu sliregte, 2015 yilinda ulusal olarak ilk kez Manisa Valiligi ve
Manisa il Milli Egitim Mudirliigii Koordinatérliigiinde baslatilan Kodla(Ma)nisa Projesi, 6grencilerin
bilgi-islemsel dusliinme, vyenilikgilik ve girisimcilik becerilerini gelistirilmesi amaciyla hayata
gecirilmistir. Proje kapsaminda 292 resmi ortaokulda 6grenim goren 5. ve 6. sinif 6grencileri ile
secmeli Bilisim Teknolojileri dersini alan 7. ve 8. sinif 6grencileri yer almaktadir. Manisa’da baslayan
Kodlama projesi diger illere dagilmis olmakla birlikte dniimuzdeki glinlerde sayilarinin hizla artmasi
beklenmektedir. Kodla(Ma)nisa Projesi ile Code.org sitesindeki temel dersleri tamamlayan 6grenciler,
Scratch kullanarak gorsel programlama ortaminda programlamaya yapmaktadirlar. Bu egitimleri
tamamlayan 6grencilerden ilgili olanlar il ve ilce merkezlerinde kurulmus olan kodlama atélyelerinde
robotik programlama ve Ui¢ boyutlu tasarim konularinda projeler gelistirmeye devam etmektedir.
Proje kapsaminda 6grenciler 5. Siniftan itibaren programlama ile ilgili kavramlar ile tanismakta ve
deneyim kazanmaktadir.

Alanyazinda bu konuda yapilmis calismalar incelendiginde, programlamanin sorgulama (Fox ve
Farmer 2011; Psycharis ve Kallia, 2017), matematiksel distinme gibi becerilerini (Taylor, Harlow ve
Forret, 2010) gelistirdigi, 6grencileri ucu acik ve karmasik problemleri ¢6zmeye hazirladig ifade
edilmektedir (Wing, 2006). Bilgi-islemsel dislinme ise programlamadan daha genis bir kavram
olmakla birlikte bilissel ve duyussal 6zellikleri de kapsadigi bilinmektedir. Bilgi-islemsel disiinme,
gercek hayat problemlerine ¢6ziim Uretmek amaciyla bilgisayarlari kullanabilmek icin gerekli bilgi,
beceri ve tutumlara sahip olmak seklinde tanimlanmaktadir (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 2017).

Bilgi-islemsel distinmenin; zorlayici problemlerle calismada kararhlik, karmasik durumlarla bas
etmede kendine giiven gerektirdigi ve bliyik pargalar kiiclik parcalara ayirma, problemi taninabilir
hale getirme gibi bilesenleri de oldugu ifade edilmektedir (Weintrop, Holbert, Horn ve Wilensky,
2016). Ogrencilere bilgi-islemsel diisinme becerilerinin kazandirilmasi noktasinda miimkiin olan en
erken yasta 6grencilere programlamanin 6gretilmesi dile getiriimekte ancak bu yas gruplari icin
uygun olan programlama dilinin ne oldugu ile ilgili tartismalarin devam ettigi gortlmektedir
(Mladenovic, Krpan, Mladenovic, 2016). Bu noktada, bilgisayarsiz bilgisayar bilimi etkinlikleri, gorsel
programlama, robotik programlama ve disiplinler arasi uygulamalar gibi yaklasimlarda bir veya bir
kacinin benimsenmektedir. Gorsel programlama ortamlarinin, bilgisayar bilimi ile tanisan 6grencileri
motive etmede 6nemli bir etkisi oldugu (Chang, Yang ve Tsai, 2017) dile getirilirken, 6te yandan
Ogrencilerin Scratch’te oyun programlayarak bilgisayar bilimi ile ilgili kavramlari ne kadar
ogrenebildikleri konusunda soru isaretleri oldugu gorilmektedir (Mladenovic ve digerleri, 2016).
Alanyazinda bu konuda daha fazla deneysel arastirmanin yapilmasi gerektiginin alti ¢izilmektedir
(Moreno-Leon ve Robles, 2016). Bu noktalardan hareketle bu calismada, Kodla(Ma)nisa Projesi
kapsaminda gerceklestirilen gorsel programlama etkinliklerinin 6grencilerin bilgi-islemsel disiinme

21



Ege Egitim Teknolojileri Dergisi / Journal of Ege Education Technologies Sayi 2, Cilt 1 Temmuz 2018, Sayfa 19- 31
Gérsel Programlama Etkinliklerinin Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi-islemsel Diisiinme Becerilerine Etkisi, ATMAN USLU,
MUMCU, EGIN

becerilerine olan etkisinin incelenmesi amaclanmis ve asagidaki arastirma problemlerine yanit
aranmigtir:

1) Gorsel programlama etkinliklerinin 6grencilerin bilgi-islemsel diisinme becerilerine etkisi var
midir?
a. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine iliskin 6n test, ara test ve son test
Olgcimleri arasinda anlamli bir farkhlik var midir?
2) Ogrencilerin gorsel programlama etkinliklerine iliskin gériisleri nelerdir?
a. Ogrencilerin programlama siireciyle ilgili gorisleri nelerdir?
b. Ogrencilerin 6gretim sireciyle ilgili gdriisleri nelerdir?

Yontem

Bu calisma karma yontem ile desenlenmistir. Karma yéntem arastirma deseninde, arastirma problemi
ile ilgili daha iyi bir anlayis kazanmak icin nitel ve nicel arastirma yontemleri bir arada kullanilmaktadir
(Creswell, 2012). Bu ¢alismada, karma yontem arastirma tiirlerinden géomiili (ice yerlesik) desenden
yararlanilmistir. Gom{lli desende, nitel ya da nicel arastirma yontemlerinden biri digerine gore daha
agirhkli kullaniimaktadir. Ornegin, nicel verilerin anlamlandiriimasi ve érneklendirilmesi amaciyla
odak grup ya da bireysel goriismelerin kullanilmasi calismayr gomili desen arastirmasi haline
donustirmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu ¢alismada, 6ncelikle deneysel bir arastirma ile nicel
veriler toplanmis daha sonra nicel veriler nitel veriler ile desteklenmistir. Calismanin nicel
bolimiinde, gorsel programlama etkinliklerinin, bilgi-islemsel dislinme becerileri lizerindeki etkisini
incelemek lzere tek gruplu tekrarlanan 6l¢cimlerden olusan yari deneysel bir yontem uygulanmistir.
Ogrencilerin bilgi-islemsel diisinme becerilerine yonelik olarak &n test, ara test ve son test
uygulanarak nicel veriler toplanmistir. Arastirmanin nitel bélimiinde ise, 6grenciler ile odak grup
gorismeleri yapiimistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Manisa’da bir ortaokulda 6grenim goren ortaokul 6. sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Calismaya 23’U erkek, 32’si kiz olmak tizere 55 6grenci katilmistir. Kodla(Ma)nisa
Projesi kapsaminda Manisa’daki tiim 5. ve 6. siniflara code.org ve Scratch kodlama ortamiyla kodlama
egitimini verilmekte oldugundan, kontrol grubu belirlenememistir. Calisma grubundaki 6grenciler
yabanci dil agirlikh egitim uygulamasi nedeniyle 5. sinifta bilisim teknolojileri ve yaziim dersini
almamis, dolayisiyla kodlama egitimiyle ilk kez 6. sinifta tanismislardir. Calisma 2016 — 2017 Egitim ve
Ogretim Yilinin ikinci déneminde gerceklestirilmistir. Birinci ddnemin sonunda, Code.org sitesindeki
baslangi¢c dizeyi olarak tanimlanabilecek ve programlamaya yonelik temel kavramlari belirli bir
senaryo ile &grencilere 6gretmeyi amaglayan etkinlikleri tamamlamislardir. ikinci dénem ilk kez
Scratch ile gorsel programlama etkinliklerine katilmisglardir.

Uygulama Siireci

Calisma, 12 haftalik bir siiregte, iki asamada gercgeklestirilmistir. Deneysel islemin baslangicinda
ogrencilerin bilgi-islemsel distinme becerilerini 6lgmek Uzere 6n test olarak Bilgisayarca Dislinme
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Becerisi Olcegi (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 20175) uygulanmistir. Daha sonraki 4 haftada, gorsel
programlama ortami tanitilmis ve programlama ile ilgili kavramlarin 6gretimine yonelik etkinlikler
gerceklestirilmistir. Bu asamadan sonra 6lcek 6grencilere ara test olarak tekrar uygulanmistir. Daha
sonraki 4 haftada ise 6grencilerin gorsel programlama ortamini kullanarak oyun tasarlamalari
istenmigtir. Siirecin sonunda 6lgek 6grencilere son test olarak son kez uygulanmistir. 12. haftada odak
grup gorismeleri yapilmistir. Sekil 1’de deneysel islemin uygulama sirecini iceren asamalar yer
almaktadir.

Olgiim Uygulama Qlgiim Uygulama Olgiim
(1 Hafta) (2. 3. 4. 5. Hafta) (6. Hafta) (7. 8.9. 10. Hafta) (11. Hafta)
*Bilgisayar *Gdorsel *Bilgisayar *Oyun Tasarlama *Bilgisayarca
Distinme Programlama Dlslinme Distinme
Becerileri Olgegi Ortaminin Becerileri Olgegi Becerileri Olgegi
Tanitilmasi
*Programlaya
yonelik
kavramlar

Sekil 1. Deneysel islem Uygulama Siireci

On test ile ara test arasinda dort hafta icinde éncelikle gérsel programlama ortami olarak Scratch’in
ara ylzi 6grencilere tanitilmistir. ilk etkinlikte, dgrencilerden, Scratch ortaminda icinde baliklarin
ylizd(igl bir akvaryum yapmalari istenmistir. Ogrenciler bu siirecte “bayrak tiklandiginda” ve “bosluk
tusuna basildiginda”, kostim ekleme Ozellikleri ve rasgele fonksiyonunun kullanimi gerektiren
uygulamalar yapmistir. Daha sonraki haftalarda Scratch kullanilarak gelistirilmis buna benzer program
ornekleri ogrenciler ile paylasiimistir. Ogrenciler, ekran gériintiisiini goérdikleri uygulamayi
gerceklestirmeye cabalamistir. Boylece, 6grenciler degisken, dongi ve kosul yapilarini kullanmalari
gereken problem durumlari ile karsilasmislardir. Ogrenciler programlamaya yonelik kavramlari
kesfedebilmeleri icin bu sekilde desteklenmistir. Ayrica etkinlikler boyunca gruplar arasinda isbirligi
desteklenmistir. ilk uygulama déneminden sonra ara test olarak altinci haftada 6grencilerin
bilgisayarca distinme becerileri puanlari dl¢tilmustar.

Ara O6l¢imden sonra, ikinci uygulama asamasinda 6grenciler iki kisilik gruplara ayrilarak gruplar
halinde birer oyun tasarlamalari istenmistir. Ogrencilere, bir oyunun icermesi gereken 6geler (puan,
can, seviye gecme vb.) hakkinda herhangi bir sinirlama konulmamakla beraber taslaklar ortaya
ciktikca tasarladiklari oyunlari nasil zenginlestirebilecekleri tizerine fikirler verilmistir. ikinci uygulama
déneminden sonra son test puanlari alinmistir. Deneysel islem ve nicel verilerin toplanmasindan
sonra 12. haftada nitel veriler i¢in odak grup gorismeleri yapiimistir.

Veri Toplama Araglari

Bu calismada nicel veriler Korkmaz, Cakir ve Ozden (2017) tarafindan (iniversite dgrencileri icin
gelistirilmis ve ortaokul diizeyine uyarlama calismasi gergeklestirilmis olan (Korkmaz, Cakir ve Ozden,
2015) olan “Bilgisayarca Disiinme Becerileri Olcegi” kullanilarak toplanmistir. Olcek vyaraticilik,
algoritmik diisiinme, isbirliklilik, elestirel diisinme ve problem ¢dzme olmak Uzere bes faktor ve
toplam 22 maddeden olusmaktadir. Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi 0,809 olarak
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hesaplanmistir. Olgegin alt boyutlari icin Cronbach Alpha degerleri ise 0,640 ile 0,867 arasinda
degismektedir.

Nitel veriler, arastirmacilar tarafindan gelistirilmis olan yari yapilandirilmis odak grup gértiisme formu
kullanilarak toplanmistir. Ogrencilerin kodlama egitiminin faydalari, siirecte karsilastiklari gicliikler ve
gereksinimleri, sinif ortami, gerceklestirilen etkinlikler ve dersin 6gretmenleri ile ilgili gorislerini
belirlemek Uzere odak grup goriisme formunda dokuz soru yer almistir. Gelistirilen form toplam dort
oturumda kullanilmistir. Bununla birlikte dersin 6gretmeni uygulama sliresi boyunca yaptigi
gozlemlere iliskin alan notlari tutmustur. Dersin 6gretmeni tarafindan uygulama sirecinde
yasananlar, yapilan etkinlikler ve gozlemler siniflar bazinda haftalik olarak alan notlarinda
saklanmistir.

Veri Analizi

Calismadaki analizlerde anlamhlik diizeyi 0.05 olarak kabul edilmistir. Nicel verilerin analizi igin iligkili
orneklemler (tekrarh olgiimler) igin tek faktorli ANOVA analizi yapilmistir. Tekrarh élglimler icin tek
faktorli ANOVA analizinin amaci iki ya da daha ¢ok iliskili 6lciim setlerine ait ortalama puanlarin
birbirlerinden anlamli bir sekilde farklilik gosterip gostermedigini test etmektir (Blytkoztirk, 2003 s.
67). Analiz icin oncelikle gerekli varsayimlarin karsilanip karsilanmadigl test edilmistir. Bagimh
degiskene ait puanlarin ve fark puanlarinin normal dagihm gosterip gdstermedigini analiz etmek
Gzere normal dagilim testi uygulanmistir. Verilerin normal dagilim gosterip géstermedigi Shapiro-Wilk
testi ile incelenmis ve p degeri ¢ Ol¢cim igin de 0,05’ten blylk olarak hesaplanmistir.

Nitel verilerin analizinde betimsel analiz yaklasimi benimsenmistir. Betimsel analiz, dogrudan
alintilara sikhkla yer veren, verilerin daha o6nceden belirlenmis temalara gbre O6zetlendigi ve
yorumlanarak okuyucuya sunuldugu bir analiz tarGdir (Yildinm ve Simsek, 2013). Betimsel analiz
sirecinde, odak grup gorismeleri satir satir okunarak dizenlenmis ve gerekli alintilar ile
desteklenerek yorumlanmistir. Alintilarin raporlanmasinda 06grencilerin isimleri takma isim ile
gizlenmistir.

BULGULAR

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Tekrarli 6lglimler igin tek faktorli ANOVA analizinin varsayimlarindan biri tekrarl 6l¢iim sayisinin (g
ya da daha fazla oldugu durumlar icin gruplar ici faktortin herhangi iki diizeyi icin hesaplanan fark
puanlarinin evrendeki varyanslarinin esit oldugudur. Bu varsayimi incelemek Uzere verilere kiresellik
testi (Mauchly’s Test of Sphericity) yapiimistir. Kiresellik testi, bu analizi gegerli kilmak igin kullanilan
bir test olup analiz sonucunda p degerinin 0,05'ten biylk olmasi beklenmektedir (Buyikoztirk,
2003). Kuresellik testi sonucunda p degeri 0,427 olarak hesaplanmistir.

Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine ait 6n test, ara test ve son test puanlarina iliskin
betimsel istatistikler Tablo 1'de verilmistir.
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Tablo 1. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine ait 6n 6l¢iim, ara él¢iim ve son &l¢iim
puanlarinin frekanslari, ortalamalari ve standart sapmalari

Olgim f X ss

On test 55 85,7926 13,40083
Ara test 55 87,1360 12,92062
Son test 55 87,3562 11,41116

Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerinde 6n test, ara test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini incelemek amaciyla yapilan tekrarl dlgcimler igin tek faktorli ANOVA
analizi sonuglari Tablo2 ‘de verilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine iliskin ANOVA analizi sonuglari

Varyansin Kareler Serbestlik Kareler Anlamli Etki
Kaynagi Toplami Derecesi Ortalamasi P Fark BlyuklGg
Denekler 18573,75 54 343,96

arasl

Olgiim 78,80 2 39,40 0,593 0,554* - 0,011
Hata 7170,17 108 66,39

Toplam 25822,72 164

*a=0,05

Analiz sonucunda, 6grencilerin bilgi-islemsel dislinme becerilerinde; 6n test (x=85,79, ss=13,40 ), ara
test (x=87,14, ss=12,92 ) ve son test (X=87,36, ss=14,11 ) puanlari ile ayrica bu puanlarin her biri
arasinda a=0,05 dizeyinde anlamh bir farkhlik bulunmamistir (F(2,108=0,593, p>0,05, Pn?=0,011).
Nitekim yapilan ANOVA analizi sonuncunda etki blyiklGgi ¢cok disiik oldugu hesaplanmistir.

Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine iliskin son test puanlari ara test ve 6n test puanlarina
gore oldukga az bir ylikselme gostermekte, kisacasi uygulama sonrasindaki bilgi-islemsel diisiinme
becerilerinin uygulama o6ncesindeki bilgi-islemsel diisinme becerilerinden 6nemli derecede
farklilasmamaktadir. Bu durum Sekil 2’de goériinmektedir.

88,00

57,00

86,00

Estimated Marginal Means

85,00

T T T
Ontest Aratest Sortest

Bilgi-islemsel Diigiinme Becerileri Puanlan

Sekil 2. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisinme becerilerine ait 6n test, ara test ve son test puanlari
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Bilgi-islemsel dislinme becerilerinin alt boyutlarina iliskin 6n test, ara test ve son test puanlari
arasinda anlamh bir fark olup olmadigini incelemek amaciyla tekrarli élglimler igin tek faktoérll

ANOVA analizi tekrar yapilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerinin alt boyutlarina iliskin ANOVA analizi

sonuglari

.. . Kareler
Degisken Varyansin Kaynagi Kareler Toplami  sd Ortalamasi F p
YARATICILIK C)Igl’jm 3,664 2 1,812 0,310 0,734*
ALGORITMIK I *
DUSUNME Olgiim 1,853 2 0,927 0,184 0,833
iSBIRLILIK Olgiim 37,605 2 18,802 2,401 0,095*
ELESTIREL T *
DUSUNME Olgiim 31,370 2 15,685 1,716 0,185
PROBLEM Olgiim 29,360 2 14,680 0,563 0,571*
*a=0,05

Analiz sonucunda, 6grencilerin bilgi-islemsel disiinme becerilerine iliskin yaraticilk, algoritmik
disinme, isbirlilik, elestirel diisinme ve problem ¢ézme alt boyutlarinda 6n test, ara test ve son test
puanlari ile ayrica bu puanlarin her biri arasinda a=0,05 dizeyinde anlamli bir farklilik bulunmamistir.
Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine iliskin yaraticilik, algoritmik disiinme, isbirlilik,
elestirel disiinme ve problem ¢6zme alt boyutlarinda 6n test, ara test ve son test puanlari arasinda
onemli degisimler olmamakta, kisacasi uygulama sonrasinda bu boyutlara iliskin puanlari uygulama
oncesindeki puanlarina gore 6nemli derecede farklilasmamaktadir. Bu durum asagidaki Sekil 3'de de
ayrica goriinmektedir.

Bilgi-islemsel Diisinmenin Alt Boyutlarina Gore
Test Puanlan

27,0000
24,0000
21,0000
18,0000
15,0000
12,0000
9,0000
6,0000
3,0000
0,0000
YARATICILIK ALGORITMIK ISBIRLILIK ELESTIREL PROBLEM
m ON TEST 16,7455 15,2909 16,1818 15,1340 22,4404
B ARA TEST 17,0364 15,1589 17,0047 14,8909 23,0451
m SON TEST 17,0818 15,0313 17,3128 15,9131 22,0172

Sekil 3. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerinin alt boyutlarina iliskin &n test, ara test ve son
test puanlari
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Hem bilgi-islemsel disinme becerilerinin tiiminde hem de alt boyutlarinda uygulama dncesinde,
arasinda ve sonrasinda yapilan olciimlerde manidar bir farklihk bulunmamasi arastirmacilar
cinsiyetler arasi bir farklihk olup olmadigina bakmak lzere tekrarli dlgcimler icin ANOVA analizini
tekrarlayarak derinlemesine bir inceleme yapmaya itmistir. Asagida kiz ve erkek 6grencilerin bilgi-
islemsel diisinme becerilerine ait 6n test, ara test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistik
analiz sonuglarini veren tablo ve puanlarin degisimini gosteren grafik verilmistir.

Tablo 4. Kiz ve erkek 6grencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine ait 6n test, ara test ve son test
puanlarinin frekanslari, ortalamalari ve standart sapmalari

Cinsiyet Olgiim f X ss
On test 32 87,18 12,47
Kiz Ara test 32 88,29 12,73
Son test 32 89,42 11,74
On test 23 83,86 14,66
Erkek Ara test 23 85,53 13,30
Son test 23 84,48 10,52

Yapilan tekrarli Olgimler igin ANOVA analizi sonucunda kiz (F262=0,647, p>0,05) ve erkek
(F(2,449=0,220, p>0,05) 6grencilerin ayri ayri on test, ara test ve son test puanlari arasinda a=0,05
diizeyinde anlamh bir farklilik bulunmamistir. Kiz 6grencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine
iliskin son test puanlari ara test ve 6n test puanlarina gére birer puanhk yikselme gosterirken erkek
Ogrencilerin ara test puanlari 6n test puanlarina gore artmakta ancak son test puanlari ara test
puanlarina gore disis gostermektedir. Sonu¢ olarak hem kiz hem erkek 6grenciler acisindan
uygulama sonrasindaki bilgi-islemsel distinme becerileri uygulama oOncesindeki bilgi-islemsel
distinme becerilerinden 6nemli derecede farklilasmamaktadir. Ancak erkek 6grencilerin bilgi-
islemsel diisinme becerilerine ait 6n test, ara test ve son test puanlari kiz 6grencilere gore farkli seyir
gostermektedir (Sekil 4). Bu durum nitel veriler ile derinlemesine analiz edilmeye calisiimistir.

89,42
90 88,29
88 87;18/‘/‘
g6 85,53
84,48
83,86
84
82
On test Ara test Son test

=@u= (|7 ==@==Frkek

Sekil 4. Ogrencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerine iliskin 6n test, ara test ve son test puanlari
ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Ogrencilerin goérisleri; (i) bu siirecin d6grencilere olan katkis, (ii) siirecte d6grencilerin neler yasadiklari
ve (iii) 6grencilerin gereksinimleri olmak tzere li¢ tema gergevesinde betimlenmistir.

Ogrenciler, calisma kapsamindaki etkinlikler ile bilgisayarin oyun ve sosyal medya amach kullanimin
otesinde farkli uygulama alanlar oldugunu kesfettiklerini belirtmislerdir. Ornegin Hale, “Bilgisayarin
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sadece bir siteye girip a¢ip kapatmak olmadigini, kendi istediginiz seyleri o bilgisayar ortaminda da
yapabilecegimizi, oyun programlayabilecegimizi, hayal giiciimiizii de gelistirebilecegimizi, bilgisayarin
iyi yonlerinin de oldugunu égrendim.” (Odak Grup Gorlismesi 4) sozleriyle dile getirmistir. Calisma
grubundaki 6grencilerin cogunlugu, bilgisayar programlama siirecinin hayal giglerinin gelisimine
olumlu katki sagladigini, problem ¢dézme becerilerini gelistirdigini ifade emistir. Bu konuyu Oya,
“Kodlama sayesinde sorunlarimizi pratik bir sekilde ¢6zebiliyoruz” (Odak Grup Gorlismesi 4) sozleriyle
belirtmistir. Hale ise benzer sekilde, “Hayal gliciimiizii gelistiriyor, liretkenligimizi gelistiriyor. Bir konu
hakkinda daha ¢ok fikrimiz olmasini sagliyor” (Odak Grup Gorlismesi 4) sozleriyle desteklemistir. Ali
ise, programlamanin matematik dersi ile iliskili oldugunu ifade etmis ve matematik notlarinin arttigini
dile getirmistir (Odak Grup Gériismesi 1). Ogrencilerin ¢alisma kapsamindaki etkinlikler sayesinde,
siirecte programlama konusunda bir farkindalik yasadiklari gérilmektedir. Oya, “Ben bilgisayar
kodlamayi ¢ok zeki insanlarin yaptigini saniyordum. Ashnda (stiin zekdhlarin gittigi 6zel okullarda
olan ¢ocuklarin yaptigini saniyordum, ama biz de yapabilirmisiz. Bunu fark etmis olduk” s6zleriyle bu
durumu dile getirmistir. Mehmet ise bu konudaki gorislerini, “Dersi almadan énce oyunun direk hazir
geldigini diisiiniiyordum. Kamerayla c¢ektiklerini diisiinliyordum. Hatta bunu nasil yapiyorlar
diyordum. Sonra 6grendim ki kodlarla yapiyorlarmis.” (Odak Grup Goérismesi 2) seklinde ifade
etmistir. Ozetle, calisma grubundaki 6grencilerin goérsel programlama etkinliklerinin hayal giiclerinin
gelisimine, problem ¢6zme becerileri ve bilgisayar bilimi konusunda farkindaliklarina olumlu yonde
katkisi oldugunu ifade ettikleri gérilmastur.

Calisma grubundaki 6grencilerin silirece iliskin yasantilar irdelenmistir. Kiz 6grenciler, donemin
basinda programlama etkinliklerini gerceklestirme konusunda endiseli olduklarini ancak dénemin
sonunda endiselerinin ortadan kalktigini ifade etmislerdir. Bu konuyu Mine, “Ben bilgisayar
programlamayi yapamayacagimi diistiniiyordum. Karisik geliyordu. Ben bunu yapamam diyordum.
Ogrenince yapamayacadgimi diisiindiigiim seyleri yapabilecegimi égrendim.” (Odak Grup Gériismesi
3) diyerek ifade etmistir. Ayse de, “En basta ilk 6grendigimizde sanki hi¢ bir sey yapilamayacak
gibiydi. Basta biraz zorlandik. Ama égretmenimizin destegiyle artik her seyi yapabiliyoruz.” (Odak
Grup Gorismesi 2) sozleriyle bu gorisii desteklemistir. Pelin ise, “Aslinda bana gelen zorluk onun zor
goriinmesiydi. Onu anlamak istegiyle astim.” (Odak Grup GorUsmesi 1) soézleriyle gorisini
belirtmistir. Dersin 6gretmeninin uygulama sireciyle ilgili alan notlari incelendiginde, kiz 6grencilerin
sirecin basinda kaygil oldugu, erkek 6grencilerin ise kendilerine olan giivenlerinin daha yiksek
oldugunun gézlemlendigi gorilmistir. Ozellikle oyun gelistirme asamasinda erkek 6grencilerin
zorlandigl, kiz 6grencilerin ise sirecin icinde artan bir sekilde etkinliklere daha fazla ilgi gosterdigi ve
kaygl duizeylerinin azaldiginin gozlemlendigi belirtilmistir. Erkek Ogrencilerden Mehmet, “Kolay
oldugunu diisiiniiyordum. Odgrendikten sonra zor oldugunu anladim.” (Odak Grup Gériismesi 2)
diyerek gorislerini dile getirmistir. Ogrencileri programlama siirecinde zorluklarla karsilastiklarinda
pes etmemeye calistiklarini, 6gretmenlerinden ve arkadaslarindan destek aldiklarini ifade etmislerdir.
Bu konuda Hasan, “Calistigi zamanlar da ¢alismadig§i zamanlar da oldu. Pes etmemeye ¢alistim. Pes
ettigimde égretmenim beni gliglendirdi. Calismama yardimci oldu. Cabaladim ve en sonunda nasil
yapildigini 6grenip basardim” (Odak Grup Goriismesi 3) seklinde ifade etmistir. Hale ise, “Bazi kodlari
giriyorum bulamiyorum ama arkadaslarimdan yardim alinca bunlari bulabiliyorum. Bunun yaninda
ogretmen bir sey séylediginde unutuyorum ve geri kaliyorum. Bu konuda arkadaslarimdan yardim
alarak égreniyorum.” (Odak Grup Gorlismesi 4) seklinde slirecte arkadaslarindan da destek aldigini
belirtmistir.
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Ogrencilerin siirecteki gereksinimlerine iliskin gorisleri incelenmis ve ¢ogunlugunun ders saatinin
daha fazla arttirilmasi gerektigi konusunda duslinceleri oldugu gorilmustir. Bu konuda Murat, “40
dk. yetmiyor. Haftada iki saat olmak yerine 3-4 saat olsa daha iyi olurdu.” (Odak Grup Gorlismesi 3)
sozleriyle ifade etmistir. Ayrica o6grenciler 6grenme sireglerinde daha farkli etkinliklere yer
verilmesini 6nermislerdir. Oya, “... bence de iki ders olmasin dért ya da bes ders olsa daha bize faydasi
olur, ¢linkii ¢agimiz artik teknoloji ¢agi. Bilisim dersi bunun icin ¢cok 6nemli. Bunun yaninda, her ders
mesela, dért ders bilgisayar éniinde olmamasi gerekiyor, bazen videolar cekmeliler, etkinlikler
yapmalilar. Her dersi farkli gecirmeliler.” (Odak Grup Gorlismesi 4) sozleriyle bu konudaki diistincesini
ifade etmistir. Mert ise, “Bu oyun kagditlarla, daha farkli geometrik sekillerde de olabilir. Daha ¢ok
glstererek, daha ¢cok emek harcadigi zaman anlama istedigi daha da artar.” (Odak Grup Goérismesi
1) sozleriyle bilgisayar biliminin Ogretilmesinde farkh etkinliklere yer verilmesini istedigini
belirtmistir. Bunun yani sira 6grenciler, bilgisayarlarin yavas oldugunu ve bilgisayar laboratuvarlarinin
karanlik oldugunu dile getirmislerdir. Bu konuda iyilestirmelerin yapilmasinin daha rahat ve istekli
calismalarini da beraberinde getirebilecegini ifade etmislerdir.

TARTISMA VE SONUC

Bu ¢alisma kapsaminda ortaokul dizeyinde gergeklestirilen gorsel programlama etkinliklerinin
ogrencilerin bilgi-islemsel disinme becerileri (izerinde etkisinin olup olmadigl incelenmistir.
Calismanin bulgulari, yapilan goérsel programlama etkinlikleri sonucunda 6grencilerin bilgi-islemsel
diisinme becerilerinde istatistiksel olarak anlamli bir degisimin meydana gelmedigini ortaya
koymustur. Bununla birlikte c¢alisma grubundaki 6grencilerin programlama ile ilgili gorisleri
incelenmis, Ogrencilerin programlamanin hayal gliclerini zenginlestirdigini, bilgisayar bilimi
konusundaki farkindaliklarini arttirdigini ifade ettikleri gortilmustar.

Gorsel programlama etkinliklerinin ilkokul besinci sinif 6grencilerinin problem ¢6zme becerileri
Gzerindeki etkisinin incelendigi bir ¢calismada, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerinde anlamh bir
degisimin meydana gelmedigi ancak siirecte Ogrencilerin programlamayi sevdigi ve kendilerini
gelistirmek istedigi sonucuna ulasiimistir. (Kalelioglu ve Giilbahar, 2014). Altinci sinif 6grencileri ile
gerceklestirilen baska bir calismada ise, gbrsel programlamanin mantiksal sorgulama becerileri
Uzerinde etkisinin olmadigi tespit edilmistir (Li ve Yang, 2011). Alanyazinda konuyla ilgili yapilmis
calismalardan 6nemli bir kisminin programlamanin problem ¢6zme, yaraticilik, sorgulama gibi
disinme becerileri Uzerine odaklandigi goérilmektedir. Bununla birlikte, gorsel programlama
etkinlikleri ile programlamaya baslayan 0Ogrencilerin bilgisayar bilimine iliskin temel kavramlari
kazanip kazanmadiginin incelenmesi 6nemlidir. Bu cercevede arastirmacilarin yakin zamanda
bilgisayar bilimiyle ilgili temel kavramlarin kazanimina iliskin ¢alismalara yoneldigi géze ¢arpmaktadir.

Bilgisayar biliminin 6gretimine baslarken 6grencileri direk metin tabanli programla dilleri ile
tanistirmak yerine 6grenme sirecini desteklemek ve kolaylastirmak icin gorsel programlama
ortamlarinin kullaniminin yayginlastigi bilinmektedir. Ortaokul diizeyinde gorsel programlamaya
baslanmasinin, lise diizeyinde ise C# ya da Java gibi metin tabanli programlamaya gecisteki rollinin
incelendigi bir calismada, Scracth goérsel programlama dilinin slreci kolaylastirdigi ancak gorsel
programlama egitimi almayan 6grencilere gére basarida anlamli bir farkhihk bulunmadigl sonucuna
ulasiimistir (Armoni, Meerbaum-Salant ve Ben-Ari, 2015). Gorsel programlama ortaminin nesneye
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yonelik programlama diline gegiste etkili bir arag olup olmadiginin incelendigi nitel bir calismada ise
ogretmenlerin programlama kavramlarini Scratch ortaminda nasil 6gretecekleri konusunda belirsizlik
yasadiklarin, baska bir ortama transfer etmek icin planlama yapmadiklari ifade edilmistir (van Zyl,

Mentz ve Havenga, 2016).

Goruldigu Gzere gorsel programlama slirecinde bilgisayar bilimi ile ilgili temel kavramlarin nasil
Ogretilecegi ve metin tabanli ortamlara gegisin nasil yapilacagl konusunda da tartismalar alanyazinda
devam etmektedir. Bu ¢alismada 6grenciler, bilgisayar dersinin saatinin arttirilmasi gerektigini, ders
saatlerinin sadece bilgisayar basinda yapilmamasi gerektigini ve farkli 6grenme bicimlerinin sirece
dahil edilmesi gerektigini vurgulamistir. Bu noktada, bilgisayarsiz bilgisayar bilimi etkinliklerine yer
verilmesinin, hem 6grencilerin yas grubuna uygunlugu acisindan hem de bilgi-islemsel dislinme
becerileri Gzerindeki etkisinin incelenmesi acisindan anlamli bilgileri beraberinde getirebilecegi ileri
surdlebilir.

Sonug olarak bu calismada, gorsel programlama etkinliklerinin 6grencilerin bilgi-islemsel dislinme
becerileri Uzerinde bir etkisinin olup olmadigi incelenmis ve 6grencilerin bilgi-islemsel disiinme
becerilerinde istatistiksel olarak anlaml bir degisim meydana gelmedigi sonucuna ulasiimistir.
Calismada ulasilan bulgular arastirmanin kapsamiyla sinirh olmakla birlikte konunun alanyazinda
tartismaya acik oldugu gorilmektedir. Bu konuda daha fazla deneysel ¢alismaya gereksinim
duyuldugu ve bu etkinliklerin uzun vadede sonuglarinin incelenmesi gerektigi ifade edilebilir. Nitekim
programlama ortamlarinin etkisinin yani sira egitsel pedagojilerin neler olabileceginin tartisiimasi
gelecekteki arastirmalarin konusunu olusturabilir.
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