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Ozet

Her gecen glin hayatimiza biraz daha fazla giren ve artik mobil cihazlar sayesinde yanimizdan
ayirmadigimiz sosyal aglar bircok alanda etkili kullaniimaya ¢alisilmaktadir. Bu sosyal aglardan biri de
bloglardir. Bu ¢alismada ingilizce dgrenen dgrenciler (EFL 6grencileri) ders kapsaminda blog kullanma
sirecine dahil edilmis ve blog kullanimiyla ilgili diisiincelerine basvurulmustur. Arastirmanin amaci EFL
ogrencilerinin blog kullanarak yazma aktivitelerini ylritme konusunda disiinceleri ve blog kullanarak
yazma aktivitelerini ylritmenin 6grencilerin yazma becerilerini gelistirip gelistirmedigi sorusuna yanit
aramaktir. Ayrica blog kullaniminin égrencileri ingilizce yazmaya tesvik edip etmedigi, blog kullanirken
ogrencilerin nasil hissettigi, ilerde kullanmaya devam etme niyetleri, 6grenci yazilarinin akiciligini, verilen
gorevi tamamlayabilme durumlarini, dilbilgisi ve anlam agisindan yazilarinin uyumlulugunu, kullanilan
yap!i ve kelime dogruluk ve gesitliligini arttirip arttirmadigi arastirilmistir. Ogrencilerin hem sinif hem blog
Gzerinde yazdiklari metinler British Council tarafindan hazirlanmis rubrige gore karsilastiriimis ve
arastirmanin alt amaglarindan olan blog kullaniminin 6grenci yazilarinin dilbilgisi acisinda dogrulugunu,
+690,+

akictigini, kullanilan yapr ve kelime cesitliligini arttirip arttirmadigi sorularinin cevabi bu sekilde
bulunmustur. Sonug olarak blog kullanimin 6grencilerin yazma becerilerine olumlu katki sagladigina
ulasiimistir. Anket maddeleri tizerinde ise tanimlayici (descriptive) analiz uygulanmis ve bu ytzden her bir
madde icin yalnizca yanitlarin yilzdelik oranlari vasitasiyla bir yoruma ulasiimistir. Genel olarak
ogrencilerin blog kullanimina iliskin tutum ve goérisleri olumludur.

Anahtar Kelimeler: yazma becerisi ve blog kullanimi; dil 6gretiminde teknoloji kullanimi; &grencilerin blog
kullanimiyla ilgili gériisleri
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The Effect of Blog Usage on EFL Students’ Writing Skills and
Investigation of Students' Opinion about Writing Using Blog

Abstract

It is attempted to use social networks which are always with us thanks to mobile devices more effectively
on different areas. One of these social networks is blogs. In this study, the students of English used blogs
in their writing activities and their reflections about blog usage are reported. The aim of the study to
understand whether using blogs in writing activities improve students’ writings and the students’
opinions about blog usage. Whether using blogs encourages students writing in English, how the
students feel while using blogs, whether they will use it in the future, whether using blogs improve
fluency, task completion, accuracy and the range of vocabulary and grammar structures in the students’
writings. The students wrote paragraphs in English both in class and over online blogs and these
paragraphs were compared according to the rubric prepared by British Council. The answers to the
question about the fluency, accuracy, task completion and the range of vocabulary and grammar
structures were found in this way. In general, it was found that using blogs have positive effects on
students’ writing skills. Also, the answers to the questions about students’ opinions and intentions were
found by conducting a survey study. It was carried out descriptive analysis over survey items and the
percentages of the participants’ answers for each item were given in the analysis part. Again, it was
found that students have positive reflections about using blogs.

Keywords: writing skill and blog usage; language teaching by using technology; students’ reflections over
technology use; computer assisted language learning
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Giris
Problem Durumu

Her gecen glin hayatimiza biraz daha fazla giren ve artik mobil cihazlar sayesinde yanimizdan
ayirmadigimiz sosyal aglar bircok alanda etkili kullaniimaya ¢alisiimaktadir. Bu sosyal aglardan biri de
bloglardir. Bloglar 1997'de lan Ring ejournal ismini ortaya atmasiyla birlikte kullaniimaya
baslanmistir. Bu e-journal’lar daha sonra bugiin bildigimiz ¢ogu Google tarafindan blogspot.com
adresinde barindirilan bloglara doénustirilmastiir. 1999 yilinda Pyra Labs herkesin (cretsiz blog
olusturabilecegi bir web sitesi agmistir. (Warlick,2007) Dawley(2007)’e gére blog veya weblog kisisel
amagh gazete gibi hizmet veren bir sayfadir. (p.205). Ucretsiz Online Dictionary ise blogu bir veya
daha fazla kisinin paylasimlarini kronolojik siralada listeleyen ve genelde Uzerinde vyayinlari
yorumlamak icin baglantilar bulunan websitesi olarak tanimlamaktadir (2015). Blogu biz
tanimlayacak olursak, blog; kisisel amagli yazi, resim ve video paylasimlarinda bulunmak, insanlari bir
konuda bilgilendirmek amach kullanilan web uygulamalaridir diyebiliriz. Gliniimizde edublogs,
blogspot, wordpress vb. bloglar egitim amacli da kullanilmaktadir. Ozellikle yabanci dil dersleri icin
etkili kullanildiginda fayda saglayan bloglarin heniiz {iniversite 6grencileri ve akademisyenler
tarafindan Tirkiye’de kullanimi ¢ok yaygin degildir. Bu durumun nedenlerinin ve nasil sisteme dahil
edilebileceginin, etkili kullanilabileceginin arastiriimasi gerekmektedir. Bu calismada Ingilizce
o0grenen Ogrenciler (EFL 6grencileri) ders kapsaminda blog kullanma siirecine dahil edilmis ve blog
kullanimiyla ilgili diislincelerine basvurulmustur.

Amag

Arastirmanin amaci EFL 6grencilerinin blog kullanarak yazma aktivitelerini yilritme konusunda
disinceleri ve blog kullanarak yazma aktivitelerini ylritmenin 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirip gelistirmedigi sorusuna yanit aramaktir. Ayrica blog kullaniminin égrencileri ingilizce
yazmaya tesvik edip etmedigi, blog kullanirken 6grencilerin nasil hissettigi, ilerde kullanmaya devam
etme niyetleri, 6grenci yazilarinin akiciligini, verilen goérevi tamamlayabilme durumlarini, dilbilgisi ve
anlam agisindan yazilarinin uyumlulugunu, kullanilan yapi ve kelime dogruluk ve gesitliligini arttirip
arttirmadigi arastirilmistir.

Sinirhihiklar

Arastirma Ankara’da bir vakif yiiksekégretim kurumunda 2015-2016 Ogretim yil, Saghk Meslek
Yiksekokulu 6grencileriyle sinirlandiriimistir.

Arastirmada kagit izerindeki gorevi tamamlamak icin 6grencilerin kisith bir zamanlari varken blog
yazisina ara verip taslak tGzerinden tekrar sonra devam edebilme, daha rahat arastirabilme imkanlari
vardir. Bu da blog aktivitesi acisindan avantaj saglayabilir.

Sayiltilar

Anketi cevaplandiran 6grencilerin gorislerini ictenlikle yansitacagl ve o6grencilerin her iki yazma
aktivitesini de kendilerinin tamamlayacagi varsayilmistir.
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Kuramsal Cergeve

iletisim saglama kapasitesi yiiksek olmasindan dolayi bloglarin egitimde kullanimi yaginlasmaktadir.
(Halic, Lee, Paulus, & Spence, 2010). Egitimciler blogu egitim ortami olusturmak icin kullansa da bu
konudaki ¢alismalar blog kullaniminin faydasi konusunda ayri diismektedirler. Ornegin; Du ve Wagner
(2006) ve Lin, Lieu, Kakusho, Yueh, Murakami ve Minoh (2006) tarafindan yapilan ¢alismalar blog
kullaniminin  6grenci 6grenmesinde pozitif etkisi oldugunu goéstermis ancak Comas-Quinn,
Mardomingo, ve Valentine (2009), ve Deng ve Yuen (2011) blog kullaniminin yapilandirmaci 6grenme
ortamina katkisi bulunmadigi sonucuna varmislardir. Comas-Quinn, Mardomingo, ve Valentine (2009)
tarafindan yapilan calismada blog kullaniminin 6grencilerin motivasyonu Uzerinde olumlu etkiye
sahip oldugu ortaya ¢ikmistir.

Elektronik gazete olarak adlandirilan webloglari 6grencilerin yasantilariyla ilgilidir ve onlarin gizlilik,
iletisim ve icerikle ilgili kararlar vermelerini saglar. Boylece tim diinyaya acik oldugu icin de
ogrencileri yuksek kalitede icerik liretmeye yonlendirir. (Halic, Lee, Paulus, & Spence, 2010; Wang &
Hsua, 2008). Motivasyonu arttirmasinin yani sira bloglar 6grenci merkezli 6grenme ortamlari saglar.
Ogrenci 6grenmelerinin girislerini olusturarak dgrencilerin kendi 6grenmelerini yapilandirmalarini
saglar. (Kim, 2008). Ogrenciler arkadaslari icin yayinlar koyar bloguna, farkli bakis acilarini okur ve
kendi fikirlerini savunup dis kaynaklari arastirirlar. (Kim, 2008; Meinecke, Smith, & Lehmann-
Willenbrock, 2013). Bu sekilde 6grenciler hem var olan disiincelerini ortaya koyar hem de fikirler
arasinda yeni baglantilar kurarlar. Bloglardaki bilgiler elektronik oldugundan yazi yazarken 6grenciler
sadece o alanla sinirli degildir, bircok kaynaga ulasabilir. (Comas-Quinn, Mardomingo, & Valentine,
2009). Calismalar bu 6zelligin 6grenciyi merkeze almasi ve onlara kendi 6grenmeleri (izerinde kontrol
vermesinden dolay! yapilandirmaci 6grenmeyi destekledigini belirtmektedir. (Halic, Lee, Paulus, &
Spence, 2010).Bloglar 6&grenciler arasi ve 06gretmen-0grenci arasi isbirligini destekleyerek
yapilandirmacilik ilkesini egitimle birlestirir. Bir 6grenme topluluguna katilmak 6grencinin paylasimlar
vasitaslyla baskalariyla bilgi Gretmesini saglar. (Wang & Hsua, 2008; Xin & Feenberg, 2007). Ayrica
bloglar 6grencinin soru sormasini, fikir alisverisinde bulunmasini ve donit almasini saglar (Meinecke,
Smith, & Lehmann-Willenbrock, 2013; Robertson, 2011).

Kennedy (2003)’e gore bloglar 6zgiin bir ifade sekli sagladigindan yazma becerisini arttirma
potansiyeline sahiptir. Bloglar egitim teknolojisi ve hikaye anlatimini birlestiren ve okul duvarlar
Otesine tasiyan mikemmel bir yoldur. Clnki formatlari 6ykilerin ve otobiyokrafik olaylarin hakim
oldugu kisisel bir glnligi andirir. Bloglar kisinin kendini ifade edebilecegi ve vyaraticihigini
gelistirebilecegi bir alan saglar. Hem bireyselligi hem de isbirligini destekleyen bloglar bircok
disiplinin kullanimina uygundur. Ciinkii okuma ve yazma cesitli akademik cevrelerde kullanilabilir bu
yuzden de bloglarla farkh disiplinler icerisinde karsilasilabilir. (Huffaker, 2005).

Arslan ve Kizil (2007) blog kullaniminin tiim dil becerilerinde uygun oldugunu ancak o6zellikle yazma
becerisinin gelisiminde oldukca kullanisli bir ara¢ oldugunu ifade etmislerdir. 2014’te Incecay ve Geng
Universite seviyesindeki yabanci dil yazma siniflariyla bir arastirma yiritmaslerdir. Kisisel blog
yazmanin yazma yeterliligindeki etkisini ortaya ¢ikarmayi amaclamistir. Calismalarinda 6grencilerin
ilerlemelerinde 6nemli bir etki ortaya ¢ikmamistir ancak 6grenciler oldukg¢a motive ve 6gretmenler de
dil 6gretiminde yeni bir ara¢ kullanma ile ugrasmistir. Sonug¢ ne olursa olsun Richardson (2009)
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tarafindan da ifade edildigi gibi 6gretmenlere teknolojiyi siniflarinda kullandirtmak ve 6grenme
motivasyonunu arttirmak icin yeni yollar denemelerini saglamak da énemlidir.

Blog kullanimi daha ¢ok yazma siniflarinda kullanildigindan bu ¢alismada da blog kullanimin Incecay
ve Geng gibi yazma becerisi tizerindeki etkisi arastiriimistir.

Yontem

Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin oOrneklemini Ankara’da bir vakif ylksekoégretim kurumu Saghk Bilimleri Enstitisi
Beslenme ve Diyetetik ve Cocuk Gelisimi Béliimleri 1.sinif dgrencileri olusturmaktadir. Orneklemi
toplamda 35 6grenci olusturmaktadir ve bunlardan 34’0 kiz 1’i erkek oldugu icin cinsiyet faktori
arastirilmayacaktir. Orneklem belirleme tiirli arastirmanin zaman ve maddi kisitlamalarindan dolayi
uygun orneklemedir. Arastirmada orneklemden sinif icerisinde, kagit lizerinde, istedikleri tiim
kaynaklari kullanarak, verilen istenilen bilgilere gore bir metin yazmalari istenmistir. Daha sonra yine
ayni gruptan onceden hazirlanan blog lzerinde sinif icerisindeki aktiviteyle ayni zorluk derecesinde
ancak farkli konuda bir metini blog (zerinde yazmalar istenmistir. Ogrencilere bir uygulama
yaptirilarak bir sonuca ulasildigi icin arastirmanin bu kismi deneme modeline uygundur.

Blog kullaniminin 6grencileri ingilizce yazmaya tesvik edip etmedigi, blog kullanirken &grencilerin
nasil hissettigi ve 6grencilerin ilerde kullanmaya devam etme niyetleri 6gencilere blog kullaniminin
sonunda verilecek olan 12 soruluk kisa bir anket ile belirlenmistir. Arastirmanin bu kisminda survey
teknigi uygulanmistir.

Veri Toplama Araglari ve Analizi

Ogrencilerin hem sinif hem blog tizerinde yazdiklari metinler British Council tarafindan hazirlanmis
rubrige gore karsilastirilmis ve arastirmanin alt amaclarindan olan blog kullaniminin 6grenci
yazilarinin dilbilgisi agisinda dogrulugunu, akiciligini, kullanilan yapi ve kelime cesitliligini arttirip
arttirmadigi sorularinin cevabi bu sekilde bulunmustur. Calismanin ilk asamasinda her bir faktor igin
ayni 6grenciden biri blog puani digeri kagit tizerindeki puani olmak tzere iki farkli puan gelecegi i¢in
Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanmistir. Bu test birbiriyle iliskili durumlari karsilastirmayi saglar ve
esli 6rneklem t testinin parametrik olmayan karsiligidir. Parametrik olmayan bir test secilme nedeni
ise sonuglar bolimiinde aciklanan parametrik varsayimlariyla calismanin uyusmamasidir. Anket
maddeleri Uzerinde ise tanimlayici (descriptive) analiz uygulanacak bu yiizden her bir madde igin
yalnizca yanitlarin ylzdelik oranlari vasitasiyla bir yoruma ulasiimistir. Biitiin analizler ( varsayim ve
hipotezlerin test edilmesi) SPSS 21 programiyla yapilmistir.
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Bulgular

Ogrencilerin Blog Kullanarak Yazdiklari Metinler Uzerinden Aldiklari Puanlarin incelenmesi
Varsayim Testleri

Bu calismada normallik ve homojenlik varyanslari géz éniinde bulundurularak Wilcoxon isaretli testi
kullanilmistir. Normalligi test etmek i¢in 6rneklem kigik oldugundan daha givenilir olacagi igin
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleri kullanilmistir. Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk
sonugclarina gore veriler normal dagilim géstermemistir. Tim p degerleri 0.05’ten kiguktr.

Tablo 1. Normallik testleri

Yontem  Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic  df Sig.
Akicilik Kagit ,197 35 ,001 ,907 35 ,006
Blog ,163 35 ,019 ,936 35 ,043
GérevTamamlama Kagit ,212 35 ,000 ,926 35 ,022
Blog ,240 35 ,000 ,837 35 ,000
S e e e Kagit ,183 35 ,004 ,922 35 ,016
DilbilgisiveAnlambutiinlGgl Blog 237 35 1000 828 35 1000
Sl Kagit ,168 35 ,014 ,916 35 ,011
Dilbigisikullanim Blog ,192 35 ,002 ,923 35 ,017
KelimeKullanimi Kagit ,183 35 ,004 ,922 35 ,016
Blog ,244 35 ,000 ,818 35 ,000

a. Lilliefors Significance Correction

ikinci varsayim homojenlik dagilimini test etmektir. Homojenligi test etmek icin Levene testi
yapilmistir ve sonug¢ dagihimin homojen oldugunu gostermistir. Dagilim homojen olmasina ragmen
normallik varsayimi saglanmadigindan parametrik olmayan test uygulamanin daha dogru oldugu
distnilmustir.

Tablo 2-Homojenlik Testi

Levene Statistic dfl df2 Sig.
Akicilik ,554 1 68 ,459
GorevTamamlama ,104 1 68 ,748
DilbilgisiveAnlambutunltugi ,096 1 68 ,757
DilbigisiKullanimi ,002 1 68 ,963
KelimeKullanimi ,002 1 68 ,969

Akicilik Alt Boyutuna lliskin Analizler

Akicihk s6z ve yazida anlatimin, karmasikliktan uzak, dil ve diisiince yoninden glglik ¢ikarmadan
anlasiima ozelligi, akici olma durumudur. Wilcoxon isaretli sirali test sonuclari asagida sekil 1'de
verilmistir. Test sonucuna gore blog kullanildiginda yazinin akiciligi kagit kullanildigindakine gore
onemli bir degisim gostermemistir. Blog kullaniminda medyan 6 kagit kullaniminda 5 ¢ikmistir.
Yapilan testte T= 199.5, p=0.144 ve r= 0.17 seklindedir. Cohen ‘e gére (1988,1992) 0.17 etki boyutu (r
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degeri) 0.3 sinirinin altinda oldugundan blog kullaniminda akicilikta kiglk bir degisim oldugunu
gostermektedir.

Related-Samples Wilcoxon Signed Rank Test

Total N 35 12,01 [ (F'P3=S1itiTv)e Differences
[ egative Differences
Test Statistic 189500 | '] (bmber of Ties = 1)
g & 0
Standard Error 33875 % 6
L
Standardized Test Statistic 1,461 i
2,
Asymptotic Sig. (2-sided test) 144

.00 1,00 2,00 3,00
Akicilik_Blog - Akicilik

Sekil 1. Akicilik alt boyutuna iliskin analiz sonuglari

Gérev Tamamlama Alt Boyutuna iliskin Analizler

Gorev tamamlamadan kasit 6grencilerin yazilarinda belirtmeleri istenen maddelerden, kapsamdan ne
kadarini belirttigidir. Wilcoxon isaretli siral test sonugclari asagida sekil 2’de verilmistir.Test sonucuna
gore blog kullanildiginda gorev tamamlama kagit kullanildigindakine goére 6nemli dlclide yilksek
¢ikmistir. Blog kullaniminda medyan 8 kagit kullaniminda 6 ¢ikmistir. Yapilan testte T=347.5, p<0.01
ve r=0.53 seklindedir. Cohen ‘e gore (1988,1992) 0.53 etki boyutu 0.5 sinirinin Ustlinde oldugundan
blog kullaniminda gérev tamamlamada 6nemli bir fark olusmustur.

Related-Samples Wilcoxon Signed Rank Test

Total N 35 120 o E\?:Sé“ﬁw;e Differences
[ Megative Differences
10,0 M=1)
Test Statistic 347 ROO (Number of Ties = 9)
g 80
g
Standard Error 38,726 T 6.0
£
4,0+
Standardized Test Statistic 4 442
2,0
Asymptotic Sig. (2-sided test) 000 0,
-1,00 00 1,00 2,00 3,00 4,00

GorevTamamlama_Blog - GorevTamamlama

Sekil 2. Gorev tamamlama alt boyutuna iliskin analiz sonuglari

Dilbilgisi ve Anlam Biitiinliigii Alt Boyutuna iliskin Analizler

Dilbilgisi ve anlam bitlnlGginde anlatilmak istenen yazinin bitin bélimlerinde uygun zamanin,
kurallarin ve uygun kelimelerin baglamdan kopmadan kullaniimasidir. Wilcoxon isaretli sirali test
sonuglari asagida sekil 3’de verilmistir. Test sonucuna gore blog kullanildiginda dilbilgisi ve anlam
blatunligh kagit kullanildigindakine gore yiksek c¢ikmistir. Blog kullaniminda medyan 7 kagit
kullaniminda 6 cikmistir. Yapilan testte T=431, p<0.01 ve r=0.50 seklindedir. Cohen ‘e gore
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(1988,1992) 0.50 etki boyutu 0.5 sinirina esit oldugundan blog kullaniminda dilbilgisi ve anlam
bitlnligli onemli bir fark olusmustur.

Related-Samples Wilcoxon Signed Rank Test

Total N 35 20,0 O (F'ﬁ:ggje Differences

[ \egative Differences
i M=2
Test Statistic 431 000 a15,:3— (Mumber of Ties = 5)
Standard Error 46 969 gm,n—
('™
Standardized Test Statistic 4226 5,07
Asymptotic Sig. (2-sided test) oo 0

-2,00 -1,00 0o 1,00 2,00 300 4,00
Dilbilgisive Anlambiitiinligii_Blog -
DilbilgisiveAnlambiitinlugii

Sekil 3. Dilbilgisi anlam batlnliGgi alt boyutuna iliskin analiz sonuglari

Dilbilgisi Kullanimi Alt Boyutuna iliskin Analizler

Dilbilgisi kullaniminda aranacak olan 06lgit dogru yapilarin dogru yerlerde kullanilmasi ve yapi
cesitliligidir. Wilcoxon isaretli sirali test sonuglari asagida sekil 4’te verilmistir. Test sonucuna gore
blog kullanildiginda dilbilgisi kullanimi kagit kullanildigindakine gére o6nemli bir degisim
gostermemistir. Blog kullaniminda medyan 6 kagit kullaniminda 6 ¢ikmistir. Yapilan testte T= 216,
p=0.051 ve r= 0.23 seklindedir. Cohen ‘e gore (1988,1992) 0.23 etki boyutu (r degeri) 0.3 sinirinin
altinda oldugundan blog kullaniminda dilbilgisi kullaniminda kiiglk bir degisim oldugunu
gostermektedir.

Related-Samples Wilcoxon Signed Rank Test

Total N g5 Positive Differences
12,01 o (N=18)
1001 o E\JNegaa)tive Differences
Test Statistic 216 000 ! (Nu_mber ofTies = 11)
g 80
Standard Error 33764 | 3
T 6,07
fra
Standardized Test Statistic 1,955 404
2,
Asymptotic Sig. (2sided test) 051 .
2,00 -1,00 0o 1,00 2,00 3,00

DilbigisiKullammm_Blog - DilbigisiKullaminm

Sekil 4. Dilbilgisi kullanimi alt boyutuna iliskin analiz sonuglari

Kelime Kullanimi Alt Boyutuna iliskin Analizler

Kelime kullaniminda bakilan 6lgit ise 6grencinin kelimeleri dogru ve baglama uygun bir sekilde
kullanmasi ve kullandigi kelime gesitliligidir. Wilcoxon isaretli sirali test sonuglari asagida sekil 5’'de
verilmistir. Test sonucuna gore blog kullanildiginda kelime kullanimi kagit kullanildigindakine gore
yuksek cikmistir. Blog kullaniminda medyan 7 kagit kullaniminda 6 ¢ikmistir. Yapilan testte T=375,
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p<0.01 ve r=0.48 seklindedir. Cohen ‘e gbre (1988,1992) 0.48 etki boyutu 0.5 ve 0.3 arasinda
oldugundan blog kullaniminda kelime kullaniminda orta derecede fark ¢cikmistir.

Related-Samples Wilcoxon Signed Rank Test

Total N 35| 200 |l
[ !eqative Differences
_ =2

Test Statistic 375,000 15,0 (Mumber of Ties = 7)
.
g

Standard Error 42562 | Z100-
I

Standardized Test Statistic 4,041 50

Asymptotic Sig. (2sided test) 000 0 I

’ |
=200  -1,00 0o 1,00 2,00 3,00 400 5,00
KelimeKullammi_Blog - KelimeKullamm

Sekil 5. Kelime kullanimi testi sonucu

Anketten Elde Edilen Verilerin Analizleri

Ogrencilerin “Ne kadar siredir internet kullaniyorsunuz?” sorusuna verdigi cevaplar incelendiginde,
arastirmaya katilan 6grencilerin % 9.1 ‘i 3-5 yil arasinda, %21.2’si 5-8 yil arasi ve %69.7’si 8 yildan
daha fazla internet kullandigi gérilmektedir (Tablo 3) . 69.7’lik oran katilimcilarin internet kullanim
yeterliliklerinin belli bir diizeyde oldugunu ve verilen blog aktivitesinin listesinden bloga ait teknik
detaylari kavramada problem yasamadan gelebildiklerini gosterir.

Tablo 3. internet kullanim siiresi

Soru 1 8+ 5-8 3-5
Ne kadar siredir internet kullaniyorsunuz? (%) 69.7 21.2 9.1

“Sinif i¢i yazma aktivitesinde kullanmadan 6nce blog hakkinda bir bilginiz var miydi?” sorusuna
verilen cevaplar incelendiginde, 6grencilerin % 39.4’G duymustum ama ne oldugunu bilmiyordum,
%45.5’" i duymustum ve ne olduguyla ilgili genel bir fikrim vardi,%12.1'i hic duymamistim, %3.0’1 kendi
blogum vardi seklinde yanit verdigi goriilmektedir (Tablo 4).

Tablo 4.Blog tecribesi

Soru 2 a b c d

Sinif ici yazma aktivitesinde kullanmadan 6nce blog hakkinda bir bilginiz var miydi? 39.4  45.5 12.1 3.0

Anketteki ilk bolimde bulunan “Blogunuzda yazi yazarken ingilizce sozlige baktiniz veya
arkadasinizdan yardim aldiniz mi?” sorusuna katilimcilarin %97,0'1 evet, %3’l hayir yanitini vermistir.
Cogunlugun yardim almasi da blog Uzerindeki yazma aktivitesinde daha iyi bir performans
gostermelerine sebep olmus olabilir (Tablo 5).
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Tablo 5. Blog kullanirken yardim alma durumu

Soru 3 Evet Hayir

Blogunuzda yazi yazarken ingilizce s6zliige baktiniz veya arkadasinizdan yardim aldiniz mi? 97.0 3.0

Anketteki ilk bolimde bulunan “Arkadaslarinizin yaziniza yaptigi yorum sayisi nedir?”
sorusuna katilimcilarin %30.0"1 hi¢ yorum yapmadigl, %3’G 1 yorum, %15.2’si 2 yorum,
%36.4’0 3 yorum, %6.1’i 4 yorum, %3’G 5-8 arasi yorum yaptigl yanitini vermistir. Blog
Gzerinde yazilanlarin % 69.7’sine yorum yapilmis olmasi blogla amacglanan web (zerinde
etkilesimli ortamin olusturuldugunu gosterebilir (Tablo 6).

Tablo 6. Blog yorum sayisi

Soru 4 0 1 2 3 4 5-8

Arkadaslarinizin yaziniza yaptigl yorum sayisi nedir? 30.3 3.0 15.2 36.4 6.1 3.0

Ogrencilerin Blog Kullanarak Yazmaya iliskin Diisiincelerinin incelenmesi

ikinci bolimde bulunan 12 soruya verilen yanitlar tablo 7’de gdsterilmistir. “Yazma aktivitelerinde
blog kullanmak hosuma gitti.” maddesine %63.6 katiliyorum ve %12.1 kesinlikle katiliyorum yanitini
vermistir ve toplamda %75.7 olumlu yanit alinmistir.

“Gelecekte de blog kullanmak istiyorum.” ifadesine %45.5 kararsizim derken % 33.3 katiliyorum,
%12.1 kesinlikle katilyorum yanitini vermistir. Bu maddeye % 45.4 olumlu yanit alinmistir ve
gelecekte blog kullanmak isteyen ve bu konuda kararsiz olanlarin sayisi esittir.

“Blog kullanmak beni ingilizce yazi yazmaya heveslendirdi.” maddesine %36.4 kararsizim, % 39.4
katiliyorum ve %6.1 kesinlikle katiliyorum yanitini vermistir. %45.5 ¢cogunlukla olumlu yanit alinirken,
%36.4 kararsiz yanitda oldukgca fazladir.

“Blog kullanirken gergin hissettim.” maddesine 6grencilerin %36.4’G katilmadiklarini ve %36.4’(
katildiklarini belirtmislerdir. Blog kullaniminda gergin hisseden ve hissetmeyen 6grenci sayilari esittir.

“Blog kullanmak beni mutlu etti.” maddesine % 42.4 katiliyorum, %6.1 kesinlikle katilyorum yanitini
alinmistir. Toplamda %48.5 ¢ogunlukla olumlu yanit verilmistir.

“Blog kullanmak beni heyecanlandirdi.” ifadesine katilan ve kesinlikle katilan 6grencilerin orani
%51.6'dir.

“Blog kullanmak ingilizce yazma becerimi gelistirmede yardimci olur.” ifadesine %63.6 cogunukla
katiliyorum ve kesinlikle katiliyorum yaniti alinmstir.

“Blog kullanmak fikirlerimi paylasmak icin kullanish bir aractir.” ifadesine % 51.5 oraninda
katiliyorum ve %27.3 oraninda kesinlikle katiliyorum yanitiyla toplamda %78.8 olumlu yanit alinmustir.
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“Ingilizce dersinde yazma aktivitelerini blog lizerinden yiiriitmek iyi bir fikirdir.” maddesine % 42.4

¢ogunluk kararsizim derken , % 36.4’te katildiklarini veya kesinlikle katildiklarini ifade etmistir.

“Blog lizerinden yazi yazmak ve yayinlamak kolaydir.” ifadesine % 45.5 katiliyorum ve % 27.3
kesinlikle katilyorum yaniti alinarak %72.7 cogunlukla olumlu yanit alinmistir.

“Arkadaslarimin blog yazima yorum yapmasi bana yazdiklarimla ilgili fikir verici oldu.” ifadesine %
48.5 katilyorum ve % 9.1 kesinlikle katiliyorum yanitini vermistir ve toplam %57.6 ¢ogunluk olumlu

goris bildirmistir.

“Yazdiklarimin dilbilgisi agisindan dogru olmasina 6zen gosterdim.” maddesine % 63.6 katiliyorum, %
12.1 kesinlikle katiliyorum yanitiyla %75.7 oraninda bir ¢ogunluk katildiklarini ifade etmistir.

Tablo 7. B6lim 2 Analizi

Sorular g
g
E § £ 5
v o ) € 5 P
= = > N ] =
£E E g 5 £
e 8% s 8 Y
¥ v & v S ¥ = ¥ = ¥ =
Yazma aktivitelerinde blog kullanmak hosuma gitti. 9.1 3.0 12.1 63.6 12.1
Gelecekte de blog kullanmak istiyorum. 6.1 3.0 455 333 12.1
Blog kullanmak beni ingilizce yazi yazmaya heveslendirdi. 9.1 9.1 36.4 39.4 6.1
Blog kullanirken gergin hissettim. 9.1 27.3 27.3 15.2 21.2
Blog kullanmak beni mutlu etti. 12.1 15.2 24.2 42.4 6.1
Blog kullanmak beni heyecanlandird.. 12.1 21.2 15.2 455 6.1
Blog kullanmak ingilizce yazma becerimi gelistirmede 12.1 6.1 18.2 54.5 9.1
yardimci olur.
Blog kullanmak fikirlerimi paylasmak igin kullanisli bir 9.1 3.0 9.1 51.5 27.3
aractir.
ingilizce dersinde yazma aktivitelerini blog iizerinden 9.1 12.1 42.4 27.3 9.1
ylriitmek iyi bir fikirdir.
Blog lizerinden yazi yazmak ve yayinlamak kolaydir. 6.1 6.1 15.2 45.5 27.3
Arkadaslarimin blog yazima yorum yapmasi bana 9.1 6.1 27.3 48.5 9.1
yazdiklarimla ilgili fikir verici oldu.
Yazdiklarimin dilbilgisi agcisindan dogru olmasina 6zen 9.1 6.1 9.1 63.6 12.1
gosterdim.

Sonug ve Tartisma

Ogrencilerin kagit Uzerindeki ve blog (zerindeki yazilarinin analizlerine bakildiginda akicilikta
ogrencilerin kayda deger bir gelisim gostermedigi, gorev tamamlama ve dilbilgisi-anlam
bltinliginde blog lzerindeki yazilarinda énemli bir gelisim gosterdigi, dilbilgisi kullaniminda kigtik
ve kelime kullaniminda orta derecede gelisim gosterdigi ortaya ¢ikmistir. Buna gére blog kullaniminin
ogrenci yazilarinin akicihginda etkisi yoktur, blog kullanimiyla verilen goérevi tamamlayabilme
durumlari ve dilbilgisi - anlam agisindan yazilarinin uyumlulugu oldukga iyilesir, kullanilan yapi
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dogrulugu ve cesitliligi az miktarda, kelime dogrulugu ve cesitliligi de orta derece artmistir sonucuna
ulasilabilir.

Anket bulgularina bakildigindaysa, 6grencilerin % 75,7’sinin ilk madde olan “Yazma aktivitelerinde
blog kullanmak hosuma gitti” maddesine olumlu yanit vermesi ve yine 3. Ve 7. madde olan “Blog
kullanmak beni ingilizce yazi yazmaya heveslendirdi. “Blog kullanmak ingilizce yazma becerimi
gelistirmede yardimci olur.” ve “Yazdiklarimin dilbilgisi agisindan dogru olmasina 6zen gosterdim.”
maddelerine ¢cogunlugun olumlu yanit vermesi blog kullanmanin ingilizce yazma konusunda tesvik
edici oldugunu gosterebilir ancak buna ragmen 9. madde olan “ingilizce dersinde yazma aktivitelerini
blog Uzerinden ylritmek iyi bir fikirdir.” maddesine yanit verirken ¢ogunluk (%42.4) cekimser
kalmistir.  Yine de diger maddelerde olumlu goériis ortaya koymalari blog kullanmanin ingilizce
yazmaya tesvik edici oldugu sonucuna ulastirmakta yeterli olabilir.

Ogrencilerin blog kullanimi esnasindaki hislerini élcen 5 ve 6. maddelere bakildigindaysa 6grencilerin
c¢ogunlugu blog kullanimi esnasinda heyecan ve mutluluk hissettigini belirtmistir. Bunun sebebi
ogrencilerin %97.0'inin daha dnce herhangi bir konuda blog yazma aktivitesinde bulunmayislari ve bu
calismanin onlar igin yeni bir deneyim olmasindan kaynaklaniyor olabilir.

2,8 ve 10. Maddelere bakildiginda 6grencilerin cogunlugunun blog kullanmayi kullanish ve kolay
buldugu buna bagl olarak ilerde de kullanabilecekleri sonucuna ulasiimistir.

2014’te Incecay ve Geng tarafindan yiritilen benzer calismanin aksine, bu arastirmada blog
kullaniminin bircok faktor tizerinde olumlu sonuglar ortaya cikardigina ulasiimistir. Arastirmada daha
givenilir sonuglara ulasmak icin baska bir arastirmada nitel veri (68renci yazilari) daha ¢ok uzman
tarafindan analiz edilip hepsinin ortalamasi alinabilir. Bu ¢calismada da veriler isimsiz olarak ve rasgele
incelenmistir ancak tek kisi tarafindan incelenmesi dogru degildir ve sonuclari etkileyebilir.

Arastirmada 6rneklem sayisi oldukca azdir. Orneklem biiyitiilerek arastirma yinelenebilir. Benzer bir
arastirmada survey analizi yapmak yerine her bir faktor icin o faktort olger nitelikte maddeler yazilip
faktor analizi yapilarak analiz yapilip, sonuca ulasilabilir.
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Extended Abstract

It is attempted to use social networks which are always with us thanks to mobile devices more
effectively on different areas. One of these social networks is blogs. The blogs which are beneficial
especially for language courses when used effectively aren’t used commonly by university students
and academicians in Turkey. The reason for this situation and how to integrate blogs into education
should be investigated.

The aim of the study to understand whether using blogs in writing activities improve students’
writings and the students’ opinions about blog usage. Whether using blogs encourages students
writing in English, how the students feel while using blogs, whether they will use it in the future,
whether using blogs improve fluency, task completion, accuracy and the range of vocabulary and
grammar structures in the students’ writings.

35 students (34 girls-1 boy) in the Health Department at a Turkish university composes the study
sample. In this study, the students of English used blogs in their writing activities and their reflections
about blog usage are reported. The students wrote paragraphs in English both in class and over
online blogs and these paragraphs were compared according to the rubric prepared by British
Council. The answers to the question about the fluency, accuracy, task completion and the range of
vocabulary and grammar structures were found in this way.

The answers to the questions about students’ opinions and intentions were found by conducting a
survey study. The survey included 12 questions about blog usage. It was carried out descriptive
analysis over survey items and the percentages of the participant’s answers for each item were given
in the study. Again, it was found that students have positive reflections about using blogs.

It was found that students’ writing improved significantly in terms of task completion, coherence and
cohesion while there is small improvement in terms of fluency and the range of vocabulary and
grammar structures.

After writing sessions, a survey study conducted with the same students and their answers were
reported. In general, students enjoyed using blogs in writing activities, they are encouraged to write
in English thanks to blogs, they intend to use it in the future for different purposes and they
mentioned that they were more careful while writing over blog as their audience would be larger..
Also, they think that comments made by their friends for their paragraphs over blog are very helpful
to develop their ideas and using blogs help their writing skills improve.

To sum up, blog usage has certainly positive effects on improving students’ writing skills and students
also have positive views towards using blogs. However, it is not possible to generalize the results due
to the number of participants and narrow geographical area.

41



Ege Egitim Teknolojileri Dergisi / Journal of Ege Education Technologies Cilt 3, Say1 2, Aralik 2019, Sayfa 42- 51
Yiiksekégretimde Programlama Derslerine Yénelik Bir Otomatik Odev Notlandirma Sistemi Onerisi, ARSLAN, OZDAMAR

Ege Egitim Teknolojileri Dergisi

tiansl Technalogies

Journal of Ege Education Technologies
e-ISSN 2667-4270
Cilt 3, Sayi1 2 Aralik 2019, Sayfa 42- 51

Yiiksekogretimde Programlama Derslerine Yonelik Bir
Otomatik Odev Notlandirma Sistemi Onerisi*

Ahmet Arslan
Eskisehir Teknik Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii
aarslan2 @eskisehir.edu.tr

Nilgiin Ozdamar
Anadolu Universitesi, Uzaktan Ogretim Bélimii
nozdamar@anadolu.edu.tr

Gelis Tarihi: 29.10.2019 Kabul tarihi: 25.10.2019 Yayinlanma Tarihi: 31.12.2019

Ozet

Turkiye’de egitim goren Universite O0grencisi sayisi son yillarda hizla yilkselmektedir. Artan 6grenci
mevcudu sebebiyle egitim — 6gretim faaliyetlerinin planlanmasi zorlasmakta, boylece daha fazla 6gretim
elemani ve fiziksel imkana ihtiya¢ duyulmaktadir. Ogretim elemanlari, bir dénem siiresince égrencilerden
neredeyse haftalik gelen 6devleri tek tek degerlendirmek icin zamana ihtiya¢g duymakta, bazen yiizlerce
notlandiriimasi gereken dosyalarin yiiki altinda fazlaca caba gostermek zorunda kalmaktadir. Bu nedenle
de 6gretim elemani tarafindan 6grencilere verilen geribildirim stireleri can sikici bir sekilde uzamakta, bu
sureler 6grenme icin gerekli tepki slirelerini asmaya baslamaktadir. Dolayisiyla, yasanan zorlayici bu
sureg, 6grenciler agisindan memnuniyetsizlikle karsilanmaktadir.

Oysaki odevlerin verilmesi ve degerlendirilmesinde yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinden faydalanarak
fiziksel ve insan giici kaynaklarina olan gereksinimleri azaltmak mimkiindir. Bu dogrultuda, GitHub
Classroom ev odevlerinin dagitimi ve geri toplamasi igin son zamanlarda diinya ¢apinda egitim
kurumlarinda yaygin olarak kullaniimaya baslanan bir teknolojidir. Bu ¢alismada, programlama 6devlerini
dagitma ve geri toplamanin yani sira otomatik olarak notlandirilabilmesi icin GitHub Classroom sisteminin
Gzerine ne tir eklentiler yapilmasi gerektigi anlatilmaktadir. Otomatik notlandirmada benimsenen
yaklasim Yazilim Mihendisligi alaninda kullanilan birim testine benzer bir mekanizmadir. Calismada bir
programlama ugrasinin otomatik notlandirilabilmesi icin saglamasi gereken ozelliklerin Gzerinde de
durulmaktadir.

Bu tarz bir otomatik notlandirma sisteminin uygulanmasi, 6gretim elemaninin is ylikini azaltacagi gibi
oldukg¢a hizli geribildirim saglayarak 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirabilecektir. Bu disiinceden
motive olan bu calismanin temel amaci ylksekoégretim kurumlarinda yiritllen programlama derslerinde
kullanilabilecek bir otomatik programlama 6devi notlandirma sisteminin tanitilmasidir.

Bu baglamda Anadolu Universitesi Bilgisayar Miihendisligi bélimi mifredatinda bulunan iki ayri
programlama dersi tasarlanan otomatik notlandirma sisteminin uygulanmasi icin 6rnek ders olarak
secilmistir. Derslere kayitl 6grencilerin gonderdikleri 6devlerin bagimsiz bir sunucu lzerinde derlenip

! Bu galisma 12-13 Eyliil 2019 tarihinde diizenlenen 2" International Instructional Technologies in Engineering
Education konferansinda sozl bildiri olarak sunulmustur.
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cahistirilmasi icin otomatik derleme araci olan Apache Maven kullanilmistir. Dahasi, programlama
odevlerini otomatik notlandirmak icin kullanilan betik dosyalari diger egitimcilerinde faydalanabilmesi
amaciyla https://education.github.community/t/automatic-grading-script/6940 adresinden umuma acik
halde paylasiimistir.

Cahsmada tanitilan bu sistem, ylksekogretimde Bilgisayar Miihendisligi programlama derslerinin yani
sira, sosyal bilimler gibi diger disiplinlerde de GitHub Classroom platformuyla destekli egitim — 6gretim
faaliyetlerinin yayginlasmasi icin yol gosterici olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Otomatik notlandirma, Durumlu 6grenme, GitHub Classroom, Test glidimlii
programlama
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Abstract

The number of university students in Turkey is increasing rapidly in recent years. Due to the increasing
number of students, it is getting difficult to plan education and training activities; thus, more teaching
staff and physical resources are needed. The faculty members spend reasonable time to grade each and
every assignment and sometimes they have to put in a lot of effort under the burden of hundreds of
assignments that need to be graded. Therefore, the feedback given to the students by the instructor is
annoyingly prolonged, and these periods begin to exceed the reaction time required for learning.
Therefore, the students are dissatisfied with this compelling process, which causes disappointment and
frustration.

However, it is possible to reduce the labor and physical resource requirements by using the new
information and communication technologies (ICTs) in assigning and evaluating assignments. In this
respect, GitHub Classroom is the cutting-edge technology that has been widely used in educational
institutions worldwide for the distribution and collection of homework assignments. In this study, it is
explained how to build an automatic grading system on top of the GitHub Classroom system, which is
traditionally used for distributing and collecting programming assignments. The approach adopted in
automatic grading is a mechanism that is similar to that of the unit testing (a type of software testing),
which is a subfield of software engineering. The study also introduces the required and desirable criteria
that a programming assignment must meet in order to be auto gradable.

The implementation of such automatic grading system will not only reduce the workload of the
instructor, but will also provide rapid feedback to students, which facilitate their learning process.
Motivated by this rationale, the main purpose of this study is to introduce an automatic grading system
for programming assignments, which can be used in programming courses in higher education.

For proof of concept, the proposed automatic grading system was used in two different programming
courses at Department of Computer Engineering in Anadolu University. The Apache Maven, a build
automation tool, was used to compile and run the programming assignments submitted by the students
on a standalone server. Moreover, the script files used for automatic grading of programming
assignments are shared publicly at https://education.github.community/t/automatic-grading-script/6940
for the benefit of the education community.

We believe that the system introduced in this study will make the educational activities supported by the
GitHub Classroom more prevalent among not only computer science, but also social sciences.

Keywords: Automated grading, Situated learning, GitHub Classroom, Test driven development
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Girig

insanlarin iletisim sekillerini ve bilgiye erisim yollarini zenginlestiren bilgi ve iletisim teknolojilerinde
yasanan muazzam gelismeler, ylksekogretim kurumlarinda dijital dontsiim ¢agi olarak adlandirilan
siireci baglatmistir. Ozellikle Nisan 2001 yilinda Massachusetts Institute of Technology (MIT)
tarafindan duyurulan ve acikhk felsefesi temelinde ortaya c¢ikan acik ders kaynaklarinin
ylksekogretim derslerinde kullaniimasi, 6gretim sireclerinde geleneksel yontemlerden ziyade ¢aga
uygun dijital ve yenilik¢i 6gretim yontemlerine gecilmesi gerektigine yonelik fikirlerin ortaya ¢ikmasini
saglammistir. Bununla birlikte Harvard, Stanford, MIT, Boston, gibi prestijli Gniversitelerinin
olusturdugu konsorsiyumlar tarafindan tasarlanan kitlesel acik ¢cevrimici derslerin herkes tarafindan
Ucretsiz bir sekilde erisilebilir olmasi, dijital ortamda bulunmasi, kullanima ve devsirilmeye agik olmasi
ve yliksek kalitede tasarlanmis farkli ve cesitli ders malzemeleri sunmasindan dolayi yiksek ilgi
gormesi, ylksekoégretim kurumlarina karsi bir Tsunami etkisi yaratacagl savinin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Bu hareketin ylksekogretim kurumlarina kasirga kadar yikici bir etkisi olmasa da
Universitelerde yenilikgi ve yaratici yeni 6gretim modellerinin entegrasyonuna yoénelik vizyonun
gecilmesine katki sagladigi soylenebilir. Ayrica uzaktan Ogretim teknolojilerinin hem 0Ogretim
elemanlari hem de 6grenciler agisindan birgok firsat saglamasi (yer ve zamandan bagimsiz olma,
baglama dayali 6grenme gibi...) Gniversitelerin 6gretimde karma model yéntemine (hem yiz yize
hem de uzaktan) gecilmesine yonelik tesviklerini arttirdiklari gozlenmektedir. Diinya da bircok kurum
uzaktan egitim yontemini derslerde zorunlu tutarken Tiirkiye’de son yillarda lniversitelerde 6gretim
elemanlarinin uzaktan 6gretim yontemini kullaniminin arttigi ve bu amag dogrultusunda daha kaliteli
egitim hizmeti vermek amaciyla uzaktan egitim merkezlerinin kuruldugu gézlenmektedir. Ozellikle
Google Classroom, Moodle, Canvas gibi bir¢cok agik kaynak kodlu yazilim ile (cretsiz bir sekilde
derslerin yer ve zamandan bagimsiz bir sekilde uzaktan verilmesini olanak tanimasi, bu merkezlerde
uzaktan egitim teknolojilerinin entegrasyon siirecini kolaylastirmistir.

Acik ders malzemelerinin en yogunluklu kullanildigi programlardan birisi ise bilgisayar miihendisligi
egitim programidir. Bu programda siklikla teknoloji destekli esnek 6grenme (flipped) yontemi ile MIT,
Harvard gibi Universitelerde alaninda in yapmis saygin hocalarin programlama bilgisi, yapay zeka gibi
teknik konularda hazirladiklari ders videolarini derse katilmadan 6nce 6grencilerin izlemeleri, ders
slrecinde 6gretim elamani esliginde bu ders videolarina yonelik uygulama ve tartisma yapmalari
istenmektedir. Boylece Universiteler 6gretim sirecinde kaliteli ve kapsamli zengin icerige erisme
firsati bulmuslardir. Bugin Coursera, EDx, Futurelearn gibi bircok kitlesel cevrimici agik kurs
platformlarinda programla bilgisine yonelik derslere ve sertifikalara rastlamak mimkin. Bu baglamda
yliksekogretimde dijital donlisime Oncililik edebilecek en uygun programlardan birisi olarak
bilgisayar miihendisligi egitim programi oldugu sdylenebilir. Bilgisayar bilimlerinin kiiresel diinyada
cagin oncelikli ve gerekli alanlarindan birisi olmasi, bu nedenle 6grenci talebinin yliksek olmasi
bilgisayar bilimleri egitiminin daha nitelikli ve yenilik¢ci modellerle desteklenmesi gerektigini isaret
etmektedir.

Ote yandan bilgisayar bilimleri programlarinda égrenci sayilarinin fazla olmasi 8gretim faaliyetlerinin
planlanmasini zorlastirmakta, daha fazla 6gretim elemani ve fiziksel imkanlara ihtiya¢ glin gectikce
daha da fazlalasmaktadir. Ogretim elemanlari, bir dénem siirecinde égrencilerden neredeyse haftalik
gelen Odevleri tek tek degerlendirmek icin zamana ihtiya¢g duymakta, bazen yiizlerce notlandiriimasi
gereken dosyalarin yiiki altinda fazlaca ¢caba gostermek zorunda kalmaktadir. Bu nedenle de 6gretim
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elemani tarafindan 6grencilere verilen geribildirim siireleri can sikici bir sekilde uzamakta, bu sireler
ogrenme icin gerekli tepki slirelerini asmaya baslamaktadir. Dolayisiyla, yasanan zorlayici bu sireg,
ogrenciler agisindan memnuniyetsizlikle karsilanmaktadir. Oysaki o6devlerin  verilmesi ve
degerlendirilmesinde yeni enformasyon ve iletisim teknolojilerinden faydalanilarak fiziksel imkanlara
yonelik gereksinimleri azaltmak muimkiindir. Bu dogrultuda, GitHub Classroom ev 6devlerinin
dagitimi ve geri toplanmasi icin son zamanlarda diinya capinda egitim kurumlarinda yaygin olarak
kullanilmaya baslanan yeni bir teknolojidir. Bu ¢alismada, programlama 6devlerini dagitma ve geri
toplamanin yani sira otomatik olarak notlandirilabilmesi icin GitHub Classroom sistemi lizerine ne tir
eklentiler yapilmasi gerektigi anlatilmaktadir. Otomatik notlandirmada benimsenen yaklasim Yazilim
Muihendisligi alaninda kullanilan birim testine benzer bir mekanizmadir. Calismada bir programlama
ugrasinin otomatik notlandirilabilmesi icin saglamasi gereken 6zelliklerin tizerinde de durulmaktadir.

Bu tarz bir otomatik notlandirma sisteminin uygulanmasi, 6gretim elemaninin is ylkiinii azaltacagi
gibi oldukca hizli geribildirim saglayarak 0Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirabilecektir. Bu
disinceden yola cikarak bu calismanin temel amaci yiksekogretimde programlama derslerinde
kullanilabilecek bir otomatik programlama o6devi notlandirma sisteminin tanitilmasidir. Boylece
bilgisayar bilimleri egitiminde 6zellikle programlama derslerini veren 6gretim elemanlarina farkli bir
bakis acgisi ve yontemi sunularak dijital donlsim sirecini tetikleyici bir sistem model Onerisi
sunulmasi hedeflenmektedir.

ilgili Alanyazin

Bilgisayar Mihendisligi egitiminde GitHub ya da Maven gibi profesyonel yazilim gelistirme araglarinin
kullaniminin incelenmesi yeni olmayip bu konuda bircok calisma ve yayin mevcuttur. Bu ¢alismalarda
ozellikle Yazilim Mihendisligi dersi vaka durumu olarak kullanilmistir (Feliciano, Storey, & Zagalsky,
2016; Fiksel, Jager, Hardin, & Taub, 2019; Raibulet & Arcelli Fontana, 2018; Soundarajan, Joshi, &
Ramnath, 2015).

Ayni sekilde programlama odevlerinin otomatik notlandirilmasi icin yapilmis bircok c¢alisma
mevcuttur (Cheang, Kurnia, Lim, & Oon, 2003; Heckman & King, 2018; Helmick, 2007; Liu, Wang,
Wang, & Wu, 2019; Morris, 2003; Parihar et al., 2017). Bu bildiride tanitilan sisteme en yakin ¢alisma
Bilgisayar Muhendisligi egitimi alaninda oldukca prestijli bir konferans olan Special Interest Group on
Computer Science Education? konferansinda 2018 yilinda yayimlanmis ¢alismadir (Heckman & King,
2018). Bu cahsmada GitHub ve birim testi mekanizmasi kullaniimistir. Otomatik notlandirmada,
ogrencilerin gorebildikleri birim testlerinin yani sira 6grencilerin goéremedigi 6gretim elemani
tarafindan hazirlanmis birim testleri de kullanilimistir.

Bizim calismamizin 6zglin taraflari; (i) bir programlama 6devinin otomatik notlandirilabilmesi igin
hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektiginin anlatiimasi, (ii) oyunlastirma ve liderlik siralamasinin nasil
uygulanabilecegi ve (iii) otomatik notlandirmada kullanilan betik dosyalarinin ve ginimize dek
verilmis 6devlerin umuma acik halde paylasilmasi olarak siralanabilir.

2 https://www.sigcse.org
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Otomatik Notlandirma Sistemi

GitHub?® bir kod barindirma platformudur. Bir projeye ait kaynak kodlari iceren dosyalar depo adi
verilen bir yerde tutulur. Her depo icin 6zel bir Web adresi olusturulur ve bu adres ile depoya erisilir.
Bir depo herkese agik (umumi) ya da gizli/6zel olabilir. GitHub Uzerinde umumi depo yaratmak
Ucretsiz iken, sadece tanimh kullanicilarin erisebildigi 6zel depo yaratmak Ucretli bir servistir. Ancak,
GitHub egitim-6gretim camiasinin sempatisini kazanmak istedigi icin normalde (cretli olan bu 6zelligi
akademik personele licretsiz olarak sunmaktadir. Bu servisten licretsiz yararlanmak igin akademik
personel kimliginin fotokopisi ve @edu uzantili bir e-posta adresi ile akademik Gyelik basvurusunda
bulunulmasi gerekmektedir. GitHub platformunun egitim-6gretim camiasina sundugu diger
Ozelliklere https://education.github.com adresinden erisilebilmektedir.

GitHub slriim kontrol sistemi olarak arka planda Git kullanir. Siriim kontrol sistemi sayesinde ve
projede yapilan degislikler kaydedilerek projenin ge¢misi saklanmis olur. GitHub yazihm gelistirici
toplulugunu bir araya getirerek “sosyal kodlama” yapmaya olanak saglar. Boylece, yazilim
gelistiricilerin is birligi yaparak ortak bir sekilde calismasina imkdn vermesinin yaninda yazilim
projelerinin kesfedilmesini ve paylasiimasini da mimkiin kilmis olur.

GitHub Classroom

GitHub Classroom* GitHub platformu (izerine insa edilmis 6dev dagitma ve toplama sistemidir. Bu
sistem kullanici dostu bir Web ara yiiziine sahiptir ve bitiin islemler internet tizerinden yapilir.
Verilecek 6devin agiklamalarini iceren bir GitHub deposu olusturulduktan sonra, Classroom sistemi
vasitas! ile yeni bir 6dev tanimlanir. Bu islemin sonunda bir davetiye linki elde edilir. Bu link
ogrencilere ilan edilerek duyurulur. Bu link bir Web adresinden baska bir sey degildir. Bu linke sahip
ve bir GitHub kullanici hesabi olan herkes davetiyeyi kabul edebilir. Ogrenci davetiyeyi kabul eder
etmez dgrenciye 6zel bir depo otomatik olarak yaratilir. Ogrenci 6devini bu depoya yiikler. Odevi
tanimlayan egitmen davetiyeyi kabul eden 6grencilerin listesini ve bu 6grenciler icin yaratiimis
depolarin igeriklerini gorebilir. Ayrica, yapilan degisiklikleri de adim adim takip edebilir.

Otomatik Derleme — Apache Maven

Bir 6deve gonderilen cevaplari iceren depolarin hepsini indirmek mimkiindir. Fakat bu depolarda
kaynak kodlar bulundugu icin direk olarak calistirilamazlar. Kaynak kodlardan cgalistirabilir bir dosya
elde etme isini otomatiklestirme icin Maven, Ant, Gradle gibi araglar mevcuttur. Bu calismada
tanitilan otomatik notlandirma sisteminde Apache Maven kullanilmaktadir. Apache Maven® ile
yapilandiriimis bir proje komut satiri Gizerinden derlenip ¢alistirabilmektedir.

3 https://github.com
4 https://classroom.github.com
> https://maven.apache.org
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Birim Testi

Bir 6dev gonderisi calistirabilir hale getirildikten sonra 6devde istenen gereksinimler teker teker
sinanir. Bu sinama islemi programa o6rnek bir girdi verilerek yapilir. Eger program bu girdi icin
beklenen giktlyl dogru bir sekilde Uretiyorsa o gereksinim saglanmis demektir.

Bu sekilde o6rnek girdi ve buna karsilik gelen beklendik ¢ikti ikililerinden olusan bir dizi sinama verisi
hazirlanir. Komut satiri Gzerinden girdiler programa beslenerek, programin ¢iktisi ile beklenen giktinin
birebir ayni olup olmadigi yine otomatik olarak grep komutu ile kontrol edilir. Eger o gereksinim igin
yanlis bir ¢ikti Uretiyor ya da baska bir deyisle program beklendigi gibi calismiyorsa puan verilmez. Bu
bahsedilen yapi yazilim mihendisligi alaninda kullanilan birim testi (Runeson, 2006) paradigmasinin
calisma prensibi ile aynidir. Tek farki, birim testinde 6grenciler sinama verisini gorebilmektedirler.
Anlatilan yapida 6grenciler notlandirmada kullanilacak sinama verisinden haberdar degildirler.

Oyuncak Ornek

Verilen bir sayinin faktoriyelini hesaplama 6devi, bahsedilen mekanizmay! kesin olarak aciklamak igin
pek cok detayin kasitli olarak ¢ikarildigi basit bir 6rnek olarak kullanilabilir. Tablo 1’in ilk slitununda
verilmis 6rnek girdilerle 6grenci ddevi ¢alistirilir ve ikinci situndaki beklenen degerler elde ediliyor
mu diye kontrol edilir. Basarili olan her satir igin 25 puan verilerek 6deve 100 (izerinden bir not
atanmis olur.

Tablo 1. Faktériyel Bulma Odevi

Ornek Girdi Beklenen Cikti Puan
3 6 25
0 1 25
-5 lllegalArgumentException 25
merhaba lllegalArgumentException 25

Geri Bildirim — Hata ve Bilgi Mesajlari

Bltln bu anlatilan siiregler komut satirindan tiim 6grenci kullanicilari igin otomatik gerceklestirilir. Bu
sirec icerisindeki ¢ikan bilgi mesajlari ve hata mesajlar kaydedilir. Her 6grenci kendi sireci igin
kaydedilmis bu mesajlara bir Web ara yuzlinden erisebilir. Boylece bir hata varsa 6grenci en azindan
hata mesajina bakarak 6devini dizeltme sansina sahip olmus olur. Bu asama daha ¢ok derleme
hatalarini icerir. Hatali konfiglirasyon ve benzeri nedenlerden dolayl diizgiin olarak derlenmeyen
odevler O (sifir) puan ile notlandirilacaktir. Bu sebepten dolayi, derleme hata mesajlarinin 6grenciye
gosterilmesi 6nemlidir.

Programlama Odevinin Saglamasi Gereken Ozellikler

Bir programlama ugrasinin otomatik olarak degerlendirebilmesi icin birtakim standartlari
saglamalidir. Bunlardan en 6nemlisi 6devin ¢6ziminin deterministik (rasgele olmayan) olmalidir. Bir
baska deyisle, verilen bir girdi degeri icin her zaman ayni degeri ¢ikti olarak tGretmelidir. Eger bir veri
kiimesinin lizerinde birtakim istatistikler hesaplama yapma ugrasi 6édev olarak verilmis ise, umumi
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veri kiimeleri (6rnegin The Signal Media One-Million News Articles Dataset®) kullaniimalidir. Béylece
tim 6grenciler ayni veri kiimesini indirip onun Uzerinde ¢alisabilirler. Ancak bu sekilde 6devi otomatik
notlandirmak icin gerekli olan beklendik degerler 6nceden hesaplanabilir ve otomatik notlandirma
yapilabilir.

Bulgular ve Tartisma

Ogrencilerden toplanan olumlu ve olumsuz g Tablo 2’de &zetlenmistir. Hizli geribildirim, objektif
olmasi ve 6devleri siire¢ boyunca gilincelleyerek hatalari diizeltme sansi olmasi otomatik notlandirma
sisteminin olumlu yonleri olarak degerlendirilmistir. Ote yandan 6grenciler biiyiik oranda Maven ve
GitHub gibi profesyonel araglarn erkenden kullanmaya baslamanin mesleki kariyerlerine olumlu
katkisi oldugunu disiinmektedirler. Maven ve GitHub kullaniminin 6grenmesinin zaman almasi ve
yasanan zorluklar sistemin en kot tarafi olarak listelenmistir. Gercekten de bu iki arag¢ lisans
dgrencileri icin olduk¢a karmasik ve dgrenmesi zaman alan araglardir. Ogrencilerin en ¢ok sikayet
ettikleri bir diger nokta ise derleme hatasi gibi sistemsel hatalarda 6dev notunun 0 (sifir) olmasidir.

Tablo 2. Sistemin Olumlu ve Olumsuz Yonleri

Olumlu Olumsuz

Hizli geri doniis saglamasi Odevi GitHub’a yiiklemenin zor olmasi
Adaletli/objektif/herkese esit olmasi Sistemi 6grenmenin zor ve karmasik olmasi
Odevleri sik sik giincelleyebilmek Maven’l konfiglire etmenin zor olmasi
Hatasiz/net/anlasilir olmasi Yiikleme ya da derleme hatasinda sifir almak
Notlari istenilen zamanda gérebilmek Odevi gdndermenin ugrastirici olmasi

Oyunlastirma

Bazl programlama ugraslari %100 dogru calisan odevleri kendi icerisinde bir kritere goére (6rnegin
calisma zamani) siralamayr mumkidn kilar. Blyik veri Gzerinde hesaplama yapmayi gerektiren bir
o6dev buna bir 6rnek olarak verilebilir. Bir programin hizli ¢alismasi arzu edilen bir 6zellik oldugu igin
odevler kendi arasinda calisma zamanina goére kigilkten biliyige siralanarak liderlik siralamasi
yapilabilir. Bu konsepte uygun verilen bir 6devde listenin basina girebilmek icin 6grencilerin
birbirleriyle rekabete girip bir yaris havasinda calistiklari gozlemlenmistir. Burada o6grenciler
programin gereksinimlerini saglamanin yani sira, programin ¢alismasini hizlandirmak icinde ayri ¢caba
gosterip paralellestirme ve dinamik programlama (multi-threading and dynamic programming) gibi
teknikleri uygulamislardir.

Bir baska siralama kriteri ise sadece optimizasyon problemleri icin mimkiin olan amag fonksiyondur.
Bu tir problemlerde bir amag¢ fonksiyonu en ki¢liklenmeye ya da en bulylklenmeye calisilir.
Optimizasyon problemlerinin tipik 6rnegi gezgin satici problemidir (Rodriguez-Pereira, Fernandez,
Laporte, Benavent, & Martinez-Sykora, 2019). Bu problemdeki amag fonksiyonu kat edilen yolun
kilometre cinsinden ifadesidir. Endistri ve Bilgisayar mihendisligi 6grencilerin birlikte ¢alisarak
yaptiklari bu 6devde en kisa kilometre kat eden ¢6ziim birinci secilmistir.

6 https://research.signal-ai.com/newsir16/signal-dataset.html
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Anlatildig1 gibi otomatik notlandirma sistemi birinci ikinci Gglincliniin listelendigi liderler siralamasi
olusturmak icinde kullanilabilmektedir. Bu yapi “ACM RecSys Spotify Automatic Playlist

Continuation” 7

(Zamani, Schedl, Lamere, & Chen, 2019) yarismasindan esinlenilmistir. Boyle bir
sistem uygulandiginda 6dev yapma ve génderme sireci oyunlastirilarak daha zevkli hale getirilmis

olur.

Sonug

Bu calismada programlama odevlerinin otomatik notlandirma igin gelistirilmis bir sistem tanitilmistir.
Bu sistem GitHub Classroom (izerine insa edilmistir. Tamamen (cretsiz servislerden olusturulabilen ve
herhangi bir sunucu/yazilim kurulumu veya bakimi gerektirmeyen bir yapidir. Tanitilan bu sistem iki
ayri programlama dersinde iki yil boyunca uygulanmis olup, simdiye dek verilen 6devler Tablo 3’te
sunulmustur. Bu iki yilin sonunda elde edilen deneyimler ¢alismada 6zetlenmistir.

Ayrica, programlama odevlerini otomatik notlandirmak icin kullanilan betik dosyalari diger
egitimcilerinde faydalanabilmesi icin https://education.github.community/t/automatic-grading-

script/6940 adresinden herkese acik halde paylasiimistir.

Tablo 3. Gegmiste Verilmis Odevlerin Listesi

Odevin Web Adresi

https://github.com/AnadoluUniversityCeng/DuplicateFiles
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/Signal-1M-Statistics
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/ClueWeb12SpamRankings
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/Triangle-Inequality-Violation
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/LongestShortestRoute
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/TrendingHashtags
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/LocaleSensitiveSort
https://github.com/AnadoluUniversityCeng/multiple-tsp

Calismada tanitilan bu sistemin, yliksekdgretimde Bilgisayar Miihendisligi programlama derslerinin
yani sira, sosyal bilimler gibi diger disiplinlerde de GitHub Classroom platformuyla destekli egitim —
ogretim faaliyetlerinin yayginlasmasi icin yol gosterici olacagi distnilmektedir.

7 https://recsys-challenge.spotify.com/static/final_main_leaderboard.html
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Ozet

Acik ve wuzaktan egitim alaninda programlama o6gretimi icin kullanilan en temel Ogrenme
materyallerinden biri, ders videolardir. Farkli ¢coklu ortam Ogelerini iceren ders videolarinin agik ve
uzaktan egitim alaninda kullanimina yoénelik egilimin artmasi; hangi video tiriiniin tasarlanmasi
gerektigine, etkili 6grenmeyi gelistirmek icin hangi coklu ortam o6gelerinin ders videolarinda ise
kosulmasina ve farkh tiirde ders videolarinin 6grenme performansi lzerinde nasil etki yaratabilecegine
iliskin yanitlanmasi gereken sorulari da beraberinde getirmektedir. Bu baglamda bu ¢alismanin amaci,
programlama 6gretimine iliskin ders videolarinda 6gretim elemani goriintisiintn kullaniminin 6grenme
performansi Gzerindeki etkisini belirlemek ve farkli tiirdeki ders videolarindaki gz hareketlerini detayli
olarak incelemektir. Bir devlet liniversitesindeki farkli 6gretmen egitimi programlarinda lisans dizeyinde
O0grenim goérmekte olan 35 O6gretmen adayi, calismaya katilmistir. Calisma, 6n test — son test kontrol
gruplu seckisiz deneysel desen takip edilerek yurutiilmastiir. Deneysel materyal olarak farkl tirde iki
ders videosu tasarlanmistir. Ders videolari, Python programlama dilinde “Diziler” konusuna iliskindir.
Calismanin veri kaynaklari, katilimcilarin ders videolari ile etkilesim halindeyken olgllen gz hareketleri
ve 0grenme performanslaridir. Calisma bulgular; 6gretim elemaninin gorintisinin ders videolarinda
kullanip  kullanmama durumuna gore katihmcilarin gbéz izleme metriklerinin ve 06grenme
performanslarinin anlamli bir sekilde farklilastigini, 6gretim elemaninin gorintisinin kullanildigi ders
videolarini izleyen katilimcilarin 6grenme performanslarinin daha yiksek oldugunu géstermektedir. Elde
edilen sonuglar, ¢coklu ortam tasarimi ve goérsel dikkat acgisindan tartisiimistir. Bu ¢alismanin sonuglari,
programlama oOgretimine iliskin videolar ile 6grenmede 6gretim elemani varliginin 6nemini
vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: ders videolari, video tasarimi, géz izleme, ¢coklu ortam égrenme, programlama
o6gretimi
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Effects of Using Instructor Presence in Programming Video
Lectures: An Eye Tracking Analysis

Abstract

One of the most widely used basic learning materials used for teaching programming in the field of open
and distance education is video lectures. Increasing tendency towards the use of video lectures that
include different multimedia elements in the field of open and distance education also raises questions
about which types of video lectures should be designed, which multimedia elements are employed in
video lectures to improve effective learning, and how different types of video lectures can have an
impact on learning performance. In this context, the aim of this study is to test the effect of the
instructor presence in programming video lectures on learning performance and to examine the eye
movements of learning while learning with different types of video lectures. 35 prospective teachers
studying at different undergraduate teacher education programs at a state university participated in the
study. This experimental study was conducted following randomized pretest-posttest control group
design. Two video lectures of different types were designed as experimental materials. The topic of the
video lectures is Array in Python programming language. The data sources of the study are learning
performances and eye movements measured while interacting with the video lectures simultaneously.
The results of the study show that eye movements and learning performances of the participants differ
significantly in terms of video lectures types including instructor-presence and instructor-absent.
Learners who viewed the video lectures with instructor presence showed better learning performances.
The results are discussed in terms of multimedia design and visual attention and highlight the
importance of instructor presence in learning with programming video lectures.

Keywords: video lectures, video design, eye tracking, multimedia learning, teaching programming
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Girig

E-0grenme ortamlarinda en c¢ok kullanilan 6grenme kaynaklarindan biri, ders videolaridir. Bununla
birlikte ders videolari, dijital araclarla desteklenmis acik ve uzaktan egitim platformlarinda temel
icerik dagitim yontemi olarak kabul gérmektedir (Kleftodimos ve Evangelidis, 2016). Orgiin ya da
yaygin egitime katilamayanlarin veya hayat boyu 6grenme kapsaminda belirli konularda yeni bilgi ve
beceriler edinmek isteyen bireylerin giderek artan egitim taleplerine yanit vermek amaciyla, internet
Gzerinden herkese sunulan acik ders platformlarinda (edX, Khan Academy vb.) ders videolari siklikla
kullanilmaktadir (Bonk, Lee, Reeves ve Reynolds, 2015). Tasarim 6geleri ve yapisi agisindan ders
videolar diger 6grenme kaynaklarindan farklihk gostermektedir. Farkli tlirde ¢coklu ortam 6gelerini
icermesi, video igerik gelistirme araglarinin kullanim kolayligi ve kullanici-materyal etkilesimini artiran
Ozelliklere sahip olmasi, 6grenme ortamlarinda ders videolari kullanimini artiran unsurlar arasinda
gosterilebilir.

Videolarin egitsel amagh kullanima yonelik egilim, 2000’li yillarindan basindan itibaren yeni
modellerin ortaya cikisini da beraberinde getirmistir. Donustiridlmis (flipped) sinif (Lage, Platt ve
Treglia, 2000), ters-ylz sinif (Bergmann ve Sams, 2013) ve kitlesel acik c¢evrimici dersler ilgili
modellere &rnek gosterilebilir. ilgili modellerin énemli odak noktalarindan biri, video destekli
uygulamalarin 6grenme sirecinde etkin kullaniminin hedeflenmis olmasidir. Video destekli 6grenme,
“hedeflenen bilgi, yeterlik ve becerinin elde edilmesi amaciyla 6grenme slirecinde video
kaynaklarinin sistematik olarak kullaniimasi” olarak tanimlanabilir (Giannakos, Chorianopoulos ve
Chrisochoides, 2015). ilgili alanyazinda video destekli uygulamalarin 6grenme siirecini destekledigine
iliskin bircok arastirma sonucu bulunmaktadir. Video destekli uygulamalarin odak noktasinda ise
etkilesim, kendi hizinda 6grenme, zengin ¢oklu ortam, 6grenen performansi ve bireysel 6grenme
kavramlarinin yer aldig1 vurgulanmaktadir (Cummins vd., 2016; Kokog ve Altun, 2014). Video destekli
uygulamalarin isaret ettigi bu kavramlar, video derslerin kullanimi ile ilgili arastirmalara ve
uygulamalara yol gésterici nitelikte olmustur. ilgili arastirma sonuglari incelendiginde, video destekli
uygulamalarin ve video derslerin 6grenme siirecinde kullaniminin; 6grenme siirecine iliskin 6grenen
memnuniyetini ylkselttigi (Nagy, 2018; Traphagan, Kucsera ve Kishi, 2010), 6grenme performansini
ve 6grenme siirecinde etkilesimi artirdigi (Ljubojevic, Vaskovic, Stankovic ve Vaskovic, 2014; Ozan ve
Ozarslan, 2016) goriilmektedir. Bununla birlikte, sinirl sayida da olsa, video destekli uygulamalarin
ders basarisini etkilemedigine (Leadbeater, Shutterworth, Couperthwaite ve Nightingale, 2013) ve
karma 6grenme ortamlarinda 6grenenlerin derse katilimini azalttigina (Vajoczki, Watt, Marquis ve
Holshausen, 2010; Taplin, Kerr ve Brown, 2014) iliskin bulgulara da rastlanmaktadir. Video destekli
uygulamalarin en énemli sinirhliklardan biri olarak ders videolarinin tasarim standartlarinin olmamasi
ve ders videolarinin tasarimina iliskin yeteri kadar deneysel arastirmanin yapilmamis olmasi
gosterilmektedir (Bétrancourt ve Benetos, 2018; Chen ve Wu, 2015). Dolayisiyla ders videolarinin
tasarimina iliskin ampirik kanitlarin elde edilmesi icin yeni arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir
(Fiorella ve Mayer, 2018; Pi, Xu, Liu ve Yang, 2020).

Ders videolarinin tasarimi, izerinde calisilmasi gereken 6nemli bir husus olarak 6ne c¢cikmaktadir.
Coklu Ortamla Bilissel Ogrenme Kurami (Mayer, 2014) video tasarimina iliskin tasarim ilkeleri
sunmaktadir. ilgili tasarim ilkeleri, bilissel yiikii azaltma ve kalici 6grenmeyi saglama hedefine
odaklanmaktadir ve farkh tiirde ders videolari hazirlanirken ¢oklu ortam tasarim ilkelerinin ¢cogunlugu
ise kosulabilmektedir. Bu baglamda ders videolari; sozel, gorsel ve isitsel 6geler iceren ¢oklu ortam
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materyali olarak ele alinmaktadir (Mayer ve Moreno, 2010). Farkh 6zelliklere sahip ilgili coklu ortam
Ogelerinin birlikte veya ayri ayri olmak Uzere ¢esitli sekillerde videolarda ise kosulmasi, farkli ders
videolar tirlerinin ve bu video tirlerini siniflandiran yaklasimlarin ortaya cikmasini saglamaktadir
(Hansch vd., 2015). Dolayisiyla ders videolar! tirlerine iliskin yaklasimlar ve 6grenenlerin bireysel
farkhliklari, hangi tasarim 6zelliklerine sahip videolarin hangi durumlarda 6grenme siirecinde daha
etkili olabilecegine iliskin 6nemli sorulari da beraberinde getirmektedir. Videolarin tasariminda
incelenmesi gereken farkh tiirde coklu ortam 6geleri mevcuttur. Bu baglamda 6gretim elemaninin
goriintlisli, video tasarim calismalarinda ele alinan énemli 6gelerden biridir. Ogretim elemaninin
gorintisiinin kullanildig videolarin en sik kullanilan ders videolar: tiirleri arasinda yer almasi ve bu
konuya iliskin sinirli sayida deneysel kanitlar, bu baglamda deneysel arastirmalarin devam etmesini
Onemini isaret etmektedir (Crook ve Shofield, 2017).

Mayer’in (2009) 6ne siirdiigli ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden biri olan resim ilkesine gore, ¢oklu
ortam materyalinde anlaticinin resminin bulunmasi dissal bilissel islem olusturabilir ve bu durum
0grenmeyi olumsuz etkileyebilir. Buna karsin Sosyal Temsil Kurami’'na (Mayer, Sobko ve Mautone,
2003; Mayer, 2014) gore, ¢coklu ortamlarda 6grenenlere sunulan sosyal ipuglari, 6grenen ile 6grenme
kaynagi arasinda sosyal bir baglanti olusturabilir. Bakisi ve bedensel durusuyla 6gretim elemani
goriintist, temel sosyal ipucu érneklerinden biridir ve videolarda kullaniimasi 6grenenlerde olumlu
duyussal ve bilissel etkiler meydana getirebilir (Colliot ve Jamet, 2018; Pi, Xu, Liu ve Yang, 2020).
Dolayisiyla videolarda 6gretim elemani varligina iliskin tasarim oOnerilerinin de farkhlik gosterdigi
soylenebilir. Bu agidan ders videolarinda o6gretim elemani varligina iliskin arastirma bulgularini
incelemek yararli olacaktir.

ilgili alanyazinda son vyillarda, ders videolarinda 6gretim elemani gériintiisii kullaniminin etkililigine
iliskin arastirmalarin gerceklestirildigi gorilmektedir. Colliot ve Jamet (2018), 6gretim elemani
gorlntisiiniin ders videolarina eklenmesinin 6grenenlerin katihmini ve 6grenme performansini
olumlu yonde artirdigi sonucuna ulasmistir. G6z izleme metodolojisinin ise kosuldugu baska bir
calismada ise istatistik alanindan segilen kolay ve zor konular icin hazirlanan, 6gretim elemaninin
goriintlslinin yer aldig ders videolarini izleyen katilimcilarin 6grenme performansinin, konu ilgisinin,
memnuniyet dizeylerinin arttigi ve bilissel ylklerinin azaldigi sonucuna ulasiimistir (Wang,
Antonenko, & Dawson, 2020). ilgili caismada g6z hareketleri dlciimlerine dayali olarak 6gretim
elemani goruntisinin dikkat cekici oldugu, 6gretim elemani goérintiisiine odaklanma oraninin
katilimcilarin memnuniyetini anlamh bir sekilde yordadigi belirlenmistir. Pi ve Hong (2016) tarafindan
gerceklestirilen benzer bir calismada, Gelisimsel Psikoloji alanindan bir konuya iliskin gelistirilen dort
farkh tirde ders videolarinin 6grenme Uzerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirma bulgulari, sunu
slaytlarinin 6gretim elemani gorintisiiyle birlikte yer aldigi ders videolarinin, diger tlrlere goére
o0grenme (zerinde daha etkili oldugunu gostermistir. Alanyazindaki bazi calismalarda ise ders
videolarinda 6gretim elemani goriintisi kullaniminin nétr veya olumsuz etki olusturabilecegine iliskin
bulgulara ulasilmistir. Wilson vd. (2018) calismasinda, 6gretim elemani goérintisd eklenen ve
eklenmeyen iki farkh tirde ders videosunun etkileri karsilastiriimistir ve 06gretim elemani
gorlntisliniin yer aldigi ders videolarinin 6grenme Uzerinde etki olusturmadigi sonucuna ulasiimistir.
Bir baska calismada ise 0gretim elemaninin goriintlsiiniin yer aldigi ders videolarinin, iceriginde
odaklandigi bilgi tirlerine gore farkli sonuglar ortaya cikarabildigi belirlenmistir (Hong, Pi ve Yang,
2016). Calismanin bulgulari; 6gretim elemaninin gorintisinin ders videosunda kullaniimasinin,
katilimcilarin aciklayici bilgiye iliskin 6grenmelerini destekledigini fakat islemsel bilgiye iliskin
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0grenme performanslari lizerinde anlamlh etki olusturmadigini gostermektedir. S6z konusu ilgili
calismalardan elde edilen bulgular, ders videolarinda 6gretim elemaninin gérintisinin yer almasinin
0grenme ve 6grenme ile iliskili unsurlar lzerinde olusturdugu etkiye iliskin sonuglarin farkhhk
gosterdigini isaret etmektedir. Dolayisiyla 6gretim elemaninin gorintisinin ders videolarinin
tasarimindaki rollne iliskin halen yanitlanmayi bekleyen sorularin oldugu agiktir (Pi, Xu, Liu ve Yang,
2020; Stull, Fiorella ve Mayer, 2018).

Gerceklestirilecek yeni arastirmalar ile ders videolarinda 6gretim elemani varliginin 6grenme siirecine
nasil katki saglayabileceginin anlasiimasinin, ders videolarinin tasarimina iliskin 6neriler gelistirme ve
o6grenme siirecini destekleme baglaminda anlamh olacagi vurgulanmaktadir (Stull, Fiorella ve Mayer,
2018). Ders videolari tirlerine iliskin gerceklestirilecek ilgili ¢alismalarda, goérsel dikkate iligkin
Olciimlerin 6nemli oldugu ve gobz izleme ydnteminin mutlaka kullanilmasi gerektigi onerilmektedir
(Chen ve Wu, 2015; Wang, Antonenko ve Dawson, 2020). Bu baglamda programlama 6gretimine
iliskin ders videolarinda 6gretim elemani gériintiisiiniin kullaniminin 6grenme performansi tizerindeki
etkisinin belirlenmesi ve 6grencilerin ilgili ders videolarindaki g6z hareketlerinin detayli olarak
incelenmesi amacglanmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki arastirma problemlerine
yanit aranmistir:

. Ders videolarinda 6gretim elemani gorintiisiiniin yer almasinin, katilimcilarin 6grenme
performanslari Gzerinde etkisi var midir?

. Katilimcilarin g6z hareketi verileri, 6gretim elemani gorintiisiinin yer aldigl ve almadigi
ders videolari tirine goére anlamh farklilik géstermekte midir?

Programlama 6gretimine iliskin ders videolarinin temel alinmasi ve gorsel dikkate iliskin objektif
Olciim verileri saglayan goz izleme yontemini ise kosulmasi, bu ¢alismanin 6zgiin yonlerindendir.
Programlama 6gretiminde zorluklar yasandigi aciktir (Ozding ve Altun, 2014). Bu baglamda ders
videolar ile bireysel olarak programlama 6grenme sirecinde etkili olabilecek tasarim unsurlarinin
ortaya cikarilmasi 6énemlidir. Bununla birlikte 6grenenlerin hangi ders videolarinda gorsel dikkat
kaynaklarini nasil kullandiklarinin belirlenmesi icin goz izleme metodolojisi ise kosularak ders
videolari ile 6grenme sirecindeki goz hareketleri kaydedilmistir. G6z izleme yontemi, ilgili arastirma
problemleri yanitlanirken daha gecerli bulgular elde edilmesine olanak saglayacaktir.

Yontem

Bu nicel arastirma, deneysel arastirma yontemi takip edilerek yirittlmustir. Arastirma deseni olarak
deneysel arastirma desenlerinden 6n test — son test kontrol gruplu seckisiz desen tercih edilmistir.
On test — son test kontrol gruplu seckisiz desenin tercih edilmesinin nedeni; ilgili desen kullanilarak
belirli bir mtidahalenin, manipiile edilebilir bir durumun veya degiskenin etkilerinin, kontrol edilebilir
bir ortamda neden-sonug iliskisi icinde gézlenebiliyor olmasidir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Yas
ve cinsiyet gibi demografik degiskenlerin etkisini kontrol altina almak icin katilimcilar farkh ders
videolarinin sunuldugu iki farkli gruba segkisiz olarak atanmislardir. Ogretim elemaninin
gorintlsiintn yer almadigi ders videolarinin sunuldugu kontrol grubuna 18 6gretmen adayi, 6gretim
elemaninin dinamik gérintistnin yer aldigi ders videolarinin sunuldugu deney grubuna ise 17
o0gretmen adayi katiimistir.
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Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, bir devlet Universitesindeki farkli 6gretmen egitimi programlarinda
lisans diizeyinde 6grenim gérmekte olan 35 6gretmen adayi olusturmaktadir. Calisma grubu, elverisli
ornekleme yontemi takip edilerek olusturulmustur. Katilimcilarin 17’si kadin (%47), 18’i erkek
dgretmen adayidir (%53) ve yaslar 20-23 arahiginda dagilmaktadir (X=21.97, SS=0.81). Katiimcilarin
tamami; normal ve saglikh gorise sahip olduklarini, herhangi bir gz rahatsizliklarinin (gdz tembelligi,
kismi gérme kaybi vb.) bulunmadigini ve arastirma kapsaminda gelistirilen ders videolarindaki konuya
iliskin on bilgi sahibi olmadiklarini ifade etmistir. Bununla birlikte katiimcilara ders videolarindaki
konu bilgisine iliskin 6n bilgilerini belirlemek amaciyla bir form uygulanmistir. Arastirma, tamamen
gondllulik esasina dayali olarak yurtiilmustir.

Veri Kaynaklari

Bu calismada katilimcilarin deneysel uygulama 6ncesinde ders videolarindaki konu alanina iliskin 6n
bilgi diizeyini, deneysel uygulama sonrasinda ise ilgili konu alanina iliskin hatirlama performansi
diizeyini 6lcmek amaciyla dokuz ¢oktan se¢meli sorudan olusan bir test kullanilmistir. ilgili test,
Python programlama dilindeki dizilerle ilgili temel islemleri kapsamaktadir. Hazirlanan test, Python
Programlama Dilleri alaninda uzman iki Bilgisayar Bilimleri &gretim lyesi ve bir Olcme ve
Degerlendirme alan uzmani 6gretim Uyesi tarafindan incelenmistir. Gerekli diizenlemeler yapildiktan
sonra ilgili test, daha 6nce Python konusunda egitim almis Bilgisayar Bilimleri lisans 6grencilerine
uygulanmustir. ilgili test icin hesaplanan giivenirlik degerinin (0.78), bir testin giivenirligi icin beklenen
Olgit degerin (0.70) Ustlinde oldugu belirlenmistir (Field, 2013).

Katilimcilarin g6z hareketlerine iliskin veri toplamak amaciyla binokdiler 6lgim yapan Gazepoint goz
izleme cihazi kullanilmistir. ilgili cihaz, 23 inglik monitére sahip dokunmatik bilgisayarla entegre
kullanilmistir. 0.50-10lik hassasiyet oranina sahip cihazin veri toplama frekansi 60 hertzdir. Bu
arastirmada temel goz izleme metriklerinden odaklanma sayisi (fixation count) ve odaklanma siiresi
(fixation duration) metrikleri ele ahinmistir. Odaklanma sayisi, ekranda yer alan belirli nesnelere
yonelik toplam odaklanma sayisina; odaklanma siresi ise ilgili nesnelerin ne kadar siire boyunca
bilissel olarak islendigine karsilik gelmektedir (Duchowski, 2007).

Ders Videolari ve Uygulama Siireci

Arastirma kapsaminda deneysel uygulamalarda kullaniimak (izere arastirma tarafindan farkli tasarim
ozelliklerine sahip iki farkli tirde ders videosu gelistirilmistir. Programlama 6gretimine iliskin ders
videolan siklikla ekran kaydi tirindedir (Hansch vd., 2015). Bu tir ders videolari, programlama
O0gretiminin uygulama asamasi icin bir 6gretim elemaninin belirli bir programlama editori lzerinde
yaptigi islemlerin an sesli anlatiminin ekran kaydediciler ve mikrofon araciligiyla kaydedilip video
formatinda birlestirilmesiyle elde edilmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda da ekran kaydi tirtinde ders
videolarn gelistirilmistir. Birinci ders videosu tirl; yalnizca programlama editorini, o6gretim
elemaninin sesli anlatimini ve fare hareketlerini yansitan imleg gériintiisiinii icermektedir. ikinci ders
videosu tiri ise programlama editoriinii, fare hareketlerini yansitan imle¢ gorintislini, 6gretim
elemaninin senkronize sesli anlatimini ve dinamik gorintlsinl icermektedir. Gelistirilen videolarin
uzunlugu g dakika 26 saniyedir ve ¢ozunirliglt 1024 X 728 pikseldir. Bu konunun secilmesinin
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nedeni; Python programlama dili 6greniminin édneminin artmasi ve dolayisiyla katiimcilar igin ilgi
cekici olmasidir. Bir diger gerekge, heniiz 6gretim programlarinda Python programlama diline iliskin
derslerin yuritilmiyor olusu ve katihmcilarin bu programlama dil ile ilgili deneyime sahip
olmamalaridir. Ders videolarinin gelistirilirken yiksek ¢oziintrlikli kamera, hassas ve kaliteli ses
kaydi yapan bir mikrofon kullanilmistir. Kaydedilen ses ve gorintiler, Camtasia Studio 9 yazilimi
kullanilarak islenmistir. Ders videolarina iliskin 6rnek gorintiler, Sekil 1'de gosterilmektedir.

Sekil 1. Deneysel uygulamada kullanilan ders videolarina iliskin 6rnek gorintiler

Gelistirilen ilgili ders videolari, Python programlama dilinde gerceklestirilen temel dizi islemlerine
yoneliktir. Oncelikle dért farkh dizi isleminin Python’da ne anlama geldigi, diger programlama
dillerinden farkli olarak ilgili islemlerin Python’da nasil ise kosulacagl érnek uygulamalar yapilarak
gosterilmistir. Sekil 1’de goriilmekte olan ara yiiz, Python 7.3 programlama dili icin olusturulmus bir
gelistirme ortami (IDE programi) olan PyCharm Community 2018.3’e aittir. Gelistirilen iki farkh video,
Acik ve Uzaktan Egitim ve Ogretim Tasarimi alanlarinda uzman ti¢ 6gretim Uyesi tarafindan gdzden
gecirilmistir. ilgili alan uzmanlar hem igerik hem de tasarim acisindan ilgili videolarin deneysel
uygulama igin uygun oldugunu ve yalnizca kod ciktilarinin yer aldigi satirin vurgulanmasi gerektigini
belirtmislerdir. Gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra ilgili videolarin deneysel ortamda calisabilirligi
sinanmistir.

Arastirma, 2018-2019 akademik yili Giz doneminde gerceklestirilmistir ve toplam dort hafta
sirmistir. Katihmcilar ¢calisma grubuna dahil olmadan 6nce arastirma konusunda bilgilendirilmistir.
Bununla birlikte arastirmaci tarafindan hazirlanan aydinlatiimis onam formunu inceleyerek
arastirmanin detaylari hakkinda bilgi sahibi olmustur ve calisma katilma istegini ilgili formu
imzalayarak belirtmistir. Katilimcilar, iki farkli deneysel durumdan birine rastgele olacak sekilde
atanmistir. Rastgele atama yapilarak denek o6zellikleri ve istatistiksel regresyon gibi i¢c gecerlik
tehditleri kontrol altina alinmistir. Deneysel uygulamalar, yalnizca bir masa ve iki calisma koltugundan
olusan bir ofis ortaminda gergeklestirilmistir. ilgili ofis, g6z izleme verilerinin dl¢limiinin dissal
etkilerden etkilenmemesi amaciyla ses ve isik agisindan uygun hale getirilmistir ve her katilimci i¢in
fiziksel agidan ayni ortam olusturulmustur. Katiimcilarin tek bir deneysel uygulama igin gecirdikleri
toplam siireler, 13 ile 21 dakika arasinda degismektedir. ilgili siireler, katimcilarin géz hareketlerinin
g0z izleme cihazi ile uyumunu saglayabilmek icin gerceklestirilen kalibrasyon asamasina bagli olarak
degismektedir. Katilimcilar, goz izleme cihazinin ve bagh oldugu 23 inglik kasasiz bilgisayarin yaklasik
50 — 60 cm uzaginda calisma koltugunda oturmuslardir. Her bir katihmci icin deneysel uygulama
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oncesi kalibrasyon islemi yapilmistir. Kalibrasyon islemi, katilimcilarin ekranda sirasiyla yanip sénen
dokuz farkl noktaya odaklanmasi ile gergeklesmektedir. Sag ve sol goz igin belirli bir kalite 6lglt
degerinin Ustlinde dogru ve gecerli odaklanma skoru elde edildiginde, kalibrasyon islemi basari ile
tamamlanmaktadir ve katilimcinin goz izleme ¢alismasi i¢in uygun oldugu kabul edilmektedir. Basari
ile tamamlanan kalibrasyon islemi sonrasinda deney seti acilarak deneysel islem baslatiimistir.
Deneysel uygulama sirecinde katilimcilardan oturus pozisyonlarini korumalari ve baslarini mimkin
oldukca hareket ettirmemeleri istenmistir. ilgili ders videosunu izledikten sonra deney seti otomatik
olarak durdurulmaktadir.

Veri Analizi

Arastirma verileri, arastirmanin amacina bagli olarak ¢éziimlenmistir. Oncelikle her bir degisken igin
betimsel istatistik degerleri hesaplanmistir. Ders videolari tirlerine gore katilimcilarin 6grenme
performanslarinin farkhlasip farklilasmadigini belirlemek icin tek faktorli kovaryans analizi (ANCOVA)
yapilmistir. ANCOVA ile kurulan modelde Tip Il hatasi ve hata varyansi azalmaktadir (Field, 2013).
ANCOVA icin ortak degiskeni tanimlamadan dnce katilimcilarin 6n test — son test puanlari arasindaki
korelasyon incelenmistir ve ilgili degiskenler arasinda orta diizeyde anlamli iliski oldugu belirlenmistir
(r = 0.43, p < 0.05). Dolayisiyla 6n test puanlari ortak degisken olarak tanimlanmistir ve 6n test
puanlari kontrol altinda tutularak 6grenme performansinin ders videolar tirine goére nasil
farkhlastigi incelenmistir. Oncelikle ilgili analiz varsayimlari sinanmistir. Shapiro-Wilks testi
sonuglarina goére, bagimh degiskene ait puanlarin alt gruplar agisindan normal dagilim gosterdigi (p >
0.05) ve alt gruplar agisindan bagimh degiskene ait carpiklik ve basiklik katsayilarinin |1| degerini
asmadigl belirlenmistir. ANCOVA oOncesinde varyanslarin homojenligi varsayimi sinanmistir. Levene
testi sonucunda varyanslarin homojenligi varsayiminin karsilandigi belirlenmistir (F = 2.78, p > 0.05).
Bununla birlikte incelenen sacilma diyagramlari, bagimli degisken ile kontrol degiskeni arasinda
dogrusal bir iliski oldugunu isaret etmektedir. Gruplar arasi karsilastirmada Tip | hatasini kontrol
etmek amaciyla Bonferroni uyarlamasi yapiimistir (Akbulut, 2010) ve istatistiksel anlamlilik dizeyi
0.025 olarak hesaplanmistir.

GOz izleme cihazi ile toplanan veriler, Gazepoint Analysis programi araciliglyla Excel dosyasi olarak
disari gikartilmistir. Analiz 6ncesinde katilimcilarin videodaki hangi bolgelere daha sik ve uzun sire
gorsel olarak odaklandiklarini belirlemek amaciyla gbz izleme cihazi yazilimi ile ilgi alanlari (Area of
Interest) olusturulmustur. Editér ve kodlama ekraninin oldugu bolim ayri ayn iki ilgi alani, 6gretim
elemaninin gorintisinin oldugu bolim ise 6gretim elemant ilgi alani olmak Gzere Ug farkl ilgili alani
belirlenmistir. Birinci tiir videoda 6gretim elemani goriintlisii yer almamaktadir. Bu noktada Wang,
Antonenko ve Dawson’un (2020) onerisi dikkate alinarak, ikinci video tlirlinde 6gretim elemani ilgi
alaninin yerlesimine ve esdeger biylkligine karsilik gelen bir ilgi alani birinci video tiirG igin
olusturulmustur. Ham veriler Gzerinde 6n inceleme ve birlestirme islemleri yapildiktan sonra ilgili
veriler “.sav” uzantili veri dosyasina aktarilmistir. Katihmcilarin géz izleme metriklerine video tirlerine
gore farklilik gosterip gostermedigini belirlemek icin Mann-Whitney U testi kullaniimistir. Parametrik
olmayan fark testinin kullanilmasinin nedeni, alt gruplar acgisindan goz izleme metriklerine iliskin
Ol¢limlerin normal dagilim géstermemesidir.
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Bulgular

Arastirma verilerinin analizi sonucunda elde edilen bulgular, arastirma problemlerine gbre ayri alt
basliklar halinde sunulmustur.

Ders videolarinda 6gretim elemani goriintisiiniin yer almasinin, katiimcilarin 6grenme
performanslan lizerinde etkisi var midir?

Ders videolarinda 6gretim elemaninin goriintlisiinin yer almasinin farkl deneysel kosullarda bulunan
katiimcilarin 6grenme performanslarina etkisini incelemek icin gruplar arasi tek faktoérli ANCOVA

yapilmistir. Analiz sonuglari Tablo 1’de goriilmektedir.

Tablo 1. Diizeltilmis 6grenme performanslarinin ders videosu tiiriine gore ANCOVA sonuglari

Varyanslarin Kaynag Kareler od Kareler Anlamlihk Etki
Toplami Ortalamasi Dizeyi (p) Buyuklugu

On Test 55,062 1 55,062 12,101 0,000 0,274

Ders Videosu Tiru 162,124 1 162,124 35,630 0,001 0,527

Hata 145,608 32 4,550

Dizeltilmis Toplam 378,743 34

Tablo 1’de yer alan analiz sonuglari, 6n test puanlari kontrol altina alindiginda, ders videolar tiiriine
gore katilimcilarin 6grenme performanslari arasinda istatistiksel olarak anlamh farkhlk oldugunu
gostermektedir (F(1,32) = 35.63, p < 0.025). Etki buydklGgi degerleri, ortaya cikan farkin yiksek
dizeyde oldugunu isaret etmektedir. Deneysel kosullara goére gruplarin puan ortalamalari
incelendiginde; 6gretim elemaninin goriintlsinin yer aldigi videolar izleyen katilimcilarin 6grenme
performanslari puan ortalamalarinin (X=14.27, 55=2.61), diger katihmcilarin 6grenme performanslari
puan ortalamalarina (X=9.76, SS=2.30) gore daha yiksek oldugu gériilmektedir.

Katimcilarin goz hareketi verileri, 6gretim elemani gérintiisiiniin yer aldigi ve almadigi
ders videolari tiiriine gore anlamli farkhlik géstermekte midir?

Ogretim elemani gériintisiiniin yer aldigi ve almadigi ders videolari tiiriine katilimcilarin g6z hareketi
verileri arasinda istatistiksel agcidan anlamh fark olup olmadigini incelemek i¢in parametrik olmayan
Mann-Whitney U testi yapilmistir. Goz hareketi metrikleri, odaklanma sayisi ve odaklanma siresidir.
Analiz sonuglari Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2. G6z hareketleri verilerine iliskin Mann-Whitney U testi sonuglari

ilei Alanlar GOz Hareketi Ders Videosu N Sira Sira Anlamhhk
& Metrikleri Tird Ortalamasi  Toplami Diizeyi (p)
Ogr. Elemani
2o 17 22,79 387,50
oy Ogr loman 750 o0
Kodlama Goriintl Var 18 1347 271,00
womes Odaklanma gg:ﬁilfun:(i)nlg 17 23,34 395,00
Siresi Ogr. Eleman 64,00 0,003*
gr. tlemant 18 13,06 235,00
Goruntu Var
Ogr. Elemani 17 112 359.00
vst . G, Eleman 10000 0080
Derleme Goruntivar ~ 1© 108 271,00
B5Imesi Sar.
e Odaklanma (G)i:uEnlfun:(?)r;: 17 20,06 341,00
Suresi Ogr. Elemani 118,00 0,248
o 18 16,06 289,00
Goruntu Var
Ogr. Elemani
Odaklanma Gorinti Yok 17 2550 25,50
Ogreti Sayisl Ogr. Eleman 25,50 0,000*
e Y gr. =eman 18 10,92 10,92
Elemani Goruntii Var
poruntust Ogr. Elemani ;1082 10,82
Bolmesi Odaklanma Goriintu Yok
Suresi Ogr. El 31,00 0,000*
gr. Elemani 18 2478 2478

Goruntu Var

Tablo 2’deki analiz sonuclari incelendiginde, oOgretim elemani gorintisinin bulundugu ders
videolarini izleyen katilimcilar ile 6gretim elemani goriintlsinin bulunmadigi ders videolarini izleyen
katilimcilarin derleme alanina iliskin odaklanma sayilari (U = 100.00, p > 0.05) ve odaklanma sireleri
(U = 118.00, p > 0.05) arasina istatistiksel acidan anlamh farkhlik bulunmadig goérilmdistir. Buna
karsin, 6gretim elemani gorintisinin bulundugu ders videolarini izleyen katilimcilar ile 6gretim
elemani gorintisinin bulunmadigl ders videolarini izleyen katilimcilarin kodlama alanina iligskin
odaklanma sayilar (U = 71.50, p < 0.05) ve odaklanma siireleri (U = 64.00, p < 0.05) arasina
istatistiksel acidan anlamli farkhhk oldugu belirlenmistir. Benzer sekilde 6gretim elemani
gorintisinin bulundugu ders videolarini izleyen katilimcilar ile 6gretim elemani goriintistnin
bulunmadig ders videolarini izleyen katilimcilarin 6gretim elemani goérintisi alanina iliskin
odaklanma sayilart (U = 25.50, p < 0.05) ve odaklanma sireleri (U = 31.00, p < 0.05) arasina

istatistiksel agcidan anlamli farklilik oldugu bulunmustur.

Tartisma ve Sonug

Ders videolari, dijital teknolojilerin ise kosulmasiyla birlikte yayginlasan agik ve uzaktan egitimde
onemli rol oynamaktadir. Acik erisimli cevrimici ders platformlarinda ve ters-yliz 6grenme modelinin
ise kosuldugu 6gretim siireglerinde temel icerik kaynagi olarak kullanildigi bilinmektedir (Pi, Hong ve
Yang, 2017). Ders videolarinin tasarimi igin iyi uygulamalarin ve tasarim Onerilerinin ortaya
cikarilmasi, olduk¢a 6nemlidir (Stull, Fiorella ve Mayer, 2018). Bu baglamda ilgili ¢calismada, ders
videolarinin tasarimina iliskin alanyazina katki saglamak amaciyla géz izleme metodolojisinin de takip
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edildigi bir deneysel c¢alisma vyiritilmugtir. Programlama o6gretimine iliskin gelistirilen ders
videolarinda 0Ogretim elemani gorlntlsinin varhiginin katimcilarin  6grenme performanslari
Uzerindeki etkisi olup olmadigini incelenmistir ve 6grencilerin ilgili ders videolarindaki goz
hareketlerinin belirli ilgi alanlari agisindan farkhlasip farkhlasmadigi belirlenmistir. Video ile
o0grenmeye iliskin alanyazindaki galismalar, arastirmanin odagi, amaci ve veri kaynaklarn dikkate
alindiginda, bu galismanin ilgili konuya iliskin Tirkiye’de gergeklestirilen ilk ¢alismalardan biri oldugu
soylenebilir. Elde edilen bulgularin hem ders videolarinin tasarimina hem de programlama 6gretimine
iliskin uygulamalara anlamli katkilar saglayacagi distiinilmektedir.

Calisma kapsaminda elde edilen ilk 6nemli sonug, programlama 6gretimine iliskin gelistirilen ders
videolarinda 6gretim elemaninin goriintisinin varliginin 6grenme performansi tGzerinde anlamli bir
etki olusturduguna iliskindir. Ogretim elemaninin bulundugu ders videolarini izleyen katihmcilarin
O0grenme performanslarinin, 6gretim elemaninin goriintlistniin yer almadigi ders videolarini izleyen
katiimcilarin 6grenme performanslarindan daha yiksek oldugu belirlenmistir. Benzer sekilde ilgili
alanyazindaki bir¢ok calismada, farkhi konu alanlarina yonelik gelistirilmis ve 6gretim elemani
gorintisiiniin bulundugu ders videolarinin 6grenme Uzerinde etkili olduguna iliskin bulgular elde
edilmistir (Colliot ve Jamet, 2018; Pi ve Hong, 2016; Wang, Antonenko, & Dawson, 2020). Ders
videolarinda 6gretim elemani gorintisiiniin etkisine iliskin ortaya ¢ikan bulgu, Sosyal Temisil
Kurami’nin (Mayer, Sobko ve Mautone, 2003; Mayer, 2014) dnermeleriyle agiklanabilir. ilgili kurama
gore, coklu ortamda 6grenme sirecinde sosyal ipuglari kullanimi 6grenme siirecinin etkililigini
artirmaktadir ve bilginin daha iyi islenmesine katki saglamaktadir (Wang, Li, Mayer ve Liu, 2018).
Guclh bir sosyal ipucu olarak kabul edilen 6gretim elemani goérintisinin ders videolarinda
kullanilmasinin ise 6grenme slirecinde bilissel, duyussal olumlu etkiler yaratabilecegi ve sosyal
bulunuslugu giiclendirecegi vurgulanmaktadir (Colliot ve Jamet, 2018; Lowenthal, 2009; Pi, Xu, Liu ve
Yang, 2020). Dolayisiyla bu arastirmada 6gretim elemanini goriintisiiniin ders videolarindaki roliine
iliskin elde edilen sonug, Sosyal Temsil Kurami’'na gore beklenen bir sonucgtur ve sosyal ipucu
Oonermesiyle tutarlidir. Bununla birlikte Mayer’in (2009) coklu ortamlarda 6gretim elemani varhiginin
engelleyici ve bilissel yik olusturabilecek bir unsur olarak degerlendirilmesi gerektigine iliskin ilkesi ve
alanyazindaki diger bazi arastirma sonuglari (Kizilcec, Bailenson ve Gomez, 2015; Wilson vd., 2018) ile
bu arastirmanin sonuglari ¢elismektedir. Bu durum, video ile 6grenmenin dogasinin farkhhg, bireysel
farkhliklar ve ders videolarinda ele alinan konu alanlarinin cesitliligiyle aciklanabilir. Alanyazindaki
ilgili calisma sonuclari da Mayer’in (2009) 6ne sirdigu ilkelerin ders videolarinin tasarimi icin her
durumda uygulanabilir olmadigini gostermektedir (Fee ve Budde-Sung, 2014). Dolayisiyla bu
arastirmanin sonuglari, ¢oklu ortam tasarim ilkelerini dikkate almakla birlikte ders videolarinin
tasarimi icin ilgili ilkelerin 6tesine gecmenin ve deneysel kanitlara dayali yeni tasarim onerileri
gelistirmenin 6nemine dikkat cekmektedir ve ¢oklu ortam tasarim ilkelerine iliskin bilgi birikimine
katki saglamaktadir.

GOz hareketlerine iliskin elde edilen bulgular, ders videolarinda 6gretim elemaninin goriintisinin
yer almasinin katihmcilarin kodlama ve 6gretim elemani gorintisi alanlarina iliskin odaklanma
sayllari ve odaklanma sireleri Gzerinde etkili oldugunu gostermektedir. Katiimcilar, 6gretim
elemaninin goérintisinin yer almadigl videolarda daha c¢ok kodlama ekranin odaklanmakta iken
o0gretim elemaninin goérintisinin yer aldigl videolarda ise gorsel dikkat kaynaklarinin bir bolimdnd
dgretim elemani goriintiisiine ayirmistir. Ogrenenlerin belirli bir bolgeye odaklanmasi, yeni bir bilgi
elde etmek icin belirli bir alana yonelik géz hareketlerinin yogunlasmasi anlamina gelmektedir
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(Duchowski, 2007; Henderson, 2017). Dolayisiyla géz hareketleri verilerine dayali bu bulgu,
katilimcilarin programlama 6gretimine iliskin konu igerigi icin 6gretim elemaninin 6énemli bir bilgi
kaynagl olarak kabul ettigini isaret etmektedir. Bu baglamda programlama 0&gretimine iliskin
gelistirilecek ders videolarinda 6gretim elemani veya yazilimc gorintlisinin ders videolarina
eklenmesi Onerilebilir. Alanyazindaki ilgili ¢calisma sonuglari, bu ¢alismada géz hareketlerine iliskin
elde edilen bulgulari destekler niteliktedir (Colliot ve Jamet, 2018; Stull, Fiorella ve Mayer, 2018).
Benzer sekilde Colliot ve Jamet (2018) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada da 6grencilerin 6gretim
elemani goriintistine odaklandiklari, dikkat kaynaklarini ayirdiklari ve gérmezden gelmedikleri
sonucuna ulasiimistir. Goz izleme metodolojisi ile ylirttilen 6nemli bir arastirmanin sonuglari da ders
videolarinda 6gretim elemani varliginin 6grenenlerin dikkat kaynaklarini nasil ayirdiklari Gzerinde
etkili oldugunu kanitlamaktadir (Stull, Fiorella ve Mayer, 2018). Programlama 0Ogretimine iliskin
videolarin genelde programlama editorii lizerinden sesli anlatima dayali oldugu gbz Oniinde
bulunduruldugunda, bu calismada elde edilen bulgularin programlama 6gretimine yonelik ders
videolari tasarimi igin nemli ve 6zgiin oldugu belirtilebilir.

Calismada programlama ogretimine iliskin gelistirilen ders videolarinda 6gretim elemani goriintisd,
sag alt kisimda konumlandiriimistir. Elde edilen sonuglar, ilgili videolari izleyen katilimcilarin 6grenme
performanslarinin artis gosterdigini ve katilimcilarin 6gretim elemani goriintisiine odaklandiklarini
kanitlamaktadir. Bu bulgu, 6gretim elemani gérintisinin sag alt kissimda yer almasinin 6grenme
performansi Uzerinde etkili olmadigini gosteren bazi arastirma sonuglariyla gelismektedir (Kizilcec,
Papadopoulos ve Sritanyaratana, 2014; Kizilcec, Bailenson ve Gomez, 2015). Bu farklihigin nedeni; ilgili
calismalarda kullanilan ders videolarinin kapsamindan kaynaklanabilir. ilgili ¢alismalardaki ders
videolari, yéntem ve organizasyon konusuna dayalidir ve konu igerigine iliskin sunu icermektedir.

Bu calismanin 6ne cikardigi isevuruk onerilerle birlikte sinirliiklari da mevcuttur. Calismanin odagi,
O0gretim elemanin gorintisinin ders videolarinda var olup olmamasi ile sinirhdir. Gelecek
calismalarda 6gretim elemaninin durusunun, bakisinin, beden dilinin olasi etkileri de programlama
O0gretimi baglaminda arastirlmalidir. Bu ¢alismada; konu alani olarak Python programlama diline
iliskin bir konu, Python programlama dili icin olusturulan bir gelistirme ortaminda ele alinarak ders
videolarn gelistirilmistir ve ilgili ders videolari deneysel islemde kullaniimistir. Gelecek calismalarda
farkl tirde programlama dilleri (gorsel, nesne tabanh gibi) ele alinarak ders videolarinin tasarimina
iliskin deneysel calismalar gerceklestirilebilir. Calisma kapsaminda katilimcilarin  6grenme
performanslari ve gorsel dikkatleri olcllerek elde edilen veriler analiz edilmistir. Buna karsin sosyal,
duygusal ve bilissel bireysel farkliliklara iliskin olgcimler gerceklestiriimemistir. Gelecekteki
calismalarda, nesnel 6lglim araclari kullanilarak 6grenenlerin strdirilebilir dikkat ve bollinmis dikkat
dizeyleri belirlenebilir ve ders videolari tiirlerine gére 6gretim elemaninin gérintisindn varhginin
olasi etkileri bu baglamda arastirilabilir.
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