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Ozet

Bu calismada sinif 6gretmeni adaylarimin elestirel ve yaratict diigiinme egilimlerinin belirlenmesi
ve karsilagtirilmasi amaglanmustir. Tarama yéontemi kullanilarak yiiriitiilen bu arastirmanin ¢alisma
grubunu Tiirkiye nin kuzey dogusunda yer alan bir devlet tiniversitesinde ogrenim gérmekte olan
52’si birinci ve 69 u iigiincii sinif olmak iizere toplam 121 suf 6gretmeni adayr olusturmaktadir.
Arastirmada  “Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi” ve “Ne Kadar Yaraticisimz?” adli Jlcek
kullamlmistir. Arastirma sonuglari; sinif ogretmeni adaylarinin elestirel diigiinme egilimlerinin orta
seviyede oldugu ayrica sinif, cinsiyet, aile gelir diizeyi ve ebeveyn égrenim durumunun elestirel
diigiinme egilimi iizerinde bir farkhilik yaratmadigi saptanmistir. Sinif 6gretmeni adaylarinin
yaratici diigtinme egilimlerinin ise ortanmin iizerinde oldugu ve degiskenlerin yaratict diisiinme
egilimi iizerinde anlaml bir etkisinin olmadigi tespit edilmistir. Ayrica elestirel diisiinmenin alt
boyutu olan beceri boyutu ile yaratict diigiinme arasinda pozitif yonde ve diisiik diizeyde anlaml bir
iliski tespit edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular, simif 6gretmeni adaylarinin elestirel ve
yaratici diigtinme egilimlerinin ¢ok yiiksek olmadigini ve incelenen degiskenlerin de elestirel ve
yaratici diisiinme egilimleri iizerinde etkili olmadigini gostermistir.

Anahtar kelimeler: Elestirel diisiinme, elestirel diistinme egilimi, simif 6gretmeni adaylari, yaratici
diisiinme, yaratici diistinme egilimi

Critical and Creative Thinking Tendencies of Primary School Teacher
Candidates

Abstract

In this research, it was aimed to determine and compare the critical and creative thinking tendencies
of the primary school teacher candidates. Survey method was carried out and the study group
consisted of 121 teacher candidates, 52 of whom are at first and 69 are in third year in the
department of primary school education at a university in Northeast of Turkey. “Critical Thinking
Disposition Scale” and “How Creative Are You?” scales were used to collect data. Results of the
research; it was found that the creative thinking tendencies of the teacher candidates were average
as well as the education year, sex, parents’ education levels and family income levels have not had
any impact on the critical thinking tendencies. Moreover, it was revealed that creative thinking
tendencies of teacher candidates were above average and related variables have no significant effect
on creative thinking tendency. In addition, there has a positive and a low significant relationship
between skill dimension, which is the sub-dimension of critical thinking, and creative thinking.
Findings has showed that critical and creative thinking tendencies of teacher candidates were not
significantly high and related variables have not had significant impact on changing these.

Keywords: Critical thinking, critical thinking tendency, primary school teacher candidates, creative
thinking, creative thinking tendency
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GIRIS

Diinyanin biiyliyiip gelismesiyle birlikte var olan karmasa da artmis ve bu durum bireyi
karsilastig1 giicliikler ve yeni bilgiler karsisinda pasif bir alict konumuna getirmistir. Bireyler
karsilastiklar1 glicliikler ve yeni bilgiler karsisinda kendi diisiincelerini, akillarini, bilgilerini ve
yeteneklerini kullanmak yerine, ¢cevrelerinden gordiiklerini ya da duyduklarini elestirmeden ve
irdelemeden salt bilgi olarak alma ve kabul etme egilimindedirler (Oliver & Utermohlen, 1995).
Ozellikle yeni nesil diye adlandirdigimiz giiniimiiz okul ¢ag1 bireylerinin hazirciligi, bilgiye
ulagmak i¢in emek sarf etmek istememesi ya da bilgiye kolayca ulasabildiginden her anlamda
kolaycilig1 tercih etmesi ve karsilastiklart yeni bilgiyi sorgulamadan kabul etmesi gelisen ve
biiyiiyen diinyayla birlikte bizleri ve aslinda gelecegimizi de tehlikeye sokmaktadir. Teknoloji
sayesinde birkac kelimeyle binlerce sayfa aragtirmaya saniyeler i¢cinde ulasabilen bireyin,
ulastig1 bilgilerin kaynagini sorgulamadan kabul etmesi ve bunu giivenilir bir bilgi olarak kabul
edip sosyal medya gibi hizla yaymlan organlarda sunmasi dogru bilinen yanliglara ve giderek
artmakta olan bilgi kirliligine sebep olmaktadir. Tiim bunlarin yaninda birey ¢cogu zaman
karsilasgtigt problemlerin istesinden nasil gelecegini de bilememektedir. Bireylerin
yasamlarinda karsilarina ¢ikan problemlerin iistesinden gelebilmeleri gerekmektedir. Bireyin
bu problemlerini ¢ozmesine yardimei olan 6grenmeye dayali olan birtakim davraniglar vardir.
Bu davranislara yasam becerileri denir (Ozmete, 2008). Diinya Saglik Orgiitii (WHO, 1997),
saglikli bir bireyde bulunmasi gereken yasam becerilerini belirlemis ve bireyi psikolojik
anlamda iyilestirecek ve ¢ogu kiiltiiriin temelini olusturacak 10 temel beceri olusturulmustur.
Bunlar karar verme, problem ¢6zme, empati kurma, 6z farkindalik, iletisim, Kisilerarasi iletisim,
duygularla basa ¢ikma, stresle basa ¢ikma, yaratici diisiinme ve elestirel diisiinme becerileridir.
Bu yasam becerilerini WHO (1997) bes temel yasam becerisi alan1 olarak siniflandirmistir.
Bunlar; karar verme ve problem ¢dzme, yaratici ve elestirel diisiinme, iletisim ve kisilerarasi
iletisim, 6z farkindalik ve empati, stresle ve duygularla basa ¢ikma becerileridir. Ayrica Ilkokul
Fen Bilimleri dersi 6gretim programinin alana 6zgii beceriler adli boliimiinde yasam becerileri
adi altinda alt1 temel beceri yer almaktadir. Bu beceriler; analitik diisiinme, karar verme, yaratici
diisiinme, girisimcilik, iletisim ve takim c¢alismasidir (MEB, 2018). Ilkokul 6gretim
programlari incelendiginde Fen Bilimleri dersinin yan1 sira Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler ve
Miizik gibi derslerde de yaratici ve elestirel diisiinme becerilerine alana 6zgii beceriler veya
temel beceriler basliklar altinda yer verildigini gérmekteyiz (MEB, 2018). Bu temel yasam
becerilerini dikkate aldigimizda bireyin karsilastigi problemleri ¢6ziime kavusturmak, bilgi
kirliligi, kavram yanilgis1 ve yanlis 6grenmeleri ortadan kaldirmak i¢in arastiran, sorgulayan,
irdeleyen, analiz eden, elestirel ve yaratici diigiinen bireylere ihtiyacimiz vardir.

Yasadigimiz diinyada bilgi en 6nemli gii¢ haline gelmistir ve bu yiizden bireyin, cagdas,
esitlik¢i, insana ve insan haklarina saygili olma gibi 6zelliklere sahip olmasiin yaninda;
problem ¢b6zme, elestirel ve yaratict diisiinme becerilerini kullanabilmesi de gerekmektedir.
Birey, edindigi bilgileri depolamak yerine ihtiya¢ duydugu bilgiye ulasmanin yollarini bilmeli,
ulastig1 bilgiyi anlamlandirabilmeli, yeni bilgiler iiretebilmeli ve trettigi bilgileri giinliik
yasaminda kullanabilmelidir (Turan, 2010).

[Ikogretimden yiiksekogretime kadar 6gretimin her kademesinde verilen bilgileri alan, edindigi
yeni bilgilerin giinliik yasamda gegerliligini, kullanilabilirligini ve dogrulugunu sorgulayan, bu
bilgileri kendi diisiinceleriyle harmanlayarak kullanabilen bireyler yetistirmek toplumumuzun
beklentisidir (Beydogan, 2003). Birey yeni bir insanla karsilastiginda o insanin adindan
baslayarak hakkinda bircok seyi 6§renmek i¢in soru sorma ¢abasi igerisine giriyorsa yeni bir
bilgiyle karsilastig1 zaman da aynisin1 yapmalidir. Yani birey soru sorabilme ve aldig1 cevaplar
karsisinda ¢oziimleme yapabilme yetisine sahip olmalidir. Ciinkii giinltimiiz diinyasinin ihtiyaci
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arastiran, sorgulayan, analiz eden, elestirel ve yaratici diislinen ve bunlarin sonucunda bir {iriin
ortaya koyabilen bireylerdir (Glirdogan Bayir, 2010).

Toplumun elestirel ve yaratici diisiinebilen ve diisiinceler sonucunda bir {iriin ortaya koyabilen
bireylere olan ihtiyacini karsilamak igin siiphesiz en bliyiik gorev 6gretmenlere diismektedir.
Ozellikle yaraticilik seviyelerinin daha yiiksek oldugu erken yaslarda bireylerin yaraticiligima
daha fazla katkida bulunulmas1 gerekmektedir.

Toplumun ihtiya¢ duydugu bireylerin yetismesinde biiylik rolii olan dgretmenlerin, cagdas
egitim anlayis1 dikkate alinarak yetistirilmesi gerekmektedir. Cagdas egitim anlayisinin hedefi;
bilgiye ulagma yollarin1 arastiran, 6grendigi bilgiyi ¢6ziimleyen, bilginin nerede ve nasil
kullanilacagin1 bilen, elestirel diisiinceye sahip bireyler yetistirmektir (Yilmaz, 2007).
Ogrenciyi merkeze alan ¢agdas egitim anlayismin bireyin ¢ok yonlii gelisimini hedefledigini
ele alirsak, hedeflenen bu ¢ok yonlii gelisim i¢in anlatim, sunus, gosteri gibi geleneksel yontem
ya da teknikler yerine benzetim (simiilasyon), yaparak yasayarak 0grenme, istasyon, balik
kilgig1 gibi yontem ya da tekniklere daha gok yer verilmesi gerekmektedir (Ultay, 2012; Ultay
& Uludiiz, 2018).

[Ikogretim egitim-6gretim siirecinin énemli basamaklarindan biridir. Ciinkii ilkdgretimin
bireylere bilissel becerileri kazandirmak ve bireylerin kaliteli yasam siirdiirebilmesi i¢in gerekli
bilgi, beceri ve tutumlar1 kazandirmak olmak iizere iki énemli amaci vardir (Ozdemir, 2006).
Bu amaglar gerceklestirebilmek i¢in diisiinme becerilerini ele almak gerekmektedir. Diistinme
becerilerini gelistirebilmek i¢in egitim Ogretim programlarini ders i¢i ya da ders dist
etkinliklerle zenginlestirmek ve alti sapkali diisiinme teknigi, drama, yaratict okuryazarlik,
deneysel etkinlikler, beyin firtinasi gibi sayabilecegimiz birgok uygulama, yontem ve teknikleri
de kullanmak gerekmektedir.

Elestirel diisiinme ve yaratici diisiinme becerilerinin 6grenciye kazandirilmasina yonelik
derslere yer verilmesi, egitim sistemiyle birlikte toplumun da sorunlarini ¢zecektir. Cilinkii
bdyle bir egitim ile dgrenciler karsilastiklar: problemleri saptayabilir ve ¢oziim tiretebilir, karar
verebilir, bir diisiinceyi veya olayi elestirel olarak ele alabilir, analiz ve sentez yapabilir, dnceki
bilgilerini yoklayabilir ve gerektiginde onceki bilgileri ile yeni bilgileri arasinda iliski kurabilir
(Demir, 2008). Bu baglamda sorgulayan, arastirma yapabilen, ulastig1 bilgileri analiz eden,
kaynak belirten bireylere ulasabilmek i¢in WHO (1997) tarafindan bes temel baslik altinda ele
alman ve MEB (2018) tarafindan yayimlanan 6gretim programinda alana 6zgii beceriler veya
temel becerilerden biri olan yaratici ve elestirel diisiinme becerileri lizerinde ayrintili bir sekilde
durulmustur.

Elestirel diisiinme, bin yillar éncesine uzanan bir konudur. Insanoglu var oldugu giinden beri
diisiinme ve elestirel diisiinme becerisine sahiptir. Yunanca “Kritikos” teriminden tiiretilen,
Latinceye “Critucus” olarak gegen ve bu yolla diger dillere yayilim gostererek gilinlimiize
ulasan elestirel kelimesi bir seyi 1yi ya da kotii yanlariyla degerlendirme anlamina gelmektedir
(Kaya, 1997). Elestirel diisiinme kavrami Sokrates’e kadar uzanir. Elestirel diistinme denince
onceleri akla davraniglarimiza yon veren mantikli diistinme sekli gelsede bu kavram daha sonra
kapsaml1 bir sekilde tanimlanmaya baslanmistir (Kaya, 1997). Ulkemizde ise, 1980°li yillardan
itibaren alan yazinda elestirel diisiinmenin akademisyenler ve arastirmacilar tarafindan ¢ok
fazla taniminin yapildig1 ancak ortak bir tanimin heniiz ortaya koyulmadigir goriilmektedir
(Demir, 2006; Ultay, Durnac1 & Ultay, 2019).

Elestirel diisiinme hayati1 sorgulama, sorun ¢6zme, net ve anlagilir olma, bilgileri ve dnermeleri
irdeleme, dogru ve gilivenilir olma, bilgiy1r gerekgelerle beraber destekleme, bilgiye 6zgiin
bicimde ulagsma, bilgiyi karsilastirma, kullanma, analiz ve sentez yapmay1 hedefleyen bir
diisiinme bi¢imidir (Alkin Sahin & Tunca, 2015; Yildirim & Sensoy, 2017; Yiiksel, Sar1 Uzun
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& Dost, 2013). Buna gore var olan diislinceleri belirleyip degerlendirdikten sonra gerceklesen
karar verme becerisi de elestirel diisiinmenin bir pargasidir (Duman, 2007). Bu beceri sayesinde
bireylerin dayanagi olmayan disiincelere, elestirilere ve Onyargilara karsi kendilerini
korumalar1 beklenir. Nitekim Ennis (1993) de elestirel diisiinmenin, bireyin neye inanmasi ve
bu durumda ne yapmasi gerektigine karar vermeye odaklanmasini gerektiren mantikli ve
yansitict bir diisiinme bi¢imi oldugunu belirtmistir. Buradan yola ¢ikilarak denebilir ki elestirel
diistinme aslinda bir¢ok beceriyi kapsayan dinamik bir siirectir (Florea & Hurjui, 2015).

Elestirel diisiinmeyi tanimlamayan g¢alismalardan bir digeri ise 46 bilim insaninin ortaya
koydugu Delphi raporudur (Facione, 1990). Rapora gore elestirel diisiinme; yorumlama, analiz,
sentez ve degerlendirme ile birlikte kantlarin, kavramlarin, yontemlerin, Olgiitlerin ve
baglamlarin agiklanmasi ile bir amaca dayali karar verme ve 6z-denetimli yargida bulunma
seklinde ifade edilmistir (Yesilpinar & Doganay, 2014).

Karali (2012) ise elestirel diislinmeyi, istenen sonuglara erisebilme olasiligini artiran izlem ve
kabiliyetlerin kullanimi1 olarak ifade etmektedir. Ayrica elestirel diisiinme karsilasilan sorunlari
¢ozmeyi, elde edilen veriler dogrultusunda sonuglar ¢ikarmayi, olasiliklart géz Oniinde
bulundurmay1 ve degerlendirme yapmay1 kapsayan diisiinme seklidir. Farkli arastirmacilarin
elestirel diisiinme tizerine yaptigi tanim ve agiklamalar1 genel bir sekilde ifade edecek olursak;
elestirel diisiinme bireyin ¢ok yonlii gelisimini hedefleyen, bireyin bilgiye ulagsmada, bilgiyi
kullanmada ve sunmada bagvuracagi en onemli diisiinme becerilerinden biri olan, bireyi
arastiran, arastirirken sorgulayan, bilgi kirliligine izin vermeyen, ulastig1 bilgileri analiz eden,
karar veren ve degerlendire yapmasini saglayan bir diisiinme becerisidir.

Yapilan literatiir ¢aligmasi sonrast 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimini inceleyen
calismalardan bazilarina yer verilmistir: Ozdemir, Buyruk ve Giingdr (2018) &gretmen
adaylarinin elestirel diistinme egilimi ile liderlik yonelimleri arasindaki iliskiyi, Yilmaz (2017)
siif 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme ve yanal diisiinme arasindaki iliskiyi, Kocak,
Kurtlu, Ulas ve Epgagan (2015) sinif 6gretmeni adaylarinin elestirel diisiinme diizeyleri ve
okumaya yonelik tutumlari arasindaki iliskiyi, Yesilpinar ve Doganay (2014) sinif 6gretmenleri
ve 0gretmen adaylarinin elestirel diisiinmenin dgretimine yonelik 6z-yeterlik algilarini, Karali
(2012) egitim fakiiltesi 6grencilerinin elestirel diisiinme egilimlerini, G6k ve Erdogan (2011)
Smif 6gretmeni adaylarimin yaratict diisiinme diizeyleri ve elestirel diistinme egilimlerinin
incelenmesi, Acun, Demir ve Gz (2010) 6gretmen adaylarinin vatandaglik yeterlilikleri ile
elestirel diisiinme becerileri arasindaki iliskiyi, Korkmaz (2009) egitim fakiiltelerinin
ogrencilerin elestirel diisiinme egilim ve diizeylerine etkisini, Dutoglu ve Tuncel (2008) aday
ogretmenlerin elestirel diistinme egilimleri ile duygusal zeka diizeyleri arasindaki iliskiyi,
Hamurcu, Ozyillmaz Akamca ve Giinay (2005) simf 6gretmenligi ve fen bilgisi egitimi anabilim
dali 6grencilerinin elestirel diisiinme ile ilgili goriislerini incelemislerdir.

Yaratici diistinme i¢in de tipki elestirel diistinme gibi bir¢ok taniminin yapildig: goriilmektedir.
Ancak bundan Once yaraticilik ile yaratici diislinme arasindaki ortak ve farkli yonler
tartigilmalidir. 1950'i yillardan itibaren cesitli yazarlar yaraticiligin tanimlanmasinda farkli
noktalar1 vurgulamiglardir. Yazarlardan bazilari ortaya konan iriinii vurgularken bazilar
diisiinme siirecine, baz1 yazarlar ise bir tiir kisilik yapisi iizerinde yogunlasirlar. Bu farkh
vurgulamalarin ortak paydasina baktigimizda ise yaraticilik yeni ve alisilmamuis bir seyin ortaya
konma siireci olarak ifade edilebilir (Oncii, 2003). Yaraticilik tecriibe ile gelistirilen; yeni
yontemler denemeyi, merakli, 6zgiiven sahibi, dinamik, idealist, lider, sanata ve estetige ilgili
olmayi, yeni ve giincel olaylara ilgili olmay1 gerektiren, degerlendirilmesi zor yapilan karmasik
bir siirectir (Enger & Yager, 1998; Ozden, 2004). Yaraticiliga yonelik yapilantanimlardan da
anlasilacagi gibi, yaratici diisiinme birden ¢ok yetenegi i¢inde barindirir. Bu alandaki yaygin
arastirmalara gore, yaraticilik, problemlere duyarli olmayi, akicilik, esneklik, orijinallik,
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elaborasyon ve yeniden betimleme yeteneklerini de igerir (Torrance & Goff, 1989). Dogan’a
(2011) gore yaratici diisiinme ve yaraticilik aslinda ayni anlamda olmasa da birbirlerinin yerine
kullanilabilen iki kavramdir. Fakat yaratic1 diisiinme zihinsel faaliyetleri, yaraticilik ise zihinsel
ve performansa bagh faaliyetleri akla getirmektedir. Yaraticilik daha genis bir kavramdir. Bu
yiizden yaraticiligin tanimi yapilirken dolayli yollardan yaratici diigiinmenin de taniminin
yapildig1 soylenebilir.

Yaratict diigiinme, daha dnce aralarinda herhangi bir iliski kurulmamis nesneler ya da fikirler
arasinda iliski kurulmasidir (Rawlinson, 1995). Bununla birlikte yasamimizda karsilastigimiz
sorunlara ¢Oziim Urettigimiz takdirde ya da algimizin derinliklerinde yeni iliskiler
kurdugumuzda yaratici bireyler olabilecegimiz ifade edilmistir (Daglioglu, 2010).

Ulger’e (2014) gore yaratict diisinme, ¢ok yonlii, onceden kestirilemeyen, gelismeye ve
yenilige acik, 6zgiin ve yenilike¢i iirlinler ortaya koyan sira dis1 bir diistincedir. Yaman ve Yal¢in
(2005) da caligmalarinda yaratici diisiinmenin elestirel diisiinme gibi dinamik bir siireg
oldugunu belirtmistir. Yapilan tanim ve aciklamalara bakildiginda elestirel diisiinme daha ¢ok
aragtirma ve sorgulama temelli bir diisiinme becerisi olarak ele alinirken yaratici diigiinme
yenilik¢i ve ortaya bir iirlin koyma ile sonug¢lanan bir beceri olarak ifade edilebilir.

Yapilan literatiir calismasi sonrasi 6gretmen adaylarinin yaratici diistinme egilimini inceleyen
calismalardan bazilarina yer verilmistir: Bakag ve Ozen (2016) dgretmen adaylarmin yaraticilik
algilarinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesini, Kose, Celik Ercogskun ve Balci (2016) okul
oncesi ve smif dgretmeni adaylarin yaratici diisiinme ve problem ¢ézme becerilerinin
incelenmesini, Isleyen ve Kiiciik (2013) dgretmen adaylarmin yaratici diisiinme diizeylerinin
farkli degiskenler agisindan incelenmesini, Biris¢i ve Karal (2011) 6gretmen adaylarinin
bilgisayar destekli ortamda materyal tasarlarken igbirlikli ¢alismalarinin yaratici diistinme
becerilerine etkisini, Ozerbas (2011) yaratic diisiinme 6grenme ortaminin akademik basar1 ve
bilgilerin kaliciliga etkisini, Can Yasar ve Aral (2010) alt1 yas ¢ocuklarinin yaratici diisiinme
becerilerine sosyo-ekonomik diizey ve anne baba 6grenim diizeyinin etkisinin incelenmesini,
Yaman ve Yal¢in (2005) fen bilgisi 6gretiminde probleme dayali 6grenme yaklagiminin yaratici

yaratici diisiinme becerilerinin gelisimini incelemislerdir.

Elestirel ve yaratici diistinme egilimleri ile ilgili literatiir incelendiginde, sinif 6gretmeni
adaylarmin elestirel ve yaratici diisiinme egilimlerinin belirlenmesinin ve karsilagtirilmasinin
alanyazmma saglayacagi katki disiiniildiiglinden bu iki beceri arastirmanin konusunu
olusturmustur.

Arastirmanin Amact

Elestirel ve yaratici diislinmenin ele alindig1 bu ¢alismada, sinif 6gretmeni adaylarinin
elestirel ve yaratici diisiinme egilimlerinin belirlenmesi ve cesitli degiskenler agisindan
karsilagtirilmas1 amaglanmaktadir.

Arastirmanin Problem Ciimlesi

Siif 6gretmeni adaylarimin elestireldiisinme ve yaratict diisiinme egilimleri ne
diizeydedir ve elestirel diisiinme ile yaratic1 diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir iligki var
midir? Elestirel diisiinme ve yaratici diisiinme egilimleri ile sinif, cinsiyet, aile geliri ve ebeveyn
ogrenim durumu degiskenleriarasinda anlamli bir iliski var midir?
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Alt Problemler

e Siif 6gretmeni adaylarinin elestirel diistinme egilimleri ne diizeydedir ve bu diizey; sinif
diizeyi, cinsiyet, aile gelirleri, ebeveyn 6grenim durumlar1 degiskenine gore anlamli sekilde
farklilagmakta midir?

e Aragtirmaya katilan smif Ogretmeni adaylarmin yaratici diistinme egilimleri ne
diizeydedir ve bu diizey; simif diizeyi, cinsiyet, aile gelirleri, ebeveyn 6grenim durumlari
degiskenine gore anlamli sekilde farklilagsmakta midir?

e Smif 0gretmeni adaylarinin elestirel diisiinme ve yaratici diislinme egilimleri arasinda
iligki var midir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Bir grubun istenen Ozelliklerini belirlemek igin verilerin toplanmasini amaglayan
caligmalara tarama (survey) arastirmasi denir (Biiyiikoztirk, Kilig¢ Cakmak, Akglin, Karadeniz
& Demirel, 2017). Bu c¢alismada, smif 6gretmeni adaylarinin elestirel ve yaratici diisiinme
egilimlerinin belirlenmesi ve karsilastirilmasi amaciyla betimsel arastirma yontemlerinden olan
tarama arastirmasi kullanilmistir. Tarama arastirmalari, genis orneklem igin tercih edilen bir
yontemdir. Genis 6rnekleme ulasmanin en kolay yolu ise anketlerdir. Anketler yoluyla nicel
veriler toplanir ve elde edilen verilerle istatistiksel islemler yapilarak genellemelere ulagilmaya
calisilir (Cepni, 2014).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu Tiirkiye’de Dogu Karadeniz Bolgesi’nde bir tiniversitenin
Egitim Fakiiltesinin Sinif Egitimi Anabilim Dalinda 6grenim gormekte olan 52°si birinci ve
69’u iclincii smifta olmak tlizere toplam 121 Ogretmen adayr olusturmaktadir. Arastirma
basinda incelenmesi hedeflenen sinif diizeyleri birinci ve dordiincii sinifken, dordiincii sinifta
ogrenim gormekte olan sinif 6gretmeni adaylarinin 6gretmenlik uygulamasi gibi tiniversite disi
uygulamalarinin fazla olmasi ve {liniversitede bulunduklar1 giin sayisnin az olmasi sebebiyle
siiflar arasi farklilagmay1 ve iiniversite egitiminin bu becerilere olan katkisini gorebilmek
adina aragtirmanin ¢alisma grubuna birinci ve {li¢iincii siniflar dahil edilmistir.

Veri Toplama Araglart

Calismada ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi puanlarinin belirlenmesi
amaciyla veri toplama araci olarak Battal ve Karali1 (2012)’nin gelistirmis oldugu 21 maddelik
besli likert tipi anket ve yaratici diisiinme puanlarinin belirlenmesi amaciyla Akay (2006)
tarafindan Tirk¢eye yeniden uyarlanip gegerlik giivenirligi yapilan ve orijinali Whetton ve
Cameron (2002) tarafindan “How Creative Are You?” (Ne Kadar Yaraticisiniz?) bashgiyla
yayimlanmis dl¢ek kullanilmistir. Asagida 6lceklerin genel puanlamasiyla ilgili bilgilere yer
verilmistir.

Elestirel Diigiinme Egilimi Olcegi

Arastirmada kullanilan Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi Battal ve Karali (2012)
tarafindan gelistirilmistir. Olcek gelistirilirken, tamamen katiliyorum ile hi¢ katilmiyorum
arasinda sinirlandirilmis, besli olarak derecelendirilmis 21 maddelik Likert tipi 6l¢ek tercih
edilmistir. Yapilan literatlir taramasi1 sonucunda Battal ve Gabennesch’in siiflandirmasina
dayali olarakdlgegin “Beceri Boyutu” ve “Deger Boyutu” olmak iizere iki boyutlu olarak
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kullanilmast sonucuna ulasilmistir (Karali, 2012). Elestirel diisiinmenin beceri boyutunasahip
olmayan bireylerin duygudaslik yetenegi, karar verme, karsilastirma yapma gibi becerileri
gelismemistir. Bunlar gibi becerileri gelismemis bireyler alinan kararlar1 sorgulamadan kabul
etme egilimindedir. Oysa elestirel diistinme becerileri gelismis bireyler kolayca karar verebilir,
ulastig bilgilerde kanit kullanabilir ve kaynaklar1 sorgulayabilirler.

Deger boyutunda elestirel diistinebilen bireyler diger bireylerin fikirlerini dinlerken sabirhdir,
kendilerine ya da baskalarma yapilan elestirilere karst hosgorii gosterirler ve baskalarinin
gorlslerinin de kendi goriisleri kadar 6nemli olduguna inanirlar. Kendi deger ve inanglarini
oOlgiitler dahilinde her zaman tartigmaya hazir; problemlerin ¢oziimlemede akil yiirlitmenin
kiiltiir ve inanglar kadar belirleyici bir faktér oldugunun farkindadirlar (Karali, 2012).

Elestirel Diisiinme Egilimi Olceginin genel puanlamasinda besli olarak derecelendirilen
dlgekten elde edilen veriler her bir madde icin “En iyi: 5, lyi: 4, Orta: 3, Diisiik: 2, En diisiik:
17 olarak puanlandirilmis ve SPSS programina aktarilmigtir. Elestirel Diistinme Egilimi
Olgeginden alinabilecek toplam puanlar en az 21 ve en ¢ok 105 puan arasinda yer almaktadir.
Bu puanlar bes kategoride derecelendirilmis ve degerler En Iyi Seviye, lyi Seviye, Orta Seviye,
Diisiik Seviye ve En Diisiik Seviye olarak belirlenmistir. Belirlenen degerler Tablo 1’de
sunulmustur.

Tablo 1. Elestirel Diisiinme Egilimi Olgegi Derecelendirme Puanlar1 (Karali, 2012)

Derece Puan Araligi
En iyi seviye 89-105

Iyi seviye 72-88

Orta seviye 55-71
Diisiik seviye 38-54

En diisiik seviye 21-37

Tablo 1°de goriildiigii iizere Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi derecelendirme puanlar1 bes
kategoriden olugmaktadir. 21-37 puan araligina sahip bireyler en diisiik seviye, 38-54 puan
araligina sahip bireyler diisiik seviye, 55-71 puan aralifina sahip bireyler orta seviye, 72-88
puan araliina sahip bireyler iyi seviye ve 89-105 puan araliginda olan bireyler ise en iyi seviye
elestirel diisiinme becerisine sahip bireyler olarak nitelendirilmektedir.

Yaratict Diisiinme Egilimi Ol¢egi

Siif 6gretmeni adaylarinin yaratict diisiinme egilimlerinin belirlenmesi igin, Akay
(2006) tarafindan Tiirkce’ye yeniden uyarlanip gegerlik giivenirligiyapilan ve orijinali Whetton
ve Cameron (2002) tarafindan “How Creative Are You?” (Ne Kadar Yaraticisiniz?) bagligiyla
yayimlanmis 6l¢ek kullanilmagtir.

Yaratici diisiinme 6l¢egi, 6grencilerinyaratici kisiliklerinin, sahip oldugu tutumlarin, degerlerin
ve ilgilerininbelirlenmesiamaciyla gelistirilmistir. Olcegin ilk béliimiinde yer alan 39 madde
icin “Katiliyorum”, "Kararsizim”, “Katilmiyorum” segenekleri sunulmakta ve katilimcilardan
kendilerine en uygun olan yalniz bir secenegi isaretlemeleri istenmektedir.

Olgekte yer alanmaddelerin puanlamalar birbirilerinden farklidir. Bir maddeden almabilecek
en diisiik puan -2 iken, en yiiksek puan ise 4’tiir. Olcekte yer alan maddelerin sahip olduklari
puan degerleri Tablo 2’de gosterilmektedir (Akay, 2006).
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Tablo 2. Yaraticilik Olgeginde Yer Alan Maddelerin Puan Degerleri (Akay, 2006)

Madde No Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum
1 0 1 2
2 0 1 2
3 4 1 0
4 -2 0 3
5 2 1 0
6 -1 0 3
7 3 0 -1
8 0 1 2
9 3 0 -1
10 1 0 3
11 4 1 0
12 3 0 -1
13 2 1 0
14 4 0 -2
15 -1 0 2
16 2 1 0
17 0 1 2
18 3 0 -1
19 0 1 2

20 0 1 2
21 0 1 2
22 3 0 1
23 0 1 2
24 -1 0 2
25 0 1 3
26 -1 0 2
27 2 1 0
28 2 0 -1
29 0 1 2
30 -2 0 3
31 0 1 2
32 0 1 2
33 3 0 -1
34 -1 0 2
35 0 1 2
36 1 2 3
37 2 1 0
38 0 2 2
39 -1 0 2

Olgegin ikinci boliimiinde yer alan 40. Madde dereceleme 6lgegi tiiriinde degildir. Bu maddede
54 tane sifat yer almaktadir. Bu sifatlarin puan degerleri O ile 2 arasinda degismektedir.
Ogrencilerden bu sifatlardan 10 tanesini isaretlemeleri istenmis ve isaretlenen sifatlarin puan
degerleri de her 6grencinin toplam yaraticilik puanlarina eklenmistir (Akay, 2006).

Asagida Akay (2006) tarafindan 6gretmen adaylarinin dlgekten aldiklari puan ortalamalarina
gore belirlenen yaraticilik gruplari yer almaktadir. Bu gruplardan 10°dan az puan araligina sahip
ogretmen adaylari i¢in kullanilan “Yaraticiligi olmayan” yaraticilik grubu, yaraticilik seviyesi
olmayan birey olmayacagindan dolay1 “Yaraticilig1 Zayif” olarak degistirilmistir.
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Tablo 3. Yaratic1 Diisiinme Olgegi Yaraticilik Gruplar1 (Akay, 2006)

Yarticilik Grubu Puan Araligi
Yaraticilig1 zayif 10°dan az
Ortanin altinda yaratici 10-19

Orta 20-39
Ortanin lizerinde yaratici 40-64
Oldukga yaratict 65-94
Olaganiistii yaratici 95-116

Tablo 3 incelendiginde 10°dan az puana sahip olan bireyler yaraticiligi zayif, 10-19 puan
araligina sahip bireyler ortanin altinda yaratici, 20-39 puan araliginda olan bireyler orta, 40-64
puan aralifinda olan bireyler ortanin iizerinde yaratici, 65-94 puan araligindaki bireyler oldukca
yaratict ve 95-116 puan araligia sahip bireyler ise olaganiistii yaratici diisiinme becerisine
sahip bireyler olarak gruplandirilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik Calismalart

Arastirmada konusu i¢in incelenen ve kullanilmasi hedeflenen “Elestirel Diisiinme
Egilimi Olgegi” ve “Ne Kadar Yaraticisimz?” adli lgeklerin kullanilmast ve uygulanmast igin
gerekli izinler alinmig ve fen egitimi alaninda uzman iki 6gretim tiyesi ve Tiirk dili alaninda
uzman bir 6gretim {liyesi tarafindan 6l¢eklerin ve 6l¢cek maddelerinin sinif 6gretmeni adaylarina
uygunlugu konusunda goriislerine basvurulmustur. Uzmanlardan alinan geri bildirimler
dogrultusunda bazi maddelerin anlasilirliginin saglanmasi ve daha iyi dlgiimlerin yapilmasi
amactyla maddeler yeniden diizenlenerek Olgege son hali verilmigve arastirmanin pilot
uygulamasina baglanmistir.

Arastirmanin gegerlik ve giivenirliginin saglanmasi amaciyla Tiirkiye’nin kuzey dogusunda yer
alan ve farkli alanlarda egitim faaliyeti gosteren bir devlet liniversitesinin, Sinif Egitimi 2017-
2018 egitim 6gretim doneminde birinci ve liglincii siifta 6grenim goérmekte olan 116 6gretmen
adayiyla pilot uygulama gergeklestirilmistir. Olgekler uygulandiktan sonra giivenirligin
belirlenmesi amaciyla giivenirlik katsayist (Cronbach Alpha) hesaplanmis, Elestirel Diigiinme
Egilimi Olgegine ait giivenirlik degeri 0,68 ve Ne Kadar Yaraticisimz? Adh 6lgegin giivenirlik
degeri ise 0,78 bulunmustur. Kalayct (2009) 0.60 ve iizerinde hesaplanan giivenirlik
katsayisinin kabul edilebilir oldugunu belirtmistir. Ayrica dlgegin Cronbach Alpha giivenirlik
katsayist;

0,00 < a <0,40 Giivenilir Degil

0,40 < a < 0,60 Diisiik Derecede Giivenilir
0,60 < a < 0,90 Oldukc¢a Giivenilir

0,90 < a < 1,00 Yiiksek Derecede Giivenilir

Ozdamar (1999)’dan aktaran Tavsancil (2006) olarak belirtilmistir. Bu durumda yapilan
giivenirlik analizi her iki 6l¢ek iginde hem kabul edilebilir hem de oldukga giivenilir olarak
nitelendirilmistir. 2018-2019 egitim 6gretim doneminde Ol¢ekler yeniden uygulanmak tizere
katilimcilara dagitilmadan 6nce arastirma konusuyla ilgili kisa bir bilgi verilmis, fikirlerini daha
rahat ifade edebilmeleri ve sorulara samimi cevap vermeleri agisindan isim gizliligi saglanacagi
sdylenmistir. Olgekler uygulandiktan sonra puanlarin giivenirligi igin giivenirlik katsayisi
(Cronbach Alpha) hesaplanmis ve pilot uygulamada ¢ikan degere yakin bir sekilde Elestirel
Diisiinme Egilimi Olgeginin giivenirlik degeri 0,69 ve Ne Kadar Yaraticisimz? Adl dlgegin
giivenirlik degeri ise 0,78 olarak tespit edilmistir. Giivenirlik katsayisi, birden fazla uygulamaya
gerek kalmadan, 6lgme araciyla yapilan tek ol¢iimiin, kendi i¢inde ne kadar tutarli oldugunu
ifade eder (Can, 2017).
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Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin toplanabilmesi igin “Elestirel Diisinme Egilimi Olgegi” ve
“Yaratic1 Diisiinme Olgegi” araglarindan yararlanilmistir. Arastirma modeline uygun olarak
yapilan ol¢iimler sonucunda, elde edilen verilen ¢oziimlenmesi ve analiz edilmesi i¢in IBM
SPSS Statistics 23 paket progranmi kullanilmistir. Orneklem genisligi 30°dan biiyiik (N=121)
oldugu ve veriler normal dagilim gosterdigi i¢in parametrik testler kullanilmistir.

Bagiml degiskenlerden elestirel diisiinme ve yaratici diisiinme egilimlerinin ortalamalartyla,
simif diizeyi ve cinsiyet degiskenleri arasinda anlamli farkliliklar olup olmadigini belirlemek
amactyla Bagimsiz Orneklemler icin t-Testi (Independent Samples t-Test) yapilmistir.
Bagimsiz degiskenlerden aile geliri ve ebeveyn 6grenim durumu ile bagimli degiskenlerden
elestirel diisiinme ve yaratici diistinme egilimi ortalamalari arasinda anlamlilik olup olmadigini
belirlemek icin ise tek yonlii varyans analizi (F Testi) yapilmistir. Diger bir gereklilik olan
varyanslarin homojenliginin kontrolii i¢in ise “Test of Homogeneity of Variances” yapilmis ve
sinif, cinsiyet, aile geliri ve ebeveyn 6grenim durumu degiskenlerine gore gruplarin varyanslari
homojen bulunmustur. Bundan sonra parametrik testler ile analize devam edilmistir.

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, “Elestirel Diisiinme Egilimi Olgegi” ve “Yaratic1 Diisiinme Olgegi”nden
toplanan verilerin analiz edilmesi sonucunda, problem ve alt problemlere gore bulgular
tablolastirilarak analiz sonuglarina iliskin yorumlara ve tartismaya yer verilmistir.

Ogretmen Adaylarinin Elegtirel Diisiinme Egilimleri

Bu boliimde elestirel diisiinme egilimininbirinci ve tiglincii sinif 6gretmen adaylarinda ne
diizeyde oldugu ve bu diizeyin sinif, cinsiyet, aile gelir diizeyi ve ebeveyn 6grenim durumu
degiskenlerine gore farklilik gosterip gostermedigi tablo ve agiklamalarla sunulmustur.

Asagida birinci ve liglincii sinifta 6grenim gérmekte olan sinif 6gretmeni adaylarinin elestirel
diisinme egilimi 6l¢eginin tamamindan ve alt boyutlarindan aldiklart puanlarin aritmetik
ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmig ve bu degerlere Tablo 4’te yer verilmistir.

Tablo 4.0gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi puanlarimin aritmetik ortalamalar1 *

X S
Deger Boyutu 25,50 4,34
Beceri Boyutu 42,26 5,30
Elestirel Diigiinme Egilimi 67,76 7,51

*(N=121)

Tablo 4’te goriildiigii iizere Elestirel Diisiinme Egilimi Olgegi ve alt boyutlar incelendiginde,
adaylarin deger boyutundan aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 25,50 ve standart sapmasi
4,34 olarak hesaplanmustir. Tespit edilen degerlere gore 6gretmen adaylarinin 6lgekten aldiklart
puanlar 24-30 puan araliginda oldugundan elestirel diisiinmenin deger boyutunda orta seviyede
olduklar1 sdylenebilir. Ogretmen adaylarmin beceri boyutundan aldiklari puanlarm aritmetik
ortalamasi1 42,26 ve standart sapmast 5,30 olarak hesaplanmistir. Hesaplanan degerlere gore
ogretmen adaylarinin elestirel diistinmenin beceri boyutunda 42-51puan araliginda oldugundan
1yi seviyede olduklar tespit edilmistir.

Ogretmen adaylarinin iki boyuttan olusan Elestirel Diisiinme Egilimi Ol¢egi’nin tamamindan
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 67,76 ve standart sapmasi 7,51’°dir. Bulunan degerlere
gore aritmetik ortalama 55-71 puan araliginda oldugundan Ogretmen adaylarinin elestirel
diisiinme egilimlerinin orta seviyede oldugu sdylenebilir. Oysa egitimin 6nemli bir siirecinde
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gorev alacak olan smif 6gretmen adaylarinin elestirel bireyler yetistirebilmeleri icin elestirel
diisiinme egilimlerinin ortanin iizerinde ¢ikmasi beklenmektedir. Egitim kurumlar1 erken
cocukluk déneminden baglamak iizere tiim bireylere ulagabildigi en temel noktadan baslayarak
elestirel ve yaratici diisiinebilme egilimini kazandirmalidir. Bireye bu egilimleri kazandiracak
olan kisi de tartismasiz 6gretmenlerdir. Ozellikle erken yaslara hitap eden ve egitimin biiyiik
bir boliimiinde rol alan simif 6gretmenleri bireylere elestirel ve yaratici diisiinme becerisini
kazandirmak i¢in gesitli yontem, teknik ve uygulamalar kullanmali, derslerini bu becerileri
kazandirmak iizerine programlamalidir.

Ilgili aragtirmalarin ¢ogunda elestirel diisinme egilimleri diizeyi arastirilmis ve farkli sonuglar
alindig1r goriilmistiir. Bu calismalardan Giiven ve Kiirim (2008)’lin yaptiklar1 caligmada
ogretmen adaylarinin ¢ok biiylik bir boliimiiniin genel elestirel diisiinme egilimlerinin diisiik
diizeyde oldugu saptanmistir. Emir (2012)’in egitim fakiiltesi 6grencilerinin elestirel diisiinme
egilimlerini inceledigi calismada sinif egitimi bolimii 6grencilerinin ve Tiirkge dgretmenligi
boliimii 6grencilerinin diger boliimlere gore elestirel diistinme diizeylerinin daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Yilmaz Ozelgi (2012)’nin ¢alismasi incelendiginde 6gretmen adaylarmin genel
olarak ortalamanin iistiinde elestirel diisiinme tutumuna sahip olduklar1 gériilmektedir. lliman
Piiskiillioglu ve Altinkurt (2018)’un c¢alismalarinda ise 6gretmenlerin elestirel diistinme
egilimleri orta diizeyin iizerinde bulunmustur. Bununla birlikte 6gretmen adaylarinin orta
diizeyde elestirel diisiinme becerisine sahip oldugu ¢alismalar da mevcuttur (Orn: Besoluk ve
Onder, 2010; Facione, Giancarlo, Facione ve Gainen, 1995; Korkmaz, 2009).

Osretmen Adaylarinin Sumif Diizeyi ve Cinsiyet Degiskenlerine Gore Elestirel Diisiinme Egilimi
Diizeyleri

Ogretmen adaylarinin sinif diizeyi ve cinsiyet agisindan elestirel diisiinme egiliminden
aldiklar1 puanlarin ortalamalarini ve ortalamalar aras1 farkin ne diizeyde anlaml1 oldugunu tespit
etmek amaciyla t testi yapilmistir. Yapilan analize ait bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5.0gretmen adaylarmin elestirel diisiinme egilimi puanlarmin simf diizeyi ve cinsiyet degiskenlerine gore
aritmetik ortalamalar1 ve t testi sonuglari

Degisken Olgek Kategori N X S t P
T ST Qe
Sinuf Beceri Boyutu ;ZZE Z; j;?é :23 -0,39 0,70
e Ll 290 40 gy o
DB gl grm g 2 00
Cinsiyet Beceri Boyutu Ié:llf:kl gi jé% 222 -1,41 0,16
g S % N8 an

Elestirel diistinme egilimi ile sinif diizeyi degiskeni arasinda anlamli bir farkin olup olmadigim
ortaya koymak icin yapilan bagimsiz drneklemler icin t testinde, dlgegin deger [t= -0,20,
p>0,05] ve beceri [t= -0,39, p>0,05] alt boyutlarinda ve ayrica tamaminda birinci sinifta
ogrenim gormekte olan d6gretmen adaylarinin aritmetik ortalamalar ile (67,63) ticlincii sinifta
O0grenim gormekte olan 6gretmen adaylarinin aritmetik ortalamalar1 (67,86) arasinda anlamli
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bir fark goériillmemistir [t= -0,16, p>0,87]. Bu durumda siif diizeyi degiskeninin elestirel
diisiinme egilimi iizerinde anlaml1 bir etkisinin olmadig1 sdylenebilir.

Sinif 6gretmeni adaylarinin sinif diizeylerinin elestirel diisiinme egilimleri tizerinde bir farklilik
yaratmamasi, Egitim Fakiiltelerinin 6gretmen adaylariin bu becerilerini gelistirecek etkinlik
ya da uygulamalarin yapilmadigini veya az yapildigini diilistindiirebilir. Ayrica fakiiltelerde
elestirel diisiinme becerisini kazandirmak veya gelistirmek i¢in se¢meli bir ders vermedigini
akla getirebilir. Yilmaz Ozelci (2012)’nin galismasinda dgretmen adaylarmin elestirel diisiinme
tutumu toplam ve alt 6l¢ek puanlarina bakildiginda birinci ve dordiincti simif 6gretmen
adaylarinin puanlarinin yaklasik olarak ayni oldugu ve elde edilen puanlarin sinif diizeyine gore
anlaml olarak farklilasmadigi goriilmektedir. Buna karsin Can ve Kaymake1 (2015) yaptigi
arastirmada Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimleri meraklilik, kendine giiven,
dogruyu arama ve sistematiklik alt boyutlarinda sinif diizeyi degiskenine gore dordiincii siniflar
lehine istatistiksel olarak anlaml1 farklilik gdsterdigini ortaya koymustur. Besoluk ve Onder
(2010) ise 6gretmen adaylarinin siif diizeyleri ve elestirel diistinme egilimi puanlari ortalamasi
arasinda anlamli bir fark tespit edememislerdir.

Cinsiyet degiskeni bulgularina gore, erkek 6gretmen adaylarinin 6lgegin biitliniinden ve alt
boyutlarindan aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 kadin 6gretmen adaylarindan daha yiiksektir.
Olgegin beceri boyutunda [t=-1,41, p>0,05] anlaml farklilasma goriilmezken, deger boyutunda
[t=-2,46, p<0,05] ve 6lgegin biitiiniinde [t= -2,43, p<0,05] 6gretmen adaylarinin cinsiyetleri ile
elestirel diisiinme egilimi diizeyleri arasinda erkek Ogretmen adaylari lehine anlamli bir
farklilagma oldugu goriilmiistiir.

Ilgili arastirmalarin ¢ogunda cinsiyetin elestirel diisiinme becerisi iizerindeki etkisi tespit
edilmeye c¢alisilmis ve farkli sonuglar alindig1 goriilmiistiir. Birinci (2008) cinsiyet degiskeni
acisindan elestirel diisiinme diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmedigini ortaya
koymustur. Ekinci ve Aybek (2010)6gretmen adaylarinin empatik ve elestirel diisiinme
egilimlerini inceledikleri ¢alismada elestirel diisiinme egilimlerinin cinsiyet ve sinif diizeyleri
degiskenlerine gore anlaml farkliliklar gostermedigini ifade etmektedir. Korkmaz (2009)’1n
caligmasinda 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimleri ile cinsiyet degiskeni arasinda
farklilik olup olmadigi incelenmis ve sonug olarak cinsiyet degiskeninin elestirel diisiinme
izerinde bir etkisinin bulunmadigi tespit edilmistir.

Agislt (2016)’nin ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin elestirel diistinme egilimleri ile cinsiyet
degiskeni arasinda sadece elestirel diisiinmenin acik fikirlilik alt boyutunda erkek 6gretmen
adaylarin lehine anlamli farklilik bulunmus ve dogruyu arama, analitiklik, sistematiklik,
kendine giiven ve meraklilik alt boyutlarinda anlamli farkliliklar bulunmadigi saptanmigtir.
Ocak, Eymir ve Ocak (2016)’in ¢alismalarinda Ogretmen adaylarmin elestirel diisiinme
egilimleri cinsiyete gore anlamli olarak farklilagtigi goriilmektedir. Ayrica kendine giiven alt
boyutu disinda tiim alt boyutlarda ve elestirel diisiinme egilimi diizeyi ortalamalar1 kadin
ogretmen adaylar1 lehine yiiksek bulundugu ifade edilebilir. Besoluk ve Onder (2010) cinsiyete
gore elestirel diistinme egilimi puanlari ortalamalari arasinda anlamli bir fark tespit etmis ve bu
farkliligin kadin 6grencilerin lehine oldugunu ortaya koymustur.

Ogretmen AdaylariminAile Gelir Diizeyleri ve Ebeveyn Ogrenim Durumlart Degiskenlerine
Gore Elestirel Diigiinme Egilimi Diizeyleri

Asagidaki tablolarda (Tablo 6 ve Tablo 7) 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme
egilimleri ile aile gelir diizeyleri ve ebeveyn 6grenim durumlari arasinda anlamli farklilik olup
olmadig birlikte incelenmistir.
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Aragtirmanin alt problemlerinden biri de 6gretmen adaylarinin ebeveyn 6grenim durumlari ile
elestirel diistinme egilimi diizeyleri arasinda bir iliski olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasidir.
Bu amagla aile gelir diizeyi ve ebeveyn 6grenim durumu agisindan 6gretmen adaylarinin
Olgegin tiimiinden ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin aritmetik ortalama ve standart

TUJPED 2020, 5(2)

sapmalar1 Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi puanlarinin aile gelir diizeyleri ve ebeveyn 6grenim

durumlarina gore aritmetik ortalamalar1

Sunif Ogretmeni Adaylarinin Elestirel
ve Yaratici Diigiinme Egilimleri

Degisken Olgek Kategori N X S
1000t’den az 6 23,50 4,23
1000-2000t] aras1 34 25,21 3,92
Deger Boyutu 2000-3000t1 aras1 23 26,39 5,03
3000-4000t] aras1 27 25,11 3,47
4000-5000t1 aras1 9 25,22 5,36
5000tI’den fazla 17 26,41 5,41
1000t’den az 6 43,67 4,89
1000-2000t] aras1 34 42,35 5,62
Aile Gelir Beceri Boyutu 2000-3000t]1 aras1 23 42,22 3,97
Diizeyi 3000-4000t] arast 27 41,11 4,68
4000-5000t1 aras1 9 44,44 2,88
5000tl’den fazla 17 44,65 4,68
1000t’den az 6 67,17 7,49
1000-2000tl aras1 34 67,56 7,90
Elestirel Diisiinme 2000-3000t] aras1 23 68,61 6,49
Egilimi 3000-4000tl aras 27 66,22 6,24
4000-5000t1 aras1 9 69,67 5,12
5000tI’den fazla 17 71,06 8,48
ilkbgretim 37 24,95 4,16
Deger Boyutu Ortadgretim 44 26,32 4,26
Universite 39 25,15 4,61
[Ikdgretim 37 41,81 4,82
Ebeveyn
Ogrenim Beceri Boyutu Ortadgretim 44 42,18 5,28
Durumu .
Universite 39 43,13 5,36
[Ikdgretim 37 66,76 6,56
Elestirel Diisiinme Ortadgretim 44 68,50 7,54
Egilimi
Universite 39 68,28 8,02

——
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Tablo 6°daki sonuglara gore aile gelir diizeyi 5000 b’den fazla olan 6gretmen adaylarinin
elestirel diistinme egilimleri diger gelir diizeylerine sahip 6gretmen adaylarina oranla daha
yiiksek ¢ikmistir. Tablo incelendiginde elestirel diisiinme egilimi puani diisiik ¢ikan gruplarin
orta ve diisiik gelir diizeyine sahip 6gretmen adaylar1 oldugu goriilecektir. Tablo 6’da goriildigii
gibi 6lgegin alt boyutlarinda ve tamaminda ebeveyn 6grenim durumu ortadgretim ve liniversite
olan grubun ortalamalar1 daha yiiksektir.

Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimleri ile aile gelir diizeyleri ve ebeveyn dgrenim
durumlar arasindaki ortalamalarin anlamliligini belirlemek amaciyla varyans analizi (F Testi)
yapilmig ve sonuglari Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi puanlarinin aile gelir diizeyleri ve ebeveyn 6grenim
durumuna gore varyans analizi (F testi) sonuglari

Varyansin Kareler Kareler

Degisken Olgek Kaynagi Toplam1 SD Ortalamast F P
Gruplar arast 64,11 5 12,82
Deger Boyutu Gruplar i¢i 2493,78 110 19,66 1,12 0,35
Toplam 2667,76 115
Aile Gruplar aras1 173,98 5 34,79
Gelir Beceri Boyutu Gruplar igi 2493,78 110 100,49 1,54 0,19
Diizeyi Toplam 2667,76 115
Gruplar arasi 287,24 5 57,45
Elestirel ..
- S Gruplar igi 5640,30 110 51,28 1,12 0,35
Diistinme Egilimi
Toplam 5927,54 115
Gruplar arast 45,45 2 22,73
Deger Boyutu Gruplar igi 221451 117 18,93 1,20 0,31
Toplam 2259,97 119
Ebeveyn Gruplar arasi 35,55 2 17,77
Ogrenim Beceri Boyutu Gruplar i¢i 3126,58 117 26,72 0,67 0,52
Durumu Toplam 3162,13 119
Gruplar arasi 69,88 2 34,94
Elestirel -
- ST Gruplar i¢i 6439,71 117 55,04 0,64 0,53
Diigiinme Egilimi
Toplam 6509,59 119

Tablo 7°de 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi ortalamalar ile aile gelir diizeyleri
arasinda anlamli farklilik olup olmadigini tespit etmek i¢in yapilan tek yonlii varyans (F testi)
analizinde Olcegin tiimiinde ve alt boyutlarinda anlamli bir farklilik tespit edilememistir
(p>,01). Ancak geliri 5000 % nin {istiinde olan 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi
aritmetik ortalamalar1 diger gelir diizeylerine sahip 0gretmen adaylarina oranla yliksektir.
Yapilan varyans analizi sonucuna gore 6gretmen adaylarinin aile gelir diizeyi yiiksek olanlarin
elestirel diisiinme egilimi ortalamalarinin da yiiksek ¢ikmasina ragmen yapilan varyans analizi
sonucunda aile gelir diizeyleri ile elestirel diistinme egilimleri arasinda anlamli farklilik
olmadig1 gériilmektedir. Ozdemir (2005)’in arastirma sonuglari da bu arastirmanin sonuglarini
destekler niteliktedir. Yapilan arastirmalar gosteriyor ki Ogretmen adaylarinin aile gelir
diizeyleri elestirel diisiinme egilimi {izerinde anlamli farklilagsma olusturmamaistir.

Tablo 7°den elde edilen sonuglara bakildiginda ebeveyn 6grenim durumlarmin 6gretmen
adaylarmin elestirel diisiinme egilimleri agisindan bir farklilik yaratmadigi goriilmektedir
(p>0,01). Giiniimiizde calisan annelerin sayisinin artmasiyla anne ve baba tarafindan ¢ocuga
ayrilan zaman neredeyse esitlenmis durumdadir. Ebeveynlerin yasam standartlarini arttirmak
icin birlikte is hayatina atilmalar ¢ocuklariyla gecirdikleri zamani kisitladigindan ebeveyn
ogrenim durumunun elestirel diisiinme egiliminde anlamli farklilik olusturmamasi sonucunun
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cikmasi da olas1 goriilmektedir. Ayrica toplumumuzda aile gelirlerine gore daha iyi bir egitim
imkani sunuldugu diisiiniildiiglinde boyle bir sonug elde etmek sasirtici bir durum olmustur.

Dogru Oral (2018) ortadgretim dgrencileri izerinde yaptigi calismada elestirel diisiinme egilimi
ile anne ve baba 6grenim durumlarin1 ayri olarak incelemis ve her ikisinde de anlamli
farklilikolmadigini belirlemistir. Can ve Kaymake1 (2015)’nin ortaya koydugu c¢aligmada bu
caligmay1 destekler nitelikte olup 6gretmen adaylarinin ebeveyn 6grenim durumlari ile elestirel
diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Sen (2009) de Tiirkge
Ogretmen adaylari ile yaptig1 calismada 6gretmen adaylarinin baba ve anne 6grenim durumlari
ile elestirel diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir farkliliga ulasamamstir. Ekinci ve Aybek
(2010)’in calismalarinda da 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimlerinde anne ve baba
ogrenim durumlarina gore anlamli farklilik bulunmadigr saptanmustir.

Ogretmen Adaylarinin Yaratici Diisiinme Egilimleri

Bu bdliimde yaratict diistinme egiliminin sinif egitimi birinci ve iigiincii sinif 6gretmen
adaylarinda ne diizeyde oldugu ve bu diizeyin sinif diizeyi, cinsiyet, aile gelir diizeyi ve ebeveyn
ogrenim durumu degiskenlerine gore farklilik gosterip gostermedigi tablo ve aciklamalarla
sunulmustur.

Asagida birinci ve liglincii sinifta 6grenim gormekte olan sinif 6gretmeni adaylarinin “Ne Kadar
Yaraticisiniz?” oOlgeginden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalama ve standart sapmasi
hesaplanmis ve bu degerlere Tablo 8’de yer verilmistir.

Tablo 8. Ogretmen adaylarinin yaratici diisiinme egilimi puanlarinin aritmetik ortalamalar1

X S N=121
Yaratict Diisiinme Egilimi 4521 10,07

Ogretmen adaylarinin Yaratici Diisiinme Olgeginin biitiiniinden aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamasi 45,21 ve standart sapmast 10,07’dir. Bu degerler dikkate alindiginda 6gretmen
adaylarinin Olcekten aldiklari aritmetik ortalama 40-64 araliginda oldugundan 6gretmen
adaylariin yaratici diislinme egilimlerinin ortanin {izerinde yaratict seviyede oldugu
sOylenebilir. Bu durum gelecek neslin yetistirilmesinde 6nemli rol oynayacak sinif 6gretmeni
adaylar1 agisindan iyi olarak nitelendirilmistir. Gelecegimizi emanet edecegimiz sinif
ogretmeni adaylarinin diisiinme becerilerinin ortanin {izerinde yaratici olmasi gelecek neslinde
yaratici diigiinme becerilerine sahip birer birey olacaklarinin 6n kosulu sayilabilir.

Osretmen Adaylarinin Sumif Diizeyi ve Cinsiyet Degiskenleri ile Yaratici Diigiinme Egilimleri

Ogretmen adaylarinin siif diizeyleri ve cinsiyet degiskenlerine gore yaratici diisiinme
olgeginden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalar1 hesaplanmis ve ortalamalar arasi farkin
anlamli olup olmadigini tespit etmek igin t testi yapilmistir. Analize ait bulgular Tablo 9’da
sunulmustur.

Tablo 9. Ogretmen adaylarinin yaratici diisiinme egilimi puanlarinin sinif diizeyi ve cinsiyet degiskenine gére
aritmetik ortalamalari ve t testi sonuglari

Degisken Kategori Katilimei Sayist X S t degeri P
. Lsimf 52 43,50 10,77
Smf Diizeyi -1,63 0,11
3. smf 69 46,49 9,38
Kad 91 45,70 9,77
Cinsiyet adm 0,46 0,65
Erkek 24 44,67 10,09
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Tablo 9 incelendiginde, Ogretmen adaylarinin yaratici diisiinme puanlari ile sinif diizeyi
degiskenine bakildiginda iiglincii siiflarin birinci siniflara gore, cinsiyet degiskenine
bakildiginda ise kadinlarin erkeklere gore aritmetik ortalamalar1 daha yiiksek ¢ikmistir. Ancak
yaratici diigiinme puanlari ile sinif degiskeni arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini ortaya
koymak i¢in yapilan bagimsiz 6rneklemler i¢in t testinde, sinif degiskeninin yaratici diigtinme
egilimi iizerinde anlamli bir etkisinin olmadigi goriilmektedir (p>0,05). Bireylerin birinci
smiftan tiglincii siifa gelene kadar yaratici diistinmelerine katkida bulunacak etkinliklerin az
yapilmasi, yapilmamasi ya da derslerin verilmemesi bireylerin yaraticilik diizeyleri arasinda bir
farklilik goremememize sebep olabilir. Tirkmen (2014) egitim fakiiltesi 6grencilerinin elestirel
diisiinme ve yaraticilik diizeylerini karsilastirdigi ¢alismasinda dordiincii sinifta olan 6gretmen
adaylan ile birinci sinifta olan 6gretmen adaylarimin yaraticilik puanlart arasindaki farkin
anlamli oldugunu ve bu farkin birinci sinif katilimcilarinin puanlarindan kaynaklandigini ve
birinci siniflar lehine oldugunu belirtmistir.

Cinsiyet degiskeninden elde edilen bulgulara gore, kadin O6gretmen adaylarinin yaratici
diistinme 6lgeginden aldiklari puanlarin ortalamalar1 erkekogretmen adaylarindan daha yiiksek
olmasina ragmen yapilan t testinde cinsiyet degiskenin yaratict diislinme egilimi lizerinde
anlamli bir etkisinin olmadig1 gozlenmektedir (p>0,05). Gok ve Erdogan (2011)’in sinif
Ogretmeni adaylarina yonelik yaptig1 calismada kadin 6gretmen adaylarinin testten aldiklar
puanlarin aritmetik ortalamasi erkek Ogretmen adaylara oranla daha yiiksek bulunmus ve
yapilan t testinde kadin 6gretmen adaylar1 lehine anlamli farkliliklar bulunmustur. Giilel (2006)
ise sundugu calismada kadin 6gretmen adaylarinin yaraticilik diizeylerinin erkek 6gretmen
adaylarina gore daha yliksek oldugunu tespit etmis ve ortalamalar arasinda .05 diizeyinde
anlamli farklilik bulmustur. Bu durumda g¢alismadan elde edien verilere gore Kadin 6gretmen
adaylarinin yaratici diisiinme diizeylerinin erkek 6gretmen adaylarina gére daha yiiksek oldugu
ancak ortalamaya bagli anlamlilig1 test etmek i¢in yapilan analizde cinsiyetler arasi anlamli
farklilik olmadig1 yukarida bahsedilen ¢aligmalarla farkl: veriler elde edildigini gostermektedir.

Ogretmen Adaylarimn Aile Gelir Diizeyleri, Ebeveyn Ogrenim Durumlart ve Elestirel
Diigiinme Egilimi Diizeyleri

Arastirmanin alt problemlerinden biri de 6gretmen adaylarinin aile gelirleri ve ebeveyn 6grenim
durumlari ile yaratici diistinme egilimi diizeyleri arasinda farklilik gosterip gostermedigi ortaya
cikarilmasidir. Bu amacla aile gelir diizeyleri ve ebeveyn Ogrenim durumlarina gore
gruplandirilan 6gretmen adaylarinin 6lgekten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalar1 ve
standart sapmalar1 Tablo10’da sunulmustur.

Tablo 10. Ogretmen adaylarmin yaratic1 diisiinme egilimi puanlarinin aile gelirlerine ve ebeveyn grenim
durumlarina gore aritmetik ortalamalari

Degisken Kategori N X S
1000tI’den az 6 47,17 7,31
1000-2000t] aras1 34 45,47 10,52
Aile Gelir 2000-3000t] arast 23 44,96 10,02
Diizeyi 3000-4000t] arast 27 46,37 10,32
4000-5000tl aras1 9 46,33 9,79
5000tI’den fazla 17 43,88 9,32
Ebeveyn ilkogretim 37 45,32 10,02
Ogrenim Ortadgretim 44 45,39 10,18
Durumu Universite 39 45,62 9,29
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Tablo 10°dan elde edilen sonuglara gore gelir diizeyi 10001’den az ve orta gelir diizeyine sahip
Ogretmen adaylarinin yaraticilik diizeyi diger 6gretmen adaylarina gore daha ytiksek ¢ikmaistir.
Ayrica ebeveyn Ogrenim durumu degiskenine bakildiginda gruplar arast puan farki
gorilmemektedir.

Ogretmen adaylarinin yaratici diisiinme egilimleri ile aile gelir diizeyi ve ebeveyn &grenim
durumu degiskenleri arasindaki anlamli farklilik olup olmadigini tespit etmek igin varyans
analizi (F Testi) yapilmis ve analize ait sonuglar Tablo 11’de sunulmustur.

Tablo 11. Ogretmen adaylarinin yaratici diisiinme egilimi puanlarinin aile geliri ve ebeveyn 6grenim durumlarina
gore varyans analizi (F testi) sonuglar1

Varyansin Kareler Serbestlik Kareler

Degisken Kaynagi Toplamu Degeri Ortalamast F P
. . Gruplar arast 94,68 5 18,94
Aile Gelir -
Diizeyi Gruplar igi 11054,32 110 100,49 0,19 0,97
Toplam 11149,00 115
Ebeveyn Gruplar arasi 1,82 2 0,91
Ogrenim Gruplar i¢i 11353,77 117 97,04 0,01 0,99
Durumu Toplam 11355,59 119

Tablo 11°de gorildiigii gibi aile gelir diizeyi ve ebeveyn 6grenim durumlan degiskenleri ile
yaratici diigiinme egilimi puanlar1 arasinda anlamli farklilik olmadig1 anlagilmaktadir (p>0.01).
Toplumumuzda geliri yiiksek olan ailelerin ¢cocuklarina daha iyi egitim imkani sundugu ve
ogrenim durumu yiiksek ebeveynlerin hem ev i¢inde hem de okul hayatinda ¢gocuguna destek
oldugu diisiiniildiigiinde bu iki degiskenin 6gretmen adaylarinin yaratict diisiinme egilimleri
iizerinde 6nemli faktorler olmasi gerekirken, bu ¢alismada aile gelir diizeyinin yaratici diistinme
egilimi iizerinde etkisinin olmadig1 goriilmektedir.

Can Yasar ve Aral (2011) yaptiklar1 ¢alismada yaratict diisiinme puanlari ile ebeveyn egitim
diizeyleri arasinda anlamli farkliliklar tespit etmis ve ebeveyn 6grenim durumu iiniversite olan
bireylerin yaraticilik diizeylerinin diger bireylere oranla daha yliksek oldugunu belirtmistir.
Kilig ve Tezel (2012) ise calismalarinda uyguladiklar1 yaraticilik testinden elde ettikleri
puanlarin analizi sonucunda anne ve baba 6grenim durumlarina gore annesi ve babasi iiniversite
mezunu olanlarin lehine; aile aylik gelirine gore ise aylik gelirt 1500 liranin iistiinde olanlarin
lehine yaraticilik diizeylerinde anlamli farkliliklar oldugunu tespit etmislerdir.

Ogretmen Adaylarinin Elestirel ve Yaratict Diisiinme Egilimlerinin Karsilastirilmasi

Ogretmen adaylarmin elestirel diisiinme egilimidlgegi ve elestirel diisiinme egilimi
Olgeginin alt boyutlari ile yaratict diisiinme egilimi 6lgegi puanlar arasindaki iligkinin tespit
edilmesi amaciyla yapilan Pearson Moment Carpim Korelasyonu (Basit Dogrusal Korelasyon)
asagida yer almaktadir.

Tablo 12. Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme ve alt boyutlari ile yaratici diisiinme egilimi puanlarina ait Pearson moment
carpim korelasyonu (basit dogrusal korelasyon)

Olgek I?O iﬁftru BBC?)(/:LEJLIJ ElestlrEegliE:rllsiunme Yaratict Diigiinme Egilimi
Deger Boyutu 1

Beceri Boyutu 0,21* 1

Elestirel Diigiinme Egilimi 0,72** 0,82** 1

Yaratici1 Diisiinme Egilimi -0,09 0,26** 0,13 1

**p<0.01; *p<0.05
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Korelasyon katsayis1 ne kadar =1°e yakinsa, aradaki iligki o kadar fazla ya da gii¢lii demektir.
Korelasyon katsayisinin isareti de iliskinin yoniinii gosterir (Can, 2017). Tablo 12’de goriildiigi
gibi 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi ve alt boyutlari ile yaratici diistinme egilimi
arasinda bir iligkinin olup olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan basit dogrusal korelasyon
analizi, elestirel diisiinme egilimi 6l¢eginin alt boyutlarindan beceri boyutu ile yaratici diisiinme
egilimi arasinda, pozitif yonde ve diisiik diizeyde bir iliski oldugunu gostermektedir (r=0,26,
p<0.01). Buna gore yaratici ve elestirel diisinme egilimi alt boyutu toplam puanlar1 arasinda
pozitif bir iligkinin bulunmasi, yaratici diisiinme egilimi puanlarinin artmasit durumunda
elestirel diisiinme egilimi 6l¢eginde beceri boyutu puanlarinin da artacagini gostermektedir.

Toyran (2015) okul 6ncesi 6gretmeni adaylarinin yaraticilik ve elestirel diisiinme egilimlerini
inceledigi calismasinda benzer sonuglara ulagmistir: 6gretmen adaylarinin yaraticilik ve
elestirel diistinme egilimi puanlar1 arasinda pozitif yonde ve diisiik diizeyde bir iligki tespit
etmis ve Ogretmen adaylarinin yaraticilik puanlart arttiginda elestirel diisiinme egilimi
puanlarinin da artacagini ifade etmistir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, smif 6gretmeni adaylarinin elestirel ve yaratici diistinme egilimlerinin
belirlenmesi ve karsilastirilmasi amaciyla yapilmistir. Bu amacla 6gretmen adaylarinin elestirel
ve yaratict diisiinme egilimi diizeyleri belirlenmistir. Ayrica bu becerilerin; sinif diizeyi,
cinsiyet, aile gelir diizeyi ve ebeveyn 6grenim durumu degiskenleriyle aralarinda bir iliski olup
olmadigi incelenmis ve son olarak elestirel ve yaratici diistinme egilimleri arasinda bir iligki
olup olmadigina bakilmistir. Calismanin analizleri sonucunda elde edilen bulgulara ve alt
problemlere iligkin sonuglara yer verilmistir.

Yapilan aragtirmada smif Ogretmeni adaylarmm elestirel diisinme egilimi dlgeginin
tamamindan aldiklar1 puanlara gore elestirel diistinme egilimi 6lgeginin deger boyutunda orta
seviyede, beceri boyutunda iyi seviyede ve elestirel diigiinme egiliminin tamaminda orta
seviyede elestirel diisiinme becerisine sahip olduklar1 sonucuna ulasilmstir.

Birinci ve lglinci simif 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimleri smif diizeyi
degiskenine gore farklilik gostermemektedir. Bu durumda sinif diizeyi degiskeni 6gretmen
adaylarinin elestirel diistinme egilimine etki eden belirleyici bir faktor degildir.

Cinsiyet degiskenine gore erkek dgretmen adaylarmin Elestirel Diisiinme Egilimi Olgegi’nin
timiinden ve alt boyutlarindan aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 kadin 6gretmen adaylarina
oranla yiiksek ¢cikmistir. Ayrica yapilan t testinde 6gretmen adaylarinin cinsiyetleri ile elestirel
diistinme egilimleri arasinda erkek ogretmen adaylari lehine anlamli bir farklilasma oldugu
gorilmiistiir. Bu durum erkek 6gretmen adaylarinin kadin 6gretmen adaylarina gore elestirel
diistinme egilimlerinin daha iyi oldugunu gostermektedir.

Sinif 6gretmeni adaylarinin aile gelir diizeyleri ile elestirel diistinme egilimleri arasinda anlaml
bir farklilasma olup olmadigini tespit etmek amaciyla yapilan tek yonlii varyans analizi
sonuglarma gore aile gelir diizeylerinin elestirel diisiinme egilimi iizerinde farklilagsma
olusturmadig tespit edilmistir.

Ogretmen adaylarinin ebeveyn dgrenim durumlari ile elestirel diisiinme egilimi ve alt boyutlari
arasinda anlamli farklilik olmadigi sonucuna ulagilmaktadir. Bu durumda egitim durumu
yiiksek lisans ya da ilkokul olan ebeveynlerin elestirel diigsiinebilme konusunda ¢ocuklari
lizerinde bir etkiye sahip olmadiklar1 goriilmektedir.

Siif 6gretmeni adaylarinin yaratict diistinme egilimi puanlar1 ile smif diizeyi degiskeni
arasindaki anlamlilia bakildiginda ise sinif diizeyi degiskeninin yaratici diistinme iizerinde bir
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etkisinin olmadig1 goriilmektedir. Elde edilen bu sonug elestirel diisiinme egilimi analizleriyle
ortiismektedir.

Cinsiyet degiskeninden elde edilen bulgulara gore kadin 6gretmen adaylarinin yaratici diisiinme
puan ortalamalar1 erkek 6gretmen adaylarina gore daha yiiksek ¢ikmis ancak yapilan t testinde
cinsiyet degiskeninin yaratici diisinme egilimi iizerinde anlamli bir etkisinin olmadig1 bu
durumda erkek ve kadin 6gretmen adaylarinin yaratici diisiinme diizeylerinin birbirine yakin
oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sinif 6gretmeni adaylarinin yaratici diisiinme egilimi puanlari ile aile gelir diizeyleri ve ebeveyn
ogretim durumlari arasinda anlamli farklilik bulunmamustir. Gelir diizeyleri ve ebeveyn 6gretim
durumlar toplumumuzda gelecek nesli yetistirmek i¢in birer 6n kosul olarak goriilmekteyken
yapilan ¢aligmamizda her iki degiskeninde yaratic1 diisiinme iizerinde anlamli bir etkisinin
olmadiginin goriilmesi elde edilen diger bir sonug¢ olmustur.

Son olarak 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimi ve alt boyutlari ile yaratici diigiinme
egilimi puanlar1 arasinda bir iligkinin olup olmadigini1 ortaya koymak ic¢in basit dogrusal
korelasyon islemi yapilmistir. Bu analize gore elestirel diisiinme egilimi Olgeginin alt
boyutlarindan beceri boyutu ile yaratici diisiinme egilimi arasinda, pozitif yonde ve diisiik
diizeyde bir iliski tespit edilmistir. Bu durumda elestirel diisiinme egilimi alt boyutu beceri
puanlari arttig1 takdirde yaratici diistinme egilimi puanlar1 da artacaktir. Diger yandan elestirel
diisiinmenin deger alt boyutu ve 6l¢egin tamamindan aldiklar1 puan ile yaratici diistinme egilimi
puanlari arasinda bir iliski olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin sonuglar1 dikkate alinarak, daha genis 6rneklem kullanilarak boliimler arasi veya
tiniversiteler arasi karsilastirmalar yapilabilir. Bununla birlikte, farkli veri toplama teknikleri
kullanilarak (6rnegin nitel veriler) elde edilen veriler desteklenebilir. Ornegin bu calismada
elestirel ve yaratict diislinme arasinda bir iliski tespit edilememistir. Bunun sebebi
derinlemesine arastirilabilir. Diinya Saglik Orgiitii’niin de belirttigi gibi &nemli yasam
becerileri arasinda gosterilen elestirel ve yaratici diisiinme {iniversitelerde bir ders olarak yer
alabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

In the world we live in, knowledge has become the most important power and therefore,
besides having individual, modern, egalitarian, respectful to human and human rights; it must
also be able to use problem solving, critical and creative thinking skills.lIt is the expectation of
our society to raise individuals who receive the information given at all levels of education from
primary education to higher education, questioning the validity, usability and accuracy of the
new information that they have acquired and that can use this information by blending it with
their own thoughts.Undoubtedly, the biggest task falls on the teachers to meet the needs of the
society for individuals who can think critically and creatively and produce a product as a result
of these thoughts. The aim of the study is to determine and compare the critical and creative
thinking tendencies of the first and third grade primary school teacher candidates in terms of
different variables.
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Method

In this research, which is carried out by using survey method, it has been tried to determine
the differences between the levels of critical and creative thinking tendencies according to the
education year, sex, parents’ education levels and family income levels. Survey research is a
preferred method for large sampling. The easiest way to reach a wide sample is through surveys.
The study group of research consists of 121 teacher candidates, 52 of whom are at first and 69
are in third year at Faculty of Education in Department of Primary School Education at a
university in Northeast of Turkey. In the research, to identify teacher candidates critical
thinking tendencies “Critical Thinking Disposition Scale” and to determine creative thinking
tendencies, “How Creative Are You?” scale, which was originally created by Whetton and
Cameron (2002), were used. Independent Samples t-Test is performed to determine whether
there are significant differences between the mean of critical thinking and creative thinking
tendencies, class level and gender variables from dependent variables. One-way analysis of
variance (F Test) is performed to determine whether there is a significant difference between
the family income and parental education level of independent variables and the mean of critical
thinking and creative thinking tendency from dependent variables.

Findings

According to the determined values, it can be said that the teacher candidates' scores from
the scale are at the medium level in the value dimension of critical thinking. It can be said that
class variable does not have a significant effect on critical thinking disposition. It is observed
that there was a significant difference between the genders of their teacher candidates and their
critical thinking disposition levels in favor of male teacher candidates. The critical thinking
tendencies of the teacher candidates, whose income level is more than 5000 TL, were higher
than the other teacher candidates. It can be said that the creative thinking tendencies of teacher
candidates are above the middle of the creative level. It is seen that the variables of class and
gender do not have a significant effect on creative thinking disposition. It is understood that
there are no significant differences between the variables of family income and parental
education levels and creative thinking tendency scores. If creative thinking tendency scores
increase, we can say that critical thinking tendency skill dimension scores will increase.

Conclusion

Looking at the results of the research; it was found that the creative thinking tendencies of
the teacher candidates were average as well as the education year, sex, parents’ education levels
and family income levels have not had any impact on the critical thinking tendencies. On the
other hand, it was revealed that creative thinking tendencies of teacher candidates were above
average and related variables have no significant effect on creative thinking tendency. In
addition, there has a positive and a low significant relationship between skill dimension, which
is the sub-dimension of critical thinking, and creative thinking. Findings of this research has
showed that critical and creative thinking tendencies of teacher candidates were not
significantly high and related variables have not had significant impact on changing these. As
a result of this research, it is suggested that a new study could be carried out by taking into
account the variables which were not focused in this study and a course on thinking education
should be included to the curriculum of the Faculty of Education and began to be implemented
since the first year.
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Ozet

Kodlama bilgisayar ortaminda bir verinin islenmesine yonelik kurallarin komutlar seklinde sirali
bir bi¢imde verildigi mantiksal yapilar olarak tamimlanabilir. Olusturulan kodun mantiksal
yapisint algoritma olugturur. Bu nedenle kodlama siireci algoritmanin ortaya konmasiyla baslar.
Bu ¢calismanin amaci Flowchart 3.0 gorsel programlama aract ile proje tabanli algoritma
egitiminin ortaokul ogrencilerinin kodlamaya doéniik tutum, problem ¢ozme becerisi ve
bilgisayarca diigiinme becerisi iizerindeki etkisini belirlemektir. Calisma gurubu 30 ogrenciden
olusmaktadir.. Deney grubu ogrencilerine Flowchart destekli proje tabanl algoritma egitimi
verilmistir. Kontrol grubunda ise ayni konular kdgit kalem etkinlikleri ile anlatilmistir. Karma
arastirma yaklagimina gore tasarlanmig olan bu ¢alismada sirali agiklayict desen kullanilmigtir.
Aragtirma verileri bilgisayarca diisiinme beceri diizeyleri 6l¢egi, kodlamaya yonelik tutum 6l¢egi,
problem ¢ozme becerilerine yonelik algi dlgegi ve gériisme formu kullamlarak toplanmigtir.
Bulgulara gore, Flowchart destekli proje tabanl algoritma egitiminin ogrencilerin bilgisayarca
diigiinme becerilerine, kodlamaya yonelik tutumlarmma ve problem ¢ozme becerilerine yonelik
algilarina anlamli diizeyde daha fazla katki saglamadigi belirlenmistir. Buna karsin 6grencilerin
deneysel etkinliklere doniik diigiincelerinin olumlu oldugu belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, flowchart, bilgisayarca diisiinme, problem ¢ozme, kodlamaya
doniik tutum

Effectiveness of Project-Based Algorithm Training with Flowchart
Support

Abstract

Coding can be defined as logical structures in which rules for processing data in a computer
environment are given in an ordered form in the form of commands. The algorithm creates the
logical structure of the generated code. Therefore, the coding process begins with the introduction
of the algorithm The aim of this study is to determine the effect of Project-based algorithm training
with Flowchart 3.0 visual programming tool on coding attitudes, problem solving skills and
computer thinking skills in secondary school students. The study group consisted of 30 students.
Project-based algorithm training with Flowchart support was provided to the experimental group
students. In the control group, same topics are explained with paper-pencil activities. Sequential
explanatory design was used in this research, which was designed according to the mixed research
approach. The research data were collected using the computer thinking skill levels scale, the
attitude scale for coding, the perception scale for problem solving skills, and the interview form.
According to the findings, it was determined that Flowchart supported project-based algorithm
training did not significantly contribute to students' perceptions about computer thinking skills,
coding attitudes, and problem solving skills. Despite this, it was determined that students' thoughts
about experimental activities were positive.

Keywords: Algorithm, flowchart, computer thinking, problem solving, attitude towards coding
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GIRIS

Algoritma; 900 y1l énce yasamis iinlii matematik¢i Muhammed Ibni Musa el Harezmi
tarafindan kesfedilmis, adin1 da El Harezmi’nin Latince ¢evrisi olan Algoritmi’den almistir.
Giiven (2018) algoritmay1; “bir problem durumunu ¢ézmek amaciyla planlanan yol” olarak
tanimlamugtir. Giilbahar, Kalelioglu ve Karatag’a (2017) gore ise algoritma; “problemi ¢6zmek
icin mantiksal sirada ¢6zlim adimlarini olusturmaktir”. Bir programlama dilini 6grenmeden
once programlama mantig1 genellikle ilk olarak algoritma ile 6grenilmektedir. Programlamaya
gecmeden Once algoritma tasarlamanin programlama siirecini kolaylastiracagi beklenir.
Gokoglu ve Yiiksel’e (2016) gore algoritma becerisi, problemlere farkli agilardan bakabilme
ve en kisa ¢oziimii bulabilme yetenegi kazandirir. Algoritmalar sorunun ¢éziimiinde adimlarin
birbirleri ile olan iligkilerini, akisin1 ve hatalarini kolaylikla gérmemizi saglar. Programlama
siirecine algoritmayla baslanildiginda algoritma adimi, programlama koduna déniistiiriilerek
programcinin isi kolaylagtirilmaktadir (MEGEP, 2011). Milli Egitim Bakanliginin 2023 Egitim
vizyonunda; bilgisayarsiz ortamlarda algoritmik diisiince Ogretimine yonelik, sinif
Ogretmenlerine yiiz yiize hizmet ici egitimler verilecegi ifade edilmektedir. Bu ifade algoritma
egitiminin dnemine dikkat cekmektedir (MEB, 2018).

Algoritma hangi islemin hangi sirada yapilacagimi gosteren yonergeler biitiiniiyken Akis
Diyagrami ise algoritmanin sekil ve sembollerle gorsel gosterimidir. Akis diyagraminda hatalar
daha kolay tespit edilebilmektedir. Akis diyagramini olusturmak, program gelistirmeye
geemeden Onceki son adimdir (Giilbahar, Kalelioglu & Karatas, 2017). Her farkli hareket i¢in
farkl1 akis semasi kullanilir. Bu semalar geometrik sekiller kullanilarak diizenlenir. Ornegin
elips sekli Akis diyagraminin basladigi ve sonlandigi yeri, Paralelkenar veri girisini,
Dikdortgen islemlerin yapildigi yeri, deltoid benzeri sekil mantiksal smmamayi, yuvarlak
baglant1 noktalarimi belirtir (Giiven, 2018). Akis semasinda kullanilan sekiller evrensel
oldugundan ve her adim gorev tiirtine gore sekillerle ifade edildiginden, algoritmaya gore daha
nesnel, daha anlagilir olmasi beklenebilir. Uzamsal zekaya sahip bireyler diislincelerini sekil ve
sembollerle daha kolay ifade ederler (Talu, 1999). Gorsel zekast gelismis 0grencilerin akis
semalari ile algoritma mantigin1 daha iyi kavrayacagi ongoriilebilir. Bu baglamda algoritma
egitiminin akis semalar1 ile desteklenmesinin kodlama oncesinde i1yi bir hazirlik olacagi
diistiniilebilir. Kodlamada kullanilan kod bloklarinin  siralanmasi  ve birbirleriyle
iliskilendirilmesinin ¢ogunlukla algoritma mantig ile ayni oldugu sdylenebilir. Bu ger¢evede
algoritma ve akig diyagrami kavramlar1 kodlama egitimine baslangic niteliginde Onemli
kavramlardir. Kodlama egitiminin nihai amacina ulagmasi i¢in kullanilabilecek uygun 6gretim
modellerinden birinin proje tabanli 6gretim oldugu sdylenebilir.

Proje; en kisa tanimiyla gergeklestirilmesi istenen tasaridir (TDK, 2019). Korkmaz ve Kaptan’a
(2001) gore proje tabanli 6grenme; gilinliik hayattan secilen bir problem durumunun bireysel ya
da kii¢iik gruplarla problemi ¢ozmeye ¢alisan bir 6grenme yaklagimidir. Bu 6§renme anlayisini
olusturan tabanl s6zciigli; projenin hedef degil bir altyap1 unsuru olduguna ve siire¢ yonelimli
yapilanmaya isaret etmektedir. Dolayisiyla 6grenme hedeflerinin, sonug¢ degil; siireg
becerilerini tanimlayacak bicimde olusturulmasi gerekmektedir. Proje tabanli 6grenme ortami;
problem durumunu is birligi ile ¢dzmeye calistiklar1 teknoloji destekli bir 6grenme ortamidir.
Proje tabanli 6grenme siirecinde izlenmesi gereken belli bagli adimlar vardir. Sirasiyla
hedeflerin belirlemesi, lizerinde ¢alisacagimiz isin ya da sorunun belirlenip tanimlanmasi, nihai
raporun 6zelliklerinin ve nasil sunulacaginin belirlenmesi, degerlendirme asamasinda 6l¢iitlerin
ve yeterlik seviyelerinin belirlenmesi, proje gruplarinin olusturulmasi, alt sorular1 belirleyip,
bilgi toplamaya ayrilan zamanin tasarlanmasi, ¢aligma takvimine son halinin verilmesi, kontrol
noktalarinin tespit edilmesi, verilerin toplanmasi, orgilitlenmesi ve raporlanmasi ve projenin
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sunulmasi proje tabanli 6grenme siireci adimlari olarak ifade edilmektedir (Erdem, 2002).
Ogrencilerin disiplinler aras1 yaklasimla farkli disiplinlerde elde ettikleri bilgi ve becerilerini

sentezlemek, {riin gelistirmek, yasamdan kopuk olmamak amaciyla proje gelistirmeleri
beklenmektedir (MEB, 2018).

Kodlama bilgisayarin kendisinden istenen gorevleri yapabilmesi i¢in ona algoritmik yonerge
sunmaktir (Giiven, 2018). Kodlama temelini algoritmadan almaktadir. Kodlama egitim siireci
algoritmayla baslamaktadir (Akkus, Ozhan & Kan, 2019). Algoritma egitimi almis birinin
kodlama egitimine daha kolay uyum saglayip, olumlu tutumlar gelistirecegi diisiiniilebilir.
Programlama ve kodlama es anlamli alarak kullanilsa da programlama daha ¢ok C, C++, Basic,
Pascal gibi programlama dillerinde program tasarlamayi, kodlama ise Alice, Scratch gibi blok
tabanli editdrlerle kod gelistirmeyi ifade ettigi sdylenebilir. Metin tabanli programlama araglari
ile programlamaya baslayan 6grenciler; noktali virgiil, bliyiik kii¢iik harf gibi s6z dizimsel
hatalarla ¢ok karsilasirlar. Bu durum programlama siirecinde 6grencilerin ¢ok farkli zorluklarla
karsilasmasina neden olabilir. Ogrencilerin bu tiir zorluklarla kars1 karsiya kalmalarmi
engellemek amaciyla gorsel programlama araglari {retilmistir. Bu araglardan birisi de
flowchart’dir.

Flowchart gorsel programlama aracinda soz dizimsel hatalarla karsilasilmaz. Ayrica akis
semalariyla her adimin ¢aligmasi takip edilebildigi i¢in hata ayiklama daha basittir. Flowchart
genel amagli program gelistirmek i¢in en iyi yoldur (Charntaweekhun & Wangsiripitak, 2006).
Gorsel programlama noktal1 virgiil koyma gibi s6z dizimsel zorunluluklart ortadan kaldirdig:
icin motive edicidir (Koh, Basawapatna, Bennett & Repenning, 2010). Gorsel kodlama metin
tabanli programlamadaki karmasikligin Oniine gegerek Ogrencilerin eglenerek iiriin
gelistirmelerine firsat saglamaktadir. Ogrencilerin eglenerek kendi iiriinlerini gelistirmeleri
kodlamaya kars1 motivasyonlarini artirmaktadir (Baz, 2018). Lisans egitiminden 6nce gorsel
programlama 6grenmek; C, Java gibi metin tabanli programlama 6grenmeyi kolaylastiracaktir.
Ayni1 zamanda yaratict diisiinme ve analitik diisinme becerisi kazandirir (Kabak & Giines,
2013). Okullarda Algoritma ve kodlama 6greterek dgrencilerin diisiinme becerilerine katkida
bulunulmalidir (Sahin, Korkmaz, Cakir & Erdogmus, 2019). Kodlama mantiksal akil yiiriitme
becerilerinin bir pargasi olan 21. yy. becerilerindendir. Kodlama hem 6grenciler i¢in hem de 1s
diinyas1 icin bir yetkinlik olmustur (Sayin & Seferoglu, 2016). Kodlama programlama bilgisi
ile birlikte problem ¢6zme becerisi de kazandirir (Baz, 2018).

Problem ¢dzme becerisi yeterince gelismemis ¢ocuklarin, karsilastiklar: problemleri ¢6zmekten
¢ok, problemleri yok sayip gegistirdikleri ve bu ¢cocuklarin kendine giiven eksikligi, caresizlik
gibi gesitli psikolojik olumsuzluklar yasayabilecekleri belirtilmistir (Delebe, 2018). Problem
¢ozme becerisi sadece okul yillarinda gerekli bir beceri degil ayn1 zamanda tiim hayat boyu
gerekli bir beceridir (Bingham, 2016). Problem ¢ozme yetenegi edinmis &grencilerin
Ozgiivenleri de yiiksektir (Hidayat & Susilowati, 2020). Giiven’e (2018) gore kisinin giinliik
yasaminda karsilastii, ¢O0zlim aradigi ve c¢ozmek icin bilgisini, mantigini, gec¢mis
deneyimlerini kullandig1 durumlara problem denirken problem ¢6zme becerisi ise bir problemi
tanimlamak ve bu durumla bas etmek igin gosterilen ¢aba olarak ifade edilmektedir. Problemin
iki boyutundan biri problemi ¢6zmek icin gereksinim duymak digeri ise ¢6ziim i¢in gelistirilen
yollardan en uygununu se¢mektir. Se¢ilen yol basarili olmamissa diger segenekler denenmelidir
(Sahin, 2004). Problem ¢dzme becerisi sirastyla problem durumu ile ilgili alanda bilgili olma,
¢Ozilim i¢in stratejiler gelistirme ve bu stratejilerden en uygununu segip test etme seklinde siireg
odakl1 bir beceridir. Egitim kurumlarinin en 6nemli hedef kazanimlarindan birisi 6grencilere
problem ¢6zme becerisi kazandirmak olarak ifade edilmektedir (Yildirim, 2018). Problem
cozme siireci basamaklar halinde asagidaki gibi ifade edilebilir:
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1-) Problemi tanimlama

2-) Problemi anlama

3-) Problemin ¢6zmek amaciyla yollar ve yontemler belirleme

4-) Farkli ¢6ziim yollarindan en uygun ¢éziimii segme

5-) Secilen ¢6ziim yolu ile problemi ¢6zmek amaciyla yonergeleri tasarlama
6-) Coziimii degerlendirme

7-) Coziim basarisizsa ii¢lincli adimdan dongiisel devam etme (Giilbahar, Kalelioglu &
Karatas, 2017)

Problem ¢6zme becerisi dgrenilebilen, gelistirilebilen bir beceridir (Sahin, 2004). Problem
¢ozme becerisi gelismis bir 6grencinin gerek duyussal, gerek bilissel alanda kendi kendine
yeten bir birey olacagi ongoriilebilir. Degisen ve gelisen bir diinyada bireyin yeni durumlara en
kisa siirede uyum saglayabilmesi problem ¢6zme becerisi ile iligskilendirilebilir. Problem ¢6zme
becerisi; birgok beceri gerektiren bilgisayarca diisiinme becerisi ile iliskilidir (Selby &
Woollard, 2013). Bilgisayarca diisiinme; problem ¢dzme siirecinde bilgisayarin kullanildig: bir
tiir problem ¢dzme becerisidir (Korkmaz, Cakir, Ozden & Saroglu, 2015).

Bilgisayarca diisiinme, problemleri formiile etmek icin kullanilan diisiince siire¢leridir (Grover
& Pea, 2013). Korkmaz, Cakir ve Ozden’e (2015) gore bilgisayarca diisiinme; bilgisayar
biliminden yararlanilarak insan davraniglarini anlamaya doniik, 21. yy 6grencilerin kazanmalari
gereken bir problem ¢ézme becerisi oldugu ve bilgisayarca diisiinmenin bir¢ok alt beceriyi
kapsadigi ifade edilmektedir. Bilgisayarca diisiinmenin tam bir ortak taniminin olmadig1 ancak;
mantiksal diisiinme, algoritmik diisiinme, problem ¢6zme, analiz, genelleme, sistem tasarimi,
otomasyon gibi terimlerle iligkili bir diisiince tiirii oldugu belirtilmistir (Selby & Woollard,
2013). Bilgisayarca diisiinme becerisi alt becerilerinden yaratici diisiinme; Ksinin mantigini
kullanarak 6zgiin bir iirlin elde etmesidir. Elestirel diisiinme ise; onyargilar1 farkina varip yeni
diisiinceler kesfetmedir. Ogretmenin aktardig: bilgiyi pasif olarak alan birey yerine 6grenme
stirecine aktif katilan, bilgiyi secip orgiitleyen, karsilagtigi durumlara elestirel diistinme becerisi
ile yaklasan elestirel diisiinme egiliminde olan bireyler yetistirilmelidir. Elestirel diisiinme;
ogrencilerin biligsel gelisimlerine katki saglamaktadir. Bir diger bilgisayarca diisiinme alt
becerisi problem ¢6zmedir. Bu beceri bir zorlugun iistesinden gelebilmek i¢in o zorlugu
tanimlama, zorlukla ilgili bilgileri orgiitleme, gereksinim duyulacak verileri belirleme,
¢oziimler belirleme ve en dogru ¢6ziimii bulma becerisi olarak tanimlanabilir (Seferoglu &
Akbiyik, 2006). Bilgisayarca diisiinme becerisi ile iliskilendirilebilecek isbirlikli 6grenmenin
problem ¢6zme becerisine dnemli katkis1 oldugu vurgulanmistir (Geng, 2007). Ust diizey
diisiinme becerileri ile iliskili olan bilgisayarca diisiinmenin; Okuma, yazma, dort islem
yapabilme gibi temel bir beceri olacag sdylenilmektedir (Wing, 2006).

Sonug olarak algoritma becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin bilgisayarca diisiinme ve
problem ¢dzme becerilerinin de gelistirilmesi saglanabilir. Ote yandan &grencilerin bu
becerilerini yeterince gelistirebilmelerinin de kodlamaya doniik olumlu tutuma sahip
olmalarindan gectigini séylemek miimkiindiir. Bu ¢er¢evede bu ¢alismanin amaci, proje tabanl
Flowchart destekli algoritma egitiminin bilgisayarca diisiinme, problem ¢6zme ve kodlamaya
doniik tutum tizerine etkisi ve 6grencilerin bu siirece doniik goriislerini ortaya koymak olarak
belirlenmistir.

Alt Problemler

1- Deneysel uygulama oncesinde 6grenciler kodlamaya doniik tutumlari, problem ¢dzme
becerileri ve bilgisayarca diisiinme becerileri agisindan denk midir?
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2- Flowchart destekli proje tabanli algoritma egitiminin 6grencilerin kodlamaya doniik
tutumlarina anlamli diizeyde katkis1 var midir?

3- Flowchart destekli proje tabanli algoritma egitiminin 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerine anlamli diizeyde katkis1 var midir?

4- Flowchart destekli proje tabanli algoritma egitiminin 6grencilerin diigiinme becerilerine
anlaml diizeyde katkis1 var midir?

5- Ogrencilerin flowchart destekli proje tabanli algoritma egitimine déniik diisiinceleri
nasildir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu arastirmanin temel aldig: felsefe karma desendir. Karma arastirma deseni; ¢aligmada
nitel ve nicel aragtirma 6zelliklerinin harmanlanarak veya birlestirilerek kullanilmasidir (Firat,
Yurdakul & Ersoy, 2014). Calismada nicel yaklasimlarin daha agirlikli oldugu sirali agiklayici
desen kullanilmistir. Bu desen beklenilmeyen bulgulari veya iligkileri agiklamakta kullanilir
(Baki & Gokgek, 2012). Bu ¢alismada ii¢ 6l¢ekle agirlikli olarak nicel veriler toplanmistir. Elde
edilen nicel sonuglara gore farklilik gosteren d6grencilerle goriisme formu kullanilarak nitel veri
toplanmigtir. Calismanin nicel boyutunda Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Yart deneysel desenler ¢ok denekli desenlerden biridir (Biiyiikoztiirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2018). Bu arastirmada bir bagimsiz degiskenin ii¢c bagimh
degiskene olan etkisi incelendiginden tek faktorlii desen kullanilmistir. Tek faktorlii desen;
yalnizca bir bagimsiz degiskenin bagimli degiskene olan etkisinin incelendigi desendir.
Deneme kosullarina gore ise gruplar arasi desen kullanilmistir.

Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu kolayda ornekleme yontemi ile belirlenen 2019 — 2020
egitim Ogretim yili I. doneminde Sivas il merkezinde bir ortaokulda 6 ve 7. siifta 6grenim
gormekte olan 30 68renci olusturmaktadir. Nitel verileri i¢in ¢alisma grubunu ise goniilliiliik
esasina gore deney grubundan belirlenen 10 6grenci olusturmaktadir. Amagli 6rnekleme,
caligmanin amaci1 dogrultusunda zengin veri elde edilebilecek durum ve kisilerle yapilir
(Biiyiikoztiirk, 2018, 92-93). Bir sinif diizeyi ile yapilacak ¢aligmaya yeterli sayida 6grenci
temin edilemediginden, bu ¢alisma i¢in 6 ve 7. Simif 6grencileri birlikte dahil edilmistir. Calisma
grubunun yaris1 6, diger yaris1 ise 7. sinif dgrencilerinden olugsmaktadir. Ogrencilerin sinif ve
cinsiyete gore dagilimlar1 Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Caligma grubunun cinsiyet ve sinif degiskenlerine gore dagilimi

Simf Cinsiyet
Erkek Kiz Toplam
6.smif Grup Deney 3 5 8
Kontrol 3 4 7
Toplam 6 9 15
7.smif Grup Deney 3 4 7
Kontrol 4 4 8
Toplam 7 8 15

Veri Toplama Araclan

Calismanin nicel boyutunda Bilgisayarca Diisiinme Beceri Diizeyleri Olgeginin (BDBD)
ortaokul diizeyine uyarlanmasi, Ortaokul Ogrencileri icin Kodlamaya Yonelik Tutum Olgegi
ve Ortaokul Ogrencileri I¢in Problem Cézme Becerilerine Yonelik Algr Olgegi kullanilmistir.
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Nitel boyutunda ise 6grencilerin flowchart destekli proje tabanli algoritma egitimine doniik
diisiinceleri betimlemek icin goriisme formu hazirlanmis ve bu forma gore goriismeler
yapilmistir. Hazirlanan goriisme formu egitim teknolojisi alanindan doktorali iki uzmana
inceletilerek, uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Boylece goriisme
formuna son sekli verilmistir. Gorligme formu yar1 yapilandirilmis sorulardan olugmaktadir.
Katilimeilara acik uglu sorular sorulmustur.

Bilgisayarca diigiinme beceri diizeyleri 6l¢egi

Ogrencilerin bilgisayarca diisinme beceri diizeylerini 6lgmek amaciyla Korkmaz, Cakir ve
Ozden (2015) tarafindan ortaokul diizeyine uyarlanmis Bilgisayarca Diisiinme Beceri
Diizeyleri Olgegi kullanilmistir. Olgek bes dereceli Likert tipindedir ve 5 faktor altinda toplanan
22 maddeden olusmaktadir. Olgegin maksimum likelihood teknigi kullanilarak dogrulayici
faktor analizi ve acimlayic1 faktor analizi yapilarak son hali verilmistir. Korkmaz, Cakir ve
Ozden (2015) tarafindan yapilan analizler cercevesinde, 6lgegin Cronbach Alpha giivenirlik
katsayilar1; dort maddeden olusan yaraticilik faktorii i¢in ,640 dort maddeden olusan algoritmik
diistinme faktori igin ,762 dort maddeden olusan isbirliklilik faktorii i¢in ,811 dort maddeden
olusan elestirel diistiinme faktorii igin ,714 alt1 maddeden olusan problem ¢6zme faktorii i¢in
,867 dlgegin geneli igin ,809 olarak tespit edilmistir. Olgegin madde ayirt ediciligi alt %27 ve
ist %27°lik gruplar olusturulup t-testi degerleri hesaplanmistir. Cikan sonuclar 3,818 ile 23,287
arasindadir. Olgegin genelinin t degeri -37,105°dir. Bu degerlere gore olgegin her bir
maddesinin ve genelinin ayirt ediciliginin yiliksek oldugu sdylenebilir (Korkmaz, Cakir &
Ozden, 2015).

Ortaokul ogrencileri igin kodlamaya yénelik tutum 6lgegi

Ogrencilerin Kodlamaya Yonelik Tutumlarmi dlgmek amaciyla Akkus, Ozhan ve Kan
(2019) tarafindan gelistirilmis Ortaokul Ogrencileri igin Kodlamaya Y&nelik Tutum Olgegi
kullanilmistir. Olgek olusturma siirecinde ilk basta alan yazin taramasi yapilmistir. Daha sonra
10 6grenci, 2 alaninda uzman ve 2 dgretmenle goriismeler sonunda dlgegin madde havuzu
olusturulmustur. Olgegin kapsam gecerligini ve goriiniis gegerliligini saglamak amaciyla dort
ogretmen, iki 6gretim {iyesi, bir dil uzmani 6lgegi ve maddelerini degerlendirmis ve besli likert
tipinde, tek faktdrlii 20 maddeden olusan dlgek formu haline doniismiistiir. Akkus, Ozhan ve
Kan (2019) tarafindan bu 6l¢ek formu Malatya il merkezinde iki farkli ortaokuldaki 292 6 ve
7. smf Ogrencisine uygulanmis ve uygulamanin sonucunda ortaya c¢ikan veriler 1s18inda
acimlayict ve dogrulayict faktdr analizi yapilarak oOlgegin yapr gegerligi saglanmaya
calisilmistir. Bu analizlerin sonucunda 6lgek 10 maddeye indirilerek son halini almistir. Kalan
10 maddenin varyans’m %55.352’ini agikladig1 sonucuna varilmustir. Olgegin i¢ tutarliligr ve
giivenirlik diizeyi Cronbach Alfa giivenirlik formiilii kullanilmistir. Olgegin biitiinii igin
Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .905 olarak hesaplanmistir (Akkus, Ozhan & Kan, 2019).

Ortaokul 6grencileri i¢in problem ¢ozme becerilerine yonelik algi 6l¢egi

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine yonelik algilarmi 6lgmek amaciyla Ekici ve
Balim (2013) tarafindan gelistirilmis Ortaokul Ogrencileri I¢in Problem C6zme Becerilerine
Yénelik Algr Olgegi kullanilmistir. Calismanin 6rneklemi izmir ili Buca ilgesinde bulunan 9
tane ilkogretim okuludur. Olgegin kapsam gegerliligini saglamak icin uzman goriisiine
basvuruldugu, yap1 gecerliligi icin agimlayici ve dogrulayici faktor analizi yapildigr ifade
edilmigtir. Olgek formu 894 o6grenciye uygulanmis ancak; giivenirlik gerekcesiyle 850
dgrencinin verileri iizerinde ¢alisildig: belirtilmistir. Olgegin giivenirligini belirlemek amaciyla
maddelerin toplam korelasyonlar1 ve Cronbach Alfa degerleri hesaplanmistir. Olgegin birinci
faktoriiniin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 .884, ikinci faktoriiniin Cronbach Alpha
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giivenirlik katsayis1 .777, Olgegin tamami icin ise Cronbach Alfa degeri .88 bulunmustur.
Olgegin iki faktorden olustugu tespit edilmistir. Olgegin birinci faktoriiniin agikladig1 varyansin
%30,239, ikinci faktoriiniin agikladig1 varyansm ise %9,976 oldugu sdylenmistir. Olgegin
madde toplam korelasyonlarinin .436 ile .633 arasinda degistigi belirtilmistir. Madde ayirt
edicilikleri .001 diizeyinde anlamli oldugu ifade edilmistir. Yapilan analizlere gore bu 6l¢egin
gecerli ve gilivenilir oldugu saptanmistir. 15 olumlu, 7 olumsuz olmak {izere 22 maddeden

olugmaktadir (Ekici & Balim, 2013).
Calismanin nitel boyutu icin goriisme:

Goriismeler; grubun genel egiliminden farkli cevap veren 6grencilerle olmustur. Gruptan
neden farklilastiklarini 6grenmek istenilmistir.

Deneysel Siire¢

Kontrol grubunda; mevcut dgretim programinda yer aldigi sekliyle anlatim, soru cevap,
tartisma yoOntemleri gibi yontemler kullanilarak kalem kagit ortaminda algoritma egitimi
verilmistir. Deney grubunda ise proje tabanli 6gretim modeli uyarinca ve flowchart ortaminda
algoritma egitimi verilmistir. Her iki grupta da ayni egitim igerigi sunulmustur. Etkinlikler
yapilirken her iki grupta da ikiser kisilik ¢alima gruplar1 olusturulmustur. Deneysel uygulama
Ontest ve sontest uygulamalar1 diginda 4 hafta stirmiistiir. Deney ve kontrol gruplarinda haftalik
olarak gerceklestirilen etkinlikler sdyledir:

1. Hafta

Deney grubu: Ilk hafta sirasiyla 6grencilerle birlikte proje sorulari, yapilacak projenin
amaci, projenin sonunda elde edilecek kazanimlar, yapilacak iglemler ve ikiser kisiden olusan
gruplar belirlenmistir. Bu kapsamda asagidaki proje konular tartigilmistir:

1- Tabani ve kuvveti verilen islii say1y1 hesaplayan algoritmanin gelistirilmesi.

2- Girilen saymin faktoriyelini hesaplayan algoritmanin gelistirilmesi.

3- Miladi takvime gore dogum yil1 girilen kisinin, Hicri ve Rumi takvime gore dogum
yilin1 bulan algoritmanin gelistirilmesi.

4- Tiirkgesi girilen rengin Ingilizcesini yazan algoritmanin gelistirilmesi

5- Yas, boy, kilo, cinsiyet bilgisini alip viicut kitle indeksini hesaplayan algoritmanin
gelistirilmesi,

6- Bit cinsinden girilen veri depolama miktarinin; bayt, kilobayt, megabayt, gigabayt
cinsinden degerini yazan algoritmanin gelistirilmesi

7- Girilen saymin mutlak degerini hesaplayan algoritmanin gelistirilmesi

8- Girilen ii¢ kelimeyi sozliik sirasina gore siralayan algoritmanin gelistirilmesi

Ogrencilerin proje konular1 disiplinler arasi yaklasima uygun olarak diger disiplinlerle
iliskilendirilerek belirlenmistir. 1. proje matematik dersindeki islii sayilar konusuyla
iligskilendirilmistir. Kullanicidan taban ve iis bilgisini alip sonucu hesaplayan akis diyagramini
tasarlamalar1 istenmistir. 2. proje matematik dersi faktoriyel konusu ile iligkilendirilmistir. Bu
projede girilen sayimnin akis diyagramlari ile hesaplanmasi istenmistir. 3. proje sosyal bilgiler
dersi ile iliskilendirilmistir Miladi takvime gore girilen bir yilin Hicri ve Rumi takvimdeki
karsiliklarint akis diyagrami ile hesaplayan bir program gelistirmeleri istenmistir.4. proje
Ingilizce dersi ile iliskilidir. Bu proje Ingilizce Tiirkge sdzliik niteligindedir. Kullanicidan
rengin Tiirkce karsihgmi alipp daha sonra Ingilizce karsilifmi ekrana yazan program
gelistirmeleri istenmistir. Bu projede kullanici programda ¢ikmadigi siirece programdan
¢ikmaylp programin siirekli ¢alismasi istenmistir. 5. proje fen bilgisi dersi ile
iligkilendirilmistir. Bu projede kullanicidan boy ve kilo bilgisini alip viicut kitle indeksi
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hesaplama formiiliine gdre viicut kitle indeksini hesaplayan akis diyagramini tasarlamalari
istenmistir. 6. proje bilisim teknolojileri veri depolama birimleri konusuyla iliskilidir.
Kullanicidan bit cinsinden girilen veri miktarinin daha biiyiikk veri birimlerindeki karsiligt
ekrana yazan akis diyagrami programi istenmistir. 7. proje matematik dersi mutlak deger
konusuyla iligkilidir. Kullanicini girdigi saymin mutlak degerini ekrana yazan akis diyagramini
tasarlamalar1 istenmistir. 8. proje Tiirkge dersi ile iliskilidir. Bu projede akis diyagramlari ile
rastgele girilen 3 kelimenin sozcilik sirasina gore dizilimini gosteren program tasarlamalari
istenmistir. Projeler FlowChart 3.0 gorsel programlama araciligi ile gergeklestirilmistir.
FlowChart programi Sunu programiyla meniileri, akis semas: sekilleri, akis semalarinin
kullanimlar1 tanitilmistir. Algoritmanin akis diyagramina nasil doniistiiriilecegi gosterilmistir.

Kontrol grubu Algoritmanin ne olduguna ve 6nemine iligkin bilgiler verilmistir. Glinliik
yasamda karsilastiklar1 bir problem durumunu algoritma seklinde ifade etmeleri istenmistir.
Ayran yapmanin algoritmasi gosterilmis, araba siirmenin algoritmasini yapmalari sdylenmistir.
Iki saymin toplamin1 yapan algoritma gosterilmis, iki saymnin ¢arpiminin ve ortalamasini yapan
algoritma Ogrenciler tarafindan yapilmigtir. Dogum yili alinan bir kisinin yasini bulan
algoritmay1 nasil olacag diisiindiiriilmiis eksiklikleri giderilmistir. Ogrencinin iki sinav
notunun ortalamasini alip eger 50’den kiiciikse basarisiz degilse basarili seklinde yazan
algoritma 6dev verilmistir.

2. hafta

Deney grubu: Sonug¢ raporunun ozellikleri, sunus bigimi, degerlendirme olgiitleri, alt
sorular, kontrol noktalari, ¢alisma takvimi belirlemis. Bilgi toplama siireci baslatilmigtir.
Internetten, kitaplardan, bilgiler edinilmeye calisilmistir.

Kontrol grubu: Hazir algoritmalar sinifa getirilmistir. Algoritmalar1 test edip verilen
degerlere gore nasil sonuglar vereceginin ¢iktilari istenmistir. Hatali algoritmalar gosterilmis
bulus yolu stratejisiyle hatalar1 bulup diizeltmeleri saglanmistir.

3. hafta

Deney grubu: Proje sorular ile ilgili bilgileri 6grenciler ders kitaplarindan internetten
aragtirmiglardir. Konu ile ilgili brans 6gretmenlerinden bilgiler almiglardir. Bilgileri organize
ettikten sonra proje sorularinin algoritmalar1 yapilmistir. Bilgisayar laboratuvarinda 6grenciler
FlowChart programi ile projelerini ¢aligma takvimine gore yiiriitmeye baglamislardir.

Kontrol grubu: Ekrana O ile yiiz arasindaki 10’un katlarini yazan algoritma dongii
yontemiyle yani akisi daha onceki adima gonderilmesi yontemiyle anlatilmistir. Hatali
algoritma yapan Ogrencilerin hatalar1 hep birlikte sinifta diizeltilmis dongii mantigi
ogretilmistir. Sifir ile yliz arasindaki ¢ift sayilar1 yazan algoritma &grencilere 6dev olarak
verilmistir.

4. hafta

Deney grubu: Ogrenciler projelerini 6gretmen rehberliginde tamamlamaya ¢alismislardir.
Son kontroller yapilmistir. Proje raporlanmistir ve arkadaslarina projelerini sunmuslardir.

Kontrol grubu: Degisken kavrami anlatilmistir. Algoritma tasarlarken degiskenler
kullanilmistir. Sinif bes gruba ayrilmis her bir gruba bir soru verilmistir. Gruplar yaptiklar
algoritmalar1 arkadaslar1 ile paylasmislardir. Arkadaslar1 tarafindan elestirilmislerdir ve
arkadaglar1 Onerilerini sdylemislerdir. Deney grubunda uygulanan proje tabani etkinliklere
iliskin hazirlanan 6rnek plan Tablo2’de sunulmustur.
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Tablo 2. Proje tabanli 6grenme uygulamasi 6rnek

Proje sorusu:

Bugiin kullandigimiz Miladi takvimdeki bir tarihi, diger takvim sistemlerindeki karsiligini
nasil buluruz

Projenin Amaci:

Miladi takvimdeki bir yilt hicri ve rumi takvime algoritma ve akig diyagrami kullanarak
gevirme

Hedeflerin belirlenmesi

1-  Farkli takvim sistemlerini 6grenir

2-  Tarihleri takvimlere gore doniistiiriir

3- Karsilastig1 problemleri algoritma ile ¢dziimler

4-  Karsilagtig1 problemi akig diyagramu ile ifade eder.

Yapilacak isin
belirlenmesi

Miladi, Hicri, Rumi takvimin dzellikleri dgrenilip flowchart programi ile miladi takvime
gore girilen bir y1l hicri ve rumi takvimde karsilik gelen yila ¢evrilecektir.

Sonu¢ raporunun ve
Sunus Biciminin

Grup flowchart programinda yaptigi projeyi tanitacak, raporlarini gorsel materyallerle
sunacaktir.

belirlenmesi

Degerlendirme Temel Sorular1 Belirleme ve is boliimii %5

olciitlerinin belirlenmesi Aragtirma, Bilgi toplama %30
Bilgiyi orgiitleme ve Projeyi sonuglandirma %25
Rapor Yazma %10
Sunu %20
Isbirlikli ¢aligabilme %10

Gruplarin olusturulmasi

Gruplar ikiser kigiden olusacaktir.

Alt sorularin belirlenmesi
bilgi toplama siirecinin
baslamasi

1-  Insanlar neden farkli takvimler kullanmislardir
2-  Takvimleri doniistiirme formiilleri nelerdir ve Algoritmayla nasil yapilandiririz
3- Tasarladigimiz algoritmay1 flowchart’a nasil aktaririz

Calisma takviminin
olusturulmasi

Alt sorularin, Bilgi kaynaklarimnin belirlenmesi 2 giin
Bilgi toplama siirecinde is boliimiiniin yapilmasi 1 giin
Kiitiiphane internet taramasinin yapilmasi 2 giin
Ogretmenlerden ve ilgili kisilerden bilgi alma 1 giin

Toplanan bilgilerin denetlenmesi alt sorulara cevap olacak sekilde 2 giin
diizenlenmesi

Flowchart programinin 6zelliklerinin 6grenilmesi 1 giin
Isbirlikli caligma siirecinin baglatilmasi 7 giin
Rapor olusturma 2 giin
Projenin sunulmasi 1 giin

Kontrol noktalarinin
belirlenmesi

1-) Toplanan bilgilerin giivenirligin denetlenmesi ve alt sorulara cevap olacak sekilde
diizenlenmesi
2- Flowchart programinda proje yapim asamalarinin kontrol edilmesi

Bilgilerin toplanmasi

Okul Kiitiiphanesi, Ders kitaplari, Ogretmenlerden bilgi edinme, Eba, Internet siteleri

Bilgilerin organize edilip
raporlanmasi

Caligma takvimine uyulup uyulmadigina bakarak, raporlastirmanin yapilmasi

Projenin Sunulmasi

Projenin gorsel materyallerle sunulmast

Ogretim aract

Bu c¢alismada Ogretim aract olarak deney grubunda Flowchart Visual Programming
Language 3.01 (akis semas1 gorsel programlama dili) kullanilmistir. Bu yazilim aracilifiyla
akis diyagramlar1 ile gorsel programlama yapilabilmektedir. Bu programlama ortaminda
komutlar akis semalar1 ile olusturulmaktadir. Akis semalar1 aninda test edilebilmektedir.
Hatalar kolaylikla tespit edilebilmektedir. Kelime islemci programlarinda olusturulan akis
semalarini bilgisayar aracilig1 ile test etme secenegimiz yoktur. Programda akis semasi sekilleri
genellikle evrensel olarak kullanilan akis semalar1 sekilleri ile aymidir. Farkli olarak giris ve
¢ikis akis semalari i¢in paralel kenar kullanilmaktadir. Ancak ¢ikis birimi akig semalarinda alt1
dalgalandirilmis dikdortgenle ifade edilmektedir. Altigen isareti fonksiyon olusturma
anlamindayken akis semalar1 genel kullaniminda altigen dongliyti ifade etmektedir. Sekil 1°de
yazilima iliskin ¢alisma ekrani gériintiilenmektedir.
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Sekil 1. Flowchart’in Calima Ekrani Sekil 2. Flowchart’da 6rnek bir uygulama
_‘ > = T - Depharie

Sekil 1’de Flowchart ara yiizii tamtilmistir. Sol tarafta akis semalari, iist kisimda programi
kontrol edilen bdliimii mevcuttur. Gecikme: 100 skalasini ileri geri yaparak program akis hizini
ayarlanabilmektedir. Hiz yavas oldugunda diyagramdaki akis1 daha net gorebiliriz. Degiskenler
butonunda degiskenler ve degerlerini goriilebilir. Sol alt kisimda akig semalarini birbirine
baglama ve silme boliimleri mevcuttur. Sekil 2°de FlowChart programinda kullanicidan iki say1
alan, aldig1 sayilarin ortalamasini hesaplayan eger sayi elliden kiigiikse basarisiz degilse basarili
yazan akis semasi ve derlenmis hali olan siyah ekran mevcuttur.

Verilerin Analizi:

Deney ve kontrol gruplar1 6grenci sayilar1 20’den az oldugu i¢in elde edilen verilere
parametrik olmayan testler kullanilarak analiz edilmistir. Deney ve kontrol grubu arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmek i¢in Mann Whitney U testi kullanilmigtir
(Biiylikoztirk, 2019, 39-40). Bu ¢alismada goriisme formu ile elde edilen nitel verilerin analizi
icin NVIVO 10.0 programindan yararlanilmigtir. Gortismeler deney grubundaki 10 6grenci ile
yapilmustir. Bu 10 6grenciden daha ¢ok veri toplanacag: diigiiniilmiistiir. Gorligmeler goniilliik
esasina gore yuriitilmustiir.

BULGULAR

Gruplarin Bilgisayarca Disiinme Beceri Diizeyleri, Kodlamaya Yonelik Tutumlari,
Problem Co6zme Becerilerine Yonelik Algilarinin denkligine iligkin bulgular Tablo 3’te
Ozetlenmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin bilgisayarca diisiinme, kodlamaya doniik
tutum, problem ¢dzme becerilerine yonelik algi 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadigint belirlemek i¢cin Mann Whitney-U testi uygulanmistir. Tablo 3’e gore
yaraticilik, isbirlikgilik, elestirel diisiinme, problem ¢6zme, kodlamaya doniik tutum (KYT),
problem ¢dzme becerilerine yonelik alg: alt faktorii, kararlilik ve isteklilik algis1 ve problem
¢ozme becerilerine yonelik algilar1 (PCBYA) ag¢isindan kontrol ve deney gruplart arasinda
anlamli bir farklililk bulunamamistir. Bilgisayarca diisiinme becerileri diizeyi ve algoritmik
diistinme alt faktorii acisindan deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu
farklilasmalarin kontrol altina alinabilmesi amaciyla deneysel uygulamanin etkililigine doniik
yapilan analizlerde sontest-Ontest fark puanlar1 kullanilmistir.
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Tablo 3. Gruplarin Denkligine Iliskin Bulgular
g;;ﬁlg; vealt o N s.T. S.0. U z D
Bilgisayarca | Yaraticilik Deney 15 17.6 265
Diistinme Kontrol 15 13.3 200 80 200 ,175
Algoritmik Deney 15 18.86 283
Diigiince Kontrol 15 12.13 182 62 182 ,035
Isbirliklilik Deney 15 17.03 255.5
Kontrol 15 13.96 209.5 89,5 209,5 ,336
Elestirel Deney 15 16.53 248
Diigiinme Kontrol 15 14.46 217 97 217 ,518
Problem Deney 15 18.26 274
Cozme Kontrol 15 12.73 191 71 191 ,084
Toplam Puan Deney 15 19.3 289.5
Kontrol 15 11.7 175.5 55 175,5 ,018
Kodlama Deney 15 15.76 236.5
Doniik Tutum Kontrol 15 15.23 228.5 108,5 228,5 ,868
Problem Problem ¢6zme  Deney 15 16.56 248.5
Cozme Alg faktori Kontrol 15 14.43 216.5 96,5 216,5 ,506
Algi olgegi | Kararlilik ve Deney 15 16.03 240.5
Isteklilik Kontrol 15 14.96 224.5 104,5 224,5 ,739
Toplam Puan Deney 15 16.3 244.9
Kontrol 15 14.6 220 100 220 ,604

Deneysel uygulamanin BDBD ve alt boyutlari, KDT, PCBYA ve alt boyutlarina iligkin
farklilasmaya doniik sontest-Ontest fark puanlarina iligkin yapilan analizler Tablo 4’de

Ozetlenmistir.

Tablo 4. Deneysel uygulamanin etkililigine iliskin bulgular

gg;ﬁlﬁ; ve alt Grup N S.T. S.0. U z p
Bilgisayarca | Yaraticilik Deney 15 14.77 2215 101.5 -.461 .645
Diisiinme Kontrol 15 16.23 243.5
Algoritmik Deney 15 11.97 179.5 59.5 -2.222 .026
Diisiince Kontrol 15 19.03 285.5
Isbirliklilik Deney 15 17.93 269 76 -1.534 125
Kontrol 15 13.07 196
Elestirel Deney 15 15.33 230 110 -.104 917
Diisiinme Kontrol 15 15.67 235
Problem Deney 15 12.77 1915 715 -1.704 .088
Cozme Kontrol 15 18.23 2735
Toplam Puan Deney 15 12.67 190 70 -1766 077
Kontrol 15 18.23 275
Kodlama Deney 15 15.27 229 109 -.145 .884
doniik tutum Kontrol 15 15.73 236
Problem Problem ¢6zme Deney 15 16 240 105 .302 .755
¢ozme Algi faktorii Kontrol 15 15 225
Algi 6lgegi | Kararihk  ve Deney 15 14.63 2195 99.5 -.540 .589
Isteklilik Kontrol 15 16.37 2455
Toplam Puan Deney 15 15.47 232 112 -.021 .983
Kontrol 15 15.53 233

Uygulama sonrasinda gruplar arasinda Bilgisayarca Diistinme Beceri Diizeyleri (BDBD)
yaraticilik, isbirlikgilik, elestirel diigiinme, problem ¢6zme alt boyutlar1 ve Kodlamaya Dontik
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Tutum (KDT), Problem Cézme Becerilerine Yonelik Algi (PCBYA) ve alt boyutlarina iliskin
fark puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini anlamak i¢in puan farklarina Non-
Parametrik Mann Whitney-U testi uygulanmustir. Tablo 7°de verilen 6l¢ekler ve alt boyutlarinin
yaraticilik (z=-.461, p>05), isbirlik¢ilik (z=-1.534, p>05), clestirel diisiinme (z=-.104, p>05),
problem ¢ozme (z=-1.704, p>05), bilgisayarca diisiinme becerileri diizeyi(BDBD) (z=-1.766,
p>05) kodlamaya doniik tutum (z=-.145, p>05), problem ¢6zme becerisine yonelik algi faktori
(z=.302, p>05), kararlilik ve isteklilik algi (z=-.540, p>05), problem ¢dzme becerisine yonelik
algilar1 (z=-.021, p>05) agisindan gruplar arasinda anlamli bir farklilasma olmadigi
goriilmektedir. Buna karsin algoritmik diislince alt boyutu (z=-2.222, p<05) a¢isindan ise
kontrol grubu lehine anlamli bir farklilasma oldugu goriilmektedir. Buna gore deneysel
uygulamanin 6grencilerin tiim becerilerine kontrol grubundaki uygulamaya gore anlamli
diizeyde daha fazla katki saglamadigi, dahas1 6grencilerin algoritmik diistinme becerilerine
kontrol grubundaki uygulamadan anlamli diizeyde daha az katki sagladigi sOylenebilir.
Ogrencilerin deneysel uygulamaya doniik diisiincelerine iliskin yapilan igerik analizi sonuglar

asagida Ozetlenmistir.

Sekil 3. Dersin kavramlarina doniik tema haritasi

0 (@)
Akis

Sapah diyagrami
Algoritmas! hakkinda

o) A\'rent Oﬁ;,, at @) Parent
flowchart3.0
Hakkinda

:
@)
Algoritmik

Sabah Rutini Siralar arasi
iligki

Algoritmik sira

Gorsel
Ogrenme

Problem
Cozme

Kodlama
hakkinda

Problem
Cozme
Stratejisi

Problem
ornekleme

Kodlama
Sevme

Faydali
Bulma

Proje
Deneyimi

P Paren
@]
Hayal Proje

Sekil 3’te 6grencilerin dersin temel kavramlarina doniik goriisleri cercevesinde elde edilen
temalar incelendiginde algoritma, akig diyagrami, proje, kodlama, problem ¢6zme olmak iizere
bes tane ana temanin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Algoritma temasinin; algoritmik sira, sabah
rutini ve algoritmik siralar arasi iliski olmak iizere {i¢ alt kategoriye ayrildig1 goriilmektedir.
Algoritma temasi kapsaminda “Sabah uyanip okula gelene kadar olan siiregteki yaptiklarinizi
bahseder misiniz?” sorusuna Ogrencilerin genel olarak mantikli ve uygun sira ile cevap
verdikleri goriilmistiir.

“Uyanmiyorum. Uzerimi giyiyorum. Elimi yiiziimii yikiyorum. Yemek yiyorum, ders
programumi  ayarlyyorum. Sag¢imi  yapryorum. Hirkami  giyiyorum. Ayakkabilarimi
giviyorum. Servise gidiyorum”(O4).
“Ilk énce yiiziimii yikayip, saclarimi oriip, iistimii givip, kahvaltimi yapiyorum disari
kiyafetlerimi giyip disart ¢ikiyorum yolda biriyle karsilasirsam arkadasimsa onunla
konusuyorum okula geliyorum” (O5).

Algoritma temasi, algoritmik siralar alt kategorisi kapsamindaki “Bu yaptiklarinizin belli bir
siras1 var midir?” sorusuna goriigme yapilan on 6grencinin altis1 Sabah yaptiklarinin belirli bir
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sirasinin oldugu ifade etmistir. Algoritmik Siralar Arasi Iliski alt kategorisi iliskili olan
“Yaptiklarinizin sirasini degistirmek miimkiin miidiir?” sorusuna On 6grencinin yedisi Sabah
yaptiklarmin sirasinin degisebilecegini sdylemistir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde
aslinda siralamanin degisebilecegi veya degisemeyecegi gorlisiinde olan 6grencilerin
fikirlerinin ayn1 dogrultuda oldugu sdylenebilir. Ogrenciler temel adimlarin degismeyecegi ama
oncelik sonralik iligkisi olmayan adimlarin degisebilecegini sdylemislerdir. Siirecin sonucunu
etkilemeyecek, olmazsa olmaz olmayan adimlarin degisken olabilecegini sdylemislerdir. Bu
gorlslerinin algoritmik diisiinceye aykirt olmadigi sonucuna varilabilir. Baz1 6grencilerin
goriisleri asagidaki gibidir.

“Hayw miimkiin degildir. Bazen ge¢ kaldigimda degisebiliyor.” (O2).
“Evet birkag tanesi degisebilir Ders programini énce ayarlayabilirim” (O4)

Algoritma temasi Sabah rutini alt kategorisine yonelik “Bu stiregte yaptiklariniz hemen hemen
her giin ayn1 midir?” sorusuna on 6grencinin onu da sabah yaptiklarinin ayni1 oldugunu ifade
etmistir. Alinan cevaplara gore 6grencilerin algoritma ile ifade edilecek durumlar ile algoritma
ile ifade edilemeyecek durumlari ayirt edebildikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin verdikleri
cevaplardan algoritma ile ifade edilen siireclerin ¢ok fazla degisken olmadigini diisiindiikleri
sOylenebilir. Bir 6grencinin; bu siirecte yaptiklariniz hemen hemen her giin aym1 midir?
Sorusuna verdigi cevap sOyledir;

“Aynmidir ama bazen ge¢ kaldigimda ayni olmuyor. Bazen kahvalti yapamiyorum geg
kaldigim igin” (Goriisme Kaydi: O2).

Akis diyagrami temasinin iki alt kategorisi vardir. Bunlar Flowchart programi hakkindaki
gorlsler ve gorsel 6grenmedir. Gorsel 6grenme alt kategorisi ile alakali “Algoritmayr Akis
Diyagramu ile ifade etme konusunda gériisleriniz nelerdir?” sorusuna Ogrenciler; algoritmay:
akis diyagrami ile ifade ederken hangi algoritma adimini hangi akis semas1 sekli ile ifade
edeceklerini karigtirdiklarini ve bu yiizden biraz zorlandiklar1 belirtmiglerdir. Ancak; 6grenciler
genel olarak algoritmanin akis diyagrami ile gosterilmesinin kolay oldugu goriisiindedir.
Flowchart Visual Programing 3.0 programi1 hakkinda goriisler alt kategorisi ile ilgili “Flowchart
Programi hakkinda ne disiliniiyorsunuz?” sorusu i¢in on Ogrencinin sekizinin goriisi
olumludur. Asagidaki grafikte bu durum gosterilmistir.

Sekil 4. Flowchart 3.0 gorsel programlama aracina yonelik tutum grafigi

flowchart3.0 Hakkinda - Coding by Item and User

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn ces

Bazi1 6grencilerin algoritmay akis diyagrami ile gostermek ile ilgili goriisleri asagidaki gibidir.
“Bazen zorlaniyorum. Yani dikdértgen filan var ya algoritma ile ifade etmek daha iyi.” ( O2)

“Bence yapmasi birazcik daha zor oluyor ama fiziksel olarak yaptigimiz i¢in daha islevsel
oluyor yani ne yaptigimizi gorebiliyoruz.” (O6)

Alman cevaplara gore FlowChart 3.0 programinin algoritma gelistirmeye olumlu katkida
bulundugu sdylenebilir. FlowChart Programinda girdi ve ¢iktr islevleri i¢in kullanilan sekil
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genel kullanimin aksine her ikisinin de paralelkenarla ifade edilmesi Ogrencilerde kafa
karisikligina yol agtigi anlasilmistir. Oysaki akis diyagrami sembollerinden c¢ikis islevi alti
dalgali dikdortgenle ifade edilmektedir. FlowChart Visual Programing 3.0 programu; tasarlanan
akis semasinin ilerleyisini ve ¢iktisin1 gostermesi 6grenciler i¢in doniit niteliginde oldugu
sOylenebilir. FlowChart Visual Programing 3.0 programi hakkindaki 6grenci gortislerini
ornekleyecek olursak;

“Bence gayet giizel bir program. Cocuklarin kullanabilecegi bir sey ve yapilan islerde gayet
giizel olabiliyor.” (06).
“Cok iyi program herkesin denemesini tavsiye ederim.”(O8).

Akis diyagrami hakkindaki goriisler temas1 Gorselle 6grenme alt faktoriine ait “Gorsel (Tablo,
sekil, grafik) anlatim 6grenmeye etkisi var midir?” sorusuna on 6grencinin dokuzu olumlu
etkisi oldugunu soylemistir. Ogrencilerin goriisleri Gorsel icerikle dgrenmenin daha kalict
oldugu, 6grenmeye olumlu etkisi oldugu, ilgi ¢ekici oldugu, eglenceli oldugu ydniindedir.
Edgar Dale’nin 6grenme piramidine gore Ogrenme cogunlukla gérme duyumuzla olur
(Biiyiikaslan, 2007). Ogrencilerin verdikleri cevaplarin bazilar1 sdyledir;

“Vardir. mesela bir seyi gostererek, ¢izerek anlatilirsa benim daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor, ilgimi
¢ekincede o konuyu daha da iyi anliyorum mesela Sosyal bilgiler dersinde orda slaytlarda
gordiigiimiiz adamlari, resimleri ¢izince o benim daha iyi ogrenmeme yardim ediyor.
Goérseller ilgimi cekiyor” (05).

“Vardwr Tek yazi yazarken anlasilmiyor da onlart gosterince daha iyi anlasiliyor.”
(Géoriisme Kaydi: 09).

Proje kavrami temasinin iki alt kategorisi vardir. Biri proje deneyimi bir digeri ise hayal edilen
projedir. Proje kavrami temasi yonelik “Proje denilince akliniza neler gelmektedir?”” sorusuna
karsilik her 6grencinin proje kavraminin bir yoniine degindigi fark edilmistir. Her birinin cevabi
birlikte biitlin olarak degerlendirildiginde proje kavrami hakkinda yapilan tanim ve
aciklamalara Ortiistiigii anlagilmistir. Ogrencilerin proje hakkinda sdylediklerini sdyle
Ozetlenebilir; proje bir sorunu ¢ézmek veya insan yararina is yapmak, bir seyler icat etmek,
ihtiyaclar1 gidermek amaciyla grup ya da bireysel olarak 6gretmen rehberliginde ortaya konulan
maket yani Urtindiir. Baz1 6grencilerin proje kavramu ile sdyledikleri asagidaki gibidir;

“Algoritma yani bilisim dersiyle ilgiliyse algoritma, boyle akig diyagrami béyle kartona
yvapabilecegimiz seyler.” (O2).
“Proje bence bir sorunu ¢ozmek igin yapilan istir.” (0O6).

Proje deneyimi alt faktorii ile alakali “daha 6nce bir projede gorev aldiniz mi1?” sorusuna on
ogrencinin altis1 daha &nce projede gorev aldigini sdylemistir. Ogrencilerin proje diye
bahsettiklerinin aslinda birer uygulama veya grup ¢alismasindan ibaret oldugu anlasilmaktadir.
Soyledikleri projeler; proje tabanli 6grenme siirecine gore ylriitiilmemis projeler olduklari
sdylenebilir. Ogrencilerin proje tabanli egitim ile bu ¢aligmayla tanistiklar1 sdylenebilir. Baz1
Ogrencilerin cevaplar1 asagidaki gibidir.
“Teknoloji tasarim dersinde 151k pervaneli isik yaptik. Pervaneye iifledigimde 151k yaniyordu
evde.” (010).
“Fabl yaptik. Tiirkce dersinde fabl Hayvanlar: konusturmak. Mesela bir grup oluyoruz. Bu

gruplarda istedigin hayvani oluyorsun. Boyle konusmalar filan yapiyorsun buna fabl
diyoruz. Istedigimiz hayvani canlandirdik” (O7).

Hayal edilen proje alt faktorii kapsaminda “Ileride yapmayi diisiindiigiiniiz proje var midir?”
sorusu yoneltilmistir. Ogrenciler yapmay1 hayal ettikleri projeleri net bir sekilde ifade
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edemeseler dahi bircok degisik proje fikri soylemislerdir. Ogrencilerin hayal ettikleri
projelerden bazilar1 soyledir.

“Hastalarn isini kolaylastiracak robot. Hastalar icin ila¢ verecek bir robot.” (0O10).

“Ucan araba yapmak istiyorum. Ulkemizi daha gelistirecek seyler yapmak istiyorum.
Mesela su israf etmemek icin ya da arabalarin zararl ¢tkardigi gazlart énleme gibi. ”(O4).

Kodlama hakkindaki goriisler temasinin iki alt faktorii vardir. Bunlar kodlamay1 faydali bulma
ve kodlamay1 sevmedir. Kodlamaya hakkindaki goriisler temasina yonelik “Kodlama ile ilgili
diisiinceniz nedir? Anlatabilir misiniz?” sorusuna verilen cevaplara gére on 6grencinin dokuzu
kodlamayi faydali bulmustur. Ogrencilerin kodlamaya kars1 alg1 ve tutumlarinin olumlu oldugu
ve bunda Ogrencilerin kodlamayla Scratch programi ile tanismalarmin da etkisi oldugu
diistiniilmektedir. Scratch programi sade, anlasilir, kod yazmadan kodlamayi, proje yapmayi
ogreten kolay, keyifli bir programdir (Catlak, Tekdal ve Baz, 2015). Kodlama egitiminde
Flowchart 3.0 gibi gorsel programlarin dzellikle ortaokul 6grencilerinde motivasyonu artirmasi
beklenebilir. Bazi 6grencilerin kodlamaya kars1 goriisleri asagida 6rneklenmistir.

“Gelecekte igime yarayacagini diigiiniiyorum. Seviyorum. Bunda Scratch programinin ¢ok
etkili oldugunu diistintiyorum ¢iinkii ben kodlamay: ilk énce diiz sayiarla yapacagimizi
diistintiyordum. Ve biraz korkuyordum biz daha ¢ocuguz biz bunu nasil yapacagiz diye ama
bu siirecte daha basit oldugunu 6grendim” (03).

“Bence gayet haywrl bir sey ileride gelecek kodlamayla ¢alisacagi i¢in o6grenilmesi gereken
bir sey”(06).

Problem ¢6zme becerisi temasinin iki alt kategorisi vardir. Bunlar 6rnek problem durumu
anlatma ve 6grencilerin problem ¢ézme stratejisidir. Problem ¢6zme becerisi temast ile ilgili
“Problemlerle karsilastiginizda neler yaparsiniz?” sorusuna karsilik Ogrenciler ilk once
kendilerinin problemi ¢ozmeleri gerektigini sdylemislerdir. Ogrencilerin problemi ¢dzmek igin
problemin anlagilmasi gerektigini belirtmislerdir. Problem ¢6zme siirecinin adim adim
ilerleyecegini ve her zaman ilk seferde problemin ¢oziilemeyecegini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin goriiglerinin bazilar1 asagida drneklenmistir.

“O problemi ¢ozmeye calisirim. Ilk énce elimde olanlart kullanmaya ¢alisirim. Elimden
neler gelebilir veya kimden yardim alabilirim. Kiminle yapabilirim, ilk dénce neler
vapabilecegimi arastirip siraya diizene koyarim ve bu liste plan iizerinden ilerlerim. ”(O35).

“Once problemin neden kaynaklandigini ¢ozmeye ¢alisirum. Ondan sonrada elimden
geleniyle de ¢ozmeye ¢alisirim.” (06).

Problem durumunu anlatma alt faktoriiyle iliskili “Bir problem 6rnegi verebilir misiniz?”
sorusuna verdikleri cevaplardan Ogrencilerin problem ¢ozerken basaramadiklarinda farkli
yollar deneyerek problemi ¢ézmeye ¢alistiklart anlagilmaktadir.

“Maket yaparken defalarca yapmam ragmen bozuldu ne kadar yaparsam yapyyim hig
yapamadim. Ama en sonunda bir liste diizene tekrar koydum. Listede hata yapmisim o
listede, listeyi diizelttigim zaman maketimi daha diizgiin yaptim.” (O5).

“Mesela biz Flowchart ta o programi yaparken ¢alismiyordu oradaki problemi belirledik.
Ondan sonra farkl: bir yol deneyerek yaptik.” (O 6).

“Bu problemlerin iistesinden nasil geliyorsunuz?” sorusu Problem ¢6zme stratejisi alt temasina
yoneliktir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar gore birinci asamada problemi anlasiimali ikinci
asamada ¢6ziim yollarindan en i1yi olan1t segmeye calisilmalidir. Bu soruya 6grencilerden
ikisinin verdigi cevaplar sOyledir.
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“Ilk basta diigiincelerimi siralarim. En mantikli olani secer sonrada uygularim.” (O4).

“Ilk 6nce o problemle ilgili arastirma yapmam gerekir ki o problemin neden oldugunu
ogreneyim. Mesela sira arkadasim bana neden kiistii diyemem. Neden bana kiistiigtinii
ogrenmem gerekir. Ondan sonra onun génliinii almaya ¢alisirim. Ki tekrar benimle
barissin” (O5).

TARTISMA VE SONUC

Deneysel uygulamanin 6grencilerin tiim becerilerine kontrol grubundaki uygulamaya gore
anlamli diizeyde daha fazla katki saglamadigi, dahasi Ogrencilerin algoritmik diisiinme
becerilerine kontrol grubundaki uygulamadan anlamli diizeyde daha az katki sagladigi
belirlenmistir. Caligmanin nitel boyutunda deney grubundan 10 6grenci ile goriisme yapilmis
ve goriismeler sonucunda goriismenin 5 temel temasi oldugu goriilmiistiir. Bunlar sabah rutini
algoritmasi, kodlamaya yonelik tutum, proje kavrami, Flowchart hakkindaki goriisler ve
problem ¢oézmeye yoOnelik algidir. Yapilan goriismeler sonucunda Ogrencilerin genellikle
kalabalik ailelerde yasadiklari, evlerinde bilgisayar olmadigi, bilgisayar bilgilerinin biligim
teknolojileri ve yazilim dersindeki 6grendikleri ile sinirli oldugu, daha dnce proje tabanl bir
egitim almadiklar1 anlagilmistir. Bu egitim sonunda Ogrencilerin Proje Tabanli Ogretim
modelini daha iyi kavradiklar1 sdylenebilir. Ogrencilerin FlowChart gorsel programlama
aracina ve kodlamaya dair genellikle olumlu tutumlar gelistirdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin
problem ¢6zme kavramini ve siirecini kavradiklar1 belirlenmistir.

Algoritma egitimini konu alan bu ¢alismada 6gretim araci olarak akis diyagramlari ile kodlama
yapmaya firsat veren Flowchart 3.0 gorsel programlama araci kullanilmistir. Ogretim yoéntemi
olarak proje tabanli 6gretim modeli esas alinmistir. Kagit kalem etkinligine dayali algoritma
egitimi ile Flowchart destekli proje tabanl algoritma egitimi arasinda bilgisayarca diisiinme
becerisi, kodlamaya doniik tutum ve problem ¢6zme becerisine yonelik algi agisindan anlamli
farklilik bulunmamistir. Alanyazinda gorsel programlama araglari kullanilarak kodlama
egitiminin yararlarina iliskin pek ¢ok kanita rastlamak miimkiindiir. Ornegin, Arslan Naml ve
Sahin (2017) tarafindan yapilan ¢aligmada algoritma egitiminin problem ¢dzme becerisine
anlaml katki sagladigi belirtilmistir. Kiigiik cocuklara verilen programlama egitiminin bilissel
becerilere olan etkisi hep arastirilmistir (Akpinar & Altun, 2014). Programlama egitimine
kiiciik yaslarda baslamak; analitik diisiinme ve algoritmik ¢6ziim yapabilme acgisindan
onemlidir (Alkan, 2019). Programlama 6gretimine kat1 kuralli, karmagik yapili, hata ayiklama
sistemi gelismemis programlama dilleri ile baslamak 6grencinin motivasyonunu diisiirebilir
(Ersoy, Madran & Giilbahar,2011). Programlama dilinin s6z dizim kurallarinin karmasik
olmas1 6grenmesi zor olan programlamay1 daha da zorlagtirmaktadir (Sayginer & Tiiziin, 2017).
Kigiik yastaki 6grencilerin ilgisini ¢gekmek i¢in gorsel ortamlarla programlamaya baslanmalidir
(Alkan, 2019). Gorsel programlama araglarinin 6grencilerin motivasyonlarini artirdigi (Ertimit,
Karal, Sahin, Aksoy & Benzer, 2018), yaratici diisiinme ve analitik diisiinme becerisi
kazandirmaya da yardimci oldugu sdylenebilir (Kabak & Giines, 2013). Gorsel programlama
noktali virgiil koyma gibi s6z dizimsel zorunluluklardan kurtardig: i¢in motive edicidir (Koh,
Basawapatna, Bennett & Repenning, 2010).

Gorsel programlama ve geleneksel programlama egitimin karsilastirildigi {iniversite
Ogrencilerine yonelik yiiksek lisans tez caligmasinda deney grubu 6grencilerinin daha basarili
oldugu fakat kodlamaya dontik tutumlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmiistiir
(Yigit, 2016). Yapilan bu ¢alismada da gruplar arasinda kodlamaya yonelik anlamli bir farklilik
bulunmadigi belirtilmistir.

Uslu, Mumcu ve Egin, (2018) tarafindan yapilan diisiinme becerilerine etkisinin aragtirildig:
caligmanin bulgularina gore gorsel programlama etkinliklerinin bilgi islemsel diisiinme
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becerisine anlamli bir etkisi bulunmadig1 ancak 6grencilerin hayal giiglerini gelistirdigi ve
bilgisayar bilimlerine kars1 farkindalik olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Aragtirmada elde
edilen bu sonug bu ¢alismanin bulgularini destekler niteliktedir. Flowchart Gorsel Programlama
Egitiminin problem ¢6zme becerisine olan etkisinin incelendigi bu ¢alismanin nicel bulgularina
gore Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine karst anlamli diizeyde katkisi olmadigi
bulunmustur. Ancak ¢aligmanin nitel boyutunda 6grencilerle yapilan gériismeler sonucunda bu
calismanin G6grencilerin hayal giiclerine ve kodlamaya yonelik tutumlarina doniik olumlu
katkilarinin oldugu goriilmiistiir. Besinci sinif 6grencileriyle yapilan bir baska ¢alismada gorsel
programlamanin &grencilerin  problem ¢6zme becerilerine anlamli bir etkisi olmadigi
bulunmustur (Kalelioglu & Giilbahar, 2014). Bu deneysel g¢alisma dort hafta stirmiistiir.
Egitimin kisa siireli olmas1 problem ¢ézme ve bilgisayarca diisiinme becerileri iizerindeki
katkisinin goriilememesinin bir nedeni olabilir. Problem ¢6zme gibi iist diizey becerilerin kisa
stireli caligmalarda gelisim gostermesi beklenemez (Kukul & Gokgearslan, 2014). Flowchart
Destekli Proje Tabanli Algoritma Egitimi ile Geleneksel algoritma egitimi arasinda Kodlamaya
doniik tutumlar agisindan anlamli bir farklilik bulunamamuistir. Erken yasta kodlama egitimi
ile ilgili ¢aligmalarda genellikle nitel aragtirma yontemleri kullanildigi tespit edilmistir (Durak,
Karaoglan-Yilmaz, Yilmaz-R. & Seferoglu, 2017). Calismanin nitel boyutunda yapilan
goriismeler sonucunda Ggrencilerin proje tabanli egitim tecriibelerinin olmadig1 saptanmustir.
Proje tabanli egitim ile bu ¢alismayla tanistiklar1 diisiiniilmektedir. Ogrenciler bu deneysel
calisma siirecinde proje tabanli egitim ve problem ¢dzme siirecini 6grendikleri goriilmiistiir.
Alice Gorsel Programlama Egitimi alan 6grencilerin Alice programi hakkindaki goriislerinin
alindig nitel bir arastirmada 6grenciler Alice programinda gorsel kod kullanilmasinin kalicilig
artirdigini ve ilgilerini ¢ektigini soylemislerdir (Kaya & Cakir, 2018). Yapilan bu ¢alismada da
ogrenciler flowchart’ta yapilan uygulamalarla ogrendiklerinin daha kalict oldugunu
belirtmislerdir. Bununla birlikte goérsel temalarla 6grenmenin daha ilgi ¢ekici oldugunu
sOylemiglerdir. Alice Gorsel programlama ortamlarindan bilgi aktarma iizerine yapilan bir
bagka arastirma da gorsel programlamaya alisan Ogrencilerin Java, C++ gibi metin tabanli
programlama egitimine gectiklerinde hayal kirikligina ugradiklarini ve s6z dizimsel hatalardan
bunaldiklar1 belirtilmistir (Kaya & Cakir, 2018). Programlamanin nihai hedefinin C++ gibi
metin tabanli programlama dillerinde program gelistirmek oldugu ifade edilmistir (Parsons &
Haden, 2007). Ogrencilerin goriismelerde verdikleri cevaplar incelendiginde proje tabanl
egitim basamaklari ile problem ¢6zme adimlarini kavradiklar diisiiniilmektedir.

Her ne kadar kagit kalem etkinligine dayali algoritma egitimi ile Flowchart destekli proje
tabanli algoritma egitimi arasinda bilgisayarca diisiinme becerisi, kodlamaya doniik tutum ve
problem ¢dzme becerisine yonelik algt agisindan anlamh bir farklilik olusturmamuis olsa da,
ogrencilerini bu tiir etkinlikleri daha eglenceli bulduklar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda,
programlama egitiminde bu tiir etkinliklere yer verilmesi, ancak ayni kazanimlara kagit kalem
etkinlikleri ile de ulasilabilecegi g6z 6niinde bulundurulmasi dnerilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Programming training usually begins with algorithm training. Flowchart can be included
in the algorithm training process. The flowchart is a visual representation of the algorithm with
shapes and symbols, while the algorithm is a complete set of instructions that show which
operation is performed in which order. Project based learning model can be used in the training
of algorithms and programming. Project-based learning is a learning approach that attempts to
solve a problem situation chosen from daily life with individual or small groups. Coding
provides algorithmic instruction to the computer so that the computer can perform the tasks
requested from it. Visual programming gives opportunity developing of product by enjoying of
students by prevent text-based programming’s complex. Debugging is simpler as flowchart
steps can be followed in the Flowchart visual programming tool. Coding improves problem
solving skill along with programming knowledge. Problem solving skill is an effort that is
shown to deal with the situation and defining a problem. The skill to solve problems is an effort
to identify and deal with a problem. Computational thinking is related to problem solving skill,
Algorithmic Thinking, Creative thinking and critical thinking. Computational thinking is
thought processes used to formulate problems. In this context, the aim of this study was to
determine the effect of Project-Based Flowchart supported algorithm training on Computational
thinking, problem solving and attitude toward coding.

Method

In this research, quasi experimental with pretest posttest control group, sequential
explanatory, mixed design was used. In the qualitative part of study, 10 students were
interviewed by using semi-structured interview form with. The groups were composed of 30
students studying in 6th and 7th grades with convenience sampling. In this study, quantitative
data were collected with three scales in five grade Likert types. the computational thinking skill
levels scale consists of 22 items under a factor of 5. he Cronbach alpha reliability coefficient of
the scale was 0.809 and the substance differentiation t value was found -37,105. the attitude
scale towards coding is consisted of one factor and 10 substances. The Cronbach alpha
reliability coefficient of the scale .905 was found. The perception scale for problem solving
skills consists of 2 factors and 22 substances, 15 positives and 7 negatives. The Cronbach Alpha
reliability value of this scale .88 was found. The substance discrimination of this scale is
significant at the .001 level. This experimental study took 4 weeks.

Findings

The Mann Whitney-U test was applied to the scores to determine whether there was a
significant difference between the pretest scores of the experimental and control group There
isn't a significant difference other than computational thinking. In order to control these
differences, the last test-pre-test difference scores were used in the analysis of the effectiveness
of the experimental application. It can be said that experimental practice doesn’t contribute
significantly more to all students ' skills than control group. five main themes emerged in the
content analysis of students' thoughts on experimental practice. These are morning routine
algorithm, attitude towards coding, project concept, opinions about flowchart and problem-
solving perception.
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Conclusion

There couldn't determine significant difference between paper-pen-based algorithm
training and flowchart-supported project-based algorithm training. There is a lot of evidence in
the literature that visual coding training contributes to thinking skills. For young students, visual
programming is motivating because it saves them from syntactic errors. This study took four
weeks. However, high-level skills such as problem solving are expected to develop over a
longer period of time. In the field has been found that more qualitative research has been done
in research conducted with younger ages. In interviews with students, students ' attitudes
towards project-based learning, coding and the flowchart 3.0 visual programming tool were
positive. Although there is no significant difference between the groups, given that the students
find visual programming activities more enjoyable, it is advisable to include such activities in
programming education, but to consider that the same gains can be achieved through paper and
pencil activities.

[118]
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Ozet

Bu arastirmada ilkokul dordiincii simf égrencilerinin Fen, Miihendislik ve Girisimcilik
uygulamalart  kapsaminda  gergeklestirilen STEM  etkinlikleri hakkindaki goriislerinin
belirlenmesi amaglanmustir. Arastirma; 2019-2020 egitim-ogretim yilinda bir deviet ilkokulunun
dordiincii sinifinda ogrenim goren 7’si erkek, 15°i kiz olmak iizere toplam 22 6grencinin katilimi
ile gercgeklestirilmistir. Nitel arastirma modelinde tasarlanmis bu ¢alismada betimsel aragtirma
yéntemlerinden ozel durum ¢alismasi yontemi kullanimistir. Veriler, aragtirmacilar tarafindan
hazirlanan yari yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla toplanmis, verilerin analizinde
icerik analizi tekniginden yararlamilmigtir. Arastirma bulgularina gore ogrencilerin STEM
etkinlikleri hakkinda olumlu géoriislere sahip oldugu, etkinliklerin fen bilimleri dersine ve beceri
gelisimine onemli katkilar sagladigi belirlenmistir. Ogrencilerin genel olarak etkinlikleri
eglenceli olarak degerlendirdigi; gerceklestirilen etkinliklerin fen bilimleri dersine yonelik ilgi
ve motivasyonu artirdigi tespit edilmistir. Etkinliklerin égrencilerde ekip ¢alismast ve igbirligi
becerileri basta olmak tizere el becerileri ve diigiinme becerileri gibi becerilerinin gelismesine
katki sagladigi belirlenmistir. Bununla birlikte ogrencilerin tasarim ve tiriin olusturma, malzeme
secimi gibi siireglerde cesitli zorluklar yasadiklar: tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Fen dgretimi, STEM/FeTeMM egitimi, fen miihendislik ve girisimcilik
uygulamalari, ilkokul 6grencileri

Primary School Fourth Grade Students' Views about STEM
Activities

Abstract

This study aimed to determine the opinions of primary school fourth grade students about STEM
activities carried out within the scope of Science, Engineering and Entrepreneurship practices.
Participants of the study were a total of 22 students, 7 of them male and 15 of them were female,
studying in the fourth grade of a public primary school in the 2019-2020 academic year. The
case study method, one of the descriptive research methods, was used and data were collected
through a semi-structured interview form prepared by the researchers; Content analysis
technique was used to analyze the data. According to the findings of the study, the participant
students had positive opinions about STEM activities and the activities contributed significantly
to the science lesson and skill development. Participants generally consider the activities fun; it
was determined that the activities carried out increased the interest and motivation for the
science lesson. Also, the findings showed that the activities contributed to the development of
skills such as hand skills and thinking skills, especially teamwork and cooperation skills.
However, it was found that students have difficulties in processes such as design and product
creation, and material selection.

Keywords: Science teaching, STEM education, science engineering and entrepreneurship
applications, primary school students
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GIRIS

21. yiizyil, teknolojide yasanan hizli gelisme ve beraberinde gelen bilgi patlamasi ile dijital
cagin baslangici niteligindedir. Insanligin, kiiresellesme ve bilgi temelli ekonominin yararlari
ve zorluklar ile kars1 karsiya kaldigi bu ¢agda, bilimsel ve teknolojik yenilikler her gegen giin
ayr1 bir 5nem kazanmaktadir. Uretilen her yeni ve degerli teknolojik iiriin, diinya ekonomisinde
blyiik dilimi olusturmakta ve iilkelerin gelirlerine 6nemli bir katki olarak donmektedir.
Teknolojik ve bilgi tabanli dijital cagda basarili olabilmek ise ¢agin gereksinimlerine cevap
verebilecek nitelikte, 21. yiizyil becerilerine sahip bireylerin yetistirilmesini 6nemli hale
getirmektedir. Bu baglamda iilkeler egitim sistemlerinde Ogrencilerin; iireten, ekonomik ve
sosyal gelismelere katki saglayan, 21. ylizy1l becerilerine sahip bireyler olarak yetistirilmesini
hedeflemektedir. Birgok iilke bu hedef dogrultusunda yeni egitim reformlar1 ve projeler
baslatmis ve bu diisiinceyle STEM egitimi popiilerlik kazanmistir (Sar1, 2018). STEM; Fen
(Science), Teknoloji (Technology), Miihendislik (Engineering) ve Matematik (Mathematics)
kelimelerinin Ingilizce bas harflerinden olusan bir kisaltmadir. Tiirkiye’de bu disiplinlerin
Tirkge bas harflerinden olusturulmus FeTeMM kisaltmasi ile de kullanilmaktadir (Corlu,
Adgiizel, Ayar, Corlu & Ozel, 2012). STEM egitimi, 6grencilerin gercek hayat problemlerine
disiplinler aras1 yaklasimla ¢6zlim aradig: bir siirectir. Bu siiregte, 6grenciler fen ve matematik
bilgilerini mihendislik tasarimla biitiinlestirerek uygulama ve {iriine doniistiirme imkani
yakalarlar (Cooper & Heaverlo, 2013; National Research Council [NRC], 2012).

STEM egitimi, tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de aragtirmact ve egitimcilerin ilgi
odagi haline gelmis; lizerinde yogun c¢alismalar baslamistir. Tiirkiye’de yayinlanan bazi
raporlarda, Ogrencilerin STEM egitimi ve iilkedeki STEM isgiiciiniin iyilestirilmesi
konusundaki bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi ihtiyact vurgulanmis ve bu ihtiyaca uygun
olarak reforma dayali egitim politikalariin gerekliligi belirtilmistir (Akgiindiiz vd., 2015;
TUSIAD, 2017). Milli Egitim Bakanhigi biinyesinde bir egitim politikasi olarak STEM
egitimine yonelik gerekli ¢aligmalar yapilarak 2018 Fen Bilimleri Ogretim Programinda “Fen,
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalar1” adi altinda cat1 iinite olarak yer almistir (MEB,
2018). Ilkokul dérdiincii smiftan itibaren uygulanmasi istenen bu cati iinite kapsaminda
ogrencilerden iinitelerde islenen konularla ilgili gilinliik hayattan bir ihtiya¢ veya problemi
tanimlamalart ve bu problemi malzeme, zaman ve maliyet Olciitleri kapsaminda
degerlendirmeleri beklenmektedir. Problemin ¢6zliim siirecinde ise alternatif ¢oziimler
gelistirmeleri, ol¢iitler dogrultusunda uygun ¢6ziimii segmeleri, secilen ¢ozlime yonelik planlar
yapmalari, iirlin gelistirmeleri ve {irlinii sunmalar1 istenmektedir. Bu siireclerde 6grencilerin
veri toplama, verileri kaydetme ve yorumlama, grafik okuma ve degerlendirme gibi becerileri
kullanmas1 ve boylece beceri gelisimlerine katk: saglanmasi beklenmektedir (MEB, 2018).

STEM egitiminin ulusal ekonomiye fayda sagladigi gerekgesiyle, dgretmenler ve egitim
kurumlart arzu edilen egitim seviyesine ulagmak i¢in yogun ¢aba sarf etmekte ve arastirmacilar
bu alanda yogun arastirmalar yapmaktadirlar (David & Sharon 2006; Tseng, Chang, Lou &
Chen, 2013). Gerek ulusal (Ozcan & Koca, 2019; Sar1, Alic1 & Sen, 2018) gerekse uluslararasi
boyutta (Kelley & Knowles, 2016; Mcdonald, 2016) egitimin farkli kademelerinde STEM
egitimi arastirmalar1 yapilmaktadir. Tiirkiye’de yapilan ¢aligmalarda ise ilkokul &grencilerine
yonelik ¢alismalarin sinirli sayida oldugu goriillmektedir (Acar, Tertemiz & Tasdemir, 2018;
Karakaya, Yantir1, Yilmaz & Yilmaz, 2019). STEM egitiminin hedefleri arasinda yer alan
STEM alanlarina ilgi ve gelecekteki kariyerlere yonlendirme diisiiniildiigiinde erken yaslarda
egitimin bu ilgi ve yonlendirmede daha etkili olacag: ifade edilebilir. Erken yas gruplarina
yonelik olarak STEM egitimi anlayisina uygun sekilde diizenlenecek 6grenme ortami ve
hazirlanacak etkinlikler, 6grencilerin fen, matematik, miihendislik ve teknoloji arasindaki
baglantiyr kurmalarina; disiplinler arasi etkilesimi anlamalarina ve 6grendiklerini yasantisal
hale getirerek diinya goriislerinin gelismesine yardimci olacaktir (MEB 2018). Bu baglamda
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hazirlanacak etkinliklerin STEM yaklagimina uygunlugu, 6grencilerde olusturdugu etkiler ve
uygulama silirecinde yasanilan aksakliklarin belirlenmesi gibi hususlar istenilen hedeflere
ulagilmasinda 6nemlidir. Bu hususlarin belirlenmesinde ise 6grenci goriislerine bagvurulmasi
oldukca elzemdir. Bu 6nem ve arastirma sonuglarinin alanyazina saglayacagi katki goz 6niinde
bulundurularak arastirmada ilkokul dordiincii sinif &grencilerinin fen bilimleri dersinde
gerceklestirilen STEM  etkinlikleri hakkindaki goriislerini  belirlemek amaglanmis ve
arastirmanin problemi “Ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin Fen, Miihendislik ve Girisimcilik
Uygulamalar: kapsaminda gergeklestirilen STEM etkinlikleri hakkinda gériisleri nelerdir?”
seklinde belirlenmistir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma modelinde tasarlanmis bu calismada betimsel arastirma yontemlerinden
0zel durum calismasi yontemi kullanilmigtir. Bu yontem, bir konunun ¢ok yonlii ve ayrintili
olarak incelenmesine imkan taniyan; incelenen grubun davraniglarini anlamak, olaylara
aciklama getirmek ve tanimlamak amaciyla gerceklestirilen bir nitel arastirma yontemidir
(Cresswell, 2012). Ozel durum yéntemi kiigiik katilimeili gruplarda derinlemesine inceleme
firsat1 tanimasinin yani sira arastirmanin kisa siirede tamamlanmasini saglamaktadir (Ozden &
Duru, 2016).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’deki bir devlet
ilkokulunun doérdiincii sinifinda 6grenim goren 22 oOgrenciden olugmaktadir. Arastirmaya
katilanlarin %31.8’i (f=7) erkek, %68.2’si (f=15) kiz 6grencilerden olugmaktadir. Katilimeilar,
amacli ornekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemine gore belirlenmistir.

Bu 6rnekleme yontemi, arastirmaciya pratiklik ve hiz kazandirmaktadir (Yildirim & Simsek,
2011).

Etkinliklerin Uygulanmas: Siireci

Bu calismada, ilkokul dordiincii sinif fen bilimleri dersi kapsaminda gergeklestirilen STEM
etkinlikleri, fen bilimleri dersi 6gretim programi dordiincii sinif “Besinlerimiz”, “Kuvvetin
Etkileri” ve “Maddenin Ozellikleri” isimli {initelerin kazanimlar1 dogrultusunda yapilmistir.
Etkinliklerin uygulanmasi siirecinde 6gretim programinda Onerilen yontem ve tekniklerle
MEB’in ders kitabr dikkate alinmistir. Her iinitenin sonunda, tinitelerde ele alinan konulara
iliskin STEM etkinlikler1 gerceklestirilmistir. Etkinliklere yonelik bilgiler Tablo 1°de
sunulmustur.
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Tablo 1. STEM Etkinlikleri ve Ogrenme Hedefleri

Etkinlik Ogrenme Hedefi
1-Besinlerimiz -Saglikli bir yasam i¢in besinlerin tazeliginin ve dogalliginin 6nemini, arastirma
verilerine dayali olarak tartigir.
“Yiyeceklerimizi -Fen bilimleri, matematik ve mithendislik alanlarinin birbirleriyle iligkili oldugunu
bozulmadan kavrar.
saklayalim” -Giinliik yagam problemlerinin fen bilimleri, matematik ve mithendislikle iliskili

oldugunu bilir.
-Problemin ¢dziimiine yonelik fikirler sunabilir.

2- Kuvvetin Etkileri -Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve cisimlerin sekillerini
degistirmesine yonelik deneyler yapar.

“Asrin oyuncagini -Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yaparak kesfeder.

tasarliyor” -Miknatislarin giinliik yasamdaki kullanim alanlarina 6rnekler verir.

-Miknatislarin yeni kullanim alanlar1 konusunda fikirlerini agiklar.
-Miihendislerin teknolojik diriinleri olugturmak i¢in fen ve matematik bilgileriyle
birlikte yaraticiliklarin1 kullandiklarini bilir.

-Uriin olusturma siirecinde maliyet hesab1 yapabilir.

3-Maddenin -Bes duyu organimi kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri agiklar.
Ozellikleri -Farkli maddelerin kiitlelerini 6l¢erek karsilastirir.

-Miihendislik tasarim siirecinin, mithendislerin problemleri ¢6zmek i¢in kullandig:
“Kendi 6l¢me bir dizi adimdan olustugunu bilir.
aracimizi -Teknolojik {irlin tasariminda yaraticiligin 6nemini bilir.
tasarliyoruz” -Uriinii tanitim amagli isim ve afis hazirlayabilir.

Her etkinlik i¢in 3 ders saati ayrilmis ve ogrenciler etkinlikleri 4-5 kisilik gruplar halinde
gerceklestirmistir. Uygulama asamasinda iinite ve STEM kazanimlariyla iligkili olarak 6nceden
hazirlanan ve gercek yasam problemleri igeren etkinlik uygulama kilavuzlar gruplara
dagitilmistir.  Ogrenciler miihendislik tasarim siireci ve arastirma-sorgulama siirecini
gerceklestirerek verilen probleme ¢oziim aramislardir. Bu kapsamda 6grenciler problemin
tanimlanmasi, kriterler ve simirliliklarin belirlenmesi, ¢6ziim icin gerekli arastirmalarin
yapilmasi, ¢0zim Onerileri getirilmesi, en uygun Onerinin se¢ilmesi, gerekli malzemelerin
belirlenerek tasarimin gergeklestirilmesi, iirliniin test edilmesi ve gelistirilmesi adimlarini grup
olarak gergeklestirmiglerdir. Oncelikle dgrencilere gergek yasami konu alan bir senaryo
seklinde problem durumu verilmistir. Ogretmen rehberliginde senaryo irdelenerek problemin
tanimlanmas: siirecinde ¢oziimde aranan Ozellikler (kriterler) belirlenmis ve gorev ortaya
¢ikarilmigtir. Daha sonra ¢6ziim igin bilinmesi gerekenler belirlenerek 6grencilerden buna
yonelik aragtirma yapmlari istenmistir. Gruptaki her 6grencinin arastirma sonucunda ulasilan
bilgilerden yararlanarak ¢dziime yonelik Oneriler getirmesi saglanmistir. Bu oneriler grupca
tartisilarak kriterleri karsilayacak en uygun fikir belirlenmistir. Secilen bu fikir ¢izilerek tasarim
haline getirilmistir. Tasarimda kullanilacak malzemeler belirlenerek tiriin olusturulma siirecine
gecilmistir. Gruplar olusturduklar: {irtinleri kriterlere gore test ederek gerekli degisikliklerle
gelistirmislerdir. Uriin olusturma siireci sonrasinda ise {iriinii tanitim amacl isim bulma ve afis
olusturma faaliyetleri gerceklestirilmistir. Bu siirecte dersin 6gretmeni 0grencilere rehberlik
yapmis ve gerektiginde gruplara ¢alismalar ile ilgili sorular sorarak onlari yonlendirmistir.
Etkinliklerin sonunda her grup, calismasini sunmus Ve tasarim triinleri simif ortaminda
tartisilarak birlikte degerlendirilmistir. Yapilan ¢alismalara ait gorlntiiller Sekil 1’de
sunulmustur.
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Sekil 1. STEM Etkinlikleri Uygulama Stirecine Yonelik Goriintiiler

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirma siirecinde Oncelikle Ogrencilerin velileri ile gorliisme yapilmis ve calisma
hakkinda bilgi verilmistir. Bu asamada velilere ¢alismaya katilim dncesi goniillii katilim formu
imzalatilarak gerekli izin alinmistir. Calismanin verileri yar1 yapilandirilmis goriisme formu
aracilifiyla toplanmistir. Bes sorudan olusan goriisme formu, arastirmacilar tarafindan
hazirlanmis ve kapsam gecerliligi i¢in dort alan uzmaninin goriisiine sunulmustur.
Uzmanlardan alinan doniitlerden yararlanilarak sorularin sayisinin azaltilmasi ve sorularin
anlasilirh@ina yonelik bazi diizeltmeler yapilmis ve goriisme formuna son sekli verilmistir.
Gorlisme formunda yer alan sorular kapsaminda 6grencilerin STEM etkinlikleri hakkindaki
duygu ve diisiincelerini belirlemek amaglanmistir. Etkinlikler uygulandiktan sonra her katilimci
ile yaklasik 20 dakika goriisme yapilmistir. Goriigme formu ile toplanan veriler icerik analizi
teknigi ile degerlendirilmistir. Bu teknikle birbirine benzeyen veriler, belirli kavramlar ve
temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde diizenlenmis
ve siniflandirma yapilmistir (Yildirim ve Simsek, 2011). Verilerin analizi slirecinde oncelikle
goriigme formlar1 arastirmacilar i¢in ¢ogaltilmis, kodlama ve temalarin belirlenmesi islemleri
arastirmacilar tarafindan birbirinden bagimsiz sekilde gerceklestirilmistir. Daha sonra kodlama
giivenirliginin belirlenmesi i¢cin Miles ve Huberman (1994) tarafindan Onerilen formiil
(Glivenirlik = Goriis Birligi \ [Goriis Birligi + Gortis Ayriligi] *100) kullanilarak kodlayicilar
arast uyum orani hesaplanmistir. Kodlayicilar aras1 uyum oraninin (0,86) yeterli diizeyde
giivenilir oldugu belirlenmistir. Arastirma bulgulart sunulurken Ogrencilerin goriisme
formundaki sozel ifadelerinden dogrudan alintilar yapilmistir. Calismada etik ilkesine bagl
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olarak Ogrencilerin isimleri kullamlmamis ve &grencilere O1, 02, O3... seklinde kodlar
verilmistir.

BULGULAR

Ogrencilerin arastirma sorularina verdikleri cevaplar iizerinde yapilan igerik analizi
sonucunda kodlar belirlenmis ve bu kodlardan yararlanilarak Fen bilimleri dersine etkileri,
STEM etkinliklerinin olumlu ve olumsuz yonleri, STEM etkinliklerinde karsilasilan zorluklar
ve ekip ¢aliymasimin etkileri temalar1 olusturulmustur. Elde edilen bulgular katilimcilarin
cevaplarindan alintilar yapilarak tablolar seklinde sunulmustur.

“STEM etkinlikleri, fen bilimleri dersine olan ilginizi nasil etkiledi? Fen bilimleri derslerinizde
bu tiir etkinliklere yer verilmesini ister misiniz?” sorularina 20 6grenci olumlu, 2 6grenci ise
olumsuz cevap vermistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan elde edilen bulgular Tablo 2°de
sunulmustur.

Tablo 2. Ogrencilerin STEM Etkinliklerinin Fen Bilimleri Dersine Etkilerine Yonelik Gériisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek ifadeler
Eglenerek 6grenme 7 Bu STEM ¢alismalarinda fen bilimlerini daha ¢ok
Derste etkinlik-deney yapma 5 sevvdzm Hem eglenceli oluyor hem de eglenirken
ogreniyoruz (O4).
— g Dersisevdirme 4 STEM etkinliklerini ¢cok sevdim. Fen bilimleri
3 5 o dersini daha ¢ok sevmeye bagladim. Ciinkii
g 3 Danafazlabilgi edinme 4 etkinliklerde ¢ok eglendim(O11).
pt § Derse ilgiyi artirma 3 Ciinkii Fen dersi ile ilgili oldugu icin ilgimi baya
= [e) Yeni sevler 65 2 artirdi. Evet isterim ¢iinkii eglenceli ve
2 eni seyler 6grenme Garetici(O16)
.-g Dersi pekistirme- 2 Fen konusunda daha ¢ok bilgi aldim. Kesinlikle
K anlamlandirma yapimali, ¢iinkii ¢ok eglenceli oluyor (O13).
E _ Olumlu etkiledi. Ciinkii itme ve ¢ekme kuvvetlerini
° é daha ¢ok anlamaya basladim. Evet isterim. Ciinkii
E) N Yorucu olma 1 daha yeni yeni seyler 6greniyoruz (Ol).
g Motivasyonu diisiirme 1 Hem S TEM calismasi i¢in fazla hazirlik lazim ve
= yorucu (O15).
O

Tablo 2 incelendiginde 6grencilerin genel olarak etkinliklerin daha ¢ok eglenceli yoniinii 6n
plana ¢ikararak etkinlik yapmanin; dersi sevdirme, bilgiyi artirma, yeni seyler 6grenme ve derse
ilgiyi artirma gibi 6nemli katkilar sagladigimni belirttikleri goriilmektedir. Ogrencilerin konuyla
ilgili goriislerinden bazilar su sekildedir: “Olumlu etkiledi. Fen bilimleri dersini severim. Bu
STEM ¢alismalarinda fen bilimlerini daha ¢ok sevdim. Bu etkinlikler yapilsin isterim. Hem
eglenceli oluyor hem de eglenirken 6greniyoruz (O4). “Fen bilimleri ile alakali konular vardi,
cok etkilendim. Yapilmasin isterim ciinkii eglenceli, zevkli, etkinlikli konular var (07)”.
Olumsuz tutum sergileyen iki 6grenci ise goriislerini ““... Derste yaptigimiz ¢calismalar, deneyler
yetiyor. Hem STEM ¢alismast icin fazla hazirlik lazim ve yorucu. (015)”, “Hayr istemem. Fen
bilimleri dersinde bunu gormedik, islemedik, igslemekte istemem. Araci tam yapamadik ¢ok
moralim bozuldu. (O19)” seklinde ifade etmislerdir. Bu ifadelerden bir dgrencinin (O15)
etkinlikleri yorucu buldugu diger &grencinin (O19) ise tasarimi gerceklestiremedigi igin
motivasyonunun diistiigii ve bu nedenle etkinlere karst olumsuz tutum sergiledigi
diistiniilmektedir.
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Ogrencilerin STEM etkinliklerinde olumlu ya da olumsuz goérdiikleri yonlerin sorgulandig
goriisme sorusuna (STEM etkinliklerinde olumlu ya da olumsuz olarak gordiigiiniiz noktalar
nelerdir?) verdikleri cevaplar iki ayri tema altinda toplanarak Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin STEM Etkinliklerine Yénelik Olumlu ve Olumsuz Gériisleri

Tema Kodlar Frekans ~Ornek ifadeler
S Eglenceli olmasi 7 Olumlu yonii ele becerimizin gelismesi(O18.
= T . Olumlu gordiiklerim grup iginde ¢alismamiz, eglenceli
E El becerisi geligtirmesi 4 bir etkinlik olmasi(O17).
g Grup caligsmasi yapilmasi 3 Hepsi olumlu. Ciinkii STEM etkinligini yapmamiz bazi
= - derslerde yarimci oluyor(08).
5 'E Farkli derslere katki saglamasi 3 Bir¢ok dersimize bize katki saglyor (O3)
= E Etkinlik yapilmast 2 STEM yaparken iiriinii yapmay basarabilirsem mutlu
E . Basarma hazzi saglamasi 1 oluyorum (O14)
= $ & Olumlu tarafi ¢ok eglenceli ¢ok giizel etkinlikler
s Diisiince gelistirmesi 1 var...(09)
w . e . Olumlu tarafi: Aklimizi gelistirmesi ve el becerimizi
. 4
ys Yeni seyler 6grenilmesi 1 artrmas (02)
Grup i¢i gorev paylagimi yapamama 5 Olumsuz: Nereyi yapacagimizi paylasamamamiz (O18)
c e e Grupta bazen benim fikrimi almiyorlar (03)
= T Grup igi fikirleri Snemsememe 3 Olumsuz yan bazen grubumdakiler dedigim seyleri
< = Dersleilgi kuramama 3 dnemsemiyor (013) )
= 2 Usrastirict ve vorucu olmast 3 Olumsuz: Uriinii basaramazsam iiziiliiyorum (O14)
= = gray y ...olumsuz tarafi ¢cok ugrasmak gerekiyor (09)
ht E Basarisizlik hissi olusturma ve 2 ...olumsuz yonii ¢ok asirt ego kisiler var ve giiriiltii
E % motivasyonu diisiirme ¢ok fazla oluyor(0O12).
iy Simfici giiriiltii olusmast 2 Olumsuz yani: Biraz zor olmasi (02)

Ogrenciler STEM etkinliklerinin olumlu yonii olarak en ¢ok etkinliklerin eglenceli olmasi ile
birlikte el becerisi gelistirme, grup caligmasi yapma, farkli derslere katki saglama, etkinlik
yapma, bagarma hazzi saglama gibi katkilar1 oldugunu belirtmislerdir. Baz1 6grenciler, “Olumlu
yonii grup icinde calismamiz ve eglenceli bir etkinlik olmasi (O17)”, “STEM etkinliklerini
yaparak el becerimi gelistirdim (0O6)” gibi ifadelerle etkinliklerin olumlu yoniinii
belirtmiglerdir. Bu temada 3 ogrencinin “Bir¢ok dersimize katki saglyor (03)” seklinde
ifadelerle STEM egitiminin disiplinler aras1 yoniinii isaret ettigi goriilmektedir. Bir 6grencinin
ise “STEM yaparken iiriinii yapmayr basarabilirsem mutlu oluyorum (O14)” seklindeki
ifadesiyle liriinii tasarlayarak gorevi yerine getirdiginde kendini bagarili buldugu ve basar1 hazzi
duydugu anlagilmaktadir.

Katilimec1 6grenciler STEM etkinliklerinin olumsuz yénii olarak daha ¢ok grup ¢alismasinda
yasanan problemleri dile getirmektedirler. Ogrenciler; “Grup¢a ¢alistigimizda bazen benim
fikirlerimi almiyorlar (0O3)”, “Olumsuz: Nereyi yapacagimizi paylasamamak (06)” gibi
ifadelerle grup c¢alismasi sirasinda yasanan problemleri etkinliklerin olumsuz yonii olarak
belirtmislerdir. Bu temada olusan diger kodlar ise dersle ilgi kuramama, etkinliklerin ugrastirici
ve yorucu olmasi, gorevin tam olarak basarilamadigi durumlarda basarisizlik hissi olusturmasi
ve smifin giiriiltiilii olmasi gibi durumlar olmustur.

Arastirma kapsaminda yer alan ogrencilerin STEM etkinliklerinin hangi béliimlerinde
zorlandimiz? Sebepleri ile birlikte agiklayiniz.” sorusuna verdikleri cevaplardan elde edilen
bulgular Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4. Ogrencilerin STEM Etkinliklerinde Karsilastiklar1 Zorluklara Yonelik Gériisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek ifadeler

Tasarim yapmada zorlanma 6 Tasarlamada zorlandim. Ciinkii bir esya tiretmek
é = gercekten zor bir istir (O1).
e % Uriin olusturmada zorlanma 5 Uygulama i,v;:nde ¢tinkii malzemeleri yerlegtirmemiz
= E zor oluyor (02).
= YN Malzeme se¢iminde zorlanma 2 Secim konusunda zorlandim ¢iinkii bir¢ok kisi cogu
< = ) . SOt
X = malzemeyi aldi veya ¢ok is yapmak istediler (O9).
; 2 Kriterleri saglamada zorlanma 2 Arabayi tasarlamada zorlandim. Ciinkii kriterler
] E:« zordu ve bazi yanlislarimiz oldu (010).
U) & Grup caligmasinda zorlanma 1 Sadece grup ¢alismasinda zorlandim (O4).

Tablo 4 incelendiginde 6grencilerin STEM etkinliklerinde karsilastiklar1 zorluklar olarak en
¢ok tasarim yapmada ve iiriin olusturmada zorlanmayi ifade ettikleri goriilmektedir. Ogrenciler;
“Tasarlamada zorlandim. Ciinkii bir esya iiretmek gercekten zor bir istir (O1)”, “Maddeyi
tasarlarken zorlandim. Hangi malzemeyi nerede kullanacagimda zorlandim (06)”, “Uriinii
yaparken zorlandim ¢iinkii ¢ok ugrasiyoruz ve yoruluyoruz o yiizden biraz zor (016)”
seklindeki ifadeleriyle tasarim siirecinde ve daha ¢ok el becerilerinin de kullanildigr tasarimi
yapma yani Uriin olusturma siirecinde zorlandiklarini belirtmislerdir. Ayrica malzeme
seciminde zorlanma, kriterleri saglamada zorlanma ve grup c¢alismasinda zorlanma 6grencilerin
belirttigi diger giicliikler olarak ortaya ¢ikmustir.

“STEM etkinliklerinde ekip ¢alismasinin énemli oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nedenleri ile
kisaca agiklaymiz.” sorusuna cevap olarak 6grencilerin genel olarak olumlu yaklastig1 ve ekip
calismasini faydali gordiigii belirlenmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplardan elde
edilen bulgular Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin STEM Etkinliklerinde Ekip Calismasinin Etkilerine Yénelik Goriisleri

Tema Kodlar Frekans  Ornek ifadeler
Takim g¢alismasi ve igbirligi 6 Bence ¢ok onemli, herkesin isbirligi yapmast ¢ok
S giizel(O15).
Farkl fikirlerin ortaya ¢rkmast 4 Diisiintiyorum ¢iinkii hem arkadaglarimla aram iyilesiyor
Grup baglarimi giiglendirme 3 hem de birbirimizin fikirlerini alyoruz(O18).

Evet diigiiniiyorum, grup baglarim giiclendiriyor (02).
Diigiiniiyorum ¢iinkii bir¢ok kisi olunca paylasmay, iyilik
yapmay: olumlu halde etkiliyor(09).

Evet fazlasiyla onemli. Olaylara karsi daha girisimciligi
ogretiyor (O1).

Hayrr ¢iinkii birlikte oldugum grupta birbirleriyle kavga
ediyorlar (08).

Paylasma ve yardimlagma
Birlikte daha etkili olma

Girigimci olmay1 saglama

Ekip calismasinin etkileri

)

Grup i¢i anlasamama

Katilimer 6grenciler; “Evet benim aklima gelmeyen siiper bir fikir grup arkadasimin aklina
geliyor. (022)” “Zor bir etkinlik kendi basina yapmaktansa arkadaslarinla yapmak daha giizel
(O11), Evet ¢iinkii birinin ihtiyact oldugunda grup arkadasin yardima kosuyor (O19) gibi
ifadeleriyle grup caligmasinin 6nemini vurgulamakta ve 6grencilerin bu ¢aligmalardan oldukga
memnun olduklar1 anlasilmaktadir. Ogrenciler ekip calismasmin isbirligi yapma, farkl
fikirlerin ortaya ¢ikmasi, grup baglarini giiglendirme, paylasma ve yardimlasma, birlikte daha
etkili olma ve girisimci olmay1 saglama gibi énemli katkilar sagladigini belirtmislerdir. Bu
temada bir 6grenci ise “Haywr ¢iinkii birlikte oldugum grupta birbirleriyle kavga ediyorlar.
(08)” seklindeki ifadesiyle grup calismasinda yasanan problemi dile getirmekte ve grup
calismasina kars1 olumsuz tutum sergilemektedir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢alismada ilkokul doérdiincii sinif fen bilimleri dersi kapsaminda gergeklestirilen STEM
etkinlikleri hakkinda 6grencilerin goriisleri belirlenmeye c¢alisiimistir. Bu baglamda STEM
etkinliklerinin fen bilimleri dersine etkisi, etkinliklerin olumlu-olumsuz ydnleri, 6grencilerin
etkinliklerde yasadig1 zorluklar ve etkinlik siirecinde gerceklestirilen ekip ¢alismasinin etkileri
irdelenmistir. Genel olarak 6grencilerin STEM etkinlikleri hakkinda olumlu goriislere sahip
oldugu, etkinliklerin fen bilimleri dersine ve Ogrencilerin beceri gelisimine 6nemli katkilar
sagladig belirlenmistir.

Arastirmada, 6grencilerin gorilislerinden yararlanilarak STEM etkinliklerinin fen bilimleri
dersine etkisi belitlenmeye calisilmistir. Ogrencilerin tamamma yakini derste bu tarz
etkinliklere yer verilmesini istemektedir. Ogrenciler goriislerinde STEM etkinliklerinin; dersi
eglenerek 0grenme, etkinlik-deney yapma, dersi sevdirme, bilgiyi artirma, yeni seyler 6grenme,
dersi anlamlandirma ve derse ilgiyi artirma gibi olumlu etkileri oldugunu belirtmislerdir. Bu
bulguya gore fen bilimleri dersinde gergeklestirilen STEM etkinliklerinin derse 6nemli katkilar
sagladigi, 6grencilerin derse yonelik ilgi, tutum ve motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi
ifade edilebilir. Buna bagli olarak 6grencilerin akademik basarilari da olumlu yonde degisebilir
(Acar, Tertemiz & Tasdemir, 2018). Benzer sekilde Karakaya, Yantiri, Yilmaz, ve Yilmaz
(2019) ilkokulda gergeklestirilen STEM etkinliklerinin bilginin kaliciligini ve bilgiyi uygulama
imkan1 saglamasi gibi onemli katkilar sagladigini belirtmislerdir. Bazi ¢alismalarda ise
ogrencilerin STEM etkinliklerini ilgi cekici ve 6gretici buldugu (Ozkan & Topsakal, 2017;
Ultay, Emeksiz & Durmus, 2020), etkinliklerin derse kars1 tutum ve akademik basariya katki
sagladigi (Giilhan & Sahin, 2018) belirlenmistir. Bu durumda fen bilimleri dersinde STEM
etkinliklerine yer verilmesinin derse 6nemli katkilar saglayacagi sOylenebilir. Zira gilincel fen
bilimleri 6gretim programinda da {initelerde ele alinan konularla iligkili olarak iinite sonunda
bu tarz etkinliklere yer verilmesi, 6grencilerin giinliik yasamdan bir problemin ¢dziimiine
yonelik tasarim yapmalar1 beklenmektedir (MEB, 2018).

Calismaya katilan 6grenciler STEM etkinliklerinin olumlu yonii olarak ¢ogunlukla eglenceli
olmasmi belirtmislerdir. Ogrenciler etkinliklerde aktif sekilde gérev almis ve bu siirecten
oldukca keyif almislardir. Siireci eglenceli ve 6gretici olarak nitelendiren 6grenciler bu durumu
STEM etkinliklerinin olumlu yonii olarak en ¢ok dile getirmislerdir. Bu goriisleri destekler
sekilde, Ozkan ve Topsakal (2017) tarafindan yapilan calismada da &grencilerin STEM
etkinliklerini eglenceli buldugu belirlenmistir. Bu ¢alismada STEM etkinliklerinin olumlu yonii
olarak ikinci siklikta belirtilen husus ise el becerisi gelistirmesi olmustur. STEM etkinliklerinde
ogrenciler verilen malzemelerle problemin ¢oziimiine yonelik tasarladiklari tirlinii olugturmaya
calisirlar. Bu siiregte etkin bigimde el becerilerini kullanirlar. Katilime1 6grenciler bu siirecin el
becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu ifade ederek bunu etkinliklerin olumlu yonii olarak
belirtmislerdir. Ilkokul 8grencilerinin bu gériislerini destekler sekilde ortaokul dgrencileri (Sari,
Alict & Sen, 2018), 6gretmen adaylar1 (Sari, Duygu, Sen & Kirindi, 2020) ve dgretmenler
(Eroglu & Bektas, 2016; Sar1 & Yazici, 2019) ile yapilan ¢calismalarda da STEM etkinliklerinin
el becerilerini gelistirdigine yonelik goriisler belirtilmistir. Calismada etkinliklerin olumlu yonii
olarak gosterilen diger durumlar ise grup ¢alismasi, farkli derslere katki saglamasi, etkinlik
yapilmasi, basarma hazzi saglamasi ve diisiinme becerisini gelistirmesi seklindedir. STEM
egitiminde 6grenciler gergek yasam problemine ¢6ziim aramak i¢in farkl disiplinleri bir arada
kullanarak {irlin tasarlarlar. Bu siirecte 6grenciler ¢6ziim Onerileri sunar, tartigir, en iyi ¢oziimii
planlar ve uygulamaya koyarlar. Bu caligmalar gruplar halinde gergeklestirildigi igin
ogrencilerde iletisim ve isbirligi becerileri gelisir (Choi & Hong, 2013; Sari, 2018).
Ogrencilerin ifadelerinden STEM egitiminin disiplinler aras1 yapisin1 ve grup ¢alismalarinin
Oonemini fark ettigi goriilmektedir.

127

—
| —



D.Sari & M. Katranci TUJPED, 2020, 5(2) Ilkokul Dérdiincii Stnmif Ogrencilerinin
STEM Etkinlikleri Hakkindaki Gériisleri

Ogrenciler, grup calismalarini etkinliklerin olumlu yonii olarak gérmekle birlikte grup
icerisinde yasanan problemleri de olumsuz yon olarak belirtmislerdir. Grup calismalarinda
gorev paylasimi yapamama, grup ic¢inde fikirlere 6nem vermeme gibi durumlar STEM
etkinliklerinin olumsuz yonii olarak ifade edilmistir. Katilimc1 6grenciler daha 6nce birlikte
baz1 calismalar yiiritmekle birlikte STEM etkinliklerinde oldugu gibi etkin grup ¢aligmast
yapmamiglardir. STEM etkinliklerinde 6grenciler gruplar halinde probleme ¢6ziim amagcl iirtin
tasarlayacak calismalar yapmuslar ve her grup calismasmi sunmustur. Ogrencilerin tipki bir
miithendis gibi tasarim yaparak {iriin ortaya koymalar1 onlarda biiyiik heyecan uyandirmis ve
gruplar kendi aralarinda bir yaris havasina biiriinmiislerdir. Ogrencilerin yasadig: bu heyecan
durumu grup ¢alismalarinda bazi problemlerin yasanmasina neden olmus olabilir. Ogrencilerin
ilk defa bu tarz calismalari takim halinde yiiriitmesi nedeniyle grupta gorev ve fikir
paylagiminda sorun yasamis olabilirler. Bu durum calismay1 ayn1 zamanda 0gretmen olarak
yiiriiten arastirmaci tarafindan oOzellikle ilk etkinlikte oldukc¢a fazla hissedilmis sonraki
etkinliklerde ise grup ici fikirlerin dnemsenmeye baslandigi ve isbirlikli ortamin olustugu
gozlenmistir. Ozcan ve Koca (2019) calismalarinda bu bulgular1 destekler sekilde dgrencilerin
STEM etkinlikleri uygulama siirecinde grup ic¢i fikir ayriliklar1 yasadigini tespit etmislerdir.
STEM etkinliklerinin olumsuz yonii olarak Ogrencilerin belirttigi diger durumlar ise
etkinliklerin ugrastirici ve yorucu olmasi, smif i¢i giiriiltii olusmasi seklinde olmustur.
Ogrencilerin STEM etkinliklerinde problemle bas basa kalmasi, probleme ¢dziim aramasi ve
coziime yonelik tasarim odakli iiriin olusturmasi siireci onlara ugrastirict ve yorucu gelmis
olabilir. Zira bu siire¢ diistinme ve el becerilerini kullanmalarini gerektiren bir siire¢ olup 6nceki
calismalarda daha pasif durumda olmalar1 nedeniyle boyle bir olumsuz tutum olusmus olabilir.
Ayrica etkinlikler esnasinda 6grencilerin biiyiik heyecan duymalar giiriiltii olugsmasina neden
olmus ve grup calismalarina fazla alisik olmamalari nedeniyle sinif i¢i giiriiltii 6grencileri
rahatsiz etmis olabilir. Bir bagka boyutta ise 6grencilerin bazilari tasarim kriterlerini tam olarak
saglayamadiklarinda kendilerini basarisiz olarak degerlendirmis ve etkinliklere karsi olumsuz
tutum gelistirmistir. Bu durumun aslinda 6grencilerin sunum esnasinda gruplar arasinda bir
yaris havasina girmesinden kaynaklandig: da diisiiniilmektedir. Basarisizlik STEM egitiminin
ozii ile uyusmamaktadir. Ogrencilerin yaptig1 ¢aligmalar kriterleri tam olarak saglamasa bile
basarisizlik olarak kabul edilmemelidir. Ogrenciler iiriinlerini test ederek kriterleri saglama
yoluna giderler. Bu siiregte her basarisiz denemenin ayni zamanda 6grenme icin bir firsat
olusturdugu kabul edilir (Sar1, 2018).

Arastirmada, STEM etkinliklerinde yaganan zorluklar 6grencilerin gériislerinden yararlanilarak
belirlenmeye calisilmistir. Ogrenciler en ¢ok tasarim yapma ve iiriin olusturma siirecinde
zorlandigimi belirtmekle birlikte ikiser 6grenci malzeme se¢gme ve kriterleri saglamada, bir
Ogrenci ise grup c¢alismasinda zorlandigini belirtmistir. Literatiirde bu bulgular ile Ortiisen
calismalar mevcuttur (Geng, Jong & Chai, 2019; Ozcan & Koca, 2019). Sar1, Alict ve Sen
(2018) galismalarinda 6grencilerin en ¢ok miihendislik iirlinii olusturmada zorluk ¢ektiklerini
belirlemis ve malzeme kullanma gii¢liigii, yaratict diistinememe, tasarim olusturmada zorlanma
ve yeterince is birligi saglayamama gibi zorluklar1 da isaret ettiklerini tespit etmislerdir.
Problem ¢6ziimiine yonelik miihendislik tasarim ve {irlin olusturma STEM egitiminde énemli
siireglerdendir. Ogrenciler bu siireglerde el becerileri basta olmak iizere yaratici diisiinme,
elestirel diisiinme ve karar verme gibi becerilerini uygulama imkani bulurlar. Ogrencilere
uygulamali olarak becerilerini kullanma sans1 vermek, bu becerileri gelistirmek i¢in etkili bir
yontemdir (Strong, 2013). STEM egitiminin temel amaci 21. ylizyil becerilerine sahip bireyler
yetistirmektir (Johnson, Peters-Burton & Moore, 2016). Dolayisiyla STEM egitiminin amacina
uygun olarak gerceklesebilmesi igin dgrencilerin bilgi ve beceri eksikliklerinin giderilmesi ve
bdylece yasadiklar1 zorluklarin iistesinden gelmelerinin saglanmasi etkili olacaktir.

Calisma kapsaminda etkinliklerde gerceklestirilen ekip calismasinin etkileri de incelenmis,
ogrencilerin tamamina yakini ekip ¢alismasim faydali bulmustur. Ogrenciler ekip ¢alismasinin
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isbirligi yapma, farkli fikirlerin ortaya ¢ikmasi, grup baglarini giiclendirme, paylasma ve
yardimlasma, birlikte daha etkili olma ve girisimci olmay1 saglama gibi 6nemli katkilar
sagladigin ifade etmislerdir. Bu bulgulara gére STEM etkinliklerinde farkli bilgi ve becerilere
sahip O0grencilerin ekip ruhu i¢inde bir arada ¢alismasinin yararli oldugu; iletisim, isbirligi,
girisimci olma gibi becerilerin gelisiminde katki sagladigi sOylenebilir. Benzer sekilde
alanyazinda yer alan calismalarda STEM etkinliklerinin igbirlik¢i 6grenmeyi tesvik ettigi
(Ugras ve Geng, 2018), 6grencilerin etkinliklerde birlikte ¢aligmasinin iletisim ve isbirliginin
gelismesini sagladigr belirtilmektedir (Kim, Ko & Han, 2014). Bu ¢alismalar, arastirma
bulgularin1  desteklemekte ve STEM etkinliklerinde ekip c¢alismasinin  6nemini
vurgulamaktadir.

Aragtirma sonuglarina dayali olarak asagidaki dnerilerde bulunulabilir:

e STEM etkinliklerinin 6grencilerin bilgi ve beceri gelisimine katki sagladigi, fen
bilimleri dersine yonelik ilgi, tutum ve motivasyonu artirdigi géz oniinde bulundurularak
derslerde bu tarz etkinliklere siklikla yer verilmelidir.

e STEM egitiminde 6grencilerin karsilastiklart zorluklarin tistesinden gelebilmeleri i¢in
onlara gerekli becerilerin kazandirilmasi ve bu tarz etkinliklere siklikla yer verilmesi gerekir.

e Derslerde STEM etkinlikleri ile isbirlik¢i 6grenme gerceklestirilerek Ogrencilerde
iletigim, isbirligi ve takim ¢alismas1 gibi becerilerin gelisimine katki saglanabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

The 21st century is the beginning of the digital age with the rapid development in
technology and the information explosion that comes with it. In order to be successful in the
knowledge-based digital age, individuals who can meet the needs of the age and have 21st
century skills must be raised. In this context, countries students; It aims to raise individuals with
21st century skills, who contribute to economic and social developments. Many countries have
initiated new educational reforms and projects in line with this goal, and STEM education has
gained popularity with this in mind. STEM education in Turkey, as well as all over the world
have become the focus of attention of researchers and educators, and has begun intensive work
on. Improving the STEM workforce and STEM education in the country, the need to develop
students' knowledge and skills is emphasized in some reports published in Turkey. In
accordance with this need, the necessity of reform-based education policies has been stated.
Considering the interest in STEM fields, which are among the goals of STEM education and
directing them to future careers, it can be stated that education at an early age will be more
effective in this interest and guidance. The learning environment and activities to be prepared
in accordance with the STEM education approach for early age groups will help students to
establish the connection between science, mathematics, engineering and technology, to
understand the interdisciplinary interaction, and to develop their world views by making what
they learn experience. Issues such as the compliance of the activities to be prepared with the
STEM approach, the effects it creates on the students, the determination of the problems
experienced during the implementation process are important in achieving the desired goals. In
determining these issues, it is very essential to consult students' opinions. Considering this
importance and the contribution of the research results to the literature, it was aimed to
determine the opinions of primary school fourth grade students on STEM activities carried out
in the science course. The problem sentence of the research is "What are the opinions of primary
school fourth grade students about STEM activities carried out within the scope of Science,
Engineering and Entrepreneurship Practices? determined as.

Method

The case study method, one of the descriptive research methods, was used in this study
designed in a qualitative research model. The working group of 4th grade student at a state
primary school in the 2019-2020 academic year consists of 22 students in Turkey. The data of
the study were collected through a semi-structured interview form consisting of five questions
prepared by the researchers by taking expert opinion. Approximately 20 minutes of interviews
were made with each student during the data collection process. Content analysis technique was
used to analyze the data.

Findings

The students participating in the study stated that STEM activities made important
contributions such as popularizing the lesson, increasing knowledge, learning new things and
increasing interest in the lesson. Activities have positive aspects such as being fun, developing
manual skills, doing group work, contributing to different lessons and providing the pleasure to
succeed, as well as negative aspects such as not being able to engage with the lesson, activities
being challenging and tiring, creating a feeling of failure when the task is not fully accomplished
and the classroom being noisy. It was determined that it was also. In addition, it was determined
that students had difficulties in material selection, meeting criteria and group work.
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Conclusion and Suggestions

In general, it was determined that students have positive opinions about STEM activities,
the activities made significant contributions to the science lesson and the skill development of
students, and almost all of them wanted such activities to be included in the course. However,
it was observed that some students had various problems in group work. These results are
consistent with the findings of similar studies in the literature. Based on the research results,
the following recommendations have been made:

* Considering that STEM activities contribute to the development of students' knowledge
and skills and increase the interest, attitude and motivation towards the science course, such
activities should be included in the lessons adequately.

* In order for students to overcome the difficulties they face in STEM education, it is
necessary to gain the necessary skills and to include such activities frequently.

* Collaborative learning can be carried out with STEM activities in the lessons, contributing
to the development of skills such as communication, cooperation and teamwork.
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Ozet

Bu calismada; ortaokul ogrencilerinin dijital oyun bagimhiliklar: ve saldirganlhik davranislar:
arasindaki iliski ve bu iligkinin cinsiyete, sinif diizeyine, kardes sayisina, anne ve babanin
calisma durumuna gore farklilasip farklilasmadigi incelenmektedir. Arastirma betimsel bir
calisma olup tarama modeli ile yiiriitiilmiistiir. Arasttrmanin ¢alisma grubu Tokat/Erbaa
ilcesinde egitim goren 333 (193 kiz, 140 erkek) 6grenciden olusmaktadwr. Arastirma verilerini
toplamak i¢in Sahin, Keskin ve Yurdugiil (2019) tarafindan gelistirilen dijital oyun bagimliligi
olcegi ile Buss ve Peryy nin (1992) gelistirdigi, Can’in (2002) Tiirk¢e ye ¢evirdigi saldwrganitk
olcegi kullaniimistir. Elde edilen bulgular; ortaokul égrencilerinin dijital oyun bagimhiliklar
ortalamalart ¢ok diigiik diizeyde ve saldwrganhik ortalamalarimin diigiik diizeyde oldugunu
gastermektedir. Erkek 6grencilerin dijital oyun bagimliliklari, kiz 6grencilere gore; 8. suniflarin
dijital oyun bagimliliklar: 8. simiflarin saldwrganlik ortalamalar: diger siniflara gore daha yiiksek
ve istatistiki olarak anlamlidir. Kardes sayilari, anne ve babanin ¢alisma durumlar: gibi
degiskenlerde her iki dlgekte de anlamii bir fark bulunmamistir. Aragtirmanin bulgularr; dijital
oyun bagimhilig: diizeyi arttik¢a saldirganlik davranisinin da arttigini gostermistir.

Anahtar kelimeler: Ortaokul égrencileri, dijital oyun bagimlilig, saldirganhk

Investigation of Digital Game Addictions of Secondary School
Students with Various Variables

Abstract

In this study the relationship between digital game addiction and aggression behaviors of
secondary school students and whether they differ according to gender, class level, number of
siblings, and their parents’ working status are examined. The research is a descriptive study and
was conducted with a correlational survey model. The study group consists of 333 (193 girls,
140 boys) students studying in Tokat/Erbaa district. The digital game addiction scale for
children developed by Sahin, Keskin and Yurdugiil (2019) aggression scale developed by Buss
and Peryy (1992) and translated into Turkish by Can (2002) were used to collect data. According
to the results, it is seen that the mean score of digital game addiction of secondary school
students is very low and the average of aggression is also low. Digital game addictions of male
students, digital game addiction of 8th grades, aggression averages of 8th grades are higher and
significant. There was no significant difference in both scales on variables such as number of
siblings and working status of mother and father. The result obtained from the research; as the
level of digital game addiction increases, aggression behavior also increases.

Keywords: Secondary school students, digital game addiction, aggression
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GIRIS
Bilisim teknolojileri giinliik hayatimizin 6nemli bir pargasi olmakta ve etkisini giin gegtikce
artirarak hayatimizin vazgecilmezi halini almaktadir (Aksakalli, 2019). Tiirkiye Istatistik
Kurumunun 2019 yili verilerine gore 16-74 yas grubundaki bireylerin %75,3’{i interneti
kullanmaktadir. Bu oran 2018 yilinda %72,9'dur. Evden internete erisim 2018 yilinda %83,8

iken 2019 yilinda evlerin %88,3’linlin internet erisimine sahip oldugu gozlenmistir. Ayrica
interneti kullananlarin %81,8 erkek iken kadinlarda bu oran %68,9 olmustur (TUIK, 2019).

Bilgisayar, akilli telefon, tablet ve internet bir¢cok yonden insanligin islerini kolaylastirirken,
diger yandan da giderek yayginlasan oyun ve eglence araci olarak kullanimi artmaktadir
(Gentile, 2009). Bilisim teknolojilerindeki hizli ilerlemeler ve buna ek olarak ¢arpik kentlesme
ve oyun alanlarinin yetersizligi gibi sebeplerden otiiri ¢ocuklarin, oyun ve oyun ile
sosyallesebilme aliskanliklar1 da degismistir (Hazar, Tekkursun & Dalkiran, 2017). Caillois’e
(2001) gore oyun; kisinin 6zglir iradesine bagl olarak katildigi, belli bir mekanigi, kural veya
kurallar1 olan, Olgiilebilir bir sonucu olan, eglenceli vakit gecirilebilen fiziksel ve zihinsel
etkinlik olarak tanimlanmaktadir. Yakin ge¢miste oyunlar cadde, sokak, mahalle aralarinda
yani agik alanlarda ve akranlarla oynanirken, giiniimiizde bilisim teknolojilerinin gelisiminin
de etkisiyle ev, internet kafe, oyun salonu gibi kapali alanlarda ve sanal ortamlarda, sanal
kisilerle oynanmaktadir (Horzum, Ayas & Balta, 2016). Dijital oyun anlayisinin geleneksel
oyun anlayisi karsisinda dnlenemez yiikselisinin bir diger sebebi ise teknolojinin avantajlarini
sonuna kadar kullanmasidir (Hazar vd., 2017). Bilisim teknolojilerindeki hizli ilerleyis, dijital
oyun sektdriiniin biiylimesine de olumlu katkida bulunmustur. Buna ilaveten internete ulagimin
kolaylasmasi, teknolojik arag-gereglerin ucuzlamasi da dijital oyun sektoriiniin biiylimesine
katki saglamistir (BTK, 2019).

Dijital oyunun tanimu ile ilgili farkli kaynaklarda benzer tanimlara rastlanmaktadir. Ornegin
Frasca’ya (2001) gore, kullanicinin elektronik bir sistem ile kurdugu etkilesimin ekran veya
benzeri ¢ikis birimleri kullanilarak eglenilen, bos zaman aktivitesi yazilimidir. Kullanilan
elektronik platforma gore tek kisilik, ¢ok kisilik veya yapay zekaya kars1 oyunlar oynanabilir
(BTK, 2017). Hem geleneksel oyunlarin hem de dijital oyunlarin tanimina bakildiginda, yapisal
ozellikleri benzerlik gostermektedir. Aralarinda fark; oynanan oyunun alanindan, oyuncu
sayisindan, oyunda kullanilan ara¢ gereglerden ve oyun igeriginden kaynaklanmaktadir (Hazar
vd., 2017). Dijital oyunlarin da, oyun taniminda bahsedilen kural, amag, eglence, gizem,
miicadele ve mekanik gibi unsurlari i¢inde barindirdigini belirtilmistir. Bilgisayar diinyasindaki
gelismelerle birlikte, 90’lardan sonra dijital platformlarda oynanan farkli tiirlerde oyunlar
tretilmistir. Oyuncularin tercihleri, oyun tiirlerin sekillenmesinde etkili olmustur (BTK, 2019).
Farkli kaynaklarda (Bozkurt, 2014; Demirbas, 2015; BTK, 2019) farkli siniflandirmalar
yapilmakla birlikte, Gros (2007) dijital oyun tiirlerini yedi baslik altinda toplamistir. Bunlar;
aksiyon oyunlari/reaksiyon temelli oyunlar, macera oyunlari, savas/miicadele oyunlari, rol
yapma oyunlar1, simiilasyon oyunlari, spor oyunlari, strateji oyunlaridir.

Dijital oyun sektorii diinyada en hizli biiyliyen sektorlerden biri olarak dikkati ¢ekmektedir.
Ana kesim olarak kabul edebilecegimiz otomotiv ve enerji sektorlerini geride birakmistir (BTK,
2019). Ding (2012) dijital oyun sektoriiniin katma degerinin ¢ok yiiksek oldugunu ve ekonomik
krizlerin en az etkileyebilecegi sektor oldugunu belirtmistir. Dijital oyun sektoriiniin bu kadar
hizl1 biiyiimesinde: bilgisayar, oyun konsalari, akilli telefon, tablet ve internetin ucuzlamasi ve
yayginlagsmas1 ve buna ek olarak ozellikle akilli telefonlar sayesinde mobil oyuncularin yas
araliginin genislemesinin etkisi vardir. 2019 verilerine gore diinyada 2,5 milyar insanin dijital
oyun oynamakta oldugu goriilmektedir (Wijman, 2019). Oyuncu sayilarini, diinya niifusu ile
karsilastirdigimizda ortalama her ii¢ insandan birinin dijital oyun oynadigi sonucuna
vartlmaktadir. Diinyada bu kadar kisiyi etkisi altina alan bir sektdriin paydaglar iilkemizde de
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giin gectikge artmaktadir. Tiirkiye rakamlarinda 30 milyon dijital oyuncunun oldugu ve niifusun
onemli kisminin dijital oyun oynadigi goriilmektedir (BTK, 2019).

Alanyazin incelendiginde dijital oyunlarindaki olumsuz etkilerin ger¢ek hayattaki olumsuz
davraniglar1 azatligini sdyleyen bulgular vardir. Duygusal ve davranigsal olarak problemli kabul
edilen geng yetiskinlerde dijital oyunlarin sakinlestirici etkisi goriilmistiir (Spence, Barrett &
Turner, 2003). Dijital oyunlarin stresten uzaklastirdigi, yorgunlugu azalttigi, eglenceli vakit
gecirmesine imkan sagladigi, 6zgiliveni yiikselttigi belirtilmistir (Green & Bavelier 2003).
Dijital oyunlarin basari, ilerleme ve gelisim ihtiyacini tatmin ettigi sOylenmistir. Bununla
birlikte, egitsel oyunlarin dikkati ve gorsel zekay:r gelistirdigi, ders basarisina katki sagladigi
ifade edilmektedir (Green & Bavelier 2003; Irmak & Erdogan, 2016).

Ozellikle geng niifusun bilisim teknolojilerini son derece aktif kullandig1 giiniimiizde, dijital
oyunlarin yan etkilerinden de sik¢a s6z edilmektedir. Dijital oyunlar genglerin fiziksel ve sosyal
olarak olumsuz etkilenmesine sebep oldugu belirtilmektedir. Dijital oyunlara getirilen en
onemli elestirilerden biri de bagimliliga sebep olmasi ve ¢ocuklari zihinsel, fiziksel, sosyal ve
ahlaki olarak olumsuz etkilemesidir (Torun, Ak¢ay & Colaklar, 2015). Alanyazindaki benzer
caligmalar incelendiginde (Cakir, 2013; Kilig, 2019; Irmak & Erdogan, 2016), dijital oyunlarin
olumsuz etkilerinin oldugu akla gelen en 6nemli olumsuzluklarin siddet ve bagimlilik oldugu
vurgulanmaktadir. Ornegin fiziksel siddet igeren ve siddet icerigi arttikca daha fazla puan
kazanilan oyunlarda siddet davramiginin pekistirildigi belirtilmistir (Gentile, Bender ve
Anderson, 2017). Mogel (2008) ise bilgisayar oyunlarina haddinden fazla zaman ayiran
ortaokul Ogrencilerinde iletisim problemleri ortaya ¢ikabilecegini sdylemistir. Ayrica Bilgi
Teknolojileri ve Iletisim Kurumu (BTK, 2019) yaymmladig: dijital oyunlar raporuna gére
geleneksel oyunlar yerine dijital oyunlar1 tercih eden cocuklarda tembellik ve buna bagli olarak
obezite baglangici gortilebilmektedir. Cocuklar ve gencler dijital oyunlar oynarken kurguladig:
sanal diinyada kendi benligini yasatarak daha mutlu olmaktadir. Gergek hayatta ulasamadigi
hedeflere sanal diinyasinda daha kolay ulagabilmektedir. Bastirilmis duygularin1 da yine sanal
diinyasinda ortaya ¢ikarabilmektedir. Dijital oyun oynarken artik oyuncu kendisi olmaktan
¢ikip, olmak istedigi karakter halini almaktadir. Bu durumda zorlanmadan erisebildigi sanal
diinya, ¢cocuklarin ve ergenlerin ilgisini ¢eken, cazip bir ortam halini almaktadir. Bunun sonucu
olarak da kisilerin dijital oyunlara bagimlilig1 artirmaktadir (Yiicel & San, 2018).

Dijital oyun bagimlilig1 oyuna kisa stireligine diyerek baslayip uzun siire oynamaktan kendini
alamamak, oyunun etkisinde kalarak gercek hayatla iliskilendirmek, yapilmasi gereken isleri
aksatmak; sorumluluklari yerine getirmemek, oyun oynamaktan baska bir faaliyete katilmamak
olarak tanimlanmistir (Horzum, 2011). Lemmens, Valkenbur ve Peter (2009) ise dijital oyun
bagimliligini, birtakim sorunlara -sosyal, duygusal veya psikolojik- sebep oldugu halde kisinin
dijital oyunlar1 asir1 derecede oynamasi ve kendini kontrol edememesi olarak tanimlamislardir.

Dijital oyunlar icerik bakiminda da kendi i¢inde farklilasmaktadir. Icerikler incelendiginde
olumlu ve olumsuz 6geler bulundugu gériilmektedir. Oyle ki kimi oyunlar kiifiir, miistehcenlik,
alkol ve uyusturucuya 6zendirme gibi 6zellikler tasirken kimisi siddet, vahset, saldirganlik gibi
unsurlar1 barindirmaktadir. Siddet kelimesi “karsit goriiste olanlara kaba kuvvet kullanma, kaba
giig, duygu veya davranista asirilik” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2020). Bu tanimdan
hareketle siddet ile yasamin her alaninda karsilasabiliriz. Dijital oyunlarda siddet ise fiziksel
siddetten ziyade siddet iceren davranislar ve siddete yonelten unsurlar olarak diisiiniilmektedir
(ASAGEM, 2008). Yengin (2010) oyunlardaki siddet kavraminin dort farkl bileseni -dijitallik,
etkilesimlilik, sanallik ve degiskenlik- ve {i¢ tiirii —kodlu, aragsal ve fiziksel- oldugunu
sOylemektedir. Bunlarla beraber dijital oyunlarmn bagimlilik yapici etkisi de goz ardi
edilmemelidir (Irmak & Erdogan, 2016).
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TUIK’in arastirma verilerine gore 16-74 yas araligindaki bireylerin bilgisayar kullanma
oranlar1 %359,6 ve internet kullanim oranlari %72,9 olarak belirtilmistir (TUIK, 2019).
Arastirmaya konu olmayan ama hemen her yas yastaki bireyin bilgisayar1 ve interneti etkin
kullandig1 bilinmektedir. Ozellikle ortaokul dgrencilerin bu teknolojilere ilgi gosterdigi ve
zaman ayirdigl sOylenmektedir (Korkmaz & Korkmaz, 2019). Cocuklar yaradilislar1 geregi
oyun oynamalidir ve gelisimleri i¢in de gereklidir. Gelisen teknolojiler ¢cocuklarin ilgisini dijital
oyunlara kaydirmistir. Z kusagi olarak adlandirilan bu donem ¢ocuklarinin geleneksel sokak
oyunlart oynamak yerine zamanlarinin ¢ogunu bu teknolojilere ayirdiklart bilinmektedir.
Teknolojideki bu gelismeler ¢ocuklarin oyun oynama aliskanliklarini sokaktan alip eve
tastyarak degistirmistir (Tugrul, Ertiirk, Ozen & Giines, 2014). Ahn ve Randall’a (2007) gore
bircok kisi bos zamanlarinin degerlendirmek, eglenmek ve oyun oynamak i¢in bilgisayar
kullanirken, geneli ¢cocuklardan olusan bir kesim ise sosyallesebilmek i¢in oyun oynamaktadir.
Ote yandan Dursun ve Eraslan-Capan (2008) yaptiklari arastirmada g¢ocuklarin iginde
bulunduklar1 ergenlik donemin Ozelliklerinden 6zerklik, yeterlik ihtiyaci gibi unsurlarinda
bilgisayar oyunlarina yonelmede etkisinin oldugunu belirtmistir.

Ortaokul Ogrencilerinin ergenlik doneminde fiziksel ve ruhsal olarak bir degisimin igine
girdikleri bilinmektedir. Sosyal medyada arkadas sayisini artirma, paylagim sitelerinde vakit
gecirme ve film, miizik ve oyun sitelerinde vakit gecirme aligkanliklarinda artig
gozlenmektedir. Bunun sonucu olarak da siber zorbaca davraniglarla karsi karsiya kalabilmekte
ve kendileri de siber zorbalik yapabilmektedirler. Hatta bu davranist ger¢ek yasama tasiyarak
saldirganlik davranisi gosterebilmektedirler (Yelci, 2018). Alanyazin incelendiginde, Kisinin
baskalarini sozlii ya da fiziksel olarak incitmesi, psikolojik olarak onu zarar vermesi ve bunlari
dogrudan ya da dolayli olarak yapmasi saldirganlik olarak tanimlanmistir (Deptula & Cohen,
2004; Kabak, 2009; Tahiroglu, Bahali, Avci, Seydaoglu & Uzel, 2009). Dijital oyunlarin siddet
davranigin1 kuvvetlendirdigini savunan c¢aligmalar bulunmaktadir. Genel saldirganlik modeli,
kisinin oyunlarda sik sik siddet davranisini gérmesi, uygun ortam saglandiginda ger¢ek hayatta
da siddet davranisi sergileyebilecegini gostermektedir (Anderson vd., 2004; Carnagey &
Anderson, 2004). Sosyal bilissel kurama gore ise 6grenmenin gozlem ve taklit yoluyla yapildig:
savunulmus ve oyunlardaki saldirgan karakterlerin gergek hayatta taklit edilebildigi
belirtilmistir (Weber, Ritterfield & Kostgina, 2006).

Dijital oyun bagimliligi ile ilgili ¢alismalar incelendiginde siddet igeren dijital oyunlarin gercek
hayatta siddet duygusunu ve davranisini artirdigi gézlenmistir (Anderson vd., 2010; Bender,
Rothmund & Gollwitzer, 2013; Kiihn vd., 2019; Kilig, 2019). Arastirmaya konu olan ergenlik
donemindeki ¢ocuklarin saldirganlik, 6fke, diismanlik, siber zorbalik ve dijital oyun
bagimliliklar1 arasinda iligkisini arastiracak olan yeni caligmalara fayda saglayabilecegi
diistiniilmektedir. Bu baglamda yapilan ¢aligmanin amaci; ortaokul 6grencilerinin dijital oyun
bagimliliklari ve saldirganlik davranislart arasindaki iliskiyi ¢esitli degiskenler ile incelemektir.
Calismanin alt problemleri ise asagidaki sekilde belirlenmistir:

1) Ortaokul 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin dijital oyun bagimlilik diizeyleri nasildir?

2) Ortaokul 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin saldirganlik davranislari ne diizeydir?

3) Ortaokul 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin dijital oyun bagimliliklar1 ve saldirganlik davraniglari
cinsiyete, sinif diizeyine, kardes sayisina, anne ve babanin meslegine gore farklilik gdstermekte
midir?

4) Dijital oyun bagimlilig1 ve saldirganlik davranisi arasinda bir iligki var midir?
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YONTEM

Arastirma Modeli

Calismada betimsel ¢alisma modellerinden iliskisel tarama modeli kullanilmistir. Bu tarama
modelinde eskiden var olan ve halen devam eden mevcut duruma herhangi bir miidahale
bulunmaksizin betimleme yapilmaktadir (Karasar, 2009). Bu c¢alismada ortaokulda 6grenim
goren dgrencilerin cinsiyet, sinif diizeyi, kardes sayisi, anne ve babanin ¢alisma durumlarinin
gibi bagimsiz degiskenlerin dijital oyun bagimlilig1 ¢er¢evesinde farklilasip farklilasmadigina
bakilmistir. Bu bilgiler kullanilarak ortaokul Ogrencilerinin dijital oyun bagimliliklart ve
saldirganlik davraniglar1 betimlenmeye caligiimistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin c¢aligma evrenini 2019-2020 egitim o6gretim yilinda Tokat Milli Egitim
Miidiirligiiniin ortaokul ve imam hatip ortaokullarinda ki 6grenciler olusturmustur. Bu
kapsamda arastirmaya 193 kiz ve 140 erkek olmak iizere 333 6grenci katilmistir. Ornekleme
ait bagimsiz degiskenlerin dagilimi ile ilgili tanimlayici bilgiler asagida Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Katilimeilarin Demografik Bilgilerine ait Yiizde ve Frekanslar

Ozellik Degigken N %
Kiz 193 58,0
Cinsiyet Erkek 140 42,0
Toplam 333 100,0
6. Smif 65 19,5
.. 7. Smf 124 37,2
Swf Dizeyi 8. Smif 144 432
Toplam 333 100,0
Tek 30 9,0
2-3 Kardes 207 62,2
Kardes Sayist 4 ve daha fazla 96 28,8
Toplam 333 100,0
Caligmiyor 245 73,6
Anne Meslegi Calistyor 88 26,4
Toplam 333 100,0
Caligmiyor 30 9,0
Isci 158 47,4
Baba Meslegi Memur 76 22,8
Esnaf 69 20,7
Toplam 333 100,0

Aragtirmaya katilan 333 6grencinin 193’1 kiz (%58,0), 140’1 (%42) erkektir. Ortaokul
ogrencilerine yonelik yapilan arastirmaya 6. siniftan 65 (%19,5), 7. siniftan 144 (%37,2), 8.
siniftan 144 (%43,2) 6grenci katilmistir. Kardes sayilarinda en fazla (n=207) 2-3 kardese sahip
Ogrencilerin katilimi goriilmektedir. Bunu 4 ve daha fazla (n=96) ve tek kardes (n=30)
izlemektedir. Ogrencilerin annelerinden 245’i (%73,6) calismamakta 88’1 (%26,4)
caligmaktadir. Babalariin ise 30’u (%9) ¢alismamakta, 158’1 (%47,4) isci, 76’s1 (%22,8)
memur, 69’u (%20,7) esnaftir.
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Veri Toplama Araglari

Arastirmada kullanilan veri toplama araglart: Kisisel bilgi formu, dijital oyun bagimlilig
Olcegi ve saldirganlik 6lgegidir.

Kisisel Bilgi Formu: Kisisel bilgi formu olarak, 6grencilerin cinsiyet, sinif seviyesi, kardes
sayis1, anne ve babasinin meslek bilgilerini almaya yarayan bir form hazirlanmistir.

Cocuklar I¢in Dijital Oyun Bagimhligi Olgegi: Sahin, Keskin ve Yurdugiil (2019) tarafindan
gelistirilen c¢ocuklar icin dijital oyun bagmmliligi o6lgegi altt madde ve tek faktorden
olusmaktadir. Olcegin hesaplanan Cronbach alfa giivenirlik degeri .78’dir. Hem yapisal
giivenirlik (0.89) hem de Cronbach alfa (0.78) giivenirlik katsayis1 0.70°den biiyiik oldugu icin
bagimli degiskeni 6l¢mede gegerli ve giivenilir arag oldugu kabul edilebilir (Fornell & Larcker,
1981). Olgek formu besli likerttpinde hazirlanan “Benim igin hi¢ uygun degil” ve “Benim igin
tamamiyla uygun” segenekleri arasinda dlgeklendirilmistir.

Saldirganlik Olgegi: Buss ve Peryy (1992) tarafindan gelistirilen saldirganhik 6lgegi
(Aggression Questionnaire), Can (2002) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanmistir. Besli likert tipinde
hazirlanan 6lgekte katilimcilar kendine uygun olan “tamamen uygun, cok uygun, biraz uygun,
cok az uygun, hi¢ uygun degil” seceneklerinden birini secebilmektedir. Olcek 34 madde ve 5
faktorden olusmaktadir. Olgek; fiziksel saldirganlik faktorii 8 madde, sozel saldirganlik faktorii
5 madde, 6fke faktorii 8 madde, diismanlik faktorii 7 madde, dolayli saldirganlik faktorii 6
maddeden olugmaktadir (Can, 2002). Tiirk¢eye uyarlanan saldirganlik 6lgeginin gegerlik ve
giivenirlik katsayilar1 Can (2002) tarafindan hesaplanmis ve saldirganlik i¢in toplam Cronbach
alpha katsayis1 0.81 olarak bulunmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Ogrencilerin dlgek sorularini cevaplamalar1 15-20 dakika siirmiistiir. Hazirlanan lgekler ve
arastirma hakkinda 6grencilere gerekli bilgilendirme yapilmis ve samimi cevaplar vermeleri
istenmistir. Olgeklerden toplanan 333 dgrencinin verilerinin analizinde SPSS paket programi
kullanilmistir. Oncelikle verilerin betimleyici dzellikleri ve sikliklar ¢ikartilmistir. Yapilan
normallik testi sonucu verilerin dagilimi1 normal oldugu gdzlenmistir. Ogrencilerin demografik
bilgileri (cinsiyet, sinif diizeyi, kardes sayisi, anne ve baba ¢alisma durumu) ile dijital oyun
bagimliliklar1 ve saldirganlik puan ortalamalar t-testi, one Way ANOVA ve korelasyon
analizleri kullanilarak degerlendirilmistir. Yapilan analizde anlamli farkin olup olmadigina
p<0,05 degerine bakilarak karar verilmistir.

BULGULAR

Calismada kullanilan bagimli degiskenlerin yiizde ve frekanslarina iliskin bulgular tablo
2’de gosterilmistir.

Dijital oyun bagimlilig1 6lcegi 6 madde ve tek faktorden olusan 5°li likert tipi hazirlanan; en
diisiik 6 puan, en yiiksek 30 puan alinabilen bir dlgektir. Arastirmaya katilan 6grencilerin
Ol¢ekten aldiklart puanlar incelendiginde c¢ok diisiik diizeyde (n=182) olanlarin fazlaligi
goriinmektedir. Bunu diistik diizey (n=92) takip etmektedir. Arastirmada kullanilan diger 6lgek
ise saldirganlik Olgegidir. Saldirganlik dlgegi 34 madde ve 5 faktdrden olusan 5°1i likert tipi
hazirlanan; 34 ile 170 arasinda puan alinabilen bir 6l¢ektir. Aragtirmaya katilan 333 6grenciden
(n=133) 9%39,9’u diisiik diizey araligindadir. Bunu %34 ile orta diizey (n=116) takip
etmektedir.
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Tablo 2. Aragtirmada Kullanilan Bagimli Degiskenlerin Yiizde ve Frekanslart

Olgekler ve Faktorleri N %
Cok Diistik Diizey 182 54,7
Diisiik Diizey 92 27,6
Dijital Oyun Bagimlilig: gglisle?l? T)el}ll zey i’? é’OiS
Cok Yiiksek Diizey 6 18
Toplam 333 100,0
Cok Diistik Diizey 40 12,0
Diigiik Diizey 133 39,9
Orta Diize 116 348
Saldirganhik Yiiksek Di}i/zey 38 11,4
Cok Yiiksek Diizey 6 18
Toplam 333 100,0
Cok Diisiik Diizey 87 26,1
Diisiik Diizey 112 33,6
F1: Fiziksel Saldirganlik gglis]jlll f)ei}ilzey SZ)Z ;92’7
Cok Yiiksek Diizey 11 3,3
Toplam 333 100,0
Cok Diisiik Diizey 134 40,2
Diisiik Diizey 94 28,2
F2: Sézel Saldirganlik gglis]jlll f)ei}ilzey gg ;96’2
Cok Yiiksek Diizey 9 2,7
Toplam 333 100,0
Cok Diisiik Diizey 47 14,1
Diisiik Diizey 109 32,7
e Orta Diizey 117 35,1
F3: Otke Yiiksek Diizey 48 14,4
Cok Yiiksek Diizey 12 3,6
Toplam 333 100,0
Cok Diistik Diizey 29 8,7
Diisiik Diizey 101 30,3
. Orta Diize 99 29,7
F4: Diigmanlik Yiiksek Di}i,zey 78 23,4
Cok Yiiksek Diizey 26 7,8
Toplam 333 100,0
Cok Diisiik Diizey 57 17,1
Diigiik Diizey 112 33,6
F5: Dolayli Saldirganlik gg]i‘s?l:‘f)egzey ‘1&6 fg:g
Cok Yiiksek Diizey 7 2,1
Toplam 333 100,0

*p<0,05

Tablo 3. Aragtirmada Kullanilan Bagimli Degiskenlerin Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov?

Sabit SD P Carpiklik Basiklik

Dijital Oyun Bagimlihg ,169 333 ,000 1,270 1,318
Saldirganhik ,049 333 ,049 377 -,109
F1: Fiziksel Saldirganlik ,077 333 ,000 ,600 ,139

F2: S6zel Saldirganlik ,118 333 ,000 ,668 -,135
F3: Ofke 071 333 ,000 271 -,438
F4: Diismanlik ,050 333 ,047 ,054 -518
F5: Dolayli Saldirganlik 074 333 ,000 184 -,423

*p<0,05
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Dijital oyun bagimliligi, saldirganlik 6l¢ekleri ve saldirganlik 6l¢eginin faktorlerinin normallik
testi igin Kolmogorov-Smirnov testi secilmistir. Cikan sonuglar normal dagilim o&lgiitlerini
saglamadigindan (P<0,05) ¢arpiklik ve basiklik degerleri kontrol edilmis ve bu degerler -1,5 ve
+1,5 arasinda oldugu i¢in dagilimin normal oldugu kabul edilmistir (Biyiikoztiirk, 2018).

Tablo 4. Aragtirmada Kullanilan Bagimli Degiskenlerin Cinsiyet Degiskenine Gore Farklilagmalarinin T Testi
Sonuglari

Olgek Faktorleri Cinsiyet N X SS t SD p

Dijital Oyun Bagimlilig1 Iérlliek iig ;Ig :;g 45 331,000
Saldirganlik 1E<rlliek 128 ggg gg 1,08 331 ,281
F1: Fiziksel Saldirganlik Iér‘iek iig ggg :?2 50 331 617
F2: Sozel Saldirganlik Iér‘iek 122 ggi :g? -31 331 757
F3: Ofke Iér‘iek 122 g;g :;2 2,37 331 019
F4: Diismanlik Iér‘iek 122 ggi :gg 29 331,769
F5: Dolayl Saldirganlik Iér‘iek 122 ggi :33 1,41 331 161

*P<0,05

Tablodaki veriler incelendiginde; dijital oyun bagimlilig1 dlceginde erkeklerin ortalamasinin
(X=2,15) kizlarin ortalamasindan daha yiiksek oldugu ve yapilan bagimsiz érneklem t testinde
(Independent Sample t test) aradaki farkin istatistiki olarak anlamli oldugu goriilmektedir
(t(331)=-4,5; p<0,05).

Bununla birlikte; saldirganlik dlgeginde kizlarin ortalamasinin (X=2,63) daha yiiksek oldugu
ama yapilan bagimsiz orneklem t testinde aradaki farkin istatistiki olarak anlamli olmadig:
goriilmektedir (t(331)=1,08; p>0,05). Saldirganlik 6lceginin fiziksel saldirganlik faktoriinde
kizlarin ortalamasinin (X=2,43) daha yiiksek oldugu ama yapilan bagimsiz érneklem t testinde
aradaki farkin istatistiki olarak anlamli olmadigr goriilmektedir (t(331)=0,50; p>0,05).
Saldirganlik 6lgeginin sdzel saldirganhik faktdriinde erkeklerin ortalamasmin (X=2,34) daha
yiiksek oldugu ama yapilan bagimsiz 6rneklem t testinde aradaki farkin istatistiki olarak anlamli
olmadig goriilmektedir (t(331)=-0,31; p>0,05). Saldirganlik 6lgeginin 6fke faktoriinde kizlarin
ortalamasinin (X=2,76) daha yiiksek oldugu ve yapilan bagimsiz érneklem t testinde aradaki
farkin istatistiki olarak anlamli oldugu goriilmektedir (t(331)=2,37; p<0,05). Saldirganlik
olgeginin diismanlik faktoriinde kizlarin ortalamasmin (X=2,93) daha yiiksek oldugu ama
yapilan bagimsiz Orneklem t testinde aradaki farkin istatistiki olarak anlamli olmadig
goriilmektedir (1(331)=0,29; p>0,05). Saldirganlik 6lgeginin dolayl saldirganlik faktoriinde ise
kizlarin ortalamasinin (X=2,63) daha yiiksek oldugu ama yapilan bagimsiz érneklem t testinde
aradaki farkin istatistiki olarak anlamli olmadigi goriillmektedir (t(331)=1,41; p>0,05).

Tablo 5. Dijital Oyun Bagimliliginin Sinif Diizeyine Gore Farklilasmasinin ANOVA Testi Sonuglari

Suf N X SS
6. Siif 65 1,75 74
7. Siuf 124 1,81 ,80
8. Simf 144 2,09 ,83
Toplam 333 1,92 81
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Karelerin Karelerin Anlamli Fark
Toplami SD Ortalamasi F P
Gruplar Arast 7,281 2 3,641 5,650 ,004 1,2 ve 3. gruplar
Grup Ici 212,639 330 ,644 arasinda 3. grup
Toplam 219,920 332 lehine

*p<0,05

Ogrencilerin dijital oyun bagimliliklar1 smif diizeyine gore incelendiginde alt smiflardan iist
smiflara dogru gidildik¢e ortalamanin arttig1 goriilmektedir. Oyun bagimliligindaki bu artigin
anlamli olup olmadigini anlamak i¢cin OneWay ANOVA testi yapilmustir.

Tablo 5 incelendiginde Ogrencilerin dijital oyun bagimliliklarinin sinif diizeylerine goére
farklilastig1 ve bu farkin anlamli oldugu goriilmektedir (F(2,332)= 5,650; P<0,05).

Bu farkin kaynagini1 bulmak i¢in post-hoc devam testi yapilmistir. Levene istatistigi sonucuna
gore gruplarin homojen oldugu goriilmiistiir (P>0,05) ve Tukey testi kullanilmistir. Tukey testi
sonuclarina gore ise; ig¢lincli gurubunun yani 8. siniflar lehine anlamli bir farklilik
bulunmaktadir. Bu durumda da 8. Smf 6grencilerinin diger smiflara gore dijital oyun
bagimliliklarinin istatistiki olarak yiiksek oldugu sonucuna varilmaktadir.

Tablo 6. Saldirganlik Davranisinin Sinif Diizeyine Gére Farklilagmasinin ANOVA Testi Sonuglari

Olgek Faktorleri N X SS
6. Sinif 65 2,25 .59

7. Smf 124 2,64 ,69

Saldirganiik 8. Smif 144 2,71 67
Toplam 333 2,60 ,68

6. Siuf 65 1,96 ,64

.. 7. Sf 124 2,47 ,86

F1: Fiziksel Saldirganlik 2 Simf 144 257 75
Toplam 333 2,41 ,81

6. Sinif 65 2,05 .92

. 7. Smf 124 2,30 ,94

F2: Sozel Saldirganlik R Simf 144 2,46 92
Toplam 333 2,32 ,94

6. Sinif 65 2,35 71

. 7. Smuf 124 2,75 ,80

F3: Ofke 8. Smif 144 2,77 75
Toplam 333 2,68 ,78

6. Sf 65 2,58 ,84

. 7. Smf 124 2,99 ,89

F4: Dismanlik 8. Smif 144 3,02 79
Toplam 333 2,92 ,86

6. Smif 65 2,31 ,81

7. Simf 124 2,597 ,82

F5: Dolayl1 Saldirganlik 2 Simf 144 2.69 81
Toplam 333 2,58 ,82
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Kareleri Kareleri Anlaml
Olgek Faktorleri arelerin—— gqp arelerin - ¢ p
Toplamu Ortalamasi
Fark
Gruplar g 949 2 4,974 11,328 o000 L 1le 2 ve 3.grup
Sald Ik Arasi arasinda
AGEAUK Grpiei 144,900 330 439
Toplam 154,849 332 2 ve 3 lehine
Gruplar 1 ile 2 ve 3.grup
F1: Fiziksel Aras 17,488 2 8,744 14,630  ,000 drasioda
Saldlrganhk Grup igi 197,230 330 ,598
Toplam 214,718 332 2 ve 3 lehine
Gruplar 7 739 2 3869 4519 012 -ve3gup
. Arast
F2:S6zel  Grupigi 282,560 330 856 arasinda
Saldirganlik Toplam
290,299 332 .
3 lehine
Gruplar g 756 2 4,368 7,514 001 Lile2ve3grup
. Ok Arasi arasinda
F3:Otke  Gupici 191,836 330 581
Toplam 200,572 332 2 ve 3 lehine
Gruplar 9,793 5 4,896 6,931 001 1 ile 2 ve 3.grup
F4: Arasi arasinda
Diismanik ~ Grup Igi 233,118 330 ,706
Toplam 242,911 332 2 ve 3 lehine
Gruplar ¢ o5g 2 3277 4986 007  LVe3gup
Arasi
F5:Dolayll  Gupici 216,921 330 657 arasinda
Saldirganlik Toplam
223,476 332 .
3 lehine

*p<0,05

Tablo 6 incelendiginde, sinif diizeyleri ve saldirganlik davraniglari arasinda anlamli farklilik
oldugu goriilmektedir (F(2,332)= 11,328; P<0,05). Bu farkin kaynagini bulmak igin post-hoc
devam testi yapilmistir. Levene istatistigi sonucunda homojen goriinen gruplara (saldirganlik,
sozel saldirganlik, 6fke, diismanlik ve dolayli saldirganlik) Tukey testi uygulanmistir (P>0,05).
Yapilan test sonucunda saldirganlik 6l¢egi igin birinci grup ile ikinci ve {iglincii grup arasinda
anlamli farkin oldugunu ve ikinci ve liglincii grubun lehine oldugunu gostermektedir. Yani 6.
smifile 7. ve 8. siiflar arasinda anlamli fark vardir. Fiziksel saldirganlik boyutunda varyanslar
homojen dagilmadigi i¢cin Dunnett T3 devam testi kullanilmistir (P<0,05). Yapilan test fiziksel
saldirganlik boyutu icin birinci grup ile ikinci ve {ig¢iincii grup arasinda anlamli farkin oldugunu
ve ikinci ve li¢lincii grubun lehine oldugunu gostermektedir (F(2,332)= 14,630; P<0,05). Sozel
saldirganlik boyutunda varyanslar homojen dagildigr i¢in Tukey devam testi kullanilmistir
(P>0,05). Yapilan test sozel saldirganlik boyutu igin birinci grup ile tigiincli grup arasinda
anlamli farkin oldugunu ve {igiincii grubun lehine oldugunu gostermektedir (F(2,332)= 4,519;
P<0,05). Ofke boyutunda varyanslar homojen dagildig1 igin Tukey devam testi kullanilmugtir
(P>0,05). Yapilan test 6fke boyutu i¢in birinci grup ile ikinci ve tiglincii grup arasinda anlamli
farkin oldugunu ve ikinci ve {igiincii grubun lehine oldugunu gostermektedir (F(2,332)= 7,514,
P<0,05). Diismanlik boyutunda varyanslar homojen dagildigi i¢in Tukey devam testi
kullanilmistir (P>0,05). Yapilan test diismanlik boyutu i¢in birinci grup ile ikinci ve ii¢linci
grup arasinda anlamli farkin oldugunu ve ikinci ve f{igiincii grubun lehine oldugunu
gostermektedir (F(2,332)= 6,931, P<0,05). Dolayl1 saldirganlik boyutunda varyanslar homojen
dagildigi i¢in Tukey devam testi kullanmilmistir (P>0,05). Yapilan test dolayli saldirganlik
boyutu i¢in anlaml farkin birinci grup ile iiclincii grup arasinda ve ligiincli grubun lehine
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oldugunu gdostermektedir (F(2,332)= 4,986; P<0,05). Sonug olarak {ist siniflarin alt siniflara
gore siber saldirganlik diizeylerinin istatistiki olarak yiiksek oldugu sdylenebilir.

Tablo 7. Bagimli Degiskenlerin Kardes Sayisina Gére Farklilasmasina iliskin ANOVA Testi Sonuglari

Olgek Faktorleri N X SS
Tek 30 1,96 .87
Dijital Oyun Bagimlilig1 421 3;3?#: ;azla 527 133 gé
Toplam 333 1,92 ,81
Tek 30 2,57 ,64
2-3 Karde: 207 2,60 ,68
Saldirganlik 4 ve daha iazla 96 2,59 71
Toplam 333 2,59 ,68
Tek 30 2,28 ,66
e 2-3 Kardes 207 2,41 79
F1: Fiziksel Saldirganlik 4 ve daha fazla 96 2,45 88
Toplam 333 2,41 ,80
Tek 30 2,42 ,80
s 2-3 Kardes 207 2,29 .94
F2: Sozel Saldirganlik 4 ve daha fazla 96 2.35 97
Toplam 333 2,32 .94
Tek 30 2,66 ,66
o 2-3 Kardes 207 2,66 79
F3: Ofke 4 ve daha fazla 96 2,71 79
Toplam 333 2,68 78
Tek 30 2,91 ,95
Ty 2-3 Kardes 207 2,97 83
F4: Diismanlik 4 ve daha fazla % 283 88
Toplam 333 2,92 ,85
Tek 30 2,57 79
] 2-3 Kardes 207 2,58 ,83
F5: Dolayli Saldirganlik 4 ve daha fazla 9% 2.60 81
Toplam 333 2,58 ,82
Olgek Fakiorler Karerin g Kaskin
Dijital Oyun Gruplgr_Aras1 ,378 2 ,189 ,284 ,753
Bagimlihi Grup I¢i 219,542 330 ,665
Toplam 219,920 332
Gruplar Arasi ,023 2 ,011 ,024 976
Saldirganlik Grup Ici 154,826 330 ,469
Toplam 154,849 332
- Gruplar Arasi ,649 2 ,325 ,500 ,607
gi]' dfr';ffﬁ]'( Gmﬁ ici 214,069 330 649
Toplam 214,718 332
Gruplar Arasi ,507 2 ,253 ,289 ,749
F2: S6zel Saldirganlik Grup iqi 289,792 330 878
Toplam 290,299 332
Gruplar Arasi ,173 2 ,087 ,143 ,867
F3: Ofke Grup I¢i 200,399 330 ,607
Toplam 200,572 332
Gruplar Arasi 1,365 2 ,683 933 ,395
F4: Diismanlik Grup Ici 241,545 330 132
Toplam 242,911 332
. Gruplar Arasi ,017 2 ,008 ,013 ,988
gii d‘i‘;?nylll‘k Grup igi 223,459 330 677
Toplam 223,476 332
*p<0,05
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Ogrencilerin dijital oyun bagimliligy, saldirganlik davranislari ve alt boyutlar kardes sayisina
gore incelendiginde ortalamalarinin farklilastig1 gériilmektedir. 4 ve daha fazla kardes sayisina
sahip olanlarin dijital oyun bagimlilik ortalamalarinin (X=1,96) daha yiiksek oldugu ve yine
saldirganlik ortalamalarinin da (X=2,59) diger gruplardan yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu
farkin anlamli olup olmadigini anlamak i¢cin One Way ANOVA testi yapilmustir.

ANOVA tablosu incelendiginde dijital oyun bagimliliginda (F(2,332)= ,284; P>0,05),
saldirganlik 6l¢eginde (F(2.332)=,024; P>0,05) ve alt boyutlarinda gruplar1 arasinda anlamli
farkin olmadig1 goriilmektedir (P>0,05).

Tablo 8. Arastirmada Kullanilan Bagimli Degiskenlerin Ogrencilerin Annelerinin Calisma Durumuna Gore
Farklilagmasinin t Testi Sonuglari

Olgek Faktorleri N X SS t SD p
Dijital Oyun Calismiyor 245 1,97 ,85
Bagimlilig1 Calisiyor 88 1,79 ,69 1,703 33l 090
Calismiyor 245 2,56 ,70 )
Saldirganlik Calistyor 88 271 62 1,797 331 ,073
- Eizi alismiyor 245 2,37 ,81
F1: Fiziksel Caligmuy 1794 331 074
Saldirganhik Calisiyor 88 2,54 79
Calismiyor 245 2,29 ,95
F2: Sozel Saldirganlik -,840 331 ,401
Calisiyor 88 2,39 ,88
o Calismiyor 245 2,63 7 i
F3: Ofke Calistyor 88 2.79 78 1,639 331 ,102
. Calismiyor 245 2,9 ,88
F4: Diismanlik -1,014 331 ,312
Calistyor 88 3,00 75
. alismiyor 245 2,53 ,84
F5: Dolayl Caligmuy: 2022 331 044
Saldirganlik Calisiyor 88 2,73 75
*p<0,05

Ogrencilerin annelerinin ¢alisma durumlan ile dijital oyun bagimliliklar1 ve saldirganlik
davraniglar arasindaki farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in bagimsiz 6rneklem t testi
uygulanmigtir. Testin sonucunda annesi calismayan Ogrencilerin dijital oyun bagimlilig
ortalamalarinin yiiksek ¢iktig1 (X=1,97) fakat bu farklihigin anlamli olmadig1 gériilmiistiir
(t(331)=1,703; p>0,05). Saldirganlik 6lcegi ve alt boyutlarinda annesi ¢alisan 6grencilerin
oldugu gruplarin hepsinde ortalamalar yiiksek ¢ikmustir. Yapilan bagimsiz 6rneklem t test
sonuglarinda, bu farklarin istatistiki olarak anlamli olmadigi gériilmistiir. Sadece dolayli
saldirganlik faktoriinde, annesi ¢alisanlarin ortalamasi (X=2,73) yiiksek ve bu fark istatistiki
olarak anlamlidir (t(331)=1,720; p<0,05).
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Tablo 9. Arastirmada Kullanilan Bagimli Degiskenlerin Ogrencilerin Babalarinin Calisma Durumuna Gére
Farklilagsmasinin ANOVA Testi Sonuglari

N X SS
Qahsmlyor 30 2,01 ,85
Isci 158 1,85 ,82
Dijital Oyun Bagimlilig: Memur 76 1,94 79
Esnaf 69 2,02 82
Toplam 333 1,92 ,81
Qahsmlyor 30 2,58 ,85
Isci 158 2,53 67
Saldirganlik Memur 76 2,74 ,68
Esnaf 69 2,59 63
Toplam 333 2,6 ,68
Caligmiyor 30 2,45 94
Isci 158 2,33 78
F1: Fiziksel Saldirganlik Memur 76 2,62 ,86
Esnaf 69 2,37 67
Toplam 333 2,41 ,80
Caligmiyor 30 2,48 93
Isci 158 2,26 91
F2: S6zel Saldirganlik Memur 76 2,39 94
Esnaf 69 2,32 ,88
Toplam 333 2,32 ,93
Calismiyor 30 2,64 97
Isci 158 2,59 72
F3: Ofke Memur 76 2,85 75
Esnaf 69 2,67 ,82
Toplam 333 2,68 77
Caligmiyor 30 2,75 ,95
Isci 158 2,89 ,88
F4: Diismanlik Memur 76 3,07 77
Esnaf 69 2,90 78
Toplam 333 2,92 ,85
Caligmiyor 30 2,58 91
Isci 158 2,53 79
F5: Dolayl Saldirganlik Memur 76 2,63 ,86
Esnaf 69 2,64 79
Toplam 333 2,58 ,82
Kareler Toplam1 SD Kareler Ortalamas: F p
Gruplar Arasi 1,587 3 529 797 ,496
gggﬁilglyg‘j” Gmﬁ ici 218,333 329 664
Toplam 219,920 332
Gruplar Arast 2,151 3 717 1,545 ,203
Saldirganlik Grup I¢i 152,697 329 464
Toplam 154,849 332
. Gruplar Arasi 4,650 3 1,550 2,427 ,065
gii dfr';'a'ﬁi'( Grug fci 210,069 329 639
Toplam 214,718 332
Gruplar Arast 1,766 3 ,589 ,671 ,570
F2: Sézel Saldirganlik  Grup Ici 288,533 329 877
Toplam 290,299 332
Gruplar Arasi 3,254 3 1,085 1,808 ,145
F3: Ofke Grup Ici 197,319 329 ,600
Toplam 200,572 332
Gruplgr Arasi 2,887 3 ,962 1,319 ,268
F4: Diismanlik Grup I¢i 240,024 329 ,730
Toplam 242,911 332
Gruplar Arasi , 799 3 ,266 ,393 , 758
o dll)r‘;fnylll’k Grup Ici 222,677 329 677
Toplam 223,476 332
*p<0,05
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Ogrencilerin dijital oyun bagimliligi, saldirganlik davramslari ve alt boyutlar1 babanin is
durumuna gore incelendiginde ortalamalarinin farklilastigi goriilmektedir. Tiim Slgeklerin ve
faktorlerin ortalamalarin birbirine yakin fakat farkli oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli
olup olmadigini anlamak i¢cin OneWay ANOVA testi yapilmustir.

ANOVA tablosu incelendiginde dijital oyun bagimlilig: (F(3.332)=,797; P>0,05), saldirganlik
Ol¢eginin (F(3.332)=1,545; P>0,05) ve alt boyutlarimin gruplar1 arasinda anlamli farkin
olmadig1 goriilmektedir (P>0,05).

Tablo 10. Dijital Oyun Bagimlilig1 ve Saldirganlik iliskisi

F1: ..
Sﬁfﬁéi’ " Saldrganlk Fiziksel giid?rogzihk (F)ike ]F)L:ilsmanhk giid]?rgfrﬁlfk
Saldirganlik
Dijital R 1 307" 255~ 328" 2687 2050 214"
Oyun P 000 000 000 000,000 000
Bagimhilhig N 333 333 333 333 333 333 333

“Korelasyon 0.01 diizeyinde anlamlidir.

Dijital oyun bagimliligi, saldirganlik ve alt boyutlar1 arasinda iliskiyi anlamak i¢in Pearson
korelasyon testi uygulanmistir. Test sonucunda dijital oyun bagimliligi ile saldirganlik
arasindaki iligkinin anlamli (P<0,05) ve korelasyon katsayisinin pozitif (R=0,307) olmasindan
dolayr dogrusal bir iligkinin oldugu sOylenilebilir. Dolayis1 ile dijital bagimlilik arttik¢a
saldirganligin da arttig1 sdylenebilir. Tablo 10 incelendiginde dijital oyun bagimlilig1 ve fiziksel
saldirganlik (R=0,255; P<0,05), diismanlik (R=0,205; P<0,05), dolayl1 saldirganlik (R=0,214;
P<0,05) arasinda anlamli, dogrusal zayif korelasyon oldugu yine sozel saldirganlik (R=0,328;
P<0,05) ve 6fke (R=0,268; P<0,05) arasinda anlamli, dogrusal ve zayif korelasyon oldugu
goriilmektedir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmaya verilen cevaplar dogrultusunda Ogrencilerin dijital oyun bagimlilig
ortalamalar1 (X=1,71) ¢ok diisiik diizeyde, saldirganlik (X=2,51) ve alt boyutlarinda ise diisiik
diizeyde olduklar1 bulunmustur. Bu sonuglar Gholamian, Shahnazi ve Hassanzadeh’in (2017)
ve Jeon ve digerlerinin (2018) yaptig1 calismalar ile benzerlik gostermektedir. Ayrica Kongur
(2015)’ un ortaokul Ggrencilerine yonelik yaptigi calismada da G6grencilerin diisiik diizey
saldirganlik egiliminde olduklar1 goriilmiistiir. Giivendi, Demir ve Keskin (2019) tarafindan
ortaokul Ogrencilerine yonelik yapilan calismada ise 0grencilerin dijital oyun bagimliliginda
riskli grupta olduklar1 ve saldirgan davranislar sergilemeye meyilli olduklar1 sonucuna
ulasilmustir.

Ogrencilerin dijital oyun bagimlihg: diizeyleri ve cinsiyetleri arasindaki fark incelendiginde
erkek Ogrencilerin ortalamalarinin yiiksek oldugu ve bu farkin anlamli oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bu sonug alanyazinda ortaokul 6grencilerine yonelik Horzum (2011), Keser ve
Esgi (2012), Gokgearslan ve Giinbatar (2012), Akcayir (2013), Gokgearslan ve Durakoglu
(2014), Eni (2017), Irles ve Gomis (2015), Hazar ve digerleri (2017), Aktas (2018), Kinay
(2019), Giivendi, Demir ve Keskin (2019) tarafindan yapilan arastirmalardaki sonuglarla
benzerlik gostermektedir. Lise 6grencilerine yonelik yapilan arastirmalarda da benzer sonuglara
ulagilmistir (Akbas, Usta & Cakir, 2009). Demir ve Cicioglu (2019) tarafindan fiziksel
aktiviteye katilim ile dijital oyun oynama motivasyonu arasindaki iliskinin incelenmesi i¢in
yapilan arastirmada sonuglarin cinsiyete gore farklilasmadigi bulunmustur. Erkek cocuklarinin
kizlara oranla bilgisayar oyunlarina daha fazla ilgi gosterdikleri ve oyun salonu internet kafe,
bahis oynanan kafelere daha rahat giris yapabilmeleri bu farkin nedeni olabilir.
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Ogrencilerin saldirganlik diizeyleri ve cinsiyetleri arasindaki fark incelendiginde kizlarm puan
ortalamalarin genelde yiiksek oldugu fakat bu farkin saldirganlik 6l¢egi alt boyutlarinda
(fiziksel saldirganlik, sozel saldirganlik, diismanlik, dolayli saldirganlik) anlamli olmadig:
sonucuna ulasilmistir. Sadece 6fke alt boyutunda kizlarin ortalamas: yiiksek ve bu fark
istatistiki olarak anlamlidir. Kongur (2015)’un ve Hazar ve digerleri (2017)’nin ortaokul
Ogrencilerine yonelik yaptig1 ¢alismalarda da cinsiyete gore farkliliklar bulunmamistir. Hazar
ve digerleri (2017)’ne gore farklilasmamasinin sebebi 6grencilerin icinde bulunduklar1 gelisim
doneminden dolay1 biligsel, duyussal ve devinigsel olarak benzerlik gostermesidir. Ancak
alanyazinda farkli sonuglara da ulasilmistir. Arslan vd. (2010), Ozgiir, Yériikoglu ve Arabaci
(2011); Ustabas’in (2011) saldirganligin cesitli degiskenlerle incelenmesi igin yaptig
arastirmalarda saldirganligin cinsiyete gore degistigi ve erkeklerin saldirganlik ortalamalariin
daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin dijital oyun bagimliliklar1 sinif diizeyleri bakimindan incelendiginde, 8. smif
ogrencilerin ortalamalarinin 7 ve 6’lardan yiiksek oldugu ve bu farkin anlamli oldugu sonucuna
ulagilmistir. Alanyazindaki c¢aligmalar incelendiginde benzer ve farkli sonuclarin oldugu
goriilmistiir. Hazar ve digerlerinin (2017-1) 13-14 yas araligindaki 6grencilere yaptigi
aragtirmada yas arttikca oyun bagimliligmin arttig1 sonucuna ulagmistir. Oncel ve Tekin’in
(2015) ve Aktas’in (2018) yaptig1 aragtirmalarda benzer sonuglara ulagilmistir. Madran ve
Cakilc1 (2014), Vollmer ve digerlerinin (2014) ve Balik¢i’nin (2018) yaptigi arastirmalarda ise
yas arttik¢a dijital oyun bagimliliginin azaldig1 bulgusuna ulasilmistir. Bununla birlikte dijital
oyun bagimliligi ve siif diizeyi arasinda iliskinin olmadigin1 bulan Balak (2016), Hazar ve
digerlerinin (2017-1I) yaptig1 ¢alismalarda vardir. Yas arttikga dijital oyun bagimliliginin
artmasinin sebebi; ergenlik ile birlikte basariya olan ilginin ve hirsin artmasi, sosyallesebilmek
icin akranlart ile beraber hareket etme, gruba uyma, beraber oyun oynamanin sonucu olabilir.
Ayrica dgrencilerin yasi arttikca oyun salonlart gibi daha ¢esitli oyunlarin oldugu mekanlar
erisimi de daha kolay olmasi ile alakali olabilir. Froolich ve digerlerinin (2016), “Ergenlerde
bilgisayar oyunu bagimliligi-klinik calisma Ornegi” arastirmasinda ve Donati, Chiesi,
Ammannato ve Primi (2015), “Oyunlarda cesitlilik ve bagimlilik: Erkek ergenlerde, video
oyunu cesitliligi ve bagimlilik iligkisi” arastirmasinda oyun bagimliligi ve yas degiskeni
arasinda anlamli bir fark bulunmamuistir.

Ogrencilerin saldirganlik diizeyleri ve simif diizeyleri arasindaki fark incelendiginde puan
ortalamalarinin alt siniflardan st siniflara dogru arttigi goriilmiistiir. Alanyazindaki benzer
caligmalara bakildiginda; Hazar ve digerlerinin (2017) ortaokul 6grencilerine yonelik yaptigi
arastirma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Ozgiir, Yériikoglu ve Arabact ‘nin (2011) ve
Gilinaydin’in (2008) lise 6grencilerine yonelik yaptig1 arastirmalarda da sinif diizeyi arttikga
saldirganlik diizeyinin artti§1 sonucuna ulasilmistir. Kongur (2015)’ un ortaokul 6grencilerine
yonelik yaptig1 arastirmada ve Aglamaz’in (2006) lise 6grencilerine yonelik yaptigi ¢alismada
saldirganlik ile sinif diizeyleri arasinda anlamli bir farka rastlamadiklar1 gériilmektedir.

Ogrencilerin dijital oyun bagimlilhig: ve saldirganlik diizeyleri ile kardes sayilar1 arasindaki
farka gore incelendiginde ortalamalarin farklilagtigt ama bu farkin yapilan testler sonucunda
hem djjital oyun bagimliliginda hem de saldirganlik 6lgeginin alt boyutlarinda istatistiki olarak
anlamli olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Kongur (2015)’un yaptig1 ¢alismanin sonuclart da
mevcut arastirma ile benzerlik gostermektedir. Ortaokul ogrencilerine yonelik yaptig
aragtirmada saldirganlik puani ile kardes sayisi arasinda anlamli bir fark bulunmadigi
belirtilmistir. Basaran’in (2008) ve Yilmaz’in (2008) lise 6grencilerine yonelik yaptiklari
arastirmalarda da saldirganlik ve kardes sayis1 arasinda anlamli fark bulunamamustir.

Ogrencilerin dijital oyun bagimlihg diizeyleri ile anne-babalarmmn c¢alisma durumlar
arasindaki fark incelendiginde, annesi c¢aligmayan Ogrencilerin ortalamalarinin annesi
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calisanlardan yiiksek ¢ikmasimna karsin bu farkin anlamli olmadigi bulunmustur. Babalarin
caligma durumuna goz atildiginda ise, babasi esnaf olan grubun ortalamasinin diger gruplardan
(¢alismayan, is¢i, memur) yiiksek oldugu, fakat bu farkin anlamli olmadigi bulunmustur.
Kimay’in (2019) yaptig1 arastirmada dijital oyun bagimlilig1 ve aile gelir diizeyi arasinda
anlamli fark bulunmamistir. Kinay’in arastirmasinda calisan kesimi gelir diizeyi yiiksek,
calismayan kesimi gelir diizeyi diisiik olarak kabul ederek mevcut arastirma ile paralellik
gosterdigi sodylenebilir. Alanyazinda anne-babasi ¢alisan, yiliksek egitim diizeyine sahip
ailelerin ¢ocuklarmin oyun bagimlilik diizeylerinin yiiksek oldugu da gorilmiistiir. Bunun
sebebinin ebeveynlerin evin disinda daha fazla zaman gegirmeleri, teknolojik araclara ulasim
imkanlarinin daha fazla olmasi ve evde serbest kalmalari olabilmektedir. Yine teknolojiyi
hayatin her alaninda kullanan ebeveynler teknolojinin asir1 kullanimi1 konusunda ¢ocuklarina
rol model olabilmektedir. Calisan anne-babalar ¢ocuklarin oynadiklar1 video oyunlarinin
tiirtinden, oyun oynarken gegirilen siireye kadar birgok degiskeni kontrol etmeleri gerekir.

Ogrencilerin saldirganlik diizeyleri ve annelerinin ¢alisma durumlar1 arasindaki fark
incelendiginde ise annesi ¢alisanlarin 6grencilerin ortalamalarinin yiiksek ¢iktigr ama bu farkin
da anlamli olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin saldirganlik diizeyleri ve babalarmin
calisma durumlart arasindaki fark incelendiginde yapilan testler sonucu farklarin anlamlh
olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Alanyazinda Giirsoy (2002) ve Kongur’un (2015) yaptigi
calismalarin sonuglari; annesi ¢alismayan 6grencilerin saldirganlik puan ortalamalar1 yiliksek
c¢ikmasina ragmen anlamli bulunmamistir. Bu sonuglar mevcut c¢alismayla benzerlik
gostermektedir. Tuzgol (1998), Kiligarslan (2009), Mutluoglu ve Serin’in (2010) ve Arvas’in
(2019) yaptiklar1 caligmalarda aile gelir seviyesi ve saldirganlik arasinda anlamli bir iligkiye
rastlanmamistir. Sahin ve Owen (2009) aile gelir seviyesi ve saldirganlik arasindaki iligkinin
anlamli oldugunu belirtmis ve yaptigi ¢alismanin sonucu olarak; ihtiyaglarin giderilememesi ile
artan yoksunluk hissinin beraberinde saldirganlik davramisini getirdigini savunmustur.
Gilintimiizde ¢ocuklarin video oyunlarina fazlaca zaman harcamalarin bir sebebi de grup halinde
oynanan geleneksel oyunlardan kopmalar1 ve tek basina sanal ortamda oynamalaridir. Bu tiir
istenemeyen davranislarin Oniine gegebilmek i¢in ¢ocuklari sanatsal ve sportif faaliyetlere
yonlendirmek uygun olacaktir.

Ogrencilerin dijital oyun bagimlilig1 ve saldirganlik puanlar1 arasindaki iliskiyi anlamak igin
yapilan korelasyon testinde anlamli, pozitif yonde ve zayif korelasyon (r=0,307) oldugu
bulunmustur. Hazar ve digerlerinin (2017) ortaokul 6grencilerinin dijital oyun bagimliligi ve
saldirganlik {izerine yaptig1 ¢aligmada da benzer sonuglar (r=0,364) ¢iktig1 ve bunu “pozitif
yonde oldukga yiiksek diizeyde” olarak tanimladig goriilmiistiir. Sonug¢ olarak dijital oyun
bagimhiligi yliksek olan oOgrencilerin saldirganlik davraniglarinin  yiikksek oldugunu
sOyleyebiliriz. Bunun nedeninin ise 6zellikle saldirganlik iceren video oyunlarinda saldirganlik
davraniglarinin igsellestirilmesine sebep oldugu sdylenebilir.

Sonug olarak, dijital oyunlarinin olumsuz etkilerini en aza indirebilmek i¢in ¢ocuklarin siddet
icerikli oyunlardan miimkiin oldugunca uzak tutulmasi onerilmektedir. Calisma durumlart ve
egitim diizeyleri ne olursa olsun ebeveynler bu konuda kendilerini gelistirmeleri gerekir. Icerik
denetleme ve kontrollii erisim ebeveynlerin yapabilecegi en etkili ¢oziimlerden biri olarak
Onerilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

In this study the relationship between digital game addiction and aggression behaviors of
secondary school students and whether they differ according to gender, class level, number
of siblings, mother, father's working status are examined. Particularly in today's world where
the young population uses information technologies very actively, the side effects of digital
games are frequently mentioned. It is stated that digital games cause negative physical and
social effects on young people. One of the most important criticisms of digital games is that
it causes addiction and negatively affects children mentally, physically, socially and morally.
When studies on digital game addiction are examined, it has been observed that violent digital
games increase the feeling and behavior of violence in real life. It is thought that new studies
that will investigate the relationship between aggression, anger, hostility, cyberbullying and
digital game addiction among adolescents subject to the study may benefit to the field.

Method

The research is a descriptive study and was conducted with a correlational survey model.
The study group consists of 333 (193 girls, 140 boys) students studying in Tokat/Erbaa
district. The digital game addiction scale for children with 6 items developed by Sahin, Keskin
and Yurdugiil (2019) and the 34-item aggression scale developed by Buss and Peryy (1992)
and translated into Turkish by Can (2002) were used to collect data. Data was analyzed using
independent sample t-test one-way analysis of variance ANOVA and correlation analysis.

Findings

According to the results is seen that the mean score of digital game addiction of secondary
school students is very low and the average of aggression is also low.In the digital game
addiction scale, it is seen that the mean score of men is higher and the difference is statistically
significant in the independent sample t test. When the digital game addiction of the students
is examined by class level, it is seen that the average increases as they move from lower
classes to upper classes. Digital game addictions of male students, digital game addiction of
8th grades, aggression averages of 8th grades are higher and significant. There was no
significant difference in both scales on variables such as number of siblings and working
status of mother and father. As a result of the correlation test, it is seen that the relationship
between digital game addiction and aggression is positive and significant. The result obtained
from the research; as the level of digital game addiction increases, aggression behavior also
increases.

Conclusion and Discussion

When the findings of the study were examined, it was found that the level of digital game
addiction of the students was very low, while the aggression and sub-dimensions were low.
These results are similar to the relevant literature (Gholamian, Shahnazi & Hassanzadeh, 2017;
Jeon et al., 2018); Kongur, 2015; Trust, Demir & Keskin, 2019). When the difference between
the digital game addiction levels and gender of the students was examined, it was concluded
that the mean score of male students was high and this difference was significant. This result is
similar to the results of studies which were conducted by Horzum (2011), Keser ve Esgi (2012),
Gokgearslan and Giinbatar (2012), Akgayir (2013), Gokgearslan and Durakoglu (2014), Eni
(2017), Irles and Gomis (2015), Hazar et al. (2017), Aktas (2018), Kinay (2019), Giivendi,
Demir and Keskin (2019) on secondary school students in the literature. When the digital game
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addiction of the students was examined in terms of their grade levels, it was concluded that the
average of 8th grade students was higher than 7th and 6th and this difference was significant.
When the studies in the literature were examined, it was seen that similar (Hazar et al., 2017;
Oncel & Tekin, 2015) and different results were reached (Vollmer et al., 2014; Balik¢1, 2018).
It was found that there is a positive correlation between the digital game addiction and
aggression scores of the students. Hazar et al., (2017) found that there are similar results in their
studies. In order to minimize the negative effects of digital games, it is recommended that
children be kept away from violent games.
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Ozet

Bu arastirma OKS, SBS ve TEOG sinavlart icerisinde bulunan Fen Bilimleri testi sorularimin
bilimsel siire¢ ve elestirel diistinme becerilerini analiz etmek amaciyla hazirlanmigtir. Aragtirma
nitel bir arastirma olup, veriler dokiiman inceleme yontemi ile toplanmigtir. Veri kaynag olarak,
uygulanan her smavdan ii¢ yil temel alimmis; analizleri arastirmaci tarafindan olusturulan
belirtke tablosu dogrultusunda yapilmistir. Elde edilen veriler nicel hale getirilerek frekans
hesaplamalari yapilmig ve tablo iizerine aktarilmistir. Arastirma sonunda elde edilen bulgulara
gore, arastirmada analizi yapilan tiim sinaviar ele alindiginda sorularin genel olarak tiim
bilimsel siire¢ ve elestirel diisiinme beceri basamaklarini destekledigi, ayrica soz konusu
smavilarda daha ¢ok alt diizey bilimsel siire¢ becerilerine yer verildigi goriilmiistiir. Bulgular,
bilimsel siire¢ becerilerini desteklemek ve gelistirmek adina ¢ogunlukla temel becerilerinden
‘gozlem’ ve ‘citkarim yapma’ basamagina yonelik sorulara yer verildigini, elestirel diisiinme
becerilerinden ise ‘6z diizenleme’ beceri basamagina hi¢ rastlanmadigint géstermistir. Ileride
yapilacak olan arastirmalara yonelik, arastirmacilarin simav sorularmmi farkli diisiinme
becerileri bakuimindan incelemesi Yoniinde onerilerde bulunulmustur.

Anahtar kelimeler: Bilimsel siire¢ becerileri, elestirel diisiinme becerisi, fen bilimleri, ortak
sinavlar

Analysis of OKS, SBS, TEOG Science Test Questions According to
Scientific Process Skills and Critical Thinking Skills

Abstract

This research was prepared to analyze process and critical thinking skills of the Science test
questions in OKS, SBS and TEOG exams. This study was a qualitative research and the data
were collected by means of document review method. As a data source, three years were taken
for each of the exams; their analysis was done in the direction of the statement table generated
by the researcher. The obtained data were quantified and frequency calculations were made and
transferred to the chart. According to the findings of the study, when all the exams analyzed in
the study were considered, it was seen that the questions generally supported all scientific
process and critical thinking skill levels, and that these exams included mostly low-level
scientific process skills and lower level scientific process skills were included. The findings
showed that, in order to support and develop scientific process skills, questions related to
observation and inferencing from basic skills were mostly included, whereas self-regulation skill
level among critical thinking skills was not encountered.

Keywords: Critical thinking skills, science, scientific process skills, common exams
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GIRIS

Fen, fiziksel ve biyolojik diinyay1 tanimlamaya, ifade etmeye ¢alisan bir bilim olarak ifade
edilir. Fen, yalnizca diinya hakkinda var olan gercekleri degil, aynt zamanda mantiksal
diistinmeyi, sorgulamay1 temel alan bir arastirma ve diisiinme yoludur (MEB (Milli Egitim
Bakanlig1), 2006). Fen alaninin sorgulama ve arastirma temelli olmasindan yola ¢ikarak,
gecmisten giliniimiize kadar yapilan reformlara bakildiginda birka¢ 6nemli arastirma dikkat
cekmektedir. Bu arastirmalar Ayas ve Cepni (2015) tarafindan su sekilde ifade edilmistir.
Aragtirmalardan biri olan Proje 2061’in amaci mevcut fen 6gretim programlarinin yeniden
yapilandirilmasi, fen Ogretimine yeni bir bakis acisi getirilmesi, 6grencilere bilim okur-
yazarhiginin kazandirilmasi olarak ifade edilmistir. Ayrica 6grencilere sadece formiillerin ve
tanimlarin listeler halinde Ogretilmesinin uygun olmayacagi da belirtilmistir. Bagka bir
arastirma olan DASH-K6’nin amaci ise, tiim o6grencileri fen Ogretimiyle mesgul etmek,
zamaninin yaklagik %75-80’ini deneyle gecirmesini saglamak olarak ifade edilmistir. Bu
arastirmanin karma 6grenci gruplart i¢in gelistirildigi ve fen bilimlerinin herkes tarafindan
kullanilabilecegi de belirtilmistir. Son olarak Fende Bir Yontem Yaklagimi (SCIS)
arastirmasinin temel amaci, “6grencilere fen kavramlarini islevsel bir bi¢imde kazandirmanin
yaninda aragtirmaci ruhu da edindirmek ve dgrencilerin bilim okur-yazarligini gelistirmek”
seklinde ifade edilmistir. Ayni arastirmada Ogretmenin rolli ise Ogrenciye rehber olmak,
ogrenciler i¢in materyal hazirlamak, geleneksel degerlendirme yerine 6grencilerin gelisimlerini
stirekli gozlemlemek seklinde ifade edilmistir.

Yukarida ifade edilen arastirmalarda goriildiigli gibi, degisen ve gelisen kosullar sebebiyle fen
bilimleri 6gretiminde degisim yadsinamaz bir gergek haline gelmistir. Bu kosullar tiim diinya
ilkelerinde oldugu gibi lilkemizde de fen bilimleri 6gretimini gelisime yoneltmistir. Bu amagla
2005 y1li itibariyle fen ve teknoloji dersi tiim tilkede 4. ve 5. siniflarda sadece dersin ismi olarak
degil ayn1 zamanda igerik ve isleyis olarak da degistirilmistir. Fen dersleri gelismis iilkelerde
ogrenci merkezli, giinliikk hayatla iligkili, bilgiye ulasma yolunun 6gretildigi yontemlerle
islenmektedir (MEB, 2005). Bu dogrultuda fen bilimleri dersi 6gretim programinin vizyonu,
“Tiim o6grencileri fen okuryazari bireyler olarak yetistirmek” seklinde tanimlanmistir (MEB,
2013). Fen okuryazari birey, temel bilgilere ve bilimsel siire¢ becerilerine (BSB) sahip,
arastiran, sorgulayan, elestiren, etkili iletisim kuran, is birligine agik bireydir. Fen bilimleri
dersi islenirken Ogrencilerin soru sormasi, problem belirlemesi, gézlem ve deney yapmasi,
sorunu analiz etmesi, sonuca ulagsmasi yani siire¢ boyunca aktif olmalar1 6grenme-6gretme
stirecinin niteligini artirmada etkili faktorlerdir. Warren (1996) yapmis oldugu arastirmada, fen
temelli programla 6grenim goren Ogrencilerin bilimsel siireg ve elestirel diisiinme beceri
diizeylerinin, geleneksel yontemle 6grenim gorenlere gore daha yiiksek oldugunu tespit
etmistir. Turpin ve Cage (2004) yapmis olduklar1 ¢alismalarinda, yapilandirmaci egitim
anlayis1 ve aktiviteye dayali fen miifredatina gore 6grenim goren 531 dgrencinin bilimsel siireg
becerilerinde goriilen gelismenin, geleneksel miifredata gére 6grenim goren 398 dgrenciden
daha fazla oldugunu tespit etmislerdir. Ifade edilen calismalar gosteriyor ki beceri diizeylerinde
pozitif yonde goriilen gelismenin temelini aktiviteye dayali fen temelli 0Ogrenim
olusturmaktadir. Aydede ve Kesercioglu (2010) ¢alismalarinda aktif 6grenme ortamlar1 ve
geleneksel 6grenme ortamlarinin elestirel diisiinme becerisi lizerindeki etkisini arastirmiglardir.
Arastirmadan aktif 6grenme ortamlarinin drnek olay ydntemi, gozlem, tartisma, agik uglu
deney, proje, problem ¢6zme vb. elestirel diisiinme becerisini daha etkili bir sekilde gelistirdigi
sonucuna ulagmistir. Ornekleri sunulan arastirmalara bakildiginda fen dgretiminden verim
alinmasinin temelini donanimli birey olusturmaktadir. Donanimli birey yetistirmek i¢in ise
farkli alanlarda egitim almis, arastiran, sorgulayan, edinmis oldugu bilgiyi kullanan bireylere
ithtiya¢ duyulmaktadir (Akgiin, 2001). Bireylere tiim bu 6zelliklerin kazandirilmasi ise nitelikli
bir egitim ile miimkiindiir. Bu amag¢ dogrultusunda, 6grencileri istenilen niteliklere sahip birey
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olarak yetistirmek i¢in tiim 6gretim programlarinda oldugu gibi fen 6gretim programlarinda da
diizenlemeler yapilmakta ve egitim kalitesi artirllmaya c¢alisilmaktadir. 2000 yilinda egitimde
yapilan yenilik ile 6grencilerin siirece aktif katilimini saglayan, ezberden uzaklastiran yeni bir
program hazirlanmistir. Bu programda bilgiye ulasma becerisi ve problem ¢dzme becerisini
kazandirma hedefiyle iinitelerin igeriklerinin diizenlendigi belirtilmistir (Demirbas ve
Yagbasan, 2005).

Degisen Ogretim programlari Ogretimin niteligini, egitimin ihtiyaglarini ve ogrencilerin
basarilarini belirlemeye yardimer olma amaci tagimaktadir. Siirecin {ist diizeyde verimli ve
etkili bicimde ilerlemesi 6l¢gme ve degerlendirmeye olan ihtiyaci ortaya koymustur. Olgme ve
degerlendirme iilkemizde, yerel ve merkezi olmak {iizere iki kisimda uygulanir. Yerel olarak
uygulanan 6l¢me, 6gretmenler tarafindan 6grencilerin siif i¢i performanslarini belirlemek i¢in
yapilirken; merkezi olarak uygulanan 6lgme ve degerlendirme Milli Egitim Bakanligi (MEB)
ve Olgme, Secme ve Yerlestirme Merkezi (OSYM) tarafindan ortadgretim ve yiiksekogretim
kurumlarma &grenci se¢mek i¢in yapilir (Delil ve Tetik, 2015). Ancak iilkemizde egitim
sisteminin elestirilen noktalarindan bir tanesi merkezi simavlardir. Bir {ist egitim kurumuna
geemek icin tercih edilen kurumlardaki talep ¢oklugu ve ailelerin ¢ocuklarina daha iyi bir
egitim almasini saglama istegi rekabet ortam1 olusturmaktadir. Bu gibi sebepler iilkemizde
smavlarm isim degisiklikleri olsa dahi hep var olmasina ortam hazirlamigtir. Ogrencileri
ortadgretim kurumlarina yerlestirmek amaciyla MEB tarafindan Kurumlar Sinavi, Liselere
Gegis Sinavi (LGS), Ortadgretim Kurumlarina Ogrenci Se¢me ve Yerlestirme Smavi (OKS) ve
Seviye Belirleme Sinavi (SBS) gibi siavlar uygulanmistir (Cengiz, Dasdemir ve Uzoglu,
2013). LGS 2004 yilina kadar uygulandiktan sonra yerini OKS’ye birakmistir. OKS 2008
yilinda son kez uygulanarak yerini 6., 7. ve 8. siiflarda uygulanan SBS sistemine birakmustir.
SBS ise 2012-2013 egitim 6gretim yilinda son kez uygulanmistir. 2013-2014 egitim 6gretim
yili itibariyle Milli Egitim Bakanliginca sadece 8. smiflar1 kapsayan Temel Egitimden
Ortadgretime Gegis Sinavi (TEOG) uygulanmaya baglanmistir.

Giinlimiiz egitim sisteminde, sinavlarda yapilan en son degisiklik uygulamada olan TEOG
sisteminin 2017-2018 egitim Ogretim yili itibariyle kaldirilmasidir. Zamanla degisiklige
ugrayan bu simavlar 6gretim programi amaci ile Ortiisecek sekilde revize edilmistir. Revize
caligmalar1 temel alinarak uygulanmis olan simavlar BSB ve elestirel diisiinme becerileri
acisindan incelenmistir. Yapilan bu calisma OKS, SBS ve TEOG fen bilimleri sorularini
kapsamaktadir. Uygulanan sinavlardan 6rneklem olarak belirlenen iicer yilin fen bilimleri
sorulari, uzman goriisleri alinarak hazirlanan belirtke tablosu ile analiz edilmistir. Analiz
kapsami1 bilimsel siire¢ ve elestirel diisiinme becerilerini igermektedir. Elde edilen sonuglar
incelenerek yillara gore dagilimlarindaki degisimler incelenmistir. Bilimsel siire¢ becerileri
bir¢cok arastirmaci tarafindan farkli sekillerde agiklanmis ve gruplanmistir. Bu ¢alismada
bilimsel siire¢ becerileri ufak farkliliklar1 olmakla beraber genel ifadeyle tablodaki gibi
gruplandirilmaktadir (Yeany ve digerleri, 1986; Germann, Haskins & Auls,1996).

Tablo 1. Bilimsel Siire¢ Becerileri (BSB) nin Siniflandirilmast

Temel Beceriler Ust Diizey Beceriler
v’ Gozlem v Degiskenleri kontrol etme
v' Siniflama v Hipotez kurma
v lletisim kurma v Verileri yorumlama
v Olgme v’ Islemsel tammlama
v Uzay/zaman iligkilerini kullanma v Deney yapma
v' Sayilar1 kullanma
v' Cikarim yapma
v Tahmin etme
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Calismada elestirel diistinme beceri basamaklari i¢in ise Facione (1990) Delphi Projesi’nde
hazirlanmis olan rapor dogrultusundaki basamaklar kullanilmistir. Bu basamaklar asagida
Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2. Elestirel Diisiinme Beceri Basamaklari

Yorumlama
Analiz
Degerlendirme
Cikarim yapma
Agiklama

Oz diizenleme

ANENENENENEN

Arastirmanin Amaci

Literatiir analizi yapildiginda, merkezi sinav sorularinin incelenmesinde bilimsel siire¢ ve
elestirel diistinme becerileri kapsaminda yapilmis dogrudan iliskili bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Literatiirde goriillen bu boslugun yapilan arastirma ile giderilmesi
amaglanirken; bu beceriler ile ilgili arastirma yapacak olan egitimcilere yol gosterici olmasi
bakimindan da 6nem tagimaktadir. Bu dogrultuda yapilan aragtirmanin genel amaci, bir {ist
kuruma geg¢is icin uygulanan sinavlarda (OKS, SBS, TEOG) bulunan fen bilgisi/fen ve
teknoloji dersi sorularinin analiz edilmesidir. Bu analiz sorularin hangi bilimsel siire¢ ve
elestirel diistinme beceri basamaklarini, hangi 6l¢lide destekledigini tespit etmek yoniindedir.
Arastirmanin amaci dogrultusunda problem ciimlesini ‘OKS, SBS, TEOG fen bilimleri testi
sorular1 BSB ve elestirel diisiinme becerilerini destekler nitelikte hazirlanmis midir?’ sorusu
olusturmaktadir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma yOntemlerinden biri olan olgubilim ydntemi kullanilmstir.
Olgu; giindelik hayatimizdaki olaylar, tecriibeler, algilar, durumlar ya da kavramlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Olgubilim yontemi, farkinda oldugumuz fakat derinlemesine ve ayrintili
bir sekilde bilgi sahibi olmadigimiz olgulara yogunlagsmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018).
Yapilan bu arasgtirma kapsaminda derinlemesine ele alman olgu, OKS, SBS ve TEOG
sinavlarimin Fen Bilimleri testi sorularidir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada, OKS, SBS ve TEOG sinavlarindaki Fen Bilimleri testi sorularini incelemek
icin uygulanan her sinavdan tiger yil se¢ilmistir. Bu inceleme BSB ve elestirel diistinme
becerileri kapsamindadir. Secilen ii¢ yil, sinavlarin ilk uygulandiklar1 y1l ve arastirma tarihine
kadar son uygulandiklar1 iki yildaki Fen Bilimleri/Fen ve Teknoloji testleri olarak
belirlenmistir. Bu se¢imin gerekgesi, Ogretim programlar1 revize edildikten hemen sonra
uygulanan sinavlarda yasanabilecek muhtemel eksiklikler ile son uygulanma yillarinda, artik
oturmus olan mevcut sistem arasindaki farki ve gelismeyi gorebilmektir. Segilen sinav
yillarindan sonra arastirmaci tarafindan elestirel diistinme ve BSB’yi kapsayan belirtke tablolar
olusturulmustur. Oncelikle taslak olarak hazirlanan belirtke tablolar1 iki uzman tarafindan
incelenmis gerekli diizenlemeler ile son halini almigtir. Arastirmada 6rneklem olarak se¢ilmis
olan smnav sorularmin tiim sinav sorularini yansittigr ve belirtke tablolarmin gecerliligi i¢in
bagvurulan uzman gorislerinin yeterli oldugu varsayilmistir. Belirtke tablolari olusturulurken
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alan yazinda yer alan kategoriler temel alinmistir. Temel alinan kategoriler bilimsel siireg
becerileri i¢in Aydogdu (2009), elestirel diisiinme becerisi i¢in ise Facione (1990)’in
caligmalaridir. Aragtirmada veri toplama i¢in kullanilan bilimsel siire¢ ve elestirel diisiinme
beceri basamaklarini igeren belirtke tablolar1 Sekil 1 ve Sekil 2°de verilmistir.

Beceriler TEMEL BECERILER UST DOZEY BECERILER
Beceriye Gozlem | Siniflama iletisim | Olcme | Uzay/zaman | Sayilan Cikanim | Tahmin | Degiskenleri | Hipotez | Verileri islemsel Deney
yanelik kurma liskilerini kullanma | yapma | etme kontrol kurma yorumlama | tammlama | yapma
kazammlar kullanma etme

Bilgiye ulasmak
icin bes duyu

organindan bir veya ®
birkagini kullanir.

Nesne ya da olaylan
benzerlik ve

farklliklarina gére x
gruplar.

Bilgi yazili veya sézld
olarak aktanlir. (grafik,
diyagram, harita..) x

Yapilan gozlemleri

standart veya standart
olmayan birimlere gore
degerlendirir. 3

MNesneleri dizlem ve ig
boyutlu sistem tzerinde
anlamlandirr ve anlatir.

Nesneleri siniflamak,

duzenlemek dlgimleri
ifade etmek igin ihtiyag x
duyar.

Beceriler TEMEL BECERILER UST DUZEY BECERILER

Beceriye Gozlem | siniflama iletisim | Olgme | Uzay/zaman | Sayilan Gikarim | Tahmin | DeBigkenleri | Hipotez | Verileri iglemsel Deney
yonalik kurma iligkilerini kullanma | yapma | etme kontrol kurma yorumlama | tamimlama | yapma
kazarimlar kullanma etme

Gozlem,
deneyimlerinden ve
kanitlanabilir =
durumdan faydalanarak
bir yargiya ulasgir.

Elde edilen verilere
dayanarak var clmasi
beklenen durumla ilgili
dngoride bulunur. x

Deneysel bir sonucu
etkileyebilecek clan
faktorleri kontrol altina
alir x

Dogru oldugu *®
dusinilen bir disince
igin test edilebilir bir
problem sorusu

| gelistirir

Elde edilen verileri iyi *
analiz ederek veriler
arasindaki iliskileri
bulur.

Dogrudan =
dlgGlenemeyen bir
degiskenifdurumu/alay
dlgmekfaciklamak igin
kullanir

Uygun arag gereci =
kullanarak duzenek
kurar,degiskenleri
degistirir ve sonuca
ulasana kadar kontrol
eder.

Sekil 1. Bilimsel Siire¢ Becerileri Belirtke Tablosu
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Elegtirel Diisiinme
Becerileri
Beceriye YORUMLAMA | ANALIZ DEGERLENDIRME CIKARIM YAPMA ACIKLAMA 0z DUZENLEME
Yénelik
Kazanim

Bir olay, durum, veri, yarg, kural,

prosediir, inang veya deneyimle ilgili
kriterleri ele alir, elde edilen bilgilerin %
Bnemini belier ve ifade eder.

Olaylari, deneyimleri, sebepleri,
kavramlan, sorunlan, fikirleri,
inanglart... belirtmek igin tasarlanmig X
pisterimler arasindaki gergek iliskileri
tanimlar, aralarindaki iliskiyi saptar ve
karsilastirir.

Tartismalar, fikirleri, iddialan bir
Bleiite dayanarak degerlendirir, karar X
erir, ispat eder.

Mantiksal sonug gikarmak icin konu
ile ilgili bilgiyi dikkate alir, tahmin ve
hipotezleri belirler ve elde edilen x
erilerden, gérlslerden,
tanimlamalardan sonuca ulasir,

Bir durumun, olayin sonuglanini ifade
leder ve bu ifadeyi ikna edici iddialar X
keklinde sunar.

Kendi biligsel faaliyetlerini,
eteneklerini, davranislarini

muhakeme eder, sonuglarini sorgular X
e sonuglara ySnelik durumu

diizenler,

Sekil 2. Elestirel Diistinme Belirtke Tablosu

Verilerin Analizi

Aragtirma amacina uygun olarak elde edilen verilerin analizi, betimsel analiz teknigi ile
yapilmistir. Betimsel analiz tekniginde temel amag, elde edilmis olan bulgu ve verilerin
okuyucuya Ozetlenmis, yorumlanmis bir sekilde sunulmasidir. Arastirmada, belirlenen
yillardaki OKS, SBS ve TEOG sinavlarinda bulunan Fen ve Teknoloji/Fen Bilimleri sorulari
BSB ve elestirel diisiinme beceri basamaklarina gore analiz edilmistir. Analizde, segilen her
sinav sorusu i¢in belirtke tablosundaki 6zellikler baz alinmistir. Sorularin hangi 6zelliklere
uygun oldugu incelenmis ve sorularda oOlgiilmek istenilen beceriler tespit edilmistir. Bu
analizlerin tutarliligini saglamak amaciyla analiz 6 hafta arayla tekrar edilmistir. Ayrica sorular,
belirtke tablosu hazirlanirken goriisii alinan iki uzman tarafindan da farkli mekan ve zamanlarda
analiz edilmis, doniit alinmistir. Bu konuda Marvasti (2004) farkli bakis acilariyla veri
toplamanin aragtirmanin niteligini arttiracagini ifade etmis; ayni durumun farkli zaman dilimi
veya denekler veya farkli arastirmacilar tarafindan incelenmesinin, arastirma sonuglari i¢in
daha tutarli olacagini belirtmistir. Yapilan inceleme sonucunda tespit edilen beceriler i¢in
frekans dagilimlari belirlenmistir. Bu frekans dagilimlart her yil i¢in ayr1 ayr1 yapilmistir. Bu
dagilimlar bir sonraki bdliimde tablolar halinde sunulmustur.

160

——
| —



O. Artkan & T. Kirindi TUJPED 2020, 5(2) OKS, SBS, TEOG Fen Bilimleri Testi Sorularinin
Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Elestirel Diisiinme. ..

BULGULAR

Aragtirmanin  bu bdoliimiinde, arastirma sorularma yonelik analizi yapilan smav
sorularindan elde edilen verilere yer almaktadir.

Tablo 3. Ortadgretim Kurumlar1 Sinavi (OKS) sorularinin yillara gore bilimsel siire¢ beceri analizi

Bilimsel stire¢ becerileri 2005 2007 2008
Gozlem 15 15 18
Siniflama 9 7 7
Tletisim kurma 6 3 7
Olgme 2 0 2
Uzay/zaman iliskilerini kullanma 8 8 9
Sayilar1 kullanma 10 9 10
Cikarim yapma 10 14 11
Tahmin etme 8 4 5
Degiskenleri kontrol etme 8 3 9
Hipotez kurma 2 2 4
Verileri yorumlama 16 14 21
Islemsel tanimlama 4 3 4
Deney yapma 9 11 13

Tablo 3 incelendiginde, sorularin agirlikli olarak ‘verileri yorumlama’ ve ‘gdzlem’ basamagina
yonelik hazirlandigi goriilmektedir. ‘Ol¢gme’ basamagina yonelik olarak ise 2007 yilinda hig
soru yer almamistir. Inceleme sonucunda dagilimda bir orant1 olmasa da iist diizey (degiskenleri
kontrol etme, hipotez kurma, verileri yorumlama, islemsel tanimlama ve deney yapma) ve
temel becerilere (gozlem, siniflama, iletisim kurma, 6l¢me, uzay/zaman iligkilerini kullanma,
sayilar1 kullanma, ¢ikarim yapma, tahmin etme) yonelik sorulara yer verildigi soylenebilir.

Tablo 4. Ortaggretim Kurumlari Sinavi (OKS) sorularinin yillara gére elestirel diisiinme beceri analizi

Elestirel diisiinme becerileri 2005 2007 2008
Yorumlama 2 6 8
Analiz 14 14 15
Degerlendirme 2 3 2
Cikarim yapma 23 22 23
Agiklama 2 0 0
Oz diizenleme 0 0 0

Tablo 4’te, sorularin agirhikli olarak ‘cikarim yapma’ becerisine yonelik hazirlandigt
goriilmektedir. Bunu takip eden basamagin ‘analiz’ becerisi oldugu; ‘6z diizenleme’ becerisini
Ol¢gmeye yonelik sorulara ise hi¢ yer verilmedigi goriilmektedir. Uygulanmis olan OKS i¢in
elestirel diisiinme becerisini 6lgmek i¢in her basamaga yonelik sorularin mevcut olmadigi
sonucuna ulasilmaktadir.
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Tablo 5. Seviye Belirleme Sinavi (SBS) sorularinin yillara gore bilimsel siire¢ beceri analizi

Bilimsel stire¢ becerileri 2009 2012 2013
Gozlem 13 11 9
Siniflama 3 8 8
Iletisim kurma 3 3 2
Olcme 0 1 1
Uzay/zaman iliskilerini kullanma 10 11 10
Sayilar1 kullanma 6 3 7
Cikarim yapma 13 12 10
Tahmin etme 1 1 3
Degigkenleri kontrol etme 5 4 14
Hipotez kurma 1 3 0
Verileri yorumlama 6 7 9
Islemsel tanimlama 1 1 2
Deney yapma 7 10 7

Tablo 5 incelendiginde, ‘¢ikarim yapma’ ve ‘gdzlem yapma’ becerilerine yonelik sorularin
agirliklt oldugu goriilmektedir. Bunu takip eden basamagin ise ‘uzay/zaman iligkilerini
kullanma’ oldugu goriilmektedir. 2007 OKS’de oldugu gibi 2009 SBS’de de ‘6l¢gme’
basamagima yonelik soru yer almamistir. Bu tabloya bakilarak uygulanan yillardaki SBS
sorulariin genel itibariyle temel becerileri 6lgmeye yonelik oldugu, iist diizey becerilere agirlik
verilmedigi sdylenebilir.

Tablo 6. Seviye Belirleme Sinavi (SBS) sorularinin yillara gore elestirel diisiinme beceri analizi

Elestirel diistinme becerileri 2009 2012 2013
Yorumlama 2 3 6
Analiz 11 11 11
Degerlendirme 1 2 3
Cikarim yapma 14 13 14
Aciklama 3 0 3
Oz diizenleme 0 0 0

Tablo 6’da, SBS sorularinin biiyiik bir kisminin ‘¢ikarim yapma’ basamagini 6lgmeye yonelik
oldugu goriilmektedir. Ayrica OKS’de oldugu gibi SBS’de de bazi basamaklar1 (6z diizenleme,
aciklama) 6lgmeye yonelik sorulara hi¢ yer verilmedigi ya da kismen yer verildigi sdylenebilir.
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Tablo 7. Temel Egitimden Ortadgretime Gegis (TEOG) sorularinin yillara gore bilimsel siireg beceri analizi

Bilimsel stire¢ becerileri 2013 2014 2015
Gozlem 14 16 12
Siniflama 5 7 11
Iletisim kurma 4 1 3
Olcme 4 6 3
Uzay/zaman iliskilerini kullanma 10 12 10
Sayilar1 kullanma 7 7 6
Cikarim yapma 15 13 9
Tahmin etme 2 4 8
Degigkenleri kontrol etme 5 7 5
Hipotez kurma 1 0 0
Verileri yorumlama 8 8 4
Islemsel tanimlama 2 2 5
Deney yapma 8 9 7

Tablo 7 incelendiginde, uygulanan yillardaki TEOG sorularinin agirlikli olarak ‘gdzlem yapma’
beceri basamagina yonelik oldugu goriilmektedir. Bunu takip eden basamagin ise ‘cikarim
yapma’ ve ‘uzay/zaman iliskilerini kullanma’ oldugu goriilmektedir. Bazi yillarda (2014, 2015)
‘hipotez kurma’ becerisini 6lgmeye yonelik sorulara yer verilmedigi soylenebilir. Genel
itibariyle bakildiginda ise, temel beceri diizeyini 6lgmeye yonelik sorulara yer verildigi, tist
diizey becerileri 6l¢meye yonelik sorulara ¢cok fazla yer verilmedigi sdylenebilir.

Tablo 8. Temel Egitimden Ortadgretime Gegis (TEOG) sorularinin yillara gore elestirel diisiinme beceri analizi

Elestirel diisiinme becerileri 2013 2014 2015
Yorumlama 4 4 5
Analiz 7 9 8
Degerlendirme 0 1 0
Cikarim yapma 18 19 16
Aciklama 2 5 3
Oz diizenleme 0 0 0

Tablo 8’de TEOG sinav sorularinda agirlik olarak ‘¢ikarim yapma’ beceri basamagini 6l¢gmeye
yonelik sorularin oldugu goriilmektedir. Daha 6nceki sinavlarda oldugu gibi TEOG sinavinda
da ‘0z diizenleme’ basamagini dlgmeye yonelik sorulara yer verilmedigi sdylenebilir. TEOG
sinavinda onceki smavlardan farkli olarak ‘degerlendirme’ basamagina bazi yillarda (2013,
2015) hig yer verilmedigi goriiliirken, ‘agiklama’ basamagina yonelik soru sayisinda ise 6nceki
sinavlara gore kismen artis goriilmektedir.
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Tablo 9. OKS, SBS, TEOG Sinavlarinin BSB Analizi

Sinav Soru Gozlem  Sumiflama  Iletism Ol¢me  Uzay Sayilart  Cikarim  Tahmin Degisknleri  Hipotez  Verileri Islemsel  Deney
Sayust Kurma zaman Kullnma Yapma Etme Kontrol Kurma  Yorumlama  Tammia Yapma

iliskilerini Etme ma

Kul.
20050KS 25 15 9 6 2 8 10 10 8 8 2 16 4 9
20070KS 25 15 7 3 0 8 9 14 4 3 2 14 3 11
20080KS 25 18 7 7 2 9 10 11 5 9 4 21 4 13
2009SBS 20 13 3 3 0 10 6 13 1 5 1 6 1 7
2012SBS 20 11 8 3 1 11 3 12 1 4 3 7 1 10
2013SBS 20 9 8 2 1 10 7 10 3 14 0 9 2 7
2013 TEOG 20 14 5 4 4 10 7 15 2 5 1 8 2 8
2014 TEOG 20 16 7 1 6 12 7 13 4 7 0 8 2 9
2015 TEOG 20 12 11 3 3 10 6 9 8 5 0 4 5 7
Ortalama 21,6 13,6 7,2 3,5 2,1 9,7 7,2 11,8 4,0 6,6 14 10,3 2,6 9,0

Tablo 10. OKS, SBS, TEOG Smavlariin Elestirel Diigiinme Analizi

Swnav Soru Sayist Yorumlama  Analiz  Degerlendirme  Cikarim yapma — Agiklama Oz diizenleme
2005 OKS 25 2 14 2 23 2 0
2007 OKS 25 6 14 3 22 0 0
2008 OKS 25 8 15 2 23 0 0
2009 SBS 20 2 11 1 14 3 0
2012 SBS 20 3 11 2 13 0 0
2013SBS 20 6 11 3 14 3 0
2013 TEOG 20 4 ! 0 18 2 0
2014 TEOG 20 4 9 1 19 5 0
2015 TEOG 20 5 8 0 16 3 0
Ortalama 21,6 4.4 11.1 1,6 18 2 0
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Tablo 9°da secilen sinav sorularinda yer verilen BSB sayilar1 yillara gore sunulmustur.
Sorularda yer verilen becerilerin biitiin yillara gére soru sayisi ortalamalari dikkate alindiginda
13,6 ortalama ile en ¢ok yer verilen becerinin ‘gézlem yapma’, bunu takip eden becerinin 11,8
ortalama ile ‘¢ikarim yapma’ ve 10,3 ortalama ile ‘verileri yorumlama’ oldugu goriilmektedir.
Siavlar yillara gore teker teker degerlendirildiginde ise belirli bir sistematigin olmadig1 her
smavda farkli sayilarda BSB igeren sorulardan olustugu goriilmektedir. Bunun yani sira
sorularda en az yer verilen sirasi ile ‘hipotez kurma’, ‘6lgme’, ‘islemsel tanimlama’ oldugu
goriilmektedir. Ozellikle baz1 yillarda (2013 SBS, 2013 TEOG, 2014 TEOG) uygulanan
sinavlarda ‘hipotez kurma’ becerisi ile ilgili hi¢ soru yer almamustir. Tiim bu verilerden yola
cikarak bu tiir sinavlarin 6grencilerin bazi becerilerini 6rnegin, 6l¢gme, hipotez kurma, tahmin
etme gibi yeterince 6l¢emedigini sGylenebilir.

Tablo 10°da ise elestirel diisiinme beceri basamaklari ile ilgili sonuglar yer almaktadir. Bulunan
soru sayi1s1 ortalamalar1 dikkate alindiginda sorularda en fazla yer verilen beceri 18 ortalama ile
‘¢ikarim yapma’ ve 11.1 ortalama ile ‘analiz’ becerisidir. Incelenen tiim sinavlara bakildiginda
elestirel diisiinme becerilerinden ‘6z diizenleme’ becerisine hi¢ yer verilmedigi goriilmektedir.
‘Degerlendirme’, ‘agiklama’ ve ‘yorumlama’ becerilerine ise ¢ok az soruda yer verildigi
goriilmektedir. Az yer verilen ya da hi¢ yer verilmeyen becerileri 6l¢gmek icin ¢oktan se¢gmeli
smavlarin yeterince uygun ya da yeterli olmadigi yorumu yapilabilir.

SONUCLAR VE ONERILER

Arastirmada analizi yapilan tiim sinavlar ele alindiginda sorularin genel olarak tiim
bilimsel siire¢ ve elestirel diisiinme beceri basamaklarini destekledigi goriilmiistiir. Ancak
detayli olarak incelendiginde, bilimsel siire¢ becerilerini desteklemek ve gelistirmek adina
cogunlukla temel becerilerinden ‘gdézlem’ ve ‘¢ikarim yapma’ basamagina yonelik sorulara yer
verildigi goriilmektedir. Sorularda seyrek olarak yer verilen basamaklardan birinin {ist diizey
diisiinme becerilerinden ‘hipotez kurma’ basamagi; temel becerilerden ise ‘6lgme’ basamagi
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu basamaklarda var olan boslugun sebebi, bazi basamaklarin
aktif 6grenme ortamlarinda yani performansa bagl olarak gelisme gostermesidir. Uygulanan
sinav sorulariin tamaminin ¢oktan se¢gmeli sorulardan olusmast 6grencilerin yalnizca temel
diizeyde becerilerini 6l¢gmekte ve desteklemektedir. Dolayisiyla bu tip sorulari igeren sinavlarin
bazi becerileri (6l¢me, hipotez kurma vb.) yeterince dlgemedigi soyleyebiliriz. MEB (2004)
Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlhiginca gelistirilmis olan Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim
Programinda, tiim Ogrencilerin bireysel farkliliklarina bakilmaksizin fen ve teknoloji
okuryazari olarak yetistirilmesi temel alinmistir. Fen ve teknoloji okuryazari olan bir birey,
temel bilgilere ve bilimsel siire¢ becerilerine sahip, arastiran-sorgulayan, elestiren, etkili
iletisim kuran, is birligine acik bireydir. Bu vizyon giincellenen diger fen ogretim
programlarinda da aym sekilde temel almmustir. Ogretim programi vizyonu dogrultusunda
temel 6gretimden orta 0gretime gegis icin uygulanan smav sorularinin tiim bilimsel siireg
becerilerini, 6zellikle iist diizey BSB’yi destekleyecek 6zellikte olmasi beklenir. Ancak analizi
yapilan smav sorularinda temel BSB iizerine yogunlasildigi, {ist diizey BSB’yi desteklemeye
yonelik sorularin yeterli diizeyde olmadig1 goriilmektedir. Literatiire bakildiginda uygulanan
smavlar ile ilgili aragtirmalarin daha ¢ok Ogrencilerin kaygi diizeyini belirleme, akademik
basar1 ve smav basar iliskisini belirleme ya da Bloom Taksonomisine yonelik oldugu
gorilmiistlir. Yapilan bu caligma ile ilgili gegmiste yapilmis dogrudan iliskili bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Ancak benzer diizeyde bazi ¢aligmalar tespit edilmistir. Tespit edilen
calismalar ve sonuglar su sekildedir. Akyiirek (2019) yapmis oldugu tez calismasinin bir
boliimiinde, 2016 Kasim ay1 ve 2017 Nisan ayinda uygulanan TEOG Fen Bilimleri sorularinin
yenilenmis Bloom taksonomisine gore nasil bir dagilim gosterdigini arastirmistir. Arastirma
sonucunda Kasim ayinda uygulanan TEOG sinavinda, sorularin hatirlamak (%25), anlamak
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(%55), uygulamak (%20) basamaginda oldugu goriilmiistiir. Ayrica istbiligsel bilgi
basamaklarindan olan analiz etmek, degerlendirmek, yaratmak basamagina yonelik hi¢ soruya
yer verilmedigi ifade edilmistir. Nisan ayinda uygulanan TEOG simavinda ise hatirlamak (%5),
anlamak (%65), uygulamak (%20), analiz etmek (%10) basamagina yonelik sorularin oldugu
gorilmistir. Degerlendirmek ve yaratmak gibi {listbilissel bilgi basamaginda ise soruya
rastlamadig1 ifade edilmistir. Aragtirma sonucunda, sorularin iist diizey biligsel becerileri 6lgme
bakimindan yeterli olmadigi, yigilmanin alt diizey bilgi ve biligsel basamaklarda oldugu
belirtilmistir. Kizilay (2019), ‘2015 TEOG ve PISA Sinavlart Fen Bilimleri Sorularinin
Ogretim Ilkeleri Baglaminda Degerlendirilmesi’ adli ¢alismasinda PISA sinavinda goktan
secmeli sorularin haricinde agik u¢lu, yazi, ¢izim gerektiren sorularin kullanildigini; tilkemizde
ise ulusal smavlarin ¢oktan se¢meli sorulardan olustugunu belirtmistir. Bu baglamda
arastirmasinda PISA sinavinda analiz, degerlendirme basamagina yonelik, sorgulamay1 ve
yorum yapmay1 gerektirecek sorularin var oldugu sonucuna ulagsmistir. TEOG sinavinda ise
bilissel alanin bilgi basamagina en fazla uygulama basamagina ¢ikabilen, yorumdan ¢ok ezbere
yonelik sorularin oldugunu ifade etmistir. Sezer (2018) yapmis oldugu tez ¢aligmasinin bir
boliimiinde 2016-2017 egitim-6gretim yili 1. donem 1. yazili sinav sorulari ile 1. TEOG fen
sinav sorularini yenilenmis Bloom Taksonomisi (YBT) kapsaminda gore incelemistir. Elde
etmis oldugu sonugta yazili sorularimin hatirlamak (%51,97), anlamak (24,47), uygulamak
(%19,91), coziimlemek (0,19), degerlendirmek (%0,44) basamaginda oldugunu tespit ederken;
yaratmak basamaginda soru sorulmadigini gérmiistiir. TEOG sinav sorularinda ise YBT ye
gore, hatirlamak (%30), anlamak (%35), uygulamak (%20), ¢6ztimlemek (%15) basamagini
tespit etmistir. Fakat degerlendirmek ve yaratmak basamagina yonelik sorularin var olmadigini
gormiistiir. Giileryliz ve Erdogan (2018) ‘‘Orta Okul Fen Bilimleri Dersi Siav Sorularinin
Bloom’un Bilissel Alan Taksonomisine Gore Degerlendirilmesi: Mus Ili Ornegi’’ adli
makalelerinden elde ettikleri sonuglarda; sorularin tamaminda %59.9 unun bilgi, %20.4’{iniin
kavrama, %13.4’linlin uygulama, %y5.2’sinin analiz, %1.5’inin sentez basamagi oldugunu
gormiislerdir. Degerlendirme basamagima yonelik hi¢ soruya rastlamamiglardir. Giileryiiz
(2016) tez calismasinda, 29 fen bilimleri 6gretmeninin hazirlamis oldugu yazili sinav sorularini
incelemistir. Bloom’un biligsel alanina gore %359.5’inin bilgi, %?20.4’liniin kavrama,
%13.4’inlin uygulama, %35.2’sinin analiz ve %1.5’inin sentez seviyesinde oldugu sonucuna
ulagmigtir. Literatiirden oOrnekleri sunulan caligsmalara da bakildiginda, merkezi sinav
sorularinin ve 6gretmenlerin hazirlamis oldugu sinav sorularinin Bloom Taksonomisine gore
analiz sonuglarinda agirlikli olarak diisiik biligsel seviyede sorulara yer verildigini
gorilmektedir.

Elestirel diisiinme agisindan analizi yapilan smavlar ele alindiginda beceri basamaklar:
acisindan orantili bir dagilimin yapilamadigr sonucuna ulagilmistir. Cogunlukla ‘cikarim
yapma’ Ve ‘analiz’ basamagina yer verildigi goriilmektedir. Sorularda seyrek olarak yer verilen
becerinin ise ‘degerlendirme’ basamagi oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica sinav sorularinda
hi¢ yer verilmeyen becerinin ‘6z diizenleme’ basamagi oldugu da goriilmektedir. Bunun
gerekcesi, BSB icin belirtildigi gibi coktan segmeli sorularin performansa dayali olarak geligme
gosteren beceri basamaklarini 6lgmek icin uygun olmamasidir. Elestirel diistinme yalnizca tek
yonlii bir diisiinme bi¢imi olmayip birden ¢ok beceriyi iceren bir diistinme becerisidir. MEB
(2005) revize edilen O6gretim programina bakildiginda elestirel diisiinmenin alt becerileri su
sekilde belirtilmistir: sebep-sonug iliskilerini bulma, detaylarda var olan benzerlik/farkliliklar
kesfetme, ¢esitli kriterler ile siralama yapma, sunulan bilgilerin gecerliligini ispatlama, analiz
etme, degerlendirme, anlamlandirma ve ¢ikarim yapma. Giincellenen 6gretim programimiz
bireyin merkezde oldugu, karsilastigi problemi yorumlayan, sorgulayan, analiz eden kisacasi
elestirel diisiinme becerisi gelismis birey yetistirmeyi hedeflemektedir. Acar (2018) tez
calismasinda ilkokul 4. sinif 6grencileri ile ¢calismis; FeTeMM (Fen, Teknoloji, Miihendislik,
Matematik) egitiminin fen ve matematik dersindeki akademik performans, elestirel diisiinme,
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problem ¢6zme becerisine etkisini ortaya koymay1 amacglamistir. Arastirmada bir deney ve iki
kontrol grubu belirleyerek 13 hafta siiren karma yontem yaklagimini kullanmistir. Caligma
sonunda deney grubundaki Ogrencilerin akademik performans, problem ¢6zme ve elestirel
diisiinme becerilerinde kontrol gruplarina gore daha fazla artig gozlemlemistir. Yildirim (2018)
yilinda yapmis oldugu ¢alismada elestirel diistinme becerilerini temel alan fen 6gretiminin, 7.
sinif 6grencilerinin problem ¢dzme becerileri ve basari iizerine etkisini aragtirmigtir. Sonugta
7. simif 6grencilerinin basar1 ve problem ¢ézme beceri gelisiminde ve kaliciligini saglamada
anlamli bir farklilik oldugunu gérmiistiir. Rehmat (2015) ilkokul 6grencileriyle probleme dayali
biitlinlestirilmis FeTeMM programi ve geleneksel yontemlerin karsilastirildigi bir ¢alisma
yapmistir. Calisma sonunda FeTeMM miifredatt uygulanan grubun elestirel diisiinme
becerisinin daha iyi oldugunu ortaya konmustur. Bagka bir arastirmada Kdékdemir (2003)
elestirel diisinme beceri puani yiiksek olan Ogrencilerin risklerden uzak ve daha tutarh
olduklar1 sonucuna ulagsmistir. Ayrica arastirmada genel itibariyle elestirel diisiinme beceri
puani yiikseldik¢e akademik performansinda yiikseldigini gérmiistiir. Akbiyik (2002) yaptig
calismada da yiiksek elestirel diisiinme egilimine sahip 6grenciler ile diisiik egilimine sahip
Ogrenciler arasinda akademik bagari farki olup olmadigini arastirmistir. Arastirma sonunda
yiiksek elestirel diistinme egilimine sahip olanlar lehine anlamli farklilik oldugunu gérmiistiir.

Sonug olarak daha once yapilan ¢aligma Sonuglarina da bakildiginda gerek merkezi sinav
gerekse Ogretmen yapimi sinav sorularinin iist diizey becerileri 6lgme bakimindan yeterli
olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bu agidan bakildiginda yapilan ¢alisma sonuglari ile literatiiriin
bagdastig1 sdylenebilir. Ayrica ortaya ¢ikan bu durumun yapilandirmaci egitim anlayist ile
uyum saglamadigi da sdylenebilir. Ciinkli 6gretim programi vizyonu agisindan daha ¢ok
gelismesi ve desteklenmesi gereken beceriler iist diizey becerilerdir. Bu gerekceyle iist diizey
diisiinmeyi gerektiren soru tiplerini igeren sinavlarin uygulanmasi, beceri kazanimi agisindan
uygun olacak ve yapilandirmaci egitim anlayisimizi destekleyecektir. Bu konu hakkinda daha
fazla arastirma yapilmasi konunun aydmlatilmasina katki saglayacaktir. Ileride calisma
yapacak olan aragtirmacilara sinav sorularmi farkli diistinme becerileri bakimindan incelemesi
onerilmektedir. Boylece uygulanan sinavlar ile diisiinme becerileri arasindaki iligki i¢in daha
net yorumlarin yapilmasi saglanacaktir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Science is a branch that tries to define the physical and biological world, and also it is the
way of research and thinking based on thinking and questioning (MEB (Ministry of National
Education), 2006). Due to the developing conditions of today, change in science education has
become an inevitable fact. For this purpose, science and technology courses have changed not
only in name but also in content and functioning throughout the country since 2005. Changing
vision of the curriculum is defined as “Raising all students as science literate individuals”
(MEB, 2013). Science literate individual is defined as a person who has SPS, researches,
questions, criticizes, communicates effectively and is open to cooperation. To provide these
features to individuals is only possible with a qualified education. For this purpose, the content
of the curriculum in our country has been arranged according to the needs from time to time.
The efficient and effective progress of the arrangements revealed the need for measurement-
evaluation. In our country, we can consider measurement and evaluation in two parts. One of
them is the exams made by teachers, and the other is the central exams held for placing the
students in a higher institution. This study includes the analysis of science questions of central
exams (OKS, SBS, TEOG) applied for transition to secondary education. The general aim of
the study is to analyse science questions in central exams according to critical thinking and
scientific process skills (SPS) steps. It is also aimed to determine to what extent the questions
support these skills. Considering and evaluating the research in this respect is important in terms
of guiding educators who will conduct research on this subject.

Method

This study was prepared to analyse SPS and critical thinking skills of science questions in
central exams (OKS, SBS, TEOG). The study is a qualitative research and data was collected
by document analysis method. The table of specifications covering critical thinking and SPS
were created by the researcher as a data collection tool for the study. During the process of
creating the table of specifications, a literature review was made and a draft was prepared. The
draft prepared has been finalized with the necessary arrangements by two experts. As a data
source, the questions of each exam (OKS, SBS, TEOG) asked for three years was used and
question analyses were carried out in accordance with the prepared table of specifications. In
order to increase reliability and ensure consistency, question analyses were repeated every six
weeks. Then, the data obtained were quantitated and frequency calculations were made and
transferred to the table.

Findings

As a result of the research, when the average number of questions of SPS in the exams is
taken into consideration, it is observed that there is “making observations” with an average of
13.6, "making inferences" with an average of 11.8 and "interpreting data" with an average of
10.3. When the exams are evaluated one by one, it is seen that there are different numbers of
SPS questions in each exam without a systematic. In addition, it is seen that the skills less
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included in the questions are hypothesis setting, measurement and operational definition.
Especially in some years (2013 SBS, 2013 TEOG, 2014 TEOG), there are no questions
regarding the skill of ‘hypothesis setting’. When looking at the average of the number of
questions for the critical thinking skill, the most used skill is 'making inference' with 18
averages, and 'analysis' with an average of 11.1. Considering all exams, it is seen that there isn’t
'self-regulation’ skill, which is among critical thinking skills. It is seen that evaluation,
explanation and interpretation skills are included in very few questions.

Conclusion

As a result of this study, it is observed that the questions of central exams are not sufficient
in terms of measuring high-level skills, and this situation is not compatible with the
constructivist education approach. This result stems from the fact that the exams only consisted
of multiple choice questions. The multiple choice questions measure and support only the
students' basic skills. However, according to our new understanding of education, the skills that
need to be developed and supported are high-level skills. So, it will be appropriate to apply
exams including questions that require high level thinking. In this way, both skill acquisition
and constructivist education approach will be supported. More research on this subject will
contribute to make clearer comments on SPS and critical thinking and also to clarify the subject.
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Ozet

Bu calisma; 6. Sinif Sosyal Bilgiler programinda yer alan “Yeryiiziinde Yasam” Unitesinde
alternatif 6l¢me-degerlendirme etkinliklerine dayali 6gretimin &grencilerin derslerdeki basarisina
ve Ogrenilen bilgilerin kaliciligina etkisini ortaya koymak amacryla yapilmistir. Calismanin
deneklerini, Adana ili merkezinde yer alan bir ortaokulda, 2015-2016 yillarinda 6grenim goren
6.smif 6grencileri olusturmaktadir. Calismada, yar1 deneysel desen kullanilmustir. “Yeryiiziinde
Yasam” tinitesindeki konular1 igeren 30 soruluk ¢oktan segmeli basari testi hazirlanmistir. Unite
boyunca deney grubunda standart programda bulunan etkinliklerden farkli olarak gibi alternatif
6leme degerlendirme etkinlikleri uygulanirken; kontrol grubunda ise dersler 6gretim programina
dayali sekilde siirdiiriilmiistiir. Basar1 testinin giivenirlik analizi “ITEMAN” programi ile
yapilmigtir. Caligmanin sonuglarina gore; hem 6n test-son test hem de son test-kalicilik testi
puanlarinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur. Bu sonug, alternatif 6lgme-
degerlendirmeye dayali Ogretimin Sosyal Bilgilerde basar1 ve kalicilign arttirmada sadece
programa dayali 6gretime gore daha etkili oldugunu gostermektedir. Cikan sonuca gore alternatif
Olgme etkinliklerine dayali 6gretimin Sosyal Bilgilerin farkli iinite ve siniflarinda daha fazla
kullanilmas1 dnerilmistir.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilgiler, alternatif 6lgcme, kavram haritasi, yapilandirilmis grid

The Effect of Alternative Assessment and Evaluation Activities on
Success and Retention in Social Studies Course

Abstract

This study was carried out in order to reveal the effect of teaching based on alternative assessment
and evaluation activities in the “Life on Earth Unit” in the 6th Grade Social Studies Curriculum
on students' success and retention. The sample of the study were 6th grade students who studied
in a secondary school in the city center of Adana between 2015-2016. Experimental design was
used in the study. During the application, while applying alternative assessment and evaluation
activities apart from the activities in the standard curriculum in the experimental group; In the
control group, the lessons were carried out based on the curriculum. Reliability analysis of the
success test was made with the ITEMAN. Results showed that there was a significant difference
in favor of the experimental group in both pretest-posttest and posttest-retention test scores. This
result shows that alternative assessment-based instruction is more effective than program-based
instruction in increasing success and retention in social studies. According to the results, it can be
suggested that teaching based on alternative assessment activities should be used more in different
units and classes of social studies.

Keywords: Social studies, alternative assessment, concept map, structured grid
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GIRIS
Sosyal Bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu gergeklestirebilmesine yardimci
olmasi amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe,
siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgileri konularini yansitan;
ogrenme alanlarinin bir Ginite ya da tema altinda birlesmesini igeren; insanin sosyal ve
fiziki ¢evresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu
ogretim anlayisindan hareketle olusturulmus bir ilk6gretim dersidir (MEB, 2005: 51).

ABD Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi NCSS ye gore sosyal bilgiler; vatandaslik
yeterlilikleri kazandirmak i¢in sanat, edebiyat ve sosyal bilimlerin disiplinler aras1 bir
yaklasimla birlestirilmesinden olusan bir ¢alisma alanidir. Okul programi iginde sosyal
bilgiler, antropoloji, arkeoloji, ekonomi, cografya, hukuk, felsefe, siyasal bilimler,
psikoloji, din, sosyoloji ve sanat, edebiyat, doga bilimlerinden uygun ve ilgili
iceriklerden siiziilen sistematik ve esgiidiimlii bir calisma alan1 saglar. Sosyal Bilgilerin
temel amaci, birbirlerine bagimli, global bir diinyada, kiiltiirel farkliliklar1 olan
demokratik bir toplumun vatandaslar1 olarak, kamu yararina bilgiye dayali, mantikli
kararlar verebilme yetenegi gelistirmek igin geng insanlara yardimci olmaktir. (NCSS,
1993; Akt. Doganay, 2002; Oztiirk, 2012).

Tiirkiye’de 2005 yilinda tiim derslerin programlarinda degisime gidilmistir. Bu
degisimde temel olarak, ilk dnce var olan davranis¢i yaklasimdan ziyade yapilandirmaci
yaklagim ilkeleri g6z Oniinde bulundurulmustur. Yapilandirmaci yaklasima gore
diizenlenen bu programlarda Ogrencileri aktif kilan etkinlikler Snemli bir yer
tutmaktadir. Ogrencileri hem aktif kilan hem de onlarin bilgi diizeylerini dlgen
araglardan bazilar1 ise kavram haritalari, yapilandirilmis grid, tanilayict dallanmig agag
(TDA), anlam ¢6ziimleme tablosu (ACT), kavram Kkarikatiirii, balik kilgigi gibi
araclardir. Bu araglar ayn1 zamanda alternatif 6lgme araglar1 olarak da bilinmektedir
(Adanali & Doganay, 2010; Simsek, 2011; Toptas, 2011).

Geleneksel 6lgme ve degerlendirme teknikleri dgrencinin bilgisini sinirlt bir zaman
diliminde ele alan (Okur & Azar, 2011), genellikle 6gretim siirecinden bagimsiz, daha
cok iiriine agirlik veren (Toptas, 2011), 6grencinin basit diizeydeki bilgi ve becerilerini
belirleyen onemli ve karmasik bilgi ve becerileri ise yeterince ortaya ¢ikaramayan
tekniklerdir (Oncii, 2009). Ogretim hedefine gére, sadece iiriin, sadece siire¢ ya da iiriin
ve slirecin birlikte degerlendirilmesi gerekebilir. Bu ihtiyaca geleneksel 6lgme-
degerlendirme tekniklerinin karsilik verememesi nedeniyle alternatif Olgme
degerlendirme teknikleri bir gereksinim olarak karsilanmistir (Karamustafaoglu, Caglak
& Meseci, 2012).

Siire¢ odakli degerlendirme yontemleri literatiirde alternatif Slgme degerlendirme
yontemleri olarak da bilinmektedir. Alternatif 6lgme ve degerlendirme yontemleri,
ogrencilerin bilissel becerilerinin yani sira duyussal, psiko-motor ve sosyal becerilerini
de siiregte dikkate alarak; bireysel farkliliklarin ve ihtiyaglarin ortaya konulmasinda da
islevseldirler. Alternatif 6lgme ve degerlendirme yontemleri, geleneksel 6lgme ve
degerlendirme yontemlerine gore gergek hayatla daha fazla iligkilidirler ve dgrencilerin
diisiinme becerilerini, problem ¢dzme ve yaraticiliklarini 6n plana ¢ikarirlar (Cakmakli,
2008). Alternatif degerlendirmede; dgrenciler bilginin yapilandiricilart olarak goriiliir,
sinifta otantik ve durumsal bir degerlendirme yapilir, dinamik ve siireklilik i¢eren bir
degerlendirme siireci vardir, dgrencilerin 6z degerlendirme ve yansitma araciliiyla
giiclendirilmesi amagclanir. Alternatif degerlendirme geleneksel 6grenci pasifligini
degistirme potansiyeline sahiptir ve bunun yerine 6grenci inisiyatifin ve 6z disiplini
koyar (Janisch, Liu & Akrofi, 2007, Akt. Ozdemir, 2010).
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Bu baglamda, bu calisma 6. sif Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde
Yasam” linitesinde alternatif 6l¢gme araglarina dayali yapilan 6gretimin sadece programa
dayali Ogretime gore basari ve kalicilik yoniinden etkilerini ortaya koymasi i¢in
tasarlanmistir.

Arastirmanin Amact

Bu arastirma; 2005 y1l1 6. smif sosyal bilgiler programinda yer alan “Insanlar, Yerler
ve Cevreler” O0grenme alant “Yeryliziinde Yasam” {initesinin 0gretim agamasinda
kullanilan alternatif 6lgme ve degerlendirme yontemlerinin Ogrencilerin 6grenim
basarisina ve kaliciligma tesirini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Bu kapsamda,
deney grubu 6grencilerine programa dayali egitim yaninda alternatif 6lgme araglariyla
etkinlikler yapilirken; kontrol grubu 6grencilerine ise sadece programa dayali 6gretim
yapilmistir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Sosyal Bilgiler dersinde alternatif 6lgme degerlendirme etkinlikleriyle 6grencilerin
basarilarin1 6lgmeye yonelik olan bu arastirma da yari deneysel desen kullanilmistir.
Deneysel arastirma desenleri, dogaya iliskin bilgi edinme acisindan en giiclii arastirma
yontemlerinden birisidir. Bunun nedeni, bagimsiz ve diger degiskenlerin kontrol altinda
tutulabilmesidir. Bir uygulamanin etkililigini arastirmak i¢in kullanilabilir (Bulduk, 2003).
Deneysel yontem ile yiiriitiilen arastirmalarda katilimcilar, deney ve kontrol olmak tizere iki
gruba ayrilirlar. Gruplarin secilmesinde kisilerin bu gruplara rastgele dagilmasi énemli bir
noktadir. Ciinkii katilimcilarin karakteristik 6zelliklerin her iki grupta da benzer olmasi
beklenir. Okul yonetimleri tarafindan olusturulmus siniflar gruplarin rastgele dagilmasin
engellemis olabilir. Bu durumlarda yari deneysel desen kullanilir. Ozellikle egitim
arastirmalarinda siklikla goriiliir (Cepni, 2007). Iki kez 6l¢iim gerceklestirilir. Birinci 6lgiim,
on-test ile elde edilir ki, bu deney grubuna bir islem uygulanmadan bagimsiz degiskenler
tamtilmadan yapilir. ikinci 6l¢iim ise son-testtir ki, bu olgiim deney grubuna islem
uygulandiktan sonra yapilir (Ekiz, 2003). Bu arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmstir.
Ciinkii aragtirmanin amaci bir uygulamanin etkililigi degerlendirmekle ilgilidir. Calismanin
yapildigi ortaokulda siniflar bellidir ve arastirma i¢in siniflarda degisiklik yapilmasi miimkiin
degildir. Bu sebeple arasgtirmanin deseni yar1 deneysel desen olarak tasarlanmustir.
Arastirmada On test son test kontrol gruplu model kullanilmustir.

Calisma Grubu (Kattlimcilar)

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 o6gretim yilinin giiz doneminde Adana il
merkezinde bulunan bir devlet ortaokula devam eden 6. Sinif 6grencileri olusturmustur. lgili
okulun arastirma icin se¢ilmesinde okulun kolay ulasilabilir olmasi, sosyo-ekonomik ve basari
durumu agisindan okulun ortalama 6zelliklere sahip olmasi yani evrenin genel 6zelliklerini
temsil eden tipik bir devlet okulu olmasi etkili olmustur. Ilgili okulda toplam 4 tane 6. Sinif
subesi bulunmaktadir. Bu dort subeden kolay ulasilabilir 6rneklem olmasi nedeniyle
arastirmacinin tanidig1 6gretmenin 6gretim yaptigi iki subeden birisi deney, digeri ise kontrol
grubu olarak seckisiz (yansiz) bicimde atanmistir. Calisma gruplart deney grubu 34, kontrol
grubu 34 olmak iizere toplam 68 6grenci olarak belirlenmistir. Aragtirmada 6gretmen farki
olmayan subeler tercih edilerek Ogretmenden kaynaklanabilecek 6lgme hatalart ve
farkliliklarin ortadan kaldirilmasi amaglanmistir.

Arastirmanin Uygulama Basamaklari

Arastirmanin uygulama siireci;
e Deneysel islem oncesi,
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e Deneysel islem siireci ve
e Deneysel islem sonrasi islenis yoniinden agiklanmustir.

Deneysel Islem Oncesi Siire¢ Basamaklar

1. Arastirmanin deneklerini olusturmak icin Adana il merkezinde bulunan bir devlet
ortaokulu secilmis ve Adana Valiligi ile il ve Ilge Milli Egitim Miidiirliiklerinden
gerekli izinler alinmistr.

2. Okullarda bulunan 4 tane 6. Siif subesi i¢inde kolay ulasilabilir 6rneklem olmasi
nedeniyle aragtirmacinin tanidig1 6gretmenin 6gretim yaptigi iki subeden birisi deney,
digeri ise kontrol grubu olarak secgkisiz (yansiz) bigimde atanmustir.

3. Uygulama icin segilen 5 haftalik 15 ders saatinin 4 saati 6n test-son test uygulamasina
ayrilmistir.

Deneysel islem Siireci Basamaklar

1.

Deney ve kontrol grubu oOgrencilerinden olusan siniflarin dersleri yine kendi
Ogretmenleri tarafindan yiiriitilmistiir. Arastirmaci deney grubunda etkinliklerin
uygulanmasinda dersi uygulamayla gorevli 6gretmenine yardimci olmustur. Deney
grubu Ogrencilerinin dersleri programa dayali derslere ek alternatif 6lgme araclar
etkinlikleriyle destekli islenirken; kontrol grubu 6grencilerinin dersleri programin 6n
gordiigii sekilde siirdiiriilmistiir.

Ders etkinliklerinin uygulamasma 26 Ekim 2015 tarihinde baslanmistir. Ogretim
etkinlikleri, 2005 Sosyal Bilgiler Programu altinci sinif “Insanlar, Yerler ve Cevreler”
O0grenme alani, “Yeryliziinde Yasam” iinitesi lizerinde gergeklesmistir.

Deney grubunda yer alan 6grencilere uygulamaya gegilmeden once alternatif 6lgme-
degerlendirme destekli O6gretimin Ogrenci basarisina etkisini belirlemek i¢in bir
calismanin yapilacagi ve kendilerinin bu arastirmasinin denekleri olarak segildikleri
bildirilmistir.

Deney grubunda konular islenirken alternatif 6lgme araglarindan kavram haritasi,
yapilandirilmis grid, tanilayici dallanmis agag, kavram karikatiirli, anlam ¢6ziimleme
tablosu gibi araglar kullanilmistir. Bu araglarin se¢iminde dersin kazanimlar1 dikkate
alinmis, dersin giris, gelistirme ve pekistirme diizeyinde verilecek kavramlara uygun
olarak hazirlanmistir

Her iki grupta da dersler, sosyal bilgiler 6gretim programindaki kazanimlar
cercevesinde ilerlemistir.

Arastirma 5 haftada 11 saat etkinliklerinin uygulanma siireci, 4 saat 6n test-son testin
uygulanmasi olmak iizere toplam 15 saat stirmiistiir.

Aragtirmanin uygulama siireci bittikten bir ay sonra deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine bagar1 testi tekrar kalicilik testi olarak uygulanmig ve arastirmanin
deneysel islem siireci bitirilmistir.

Deneysel Islem Sonrasi Siire¢ Basamaklari

1.

Uygulanan testler sonucu ortaya ¢ikan sonuglardan elde edilen veriler SPSS paket
programi ile istatistiki yonden analiz edilmistir.

Yapilan istatistiki analizler gézden gecirilmis ve arastirmadan elde edilen sonuglar tez
metni olarak kagida aktarilmistir.

174

—
| —



Veri Toplama Araclan
Basart Testi

Basar testleri, bir program sonunda &grencilerin bilgi, kavram ve anlayis yoniinden
gosterdikleri akademik gelisimi belirlemek amaci ile hazirlanan ve kullanilan testlerdir
(Yildirim, 1999: 15).

Bu arastirma ile Sosyal Bilgiler dersinde alternatif 6l¢gme araglarinin 6grenme basarisina etkisi
sinanmak istendiginden program amagclar1 dogrultusunda 2005 Sosyal Bilgiler programi altinci
sinif “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alan1 “Yeryiiziinde Yasam” iinitesindeki konular
iceren 30 soruluk dort cevap maddesi olan ¢oktan segmeli basari testi hazirlanmistir. Bu sorular
madde analizinde sonra sorulardan ayirt etme giicti, 20’nin altinda olan veya programla
uyusmayan 5 soru testten ¢ikarilarak 25 soruluk basari testi elde edilmistir. Basar testi, Sosyal
Bilgiler 6gretim programindaki kazanimlar dikkate alinarak sinavlarda ¢ikmig sinav sorulari ve
arastirmacinin kendi gelistirdigi sorulardan yararlanilarak hazirlanmistir.

Testin degerlendirilmesinde her dogru cevaba “1” puan, yanlis ve bos cevaplar icin ise “0” puan
verilmistir. Bu testten alinabilecek en yliksem puan “25”dir. Basari testinin giivenirlik analizi
ITEMAN (Itemand Test Analysis program) programi ile yapilmistir.

Basari testi, sosyal bilgiler 6gretim programindaki kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanmistir.
Basar testinde bazi sorular tek kazanimi bazilari ise birden fazla kazanimi kapsamaktadir

2005 sosyal bilgiler 6gretim programi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alani
“Yeryliziinde Yasam.” linitesi kazanimlar1 sunlardir:

Tablo 1. 2005 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” Ogrenme Alani

“Yeryliziinde Yagam.” iinitesi kazanimlar1

OGRENME ALANL: INSANLAR, YERLER VE CEVRELER ... oooooooooooooeoeoeeeeeeeeeeeee oo eenm e oo 6 _sinaf
2.UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERL ACTIKLAMALAR
Bu iinite ile 5grenciler; {5 “Haritalar Ne Ise Varar? (Cesitli 8lceklerdeki haritalar | [!] Atatiskgililde Izl Konular (1,2 -9): (7-9)

1. Farkh slgeklerde gizilmis haritalardan tizerinde incelemeler yapilir) (1.2. kazanim) ['] Kenum ile ilgili kavramlardan kutup, ekvator,
vararlanarak dlcek degistiginde haritanin | & “Gol ve Kutup Arasinda” (Dinya tizerinde gorillen farkly | paralel ve meridyen alnacaktir. (2. kazanum)
degigen dzellikleri haklinda ¢ikanmlarda l-lfhm r[irler? ile ilgili yaratic: drama ¢aliymast yapilir.) [!] Farkls dogal ortam clarak géller, kutup gevrest,
bulunur. (3 kazanim) ekvator gevresi, bol yagigh alanlar iglenecelktir.

2. Konum ile ilgili kavramlan kollanarak @& “Ne Yiyor, Nasil Giyiniyorlar?” (Dunyanin gesitl: ( kazanum)
kutalarin okyanuslarmn ve lkemizin cografi | Polgelerinde vasayan insanlarn giinlitk havatlann yansttan | [1] Tarihsel sireq iglenirken tarih seridi kullanilarak
konumunu tanimlar. N fotograflar incelenir.) (3. kazanim) gag, viizyil ve mildt kavramlan vorgulanacaktir. (8

3 Dumvanm farkls dosal ortamlanndaki insan i “Ulkemizden Yedi Renk™ (Cesitli harita ve fotograflar ve 7. kazanum)

= " vasantilarmdan vola cikarak ikl incelenerek konum, verviizii sekillert ve iklim iligkist [!] Hitit, Frig, Lidya, Iyon, Urartu, Siimer, Asur ve
= yasanivanum YO1a CLEarak, eim 1 (4 5. k ) Babil uygarhklarma deginileceltir. {7.kazanmm)
4y zellikleri hakkinda cikarmmlarda bulumuy, | V8™ anit.} (4, 5. kazanim) - = ( ’
{ e e, P - I
- ; - i ey “Catalhoyik te Yagam™ (Catalhoyik drnegi Gizerinden ['] 6 ve 7. kazanimlar Mize Ile Egitimle
= 4. ?g;ﬁ’gﬁx jl"e'u;gqus:'l d?itéeglael rlleirkdf.r‘;l verlesmeyi etkileyen faktdrler ginimizle karsilastirmaly tligkilendirilecektir.
:E tiirlerinin ozellikleri hak};lnda cikanmlarda olarak belitlenir.) (6. kazanim) ] 1.‘ka.za.mm [gi.n‘){atemahl: dersi “Oran ve Orant”™
= bulunur. 5 “Vozyillar Boyunca Yerlesme™ (Cesitli gorsel alt Gfrenme alan: (kazanmm 2.)
= - rallerden yararlanarak yerlesmeyi etkileyen faktorler 5 cerilecek . Hari .
- I i materya T ¥ 1ardx y FIEY Y [Mogrudan verilecek beceri: Harita ockuma ve
= 5. ?af;r?;;ﬁi jl"e'u;gquf:'l dﬁ?ﬁﬂi;ﬁ:mﬂ tarihsel stirecte incelenir.) (6. kazamm) atlas kullanma
- aa_§111§1.nd.a= konumun ve vervizii é’:‘._“:-—\nac_iolu'da [Z B_lnkamm'" (Anadolu kﬁIederﬁT\-'erleriyle [Mogrudan verilecek deger: Dogal cevreye
sekillerinin rolini agrklar. ilgili venlen bilgiler incelenerek bu medeniyetlerm duyarhlik
- . . ekonomik, sivasi ve sosyal dzelliklen belirlemr ) (7. _ ) . . )

6. Ornek incelemeler yoluyla tarth kazamm) i Bu tnitede 0z degerlendirme ve gozlem formlan,
sncesindeki ilk yerlesmelerden ginfimitze, o L o o agik uglu sorular, projeler, performans
verlesmeyi etkileyen faktorler hakkinda f5 “Bir Yagam Bir Uygarlik™ (Gunlitk yasamla ilgili degerlendirme, kavram haritas1 6grenci firin
cikarimlarda bulunur. srneklerden yola gikarak Anadelu medeniyetlerinin siyasi | dosyas, goktan segmeli, bogluk doldurmals vh. testler

) sosval ve ekonomik dzellikleri ile ilgili gikarimlarda kullamilarak deferlendirme yapilabilir.

7. Anadolu ve Mezopotamya'da yasamug ilk | pylynulur.) (7. kazamm)
uygarhklann yerlesme ve ekonomik - s . .
faalivetleri ile 505\_?31 yapilar: arasindaki ey “Hititler” (Hititler déneminde Anadolu’vu anlatan film

I S i ¥ T 1
etkilegimi fark eder. izlenir.) (7. kazamm)
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BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, deneysel ¢alisma sonucunda elde edilen verilerin analizlerine ve yorumlarina
yer verilmistir. Caligmada deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilere basar testi deneysel
islem Oncesi On test, deneysel islem sonrasi son test ve son testin uygulanmasindan bir ay sonra
kalicilik testi olarak ii¢ kez uygulanmistir. Yapilan bu dl¢limlerin istatistiki sonuglart Tablo 2
ve Tablo 3 ile Sekil 1’de yer almaktadir.

Tablo 2. Ogrencilerin “Yeryiiziinde Yasam” Unitesi Basar1 Testinden Aldiklar1 On test-Son test
Kalicilik Ortalama Puan ve Standart Sapma Degerleri

GRUP ON TEST SON TEST KALICILIK

N X S N x S N X S
Deney 34 973 178 34 1414 252 34 13,73 2,24
Kontrol 34 1058 255 34 12,73 239 34 1194 2,04

Tablo 2 incelendiginde, alternatif 6lgme etkinliklerinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin deney Oncesi altinci sinif sosyal bilgiler dersi “yeryiiziinde yasam” {initesi basari
testi ortalama puan1 X =9,73 iken, bu deger deney sonrasinda X =14,14’e yiikselmis kalicilik
testi sonrasi puanlart ise X =13,73’e digmistiir. Sadece programa dayali dgretimin
uygulandig kontrol grubundaki 6grencilerin ayni puanlar sirastyla X =10,58; x =12,73ve X
=11,94’diir. Buna gore hem programa ek olarak alternatif 6l¢me etkinliklerinin uygulandigi
deney grubu Ogrencilerinin hem de programa dayali 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin altinci sinifsosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” {initesi basar1 diizeylerinde
On test-son test puanlar1 arasinda bir artig, son test-kalicilik testi puanlari arasinda bir diigme
oldugu goriilmektedir.

Iki ayr1 deneysel isleme maruz kalan dgrencilerin altinci simif sosyal bilgiler dersi
“Yeryiiziinde Yasam” tlinitesi basar1 puanlarinda deney oncesine gore, deney sonrasinda ve
kalicilik puanlarinda gozlenen s6z konusu degismelerin anlamli bir farklilhik gdsterip
gostermedigine iliskin ¢ift yonlii varyans analizi sonuglar1 Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin yeryiiziinde yasam iinitesi on test-son test-kalicilik basari puanlarinin Anova
sonuglari

Varyansin Kaynagi KT SD KO F P Fark
Bonferroni

Gruplar Arast 830,92 67

Grup (D/K) 31,37 1 31,37 2,59 ,112

Hata 799,54 66 12,11

Gruplarigi 458,00 68

Olgiim (On test-Son test- 243,55 1 243,55 103,78 ,000 1-2

Kahicihk) 1-3
2-3

Grup* Olgiim 59,55 1 59,55 25,38 ,000

Hata 154,88 66 2,34

Toplam 1288,92 135
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Tablo 3 incelendiginde ortaya ¢ikan sonuglar asagidaki gibi yorumlanabilir:

1. Deney ve kontrol grubunun deney oncesi ve deney sonrasi 6n test, son test ve kalicilik
toplam 6. Siif sosyal bilgiler “Yeryliziinde Yasam “{initesi testi basar1 puanlari arasinda
anlamli bir fark yoktur [F-66)= 2,590; p>0.05]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda bulunan
ogrencilerin 6. Sinif Sosyal Bilgiler Yeryiiziinde Yasam iinitesi basar1 puanlarinin 6l¢iim ayrimi
(deney oncesi ve deney sonrasi ve kalicilik sonrasi) yapilmadiginda benzer oldugunu gosterir.

2. Ogrencilerin altinc1 sinif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” {initesi basarilar1 ile ilgili
olarak, on test — son test-kalicilik ortalama basari puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir. [Fq-
66)= 103.788; p< 0.05]. Bu bulgu, grup ayrimi yapmaksizin 6grencilerin altinci sinif sosyal
bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” {initesi basarilarinin uygulanan 6gretim etkinliklerine bagli

olarak degistigi seklinde yorumlanabilir.

3. Tablo 3’deki analiz sonuglara gore iki ayri 6gretim etkinliginin uygulandigi deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin altinct Siuf sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” iinitesi
testine ait basar1 puanlarinin deney oncesinden sonrasina ve kalicilik testine anlamli farklilik
gosterdigi, yani farkli islem gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarli 6l¢iimler
(6n test-son test-kalicilik) faktorlerinin altinct sinif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam”
iinitesi testi basar1 diizeyleri lizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur. [Fa-66)=
25.380; p< 0.05]. Tekrarl dlgiimler arasinda farkliliklarin hangi 6l¢iimler arasinda oldugunu
belirlemek amaciyla Bonferroni ¢oklu Kkarsilagtirma testi yapilmistir. Bonferroni testi
sonuglarina gore gore On test puanlari (Deney on test X =9,73; kontrol 6n test X =10,58) ile son
test puanlar1 (Deney son test X =14,14; kontrol son test X =12,73) arasinda son test puanlari
lehine, son test puanlari (Deney son test X =14,14; kontrol son testx =12,73) ile kalicilik
puanlar1 (Deney kalicilik X =13,73; kontrol kalicilik X =11,94 ) arasinda son test puanlari
lehine anlamli farkliliklar bulunmustur. Bu bulgu, alternatif o6lgme etkinlikleriyle
zenginlestirilmis 6gretim yapilan 6grenciler ve sadece programa dayali 6gretim uygulamanin
ogrencilerin altinci Sinif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” {initesine ait basarilarini
artirmada farkl etkilere sahip oldugunu gostermektedir. Yani, deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin 6. Simif sosyal bilgiler dersi “Yeryliziinde Yasam” iinitesine ait basarilari
denemelere bagli olarak farklilik gdstermektedir. Kisaca 6grencilerin uygulanan deneysel
islemin bir sonucu olarak altinci sinif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam” {initesi
basarilar1 degismektedir. Ogrencilerin altinci siif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam”
iinitesi basarilarinda gézlenen bu farkliliklarin alternatif 6lgme etkinliklere dayali 6gretimden
kaynaklandig sdylenebilir. Iki grubun “Yeryiiziinde Yasam” iinitesi testi puanlarinda deney
oncesine gore daha fazla artis deney grubunda olmustur (Deney grubu dgrencileri 6n test X
=9,73; son test x =14,14 fark X =4,41; kontrol grubu 6n test X =10,58; son test x =12,73; fark
X =2,15; deney gurubu son test-kalicilik testi farki X =0,41; kontrol gurubu son test-kalicilik
testi farki X =0,79). Bu sonuglar bize alternatif 6l¢me etkinliklerine dayali 6gretimin, sadece
programa dayali 0gretime gore, dgrencilerin altinct sinif sosyal bilgiler dersi “Yeryiiziinde
Yasam” iinitesine ait basarilarim1 artirmada ve kaliciligi saglamada daha etkili oldugu
gostermektedir.
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Sekil 1: Deney ve Kontrol gruplarina ait 6n test-son test ve kalicilik testi sonuglar grafigi

grup
— deney
kontrol

15,00

14,00+ P

13,00+

12,004

11,00 i

10,00 /

9,004

| T T
Ontest Sontest Kahcilik
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SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, aragtirma bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglara ve onerilere yer
verilmistir.

1. Alternatif 6lgme degerlendirmeye dayali 6gretim etkinlikleriyle 6gretimin gergeklestigi
deney grubu (x=9,73) ile programa dayali d6gretimin gerceklestigi kontrol grubunun (X
=10,58), on test sonuglarinin analizine gore, On test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
diizeyde farklilik bulunmamaktadir. Yani gruplarin deney Oncesi altinciSinif sosyal
bilgiler*“Yeryiiziinde Yagsam”iinitesindeki 6n bilgilerinin denk oldugu sdylenebilir.

2. Tablo2 incelendiginde hem alternatif 6lgme etkinliklerinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin hem de programa dayali 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin 6.
Smif sosyal bilgiler“Yeryiiziinde Yasam”iinitesi basar1 diizeylerinde 6n test-son test puanlari
arasinda bir artig, son test-kalicilik testi puanlari arasinda bir diisiis gézlendigi sOylenebilir.

3. Ogrencilerin altinc1 siif sosyal bilgiler<Yeryiiziinde Yasam” iinitesi basarilar ile ilgili
olarak, 6n test — son test-kalicilik ortalama basar1 puanlar arasinda anlamli bir fark vardir. [Fg-
66)= 103.788; p< 0.05]. Bu bulgu, grup ayrimi yapmaksizin dgrencilerin altinci sinif sosyal
bilgiler*“Yeryiiziinde Yasam” {initesi bagarilarinin uygulanan 6gretim modeline bagli olarak
degistigi seklinde yorumlanabilir.

4. Tablo 3’deki deki analiz sonuglarina gore iki ayr1 6gretim modelinin uygulandigi deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin 6. Sinif sosyal bilgiler “Yeryliziinde Yasam” {initesi testine ait
basar1 puanlarinin deney 6ncesinden sonrasina ve kalicilik testine anlamli farklilik gosterdigi,
yani farkli iglem gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarli 6lgiimler (6n test-son
test-kalicilik) faktorlerinin 6. Simif sosyal bilgiler “Yeryiiziinde Yasam® {initesi testi basari
diizeyleri lizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur.[F1-66)= 25.380; p< 0.05].
Hem deney ve hem kontrol grubu 6grencilerinin uygulanan deneysel islemin bir sonucu olarak
altinct Simf sosyal bilgiler dersi“ Yeryiiziinde Yasam” {iinitesi basarilari degismektedir.
Ogrencilerin altinc1 Sinif sosyal bilgiler “Yeryiiziinde Yasam{initesi basarilarinda gdzlenen bu
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farkliliklarin alternatif 6l¢me etkinliklere dayali 6gretimden kaynaklandigi sdylenebilir. 6. Stnif
sosyal bilgiler “Yeryliiziinde Yasam” {initesi testi puanlarinda deney oncesine gore daha fazla
artis gozlenen alternatif 6l¢me etkinliklerine dayali 6gretimin, sadece programa dayali 6gretime
gore, ogrencilerin 6. Smuf sosyal bilgiler “Yeryiiziinde Yasam” iinitesine ait basarilarini
artirmada daha etkili oldugu goriilmektedir. Ortaya ¢ikan bu sonuglar bu alternatif 6lgme
araglarina iliskin yapilan diger arastirma sonuglariyla (Nicoll 2001; Atilboz & Yakisan 2003;
Kirisgioglu 2007; Kiling 2007; Delgado & Rivera 2008; Chiou 2008; Adanali & Doganay 2010;
Kurnaz, 2010; Ogras & Bozkurt 2011; Sarica ve Cetin 2012; Orhan 2012) tutarhdir.

Atilboz ve Yakisan (2003), V-diyagramlari kullanmaya yonelik laboratuvar Ogretim
yontemiyle 6grenim goren Ogrencilerin geleneksel laboratuvar 6gretim yontemiyle 6grenim
goren Ogrencilere gore daha basarili oldugu saptanmistir. Orhan (2012), alternatif dlgme ve
degerlendirme etkinliklerinin 6. sinif fen ve teknoloji dersi yasamimizdaki elektrik {initesindeki
Ogrenci basarisini arttirmada programa dayali etkinliklerden daha etkii oldugu sonucuna
ulasmistir. Abali Oztiirk ve Sahin (2014), alternatif 6l¢me-degerlendirme ydntemlerinin
geleneksel 6lgme-degerlendirme yontemlerine gore; besinci sinif dgrencilerinin matematik
dersine iligkin akademik basarilarini, 6zyeterlilik diizeylerini, tutumlarini ve 6grenmelerinin
kaliciligini olumlu yonde arttirdigi belirlenmistir. Kantar (2019), alternatif Slgme ve
degerlendirme etkinliklerinden yapilandirilmis grid, tanilayict dallanmis agac, kavram haritast,
poster ve drama kullaniminin kirsal kesimde yasayan 6grencilerin “Viicudumuzda Sistemler”
iinitesindeki basarisini ve fene kars1 tutumunu olumlu yénde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Tiim bu sonuglar alternatif 6lgme-degerlendirme yoluyla yapilan egitimin 6grenci basarisini
arttirmada programa dayali etkinliklerden daha etkili oldugunu gostermektedir.

Oneriler
Arastirma sonuglarina dayanilarak su onerilere yer verilebilir:

Bu calisma 2005 Sosyal Bilgiler programi 6. Siif “Yeryiiziinde Yasam” Unitesinde
uygulanmistir. 2018 yilinda sosyal bilgiler dersi programi bazi degisikliklere ugramistir. Bu
nedenle yenilenen programda yer alan {initelerde alternatif 6lgme etkinliklerinin basar1 ve
kaliciligina etkisi incelenebilir. Bu ¢aligma Sosyal Bilgiler dersinde uygulanmigtir. Alternatif
oleme etkinliklerinin etkisi farkli ders ve diizeyler i¢in incelenebilir. Bunlarin yani sira, bu
caligmada alternatif Olgme araclarina dayali etkinliklerin basar1 ve kaliciliga etkisi
incelenmistir. Alternatif 6lgme araglarina dayali etkinliklerin tutuma ve motivasyona etkisi
incelenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

In 2005, Turkey have been made to change the entire course of the curricula. In the process
of developing curricula, the principles of constructivism were mainly taken into account rather
than the existing behavioral approach. In these teaching programs organized according to the
constructivist approach, activities that make students active had an important place. In the
assessment and evaluation dimension of the programs, tools such as structured grid, diagnostic
branched tree, meaning analysis table, concept caricature, fishbone came to the fore that both
activate students and measure their knowledge levels. These tools are also known as alternative
assessment tools. In this context, this study aims to reveal the effect of teaching based on
alternative assessment tools on success and retention the unit of “Life on Earth” of social studies
course.

Method

This study, which aims to measure the success of students with alternative assessment and
evaluation activities in the social studies course, was conducted according to the experimental
design model with pre-test post-test control group, one of the experimental models. Two groups
were formed, one being experimental group and one control group with pre-test post-test
control group.

Findings

The success scores of the sixth grade social studies lesson "Life on Earth" unit test of the
experimental and control group students, where two separate teaching activities were applied,
differed significantly from the pre-experiment to the post-experiment and retention test, that is,
being in different treatment groups (experimental and control groups) and repeated
measurements (pretest It was found that the common effects of the factors (posttest- retention)
on the success levels of the “Life on Earth” unit test of the sixth grade social studies course
were significant. [F(1-es)= 103.788; p< 0.05].

Briefly, as a result of the experimental procedure applied, the success of the sixth grade social
studies lesson in the unit "Life on Earth" changes. It can be said that these differences observed
in students' achievements in the sixth grade social studies lesson “Life on Earth” unit stem from
the teaching based on alternative assessment activities. The "Life on Earth™ unit test scores of
the two groups increased more than before the experiment in the experimental group. These
results show us that teaching based on alternative assessment activities is more effective in
increasing the success of students in the “Life on Earth” unit of the sixth grade social studies
lesson and providing retention, compared to only curriculum based teaching.

Conclusion and Suggestions

It is observed that teaching based on alternative assessment activities, which increased
more in the 6th grade social studies unit test scores of "Life on Earth" compared to the pre-
experiment, was more effective in increasing the achievement of students in the 6th grade social
studies "Life on Earth" unit compared to the curriculum-based education alone. These results
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are compared with other research results on these alternative assessment tools (Nicoll 2001;
Atiboz & Yakisan 2003; Kirisgioglu 2007; Kiling 2007; Delgado & Rivera 2008; Chiou 2008;
Adanal1 & Doganay 2010; Kurnaz, 2010; Ogras & Bozkurt 2011; Sarica & Cetin 2012; Orhan
2012) are consistent. This study was implemented in 2005 social studies program, 6th grade
"Life on Earth™ Unit. The social studies course schedule has undergone some changes in 2018.
For this reason, the effect of alternative assessment activities on the success and retention of
the units included in the renewed program can be examined. This study was implemented in
the social studies course. The effect of alternative assessment activities can be examined for
different courses and levels.
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Abstract

This study aims to investigate the effect of simulation and animation based 5E learning cycle
model on prospective teachers' success in science and on their level of motivation. The sample
consisted of 46 prospective teachers studying in their second year in the department of classroom
teaching in a state university in 2015-2016. The study was performed in a quasi-experiment
pattern design including an experimental group and a control group. Simulation and animation
based 5E model was applied to the experimental group while general methods according to the
program were applied to the control group. The test of success in science and instructional
materials motivation survey were performed to collect data. According to the results, there was
a significant difference between the scores of science achievement and motivation in favor of the
experimental group in terms of both post-test and retention scores. As for the highlights of the
results could be argued that they make abstract concepts of sciences concrete, help students
accurately picture and structure abstract concepts of sciences in their mind. In addition,
simulation and animation, which are computer-based teaching methods, should be utilized to
diversify education and training given how common distance learning is nowadays.

Keywords: 5E learning cycle model, motion, science achievement, simulation, animation.

Simiilasyon ve Animasyon Destekli SE Modelinin Sinif Ogretmen
Adaylarinin Fen Basarisi1 ve Motivasyonlarina Etkisi

Ozet

Bu ¢alismanin amaci, simiilasyon ve animasyon destekli 5E oOgrenme dongiisii modeli
uygulamasinin 6gretmen adaylarinin fen bagarisi ve motivasyon diizeyleri iizerindeki etkisini
arastirmaktir. Arastirmanin ¢alisma grubu 2015-2016 tarihlerinde bir devlet diniversitesinin
egitim fakiiltesi sunif egitimi programi iKinCi sinifinda ogrenim goren 46 dgretmen adayindan
olusmaktadir. Calisma bir deney grubu ve bir kontrol grubunun katildigi yar: deneysel desenle
gerceklestirilmistir. Deney grubuna simiilasyon ve animasyonla desteklenmis 5E modeli
uygulanirken kontrol grubuna programa uygun genel yontemler uygulanmistir. Calismada
veriler fen basar testi ile dgretim materyalleri motivasyon anketinden toplanmistir. Sonuglar
incelendiginde deney ve kontrol gruplarimin fen bagarisi ve motivasyon puanlari arasinda hem
son-test hem de kalicilik puanlart agisindan deney grubu lehine manidar bir farkiiik
goriilmiistiir. Bu ¢alismada on plana ¢ikan hususlar ifade edilecek olunursa; soyut fen konularini
somutlagtirtr, soyut fen kavramlarini 6grencinin zihinlerinde dogru bir sekilde canlandirmasina
ve yapilandirmasina katki saglar. Ayrica giiniimiizde uzaktan egitimin ¢ok yaygin kullanildig
g0z dniine alimirsa egitim ve ogretimi zenginlestirmek icin bilgisayarla 6gretim tekniklerinden
olan simiilasyon ile animasyon kullanilmalidir.

Anahtar kelimeler: 5E ogrenme dongiisii modeli, hareket, fen basarisi, simiilasyon, animasyon.
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INTRODUCTION

Science and technology are an inseparable whole. Any development in sciences affects
technology and boosts the developmental level of countries. Therefore, countries analyze
science programs and try to create and implement programs intended to have access to scientific
knowledge rather than having them memorized (Erden, 1998). Developments in this sense came
into effect upon reforms introduced on science programs in 2000, 2005, 2013 and 2018, and
they are currently ongoing (The Ministry of National Education - MoNE, 2018). The
developments have made investments in technology ever-lasting, as well. MoNE has been
making relentless investments in an effort to promote the use of technology in education and
training based on current developments. One of those investments is the project initiated as a
pilot practice back in 2012 called Movement to Increase Opportunities and Technology
(FATIH). As a part of the FATIH project, plans were put in place to make sure that all
classrooms across Turkey were equipped with LCD interactive boards and students and
teachers were provided with tablet PCs (Pamuk, Cakir, Ergun, Yilmaz & Ayas, 2013). The
reason behind the aforementioned efforts is the fact that Turkey now ranks among top powerful
countries in the ever-changing world as information technologies are rapidly evolving.

Given the fact that science and technology directly affect almost every discipline, both
individuals and governments exert vigorous efforts and make large-scale investments to keep
up with the ever-competitive world. Educational software, simulation, animation, graphic
organizers, e-books, digital educational games, QR codes, virtual reality, augmented reality and
3-D printers can serve as an example for educational investments (Cakir & Keles, 2018).
Countries must organize their instructional environment to keep up with changes. Computers,
interactive boards, tablet PCs and multimedia (visual presentation through simultaneous use of
audio, video, simulation, animation or graphs) are utilized in Turkey for in-class use of
technology (Adigiizel, Giirbulak & Sarigayir, 2011). Additionally, QR codes, e-books,
educational software and games are utilized and developed. The access to knowledge provided
for students through such in-class technologies makes it easier to deliver a presentation and
establish a setting to comprehend abstract concepts.

A science course is one of the means where educational technologies are utilized the most for
the concretization of information. This is because sciences are far-reaching disciplines that
comprise physics, chemistry, biology, geology and astronomy, and they are the disciplines
where abstract concepts are more common. In addition, these disciplines are intertwined with
one another. It has been long known that students have difficulty in learning sciences compared
to many other disciplines and they tend to be less successful in them (Yaman, 2005).
Additionally, studies suggest that students struggle with to use their knowledge in their life
upon graduation to deal with problems (Ayas & Ozmen, 1998; Ozmen, Ibrahimoglu & Ayas,
2000). These characteristics of sciences cause course subjects to be complicated and make them
the most difficult courses for students. Physics is one of the sciences where students have
difficulty in learning (Yiicel, 2013; Karamustafaoglu, 2007).

The rate of success for students taking science courses is low especially in physics (Eryillmaz
& Kirmizi, 2002; Kizileik & Unsal, 2008). The reason behind their failure is the fact that
students cannot make sense out of abstract concepts in their mind. This is because the
comprehension of abstract concepts is more difficult than the comprehension of concrete
concepts. Learning about some knowledge that correspond to something for all age groups in
real life or something that one can see or touch is easier than learning about knowledge solely
explained or described. In addition, the percentage of students for conceptual mistakes,
incomplete and wrong comprehension is lower than that of abstract ones. The more abstract
concepts are in teaching, the less likely students succeed in sciences, and the less motivation
they have because of underachievement.
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Computer-based learning (CBL) offers effective solutions for such adversities. CBL is a
concept that refers to the use of computer software in an educational environment for
educational purposes. CBL provides students with access to course contents on a computer. In
this case, teachers rather serve as a guide and makes sure that students are actively involved
(Sahin & Yildirim, 1999). Simulation and animation are CBL instruments to help students take
an active part in learning process. This is because experiments, which are difficult or impossible
to perform, can be brought to an educational environment thanks to animation and simulation.
Experiments difficult and hazardous to be perform can be performed through animation and
simulation. Animation and simulation are brought to an instructional environment through a
computer and they help students observe experimental setups and achieve concrete learning
(Isman, Baytekin, Balkan, Horzum & Kiyic1, 2002). In addition, such practices contribute to
any instructional environment in various aspects such as cost, time, safety and motivation
(Tekdal, 2002).

5E model, one of the learning-cycle approaches, is one the most effective means to provide
such practices in science courses. 5E model is the most popular learning cycle. This model was
formed by the addition of 2 new phases to 3-phase learning cycle by Karplus. With focus on
students, 5E model comprises phases of "engage, explore, explain, elaborate and evaluate”
(Yaman, 2018). As a part of 5E model, students make active use of information and find
answers to questions they face. In addition, their enthusiasm for research and curiosity are
heightened. Additionally, this is favorable to create a setting that would improve a student's
sense of responsibility (Cepni, Akdeniz & Keser, 2000). CBL and 5E model have so much in
common. With reference to the relation between the two, Hounshell and Hill (1989) argue that
simulation and animation, which are the most popular programs of CBL, provide students with
a learning environment that they can be actively involved in.

There are studies over the constructive approach coupled with simulation and animation to
teach sciences. These studies were performed over subjects such as success in sciences
(Akkagit, 2014; Barani, 2014; Boyaci, 2016), permanence (Koklii, 2015), attitude (Goktiirk,
2015; Kahraman 2013), motivation (Limniou, Roberts & Papadopoulos, 2008; Oztiirk, 2015),
scientific process skills (Dasdemir, 2012) and misconceptions (Yakigan, 2008). Of them, there
is no study that deals with th entirety of the motion subject where both 5E and simulation-
animation are utilized., The aim of the study is to reveal the effect of simulation and animation
based 5E model on prospective teachers' success in sciences for the subject of motion and their
level of motivation.

METHOD

A quasi-experimental method was adopted with a pre and post-test control group as a part
of the study. The quasi-experimental method is a significant alternative in case random
assignments cannot be performed. The quasi experimental method allows for matching two
groups based on certain variables. The matched groups are randomly assigned as experimental
and control groups. This does not guarantee that the groups in the study are equivalent to one
another (Biiylikoztiirk, Akgilin, Cakmak, Karadeniz & Demirel, 2014). In this study, whether
both groups are equivalent was included in a pre-test to mitigate this limitation.

Study Group

The population of the study consisted of the prospective teachers studying as a sophomore
in the department of classroom training of the faculty of education in a state university located
in a medium-sized city of the Central Black Sea Region in 2015-2016. The subjects were 46
prospective classroom teachers including 24 in the experimental group and 22 in the control
group. The purposeful sampling approach was used in this study. While creating the study
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group, the department of classroom training was chosen due to the sufficient number of
prospective teachers.

Data Collection Tools

The prospective teachers' success in science for motion was measured by a science
success test by the researcher. A unit was designated, and a table of specifications was drafted
to prepare the test of success in sciences. In addition, a repository of questions was created for
the success test in line with the views of two domain and assessment-evaluation experts. The
preliminary version of the 46-item test was disseminated among 167 prospective teachers. 21
items, which remained below 0.20 in discrimination index as a result of pre-testing, were
excluded from the test and the number of items in the test was reduced to 25. Kuder-Richardson
reliability coefficient turned out to be 0.71 for the tool of measurement deemed to be sufficient
for the content validity after being checked by two domain and assessment-evaluation experts.
The prospective teachers' level of motivation for instructional materials was measured by the
Instructional Materials Motivation Survey (IMMS) developed by Keller (1987) and adapted
into Turkish by Kutu and So6zbilir (2011). The reliability coefficient of the survey, which is
composed of 24 items in total, was equal to 0.83. Cronbach's Alpha reliability coefficient turned
out to be 0.96 based on results of the analysis of the data collected for this study.

Phases
The phases of this survey were presented in 3 phases as follows:

Pre-Experimental Design

The scope of the motion unit was identified in line with the use of simulation and
animation. The main concepts of this unit were designated based on attainments in the book
titled Scientific Principles of General Physics and Technology (Orbay & Oner, 2015). The
motion unit covers subjects of "Motion, Relocation", "Speed and Momentum", "Regression
Motion", "Pulsating Direct Motion", "One-Dimensional Motion", "Two-Dimensional (Planar)
Motion", and "Relative Motion™.

A success test was developed, and a survey to perform pre-tests and post-tests was drawn up,
and necessary permits were granted. The validation and reliability actions were taken for the
success test. The measurement tools were adopted as a test and a survey pre-test at a course
prior to the inception of the study.

Experimental Study

General methods according to the program were adopted for the control group over for
two hours in four weeks, with the focus being on direct instruction, question-answer and
demonstration-having it done. For the experimental group, the same lecturer implemented
practices assisted by animation and simulation based on the learning cycle (5E Model) for two
hours in four weeks in physics lesson.

The lecturer is an expert with a master's degree, teaching the same course for more than 25
years. The practices of the lecturer for both groups were observed by another lecturer who
works for the same institution in the same discipline.

In the initial phase of 5E model, the attention of the experimental group was drawn to the subject
through animation. During exploration phase, the experimental group was allowed to perform
operations on a computer through simulation and modify data. In fact, the group was left alone
and they helped each other. In the phase of explanation, the teacher lectures on the course.
Simulation and animation made it possible to bring experiments difficult or impossible to
perform (animation to drop a coconut by a rifle, simulation of cannon shots for projectile
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motion, simulation of bullet motion in horizontal fire etc.) to instructional environment, and
provided the experimental group with concrete experiences. Some laboratory activities to
enable them to put their knowledge and skills into effect were performed in the phase of
elaboration. The experimental group was brought to a laboratory of introduction to physics and
made to perform experiments about the subjects in smaller groups. The experimental group was
asked to give examples based on daily life. In the phase of evaluation, post-tests were performed
by the end of the course to measure their level of knowledge about subjects.

Post-Experimental Design
As a final step, the permanence test was performed four weeks after the end of the course.
Data Analysis

Prior to any data analysis, the data were checked, and extreme data at scales were cleared,
and black data were replaced by statistical data to put them in order. In the next phase, whether
data sets had a normal distribution was tested. The skewness and kurtosis of data collected were
checked. The skewness of the data sets ranged from -1 to +1 for the groups compared. Based
on the graphs, it was concluded that the data sets had a near-normal distribution (Biiyiikoztiirk,
2017). Levene test was performed to identify how homogeneous variances were. Levene tests
revealed that the group variances were homogeneous (p>0.05). As a result, parametric statistics
were used for data analysis as the variances had a normal distribution in the groups and they
were homogeneous. The level of significant for the parametric statistics was designated as 0.05.

RESULTS

This chapter provides analyses over scores of sciences achievement and motivation for
prospective teachers based on simulation and animation based 5E model with general methods
according to the program.

Table 1. T-Test Results for Independent Groups on Pre-Test and Post-Test Scores Concerning Science
Success

Test Group N X S sd t p
Experimental 24 6.83 2.78

Pre-test 44 0.85 0.40
Control 22 6.23 1.97
Experimental 24 13.38 2.16

Post-test 44 4.16 0.00
Control 22 10.86 1.91

Based on the mean pre-test scores in Table 1, the mean score of the experimental group for
success in sciences turned out to be 6.83 while the mean score of the control group was 6.23.
Once the standard deviation scores were analyzed, it was concluded that the pre-test scores of
the prospective teachers in the experimental group were more heterogeneous than the scores of
the control group. Based on these results, no significant difference was identified between the
experimental and control group in terms of their scores of sciences achievement prior to the
experimental study. Based on the mean post-test scores of the groups, the mean score of the
experimental group for success in sciences turned out to be 13.38 while the mean score of the
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control group was 10.86. In addition, it was determined by the end of practice that the scores of
the prospective teachers in the control group were more homogeneous. The results revealed a
significant difference between the science success scores of the experimental and control groups
in favor of the experimental group (t@4=4.16; p<0.05).

Table 2. T-Test Results for Independent Groups on Permanence Scores Concerning Science Success

Group N X S sd t p
Experimental 24 9.63 3.26

44 3.28 0.002
Control 22 7.05 181

Table 2 shows that the mean permanence score for success in sciences was 9.63 for the
experimental group and 7.05 for the control group. Table also shows that the scores of the
control group were more homogeneous. Based on these results, there was a significant
difference between the experimental group and the control group in favor of the experimental
group for their permanence scores of success in sciences (t44)=3.28; p<0.05).

Table 3. T-Test Results for Independent Groups on IMMS Pre-Test and Post-Test Scores

Test Group N X S sd t p
Experiment 24 2.45 0.57

Pre-test 44 1.33 0.19
Control 22 2.64 0.32
Experiment 24 3.31 0.61

Post-test 43 3.83 0.00
Control 22 2.68 0.49

Table 3 shows that the mean pre-test score of motivation turned out to be 2.45 for the
experimental group, and 2.64 for the control group. Based on the results, it was concluded that
there was not any significant difference between the experimental group and the control group
in terms of the pre-test scores of motivation (p>0.05). The mean post-test scores of the groups
were 3.31 for the experimental group and 2.68 for the control group. In addition, the scores of
the control group were more homogeneous for the standard deviation. Based on these results,
there was a significant difference between the experimental group and the control group in favor
of the experimental group in terms of level of motivation (t43)=3.83; p<0.05).

DISCUSSION

Once the mean pre-test scores of the groups were analyzed based on the results of the
study, it was found out that there was not any significant difference between the pre-test scores
of the experimental group for which simulation and animation based 5E model was adopted,
and the control group for which general methods according to the program were adopted
(p>0.05). In this case, it can be stated that simulation and animation based 5E model practices
are more effective than conventional methods in improving the success of prospective teachers
in sciences. There are various studies that show similarity in terms of results (Giil & Yesilyurt,
2011; Hanger & Yalgin, 2009; Kaya & Tarkin-Celikkiran, 2020; Saka & Akdeniz, 2006). What
those studies have in common is the focus on abstract concepts. In addition, the studies were
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focused on subjects that make it difficult and hazardous to perform an experiment. Kahraman
(2013) worked on an electric unit of sciences. Based on the results, He argued that animated
movies made about subjects that concern abstract concepts and make it difficult for students to
understand as they never face them in their daily life could improve their success in sciences.
From a similar perspective, Akkagit (2014) conducted a study on electric and magnetism unit
and argued that simulation and animation could help students learn about subjects of physics
more effectively. Barani (2014) reported as a result of a study over modern physics (quantum)
that the use of animation for abstract concepts help students have an easier time to structure
concepts that they would normally find difficult to understand. In addition, Giil and Yesilyurt
(2011) reported that the combination of computer-based education and a constructive approach
would improve the success in sciences.

The permanence scores of the groups revealed a significant difference in favor of the
experimental group (p<0.05). These results are consistent with the results of similar studies.
Dagdemir (2012) addressed the buoyancy and pressure of liquids and gases as a part of a PhD
dissertation. Dasdemir also argued that one can conclude animated movies presented in motion,
color and audio can help students make a concrete sense of course subjects and make their
knowledge permanent. In a PhD dissertation, Koklii (2015) reported that the experimental
group displayed a significantly higher score than the control group for permanence based on
the results. Bayram (2012) adopted a constructive approach based on animated movies for the
experimental group while the course was delivered solely based on a constructive approach for
the control group. The permanence test revealed that the use of animation helps making
acquired knowledge permanent. In a study, Biilbiil (2009) concluded that animation and
simulation have a positive effect on the permanence of knowledge.

It was reported that there was no significant difference between the levels of motivation for
students based on the results of a pre-test while the experimental procedure revealed a
significant difference in favor of the experimental group (p<0.05). It could be noted that these
results are consistent with the results of various studies. Limniou, Roberts and Papadopoulos
(2008) investigated the effect of two-dimensional and realistic animation and three-dimensional
virtual animation on motivation of students about chemical reactions. The results of their study
suggested that the experimental group was more motivated than the control group. Based on
these results, one can construe that simulation and animation appeal to more sense organs of
students, draw their attention to courses and thus boost their motivation.

CONCLUSION

Sciences with abstract concepts were usually chosen for the subjects and units specified
in the aforementioned examples. As for the highlights of the results of this study and the
aforementioned studies, it could be argued that they make abstract concepts of sciences
concrete, help students accurately picture and structure abstract concepts of sciences in their
mind, provide students with platforms where they can be actively involved, and allow
experiments difficult, expensive and hazardous to perform to be brought to learning
environment, have images draw attention of students, and are likely to boost their motivation
and environment that appeal to multiple senses and allow students to take an active part in can
improve the permanence of knowledge.

To make suggestions in consideration of the results of the study, simulation and animation
should be utilized particularly in the motion unit as a part of instructional environment in
consideration of the effect of the environment enhanced by simulation and animation on success
in sciences, motivation and permanence.
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Teachers must be encouraged to use simulation and animation and provided with training if
needed. Ready-made animation and simulation were utilized as a part of this study. Since it is
not possible to find such tools for every subject, the provision of training for teachers can help
them develop animation and simulation for their own students and these can be shared. This
will enable them to create and use their own archives. In addition, simulation and animation,
which are computer-based teaching methods, should be utilized to diversify education and
training given how common distance learning is nowadays.
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GENIiS OZET
Giris

Fen bilimleri ile teknoloji ayrilmaz bir biitiindiir. Milli Egitim Bakanligi (MEB) giincel
gelismeler 15181nda egitim-6gretim siireclerinde teknoloji kullanimini artirmak amaciyla stirekli
yatirimlar yapmaktadir. Bu kapsamda egitim yatirimlarina; egitim yazilimlari, simiilasyonlar,
animasyonlar, grafik orgiitleyiciler, e-kitap, dijital egitsel oyunlar, karekod uygulamasi, sanal
gerceklik, artirlmis gergeklik, 3 boyutlu yazicilar 6rnek verilebilir (Cakir & Keles, 2018).
Egitim teknolojilerinin en fazla kullanildig1 alanlardan biri fen bilimleri dersidir. Ogrencilerin
fen bilimlerini 6grenmede, diger birgok alana gore giicliik yasadiklar1 ve basar1 diizeylerinin
diisiik oldugu bilinmektedir (Yaman, 2005). Fen bilimleri dersini alan §grencilerin 6zellikle
fizik konularinda basar1 oram diisiiktiir (Eryilmaz ve Kirmiz1, 2002; Kizilcik ve Unsal, 2008).
Bu basarisizligin nedeni, konu kapsamindaki soyut kavramlarin &grencilerin zihinlerinde
anlamli hale gelememesindendir. Ogretimde soyut kavramlar ne kadar gok ise dgrencilerin fen
basarist diisecek ve basarinin diismesine bagli olarak bireyin motivasyonu azalacaktir (Yiicel,
2013). Bilgisayar destekli 6grenme (BDO), bu tiir olumsuzluklara yonelik etkili ¢dziimler
sunmaktadir. Simiilasyon ve animasyonlar, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak
katilmalarmi saglayan BDO araglaridir. Ciinkii simiilasyon ve animasyonlarla yapilmasi zor ya
da miimkiin olmayan deneyler 6grenme ortamina getirilebilir. Bu calismanin da amaci
simiilasyon ve animasyon destekli SE modeli uygulamasinin 6gretmen adaylarinin hareket
konusuna yonelik fen basarilar1 ve motivasyon diizeyleri lizerine etkisini aragtirmaktir

Yontem

Aragtirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel yontem kullanilmistir. Calisma
grubunu 2015-2016 yilinda sinif egitimi anabilim dal1 2. sinifta 6grenim goren 24°{i deney 22’si
kontrol grubunda olmak iizere toplam 46 Ogretmen adayir olusturmaktadir. Arastirmada
Ogretmen adaylarinin hareket konusundaki fen basarilari, arastirmaci tarafindan hazirlanan fen
basar1 testi ile Ol¢lilmiistiir. Testin 46 maddelik 6n deneme formu 167 6gretmen adaylarina
uygulanmistir. On uygulama sonucunda ayirt edicilik indeksi 0.20 altinda kalan 21 madde
testten cikarilarak testteki madde sayist 25°e indirilmistir. Testin giivenirlik katsayis1 0.71
olarak tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin 6gretim materyallerine yonelik motivasyon
diizeyleri ise Keller (1987) tarafindan gelistirilen, Kutu ve Sozbilir (2011) tarafindan Tiirkgeye
uyarlanan Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi ile dlgiilmiistiir. Deneysel c¢aliymada
kontrol grubuna programa uygun genel yontemler uygulanmistir. Deney grubuna ise animasyon
ve simiilasyon ile desteklenmis SE modeli uygulanmistir. Calisma hafta ikiser saatten dort hafta
stirmistiir. Son olarak ders bitiminden dort hafta sonra kalicilik testi uygulanmistir.

Bulgular

Bulgulara gore, deneysel calisma Oncesinde deney ve kontrol gruplarinin fen basari
puanlar1 arasinda manidar bir farklilik olmadig: tespit edilmistir. Uygulama sonrasinda ise
deney ve kontrol gruplarmin fen basari1 puanlar1 arasinda deney grubu lehine manidar bir
farklilik oldugu tespit edilmistir. Ayrica calisma sonrast uygulanan fen basarisi kalicilik
testinde deney grubu lehine manidar bir farklilik tespit edilmistir Bulgulara gore, deney ve
kontrol gruplarinin motivasyon diizey Ontest puanlar1 arasinda manidar bir farklilik olmadigi
tespit edilmistir. Uygulama sonrasi deney ve kontrol gruplarinin motivasyon diizeyleri arasinda
deney grubu lehine manidar bir farklilik meydana geldigi gortilmektedir.
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Tartisma ve Sonuc

Simiilasyon ve animasyon ile desteklenmis SE modeli uygulamalarinin 6gretmen
adaylarinin fen basarilarim1 artirmada etkili oldugu sonucuna varilabilir. Bulunan sonugla
benzerlik gosteren farkli calismalar mevcuttur. Bu calismalarin ortak yonii olarak soyut
kavramlarin {izerinde durulmasi gosterilebilir. Ayrica ¢alismalar deney yapmanin zor ve
tehlikeli oldugu konular iizerinde yogunlasmistir. Kahraman (2013) ¢alismasini fen bilimleri
dersi elektrik iinitesi lizerinde yapmistir. Elde ettigi bulgular sonucunda daha ¢ok soyut
kavramlar ve giinliik yasantida 6grencinin karsilasamayacagi ve dolayisiyla anlamakta giicliik
cekecegi konular hakkinda hazirlanan animasyonlarin fen basarisini artirabilecegini ifade
etmistir. Bu goriise benzer olarak Akkagit (2014) elektrik ve manyetizma iinitesi lizerine yaptigi
calismada simiilasyon ve animasyon kullanarak soyut fizik konularinin 6grenciler tarafindan
daha etkin Ogrenebilecegini ifade etmistir. Limniou, Roberts ve Papadopoulos (2008),
calismalarinda kimyasal reaksiyonlar konusunda iki boyutlu gercek¢i animasyonlarin ve ii¢
boyutlu sanal animasyonlarin 6grencilerin motivasyonlarina etkisini aragtirmiglardir. Calisma
sonunda elde edilen veriler deney grubunun, kontrol grubuna gére motivasyon davraniglarinin
daha yiiksek oldugu sonucunu ortaya koymustur. Bu sonuclar, simiilasyon ve animasyonlarin
Ogrencilerin daha fazla duyu organma hitap ettigi, dikkatlerini derse ¢ekerek motivasyon
diizeylerini yiikselttigi seklinde degerlendirilebilir. Gilinlimiizde uzaktan egitimin ¢ok yaygin
kullanildig1 g6z Oniine alinirsa egitim ve dgretimi zenginlestirmek i¢in bilgisayarla 6gretim
tekniklerinden olan simiilasyon ile animasyon kullanilmalidir.
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Ozet

Bu ¢alismanin amaci fen bilgisi ogretmen adaylarmmin bilgi islemsel diigiinmeye dayali bir
ogretim etkinligine yénelik goriislerini degerlendirerek bilgi islemsel diisiinmenin fen
ogretiminde kullanilabilirligini incelemektir. Aragtirma, 2019-2020 dgretim yilinda bir devlet
tiniversitesinin fen bilgisi ogretmenligi programi son sinifinda ogrenim goren 21 égrenci ile
gerceklestirilmistir.  Nitel aragtirma yontemlerinden olgubilim deseninin  kullanmildig
arastirmada veriler yari yapilandirilmis goriisme formu araciligryla toplanmis Ve igerik analizi
teknigi ile degerlendirilmistir. Arastirma bulgularina gore ogretmen adaylarimin etkinlige
olumlu yaklastigi, 6grencilerde beceri gelisimine katki saglama, derse karsi ilgi ve olumlu tutum
gelistirme, bilgiyi destekleme seklinde katkilarinin olabilecegine yonelik goriisleri belirlenmistir.
Ogretmen adaylarimn bilgi islemsel diisinmeye dayali etkinligin STEM egitimi niteliklerini
tasidigr goriisiine sahip oldugu tespit edilmistir. Buna karsin etkinlik yénetim siirecinin zor
olabilecegi, zaman sitkintist olusturabilecegi, ara¢-gere¢ sikintist olabilecegi ve Ogretmen
yeterliliginin olmamast durumunda zorluklar yasanabilecegi seklinde etkinligin dezavantajli
yonlerinin olabilecegi belirlenmistir. Ogretmen adaylarimin gériisleri ve konuyla ilgili literatiir
dikkate alindiginda bilgi islemsel diisiinmenin bilesenleri ve iliskili beceriler acisindan fen
egitimi ve STEM egitimi ile iliskilendirilebilecegi goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Fen ogretimi, bilgi islemsel diisiinme, FeTeMM egitimi, 6gretmen adaylar

Computational Thinking in Science Education: Evaluating a
Teaching Activity

Abstract

The aim of this study is to examine the usability of computational thinking in science teaching
by evaluating the opinions of teacher candidates about a teaching activity based on
computational thinking. The research was carried out with 21 teacher candidates studying in the
last year of a science teaching program of a state university in the 2019-2020 academic year. In
the study, in which a phenomenology design, one of the qualitative research methods, was used,
the data were collected through a semi-structured interview form and evaluated with content
analysis technique. According to the findings of the research, it was determined that teacher
candidates approach the activity positively, contribute to the skill development of students,
develop interest and positive attitude towards the course, and support knowledge. In addition, it
was determined that the preservice teachers had the view that the activity based on
computational thinking had the qualifications of STEM education. On the other hand, it has been
determined that the activity management process can be difficult, there may be a shortage of
time, equipment and equipment, and there may be difficulties in the absence of teacher
competence. Considering the opinions of the teacher candidates and the related literature, it was
seen that computational thinking could be associated with science education and STEM
education in terms of sub-components and related skills.

Keywords: Science teaching, computational thinking, STEM education, teacher candidates
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GIRIS

Bilim ve teknolojide yasanan bas dondiirlicii gelismeler her alanda etkisini gostermis,
toplumun ihtiyaglarimi ve beraberinde toplumu olusturan bireylerden beklenen rolleri
degistirmistir. Bu baglamda i¢inde bulundugumuz dijital ¢agda, bilgiyi hazir alan degil bilgiyi
iireten ve kullanabilen, problem c¢ozebilen, elestirel diisiinen, giiclii iletisim becerilerine sahip,
teknoloji okuryazari bireyler yetistirmek bir ihtiya¢ haline gelmistir. Zira bu ¢agda basarili
olabilmek, 21. yiizy1l is diinyasinin beklentilerini karsilayabilecek becerilere sahip bireylerle
mimkiindiir. 21. ylizy1l is diinyasinda etkili iglev gérmek icin gerekli olan biligsel, kisisel ve
kisileraras1 beceriler ve yetenekler genellikle 21. ylizyil becerileri olarak adlandirilir (Sari,
2018). Bu beceriler genel olarak yaraticilik ve inovasyon, kritik diisiinme ve problem ¢ézme,
iletisim, isbirligi, bilgi yonetimi, teknolojinin etkili kullanimi, kariyer ve yasam becerileri ve
kiiltiirel farkindalik gibi becerileri kapsar (Anagiin, Atalay, Kili¢ & Yasar, 2016). Kuskusuz ¢ok
karmagik ve rekabetci olan bu siiregte, 0grencilerin hayatlarinda basarili olabilmesi ve is
hayatina hazirlanmasinda bu beceriler olduk¢a dnemlidir (Osman, Hamid & Hasan, 2009). 21.
yiizy1l becerileri alanyazinda farkli bagliklarla sunulmakla birlikte ortak sunulan basliklardan
birisi problem ¢6zme becerileridir (Kotluk & Kocakaya, 2015). 21. yiizyilda gelisen
teknolojiyle birlikte bireylerin karsilastigi problemler artmakta ve daha karmasik olarak ortaya
¢ikmaktadir. Bu nedenle karsilagilan problemlerin iistesinden gelme olarak tanimlanan problem
¢ozme becerisi her birey i¢in sahip olunmasi gereken onemli bir yetenek haline gelmistir
(Ozsoy, 2014). Ote yandan giinliik yasamda dijital teknolojilerin yayginlasmas1 ve her alanda
teknolojinin kullanilmasi problem ¢6zme siirecinde teknoloji desteginden yararlanilmasini bir
ihtiya¢ haline getirmistir. Bu baglamda problemleri bilgisayar kavram ve siireglerinden
yararlanarak teknoloji destegi ile ¢ozebilmek olarak ifade edilen bilgi islemsel diisiinme

becerisi, 21. yiizyil i¢in gerekli beceriler arasinda yerini almistir (Giilbahar, Kert & Kalelioglu,
2019).

Bilgi Islemsel Diisiinme (BID), karmasik ve acik uclu problemlerin ¢dziimiine yonelik bir
diisiinme yolu olarak her gegen giin daha 6nemli hale gelmektedir. Bu kavram, yakin zamana
kadar, yalnizca bilgisayar bilimleriyle ugrasanlar i¢in 6nemli oldugu diisiiniiliirken giintimtizde
her disiplini veya herkesi ilgilendiren bir beceri olarak kabul gérmektedir (Wing, 2006).
Literatiirde BID kavramimin ilk olarak Papert (1996) tarafindan kullanildig1 goriilmekle birlikte
Wing’in (2006) bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢ézme, sistem
tasarlama ve insan davramglarimi anlama seklindeki tanimi kavrama yonelik bir beceri
tanimlamas1 yapildiginin gostergesi olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Giilbahar, Kert &
Kalelioglu, 2019). Daha sonra birgok arastirmada BID’e yonelik farkli tanimlarin yapildig ve
bu tanimlarin 6ziinde problem ¢6zme siireglerinin yer aldigi goriillmektedir (Barr, Harrison &
Conery, 2011; Cuny, Snyder & Wing, 2010; Rambally, 2017; Wing, 2008). Systo ve
Kwiatkowska (2013) BID’i bilgisayar programlama ilkelerine odaklanmis bir dizi diisiinme
becerisi olarak tanimlarken Riley ve Hunt (2014), bilgisayar bilimcileri gibi diisiinme ve
sorgulama yapma seklinde agiklamistir. BID’in bazi tanimlar ise BID’e 6zgii beceriler,
yeterlilikler ve ilkeleri de igermektedir. Ornegin, Barr ve Stephenson (2011), problemi
ayristirma, soyutlama ve otomasyon gibi BID ile ilgili yetkinliklerin yani sira karmasik ve zor
problemlerle basa ¢ikmada giliven ve kararlilik gibi duyussal bilesenleri ile tanimlamigtir. Sadik,
Leftwich ve Nadiruzzaman (2017) ise literatiirde 6nerilen BID ilkelerini gdzden gegirerek genel
olarak problem ¢6zme, problem ayristirma, Orlintii tanima, soyutlama, algoritmalar ve
degerlendirmeyi icerdigini belirtmislerdir. Alanyazinda yapilan bu tanimlamalardan bilgi
islemsel diistinmenin bir¢ok alt boyutu igerisinde barindiran bir diisiinme siireci oldugu
anlasilmaktadir (Kalelioglu, Giilbahar & Kukul, 2016; Lee, Martin & Apone, 2014).
Aragtirmalarda BID’in alt boyutlart icin farkli smiflamalar yer almakla birlikte bu
siniflamalarda bir¢ok kavramin ortak kullanildigi goriilmektedir (Giilbahar, Kert & Kalelioglu,
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2019). Genel olarak BID siireci alt boyutlari; soyutlama, algoritma tasarimi, otomasyon, veri
diizenleme, ayristirma, es zamanli ¢alisma, Orilintii tanima, Oriintii genelleme ve modelleme
olarak siralanabilir (Tablo 1).

Tablo 1. Bilgi islemsel diisiinmenin alt boyutlar1 (Kaynak: Kalelioglu & Giilbahar, 2015)

Alt boyut Tanimm
Problemin detaylari1 gérmezden gelerek basitlestirme, ¢6ziimii i¢in gerekli bilgiye
Soyutlama odaklanma ve tanimlama

Algoritma tasarimi  Problemin ¢6ziimii i¢in gerekli adimlar1 siralama ve tasarlama

Otomasyon Tekrarlayan iglemleri bilgisayar kullanarak yapma
Veri diizenleme Verileri toplama, ¢ziimleme ve sunma
Ayrigtirma Problemleri pargalara bdlme veya alt problemlere ayirma

Es zamanli calisma ~ Ayni amag dogrultusunda farkli isler igin es zamanli ¢alisma ve ayni anda tamamlama

Oriintii tanima Verilerde benzerlik, farklilik veya kurali tanimlama

Oriintii genelleme Onceden gbzlemlenen driintiilerin modelini, kuralin, ilkesini olusturma
Bilgisayar veya ii¢ boyutlu materyallerle ger¢ek yasam siire¢lerinin benzerini veya bir
Modelleme modelini gelisgtirme

Tablo 1°de verilen alt boyutlar incelendiginde BiD’in bir problemin tanimlanmasi, ¢dziim
adimlarinin belirlenmesi, verilerin toplanmasi ve diizenlenmesi, driintii ve model olusturulmasi
gibi problem ¢ézme siireglerini kapsadig1 goriilmektedir. Ogrenciler bu siirecleri kullanarak
farkli alanlardaki problemleri ¢6zebilir (Barr, Harrison & Conery, 2011) ve boylece onlarda
problem ¢dzme, veri toplama, analiz etme, verileri sunma, modelleme ve Oriintli olugturma gibi
biligsel beceriler gelistirilebilir (Park, Song & Kim, 2015). Ayrica BID, dogasi geregi karmasik
stireclerle ilgilenmede 6zgliven, zor problemlerle bas etmede kararlilik, agik uglu problemlerle
ugragma yetenegi, bir amag ve ¢oziim icin birlikte ¢alisma ve iletisim yetenegi gibi duyussal
becerileri de destekler (Barr, Harrison & Conery, 2011). Bu nedenle BID’in bilgisayar bilimi
disindaki disiplinlerde, ilkokul ve ortaokul diizeyinde kazandirilmasi 6nemlidir (Yadav, Zhou,
Mayfield, Hambrusch & Korb, 2011).

Gilinlimiizde yasanan teknolojik gelismeler bilgi islemsel siireglerin giderek daha fazla
kullanilabilir hale geleceginin gostergesi niteligindedir. BID siireclerinin bugiiniin meslekleri
ve hatta gelecegin mesleklerinde ki etkisi diistiniildiigiinde alanla ilgili isgiicti ihtiyacinin
karsilanabilmesi i¢in Ogrencilere bu diistinme bi¢iminin kazandirilmasinin 6nemli oldugu
sOylenebilir. Bu baglamda Amerika Birlesik Devletleri basta olmak {izere diinyada birgok iilke
BID’i egitime dahil etme ¢abasi i¢indedir (Bocconi, Chioccariello, Dettori, Ferrari &
Engelhardt, 2016). Ancak BID, egitimin énemli bir pargasi olarak giderek daha fazla deger
kazanmasma ragmen tamminda yasanan kafa karisikliklari egitimciler arasinda BiD'in
uygulamada nasil kullanilacagina iliskin sorulari da beraberinde getirmistir (Voogt, Fisser,
Good, Mishra & Yadav, 2015). Egitimciler BID’i ders planlamalarina ve 6gretimlerine dahil
etmeleri igin daha spesifik BID 6rneklerine ihtiyag duymaktadir. Bu nedenle, BID'in mevcut
sinif uygulamalar1 ve 0gretim hedefleriyle ilgisini ortaya koyacak ornek uygulamalar bu
alandaki gabalara katki saglayabilir. Bu ¢alismada BID’in fen derslerinde kullanilabilirligi ve
STEM egitimi ile iligkisi kuramsal ¢ercevede irdelenecektir. Sonrasinda ise kuramsal ¢ergeve
kapsaminda gelistirilmis bilgi islemsel diisiinmeye dayali fen 6gretimi etkinliine yonelik
ogretmen adaylarinin goriisleri degerlendirilecektir. Calismanin BID’e dayali fen gretimi
etkinligi olarak alana Ornek sunmasi ve uygulanabilirliginin 6gretmen adaylar1 goziiyle
degerlendirilmesi anlaminda katki saglayacag diisiiniilmektedir. Bu baglamda arastirmanin
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problemi “Fen bilgisi ogretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinmeye dayali fen ogretimi
etkinligi hakkinda gériisleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir.

Fen Simiflarinda Bilgi Islemsel Diisiinme ve STEM Egitimi

Okullarda fen egitimi genelde iyi tanimlanmis problemler etrafinda insa edilir. Ancak fen
miifredatlar1 ve 6gretim uygulamalarinin biiyiik cogunlugu, gercek yasam problemleriyle ilgili
yeterli deneyim kazandiramadigi gerekcgesiyle elestirilmektedir (Ting, 2016). Dolayisiyla
bircok arastirmaci, 6grencilerin fen ve teknoloji agisindan zengin bir diinyada gerekli olan bilgi
ve becerileri gelistirmelerine yardimci olmak i¢in ger¢ek yasam konulari etrafinda fen
egitiminin yeniden yapilandirilmasin1 dnermektedir (Sar1, 2018). Ote yandan gercek yasamda
karsilagilan problemlerin disiplinlerarast bir dogasi vardir ve belirli bir disipline ait bilgi ve
beceriler ile sinirlandirilamazlar. Dolayisiyla 6grencilerin, bu problemleri ¢6zmek i¢in dogasi
geregi farkl disiplinlere ait bilgi ve becerileri disiplinleraras1 yaklagimla bir arada kullanmasi
gerekir (Wang, 2012, Wang, Moore, Roehrig & Park, 2011). Bu durum &grencilerin giinliik
yasamini daha iyi yansitarak 6grenmeyi daha anlamli kilmak i¢in disiplinlerin biitiinlestirilmesi
yoluyla gerceklestirilecek bir egitimi isaret etmektedir. Nitekim Tiirkiye’de giincellenen fen
bilimleri dersi 6gretim programinda da bu durum etkisini gostermis ve disiplinlerarasi bakis
acisiyla aragtirma-sorgulamaya dayali 6grenme yaklagimi temel alinmistir. Bu baglamda fen
bilimlerinin matematik, teknoloji ve miihendislikle biitiinlestirilmesi saglanarak 6grencilerin
problemlere disiplinlerarasi bir bakis acisiyla yaklagsmasi hedeflenmistir (MEB, 2018)

BID, bir problem c¢dézme siireci olarak fen Ogrenme ortamlarinda kullanilarak gerek
disiplinleraras1 yaklasimi gerekse arastirma-sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimini
destekleyebilir. Arastirma-sorgulamaya dayali Ogrenme, Ogrencilerin sorular sorarak,
arastirarak ve bilgileri analiz ederek verileri yararli bilgilere doniistiirme siirecine dayanan bir
yaklagimdir (Gliven & Sari, 2013). Bu siirecte 6grencilerden, konuya bir bilim insan1 gibi
yaklasarak problemi ¢zmeye yonelik ¢aligmalar yapabilmeleri beklenir. Ogrenciler arastirma-
sorgulama siirecinde, bilimsel sorular sorma, sorulara cevap bulmak i¢in aragtirmalar tasarlama,
veri toplama, analiz etme ve yorumlama, model olusturma, agiklamalar gelistirme ve bulgular
iletme-iletisim seklinde gergeklesen bir dizi bilimsel siiregleri kullanirlar (Johnson, Peters-
Burton & Moore, 2016). Bu siirecler aslinda arastirilabilir bir problem etrafinda sekillenen
problem ¢6zme stireci olarak diisiiniilebilir ve bu siirecinin niteligini artirmak i¢in bilgi islemsel
diisiinmeden yararlanilabilir. Kalelioglu, Giilbahar ve Kukul (2016) problem ¢6zme siirecinde
hangi BID bilesenlerinin kullamilabilecegine yonelik bir model 6nermislerdir. Tablo 2’de
verilen bu model, fen G6gretim etkinliklerinde uygulanarak arastirma-sorgulama siirecleri
desteklenebilir ve aym1 zamanda BID becerilerinin gelisimine katki saglanabilir. Ornegin
soyutlama siirecinde problemin ayrintilarina girmeden basitlestirilerek ¢6ziim i¢in gerekli
bilgiye odaklanma ve ayristirma ile problemi alt problemlere ayristirarak daha agik ve anlasilir
olmas1 saglanabilir. Veri toplama, temsil ve analiz siireci ise probleme ¢6ziim amagli deneysel
tasarimlarda veya aragtirmalarda gerceklesen siireclerdir. Bir deney siirecinde veri toplama,
verileri kaydetme ve analiz etme fen 6gretiminde siklikla kullanilan siire¢lerdir. Bu siireg, bazen
gercek deneyler yerine bilgisayar simiilasyonlar1 kullanilarak da gerceklestirilmektedir (Sari,
Duygu, Sen & Kirindi, 2020). Veri toplama siirecinde elde edilen verilerde benzerlik ve
farkliliklar belirlenerek ériintii tanima siireci gergeklestirilebilir. Benzer sekilde matematiksel
muhakeme, algoritma kullanma ve paralel islem siiregleri deneysel tasarimlar esnasinda
kullanilabilir. Bir deney uygulamasi aslinda belirli adimlardan olusan yani algoritmaya sahip
bir siirectir. Bu siirecte deney gerceklestirme asamalarinin onceden planlanmasi aslinda
algoritma olusturulmasi anlamina gelir ve problemin ¢6ziimiinde faydali olabilir. Paralel islem
olarak ise degiskenleri degistirme ve kontrol etme siirecinde farkli parametrelerle deneyler ayni
anda gercgeklestirilerek es zamanli olarak gézlem ve ¢ikarim yapilabilir. Bir baska bilesen olarak
modelleme ve benzetim siireci de fen Ogretiminde yerini almistir. Sorgulayici 6gretimde
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modelleme gerek bilgisayar simiilasyonlar1 gerekse ti¢ boyutlu materyallerle gergeklestirilen
bir stirectir. Bu siirecte 6grenciler; kesfetmeyi, test etmeyi, gozden gegirmeyi ve i¢sellestirilmis
kendi mantiksal modellerini agiklayabilecek bilimsel modeller olustururlar (Giiven & Sari,
2013).

Tablo 2. Problem Cézme Siireci Olarak Bilgi Islemsel Diisiinme Modeli (Kaynak: Kalelioglu, Giilbahar &
Kukul, 2016)
Problemi Veri toplama, Coziimleri iiret, Coziimleri Coziimleri
tamimla temsil ve analiz se¢ ve planla uygula degerlendir ve
gelistirmeye devam et

Soyutlama Veri toplama Matematiksel Otomasyon Test etme
ayristirma Veri analizi L Modelleme ve Hata ayiklama
Algoritma ve benzetim

Oriintii tanima Genelleme

prosediirleri
Kavramsallagtirma kullanma

Veri analizi Paralel islem (es
zamanli ¢alisma)

Fen smniflarinda disiplinlerarasi anlayisin yansitilmasina yonelik bir model olarak STEM
egitimi ile BID’in yakin iliskili oldugu soylenebilir. STEM egitiminde, farkli uygulamalar
iceren bilgi ve beceriler kullanilir. Bu uygulamalar, bilim insanlari, matematikg¢iler ve
miihendislerin olusturdugu kuramlar, sistemler ve modellerle birlikte arastirma, tasarlama ve
problem ¢ozme girisimleridir (Sar1, 2018). Bu baglamda STEM egitimi 6grencilerin, gergek
yasam problemlerini ¢dzmek i¢in igbirlik¢i ortamlarda bilimsel sorgulama ve miihendislik
tasarimi birlikte islettigi bir siirectir. Bu siire¢ 21. ylizyil becerilerini kazandirma amaciyla fen
ve matematik gibi temel bilimlerin, miihendislik ve teknolojinin sagladifi uygulama
olanaklariyla biitiinlestirilerek Ogretilmesini igerir (Akgiindiz vd., 2015). STEM
disiplinlerinden biri de miihendisliktir. Miihendislik dogasi geregi disiplinlerarast bir yapiya
sahiptir ve dogal olarak fen ve matematik bilgilerini kullanir. Bu nedenle miihendislik tasarim
cergevesinde STEM disiplinlerinin biitiinlestirilmesi saglanabilir. Miihendislik tasarim stireci,
miihendislerin karsilastiklart problemleri ¢ozebilmek i¢in kullandig: bir dizi adimdir (ITEA,
2007). Tablo 3’te verilen bu siireg; problemin kapsaminin belirlenmesi, ¢oziim i¢in arastirma
yapilmasi, ¢6zlimiin planlanmasi, ¢6zlimiin uygulanmasi, ¢6ziimiin test edilmesi ve test edilen
cozlimlerin degerlendirilmesi gibi tasarim asamalarinda tekrarli ve yansitic1 uygulamalar igerir
(Bozkurt, 2014). Boylece 6grenciler problemin ¢oziimiinde bir¢ok disiplini kullanirken aymi
zamanda miihendislik tasarim siireci sayesinde de bulus ve yenilik¢i fikirlerle iiriin ortaya
koyabilirler (Bozkurt & Hacioglu, 2018).

Tablo 3. Miihendislik tasarim siireci agamalar1 (Kaynak: Bozkurt, 2014)

Uygulama adimlari Tanim

Problemin tanimlanmas1 Problemin kapsaminin, kriter ve sinirliliklarin belirlenmesi, anlasilir hale getirilmesi
Coziime yonelik gerekli
arastirmalarin yapilmas: Tasarim i¢in bilinenler ve bilinmesi gerekenler diisiinerek arastirma yapma

Olasi ¢ozlimlerin Problemin ¢6ziimiine yonelik beyin firtinasi ile olabildigince fikirler iiretme, ¢6zim
gelistirilmesi yollar1 bulma

En iyi ¢oziimiin Cozlimlerin kriter ve sinirliliklar dogrultusunda analiz edilmesi, en iyi ¢6ziime karar
secilmesi verilmesi

Prototipin yapilmasi Secilen ¢oziime yonelik bir model olusturma
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Coziimii test etme Olusturulan prototip araciligryla ¢dziimii kriterler ve smirlilik dogrultusunda test
degerlendirme etme, degerlendirme
Cozlimiin sunulmasi Tasarim siirecinin tiim agamalarinda fikirlerin paylagimi

Tablo 2’de verilen BID modeli ve Tablo 3’te verilen miihendislik tasarim siireci
karsilastirildiginda birgok asamanin birbiriyle uyumlu oldugu ve her iki silirecinde benzer
adimlar igerdigi gorilmektedir. Her iki siirecte de problem ¢dzme adimlarinin problemin
tanimlanmasi, ¢dzliim i¢in arastirma yapma, veri toplama, ¢éziim gelistirme ve uygun ¢oziimi
segme, ¢oziimii uygulama ve model olusturma, test etme ve gelistirme adimlart igerdigi
goriilmektedir. Bu adimlarda hem BID hem de STEM egitimi icin teknoloji, tasarim ve
modellemenin énemli bir yer tuttugu sdylenebilir (Giilbahar, 2018). Ote yandan teknoloji de
STEM disiplinlerinden birisi olmasina ragmen STEM etkinliklerindeki konumu, matematik ve
fen disiplinlerine kiyasla daha az nettir (Li vd., 2020). Bu noktada BiD, teknoloji disiplininin
STEM o6grenme ortamlarina entegre edilmesinde kullanilabilir. Ancak STEM etkinliklerinde
bir ara¢ olarak bilgisayara odaklanmak ne teknoloji disiplinine ne de BID’e hizmet edemez.
Ciinkii BID, bilgisayarlara odaklanmaktan ziyade bilgi islemeyle ilgili bir ¢calisma olarak ele
alinmalidir (Li vd., 2020). STEM egitimi ile BID arasinda bu yakin iliski dikkate alindiginda,
Tablo 2°de verilen BID modeline STEM etkinliklerinde yer verilebilir. Bdylece BID’in STEM
O0grenme ortamlarinda kullanilmasiyla teknolojinin entegrasyonu da saglanabilir.

BID ile STEM egitiminin beceri anlaminda da benzer hedeflere sahip oldugu gériilmektedir.
STEM egitimi ile disiplinler arasinda iliskiler kurabilen, 21. yiizyil becerilerine sahip STEM
okuryazari bireyler yetistirmek hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda STEM egitimi almis
Ogrenenlerin, problem ¢dzebilen, elestirel diisiinebilen, yenilikgi, yaratici, 6zgiiveni yliksek,
isbirlik¢i 6grenmeye yatkin, iletisim becerileri gelismis ve teknoloji okuryazari bireyler
olmalar1 beklenir (Sar;, 2018). Bu becerilerin aym1 zamanda BID igerisinde yer aldig
goriilmektedir. Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu (International Society for
Technology in Education) BID’i yaraticilik, algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme, problem
¢ozme, isbirlik¢i diisiinme ve iletisim becerilerinin ortak yansimasi olarak tanimlamaktadir
(Korkmaz, Cakir & Ozden, 2017). Yaraticilik, sadece sanatla ilgili olmayan ve yasam boyu
siiren bir beceri olup kendini ifade etme, zekd ve hayal giiclinii kullanma kapasitesi olarak
tanimlanabilir (Craft, 2003). Yaratict diisiinme 6zelligine sahip birey ayni1 zamanda elestirel
diisiinme ve problem ¢o6zme 6zelliklerine de sahiptir. Siradan fikirlerden farkl 6zgiin fikirler
gelistirmek, problem ¢6zme becerisinin ve yaratici diistinmenin bir sonucudur (Korkmaz, Cakir
& Ozden, 2017). Algoritmik diisiinme, algoritmalar1 anlama, uygulama, degerlendirme ve
tiretme becerisidir (Hsu & Wang, 2018). Giinlik hayatin algoritmalarla ¢evrili oldugu
diisiiniildiiglinde, bu beceriyi gelistirmenin énemli bir kazang olacagi asikardir. Algoritmik
diisiinebilen bir birey, herhangi bir konuda ¢oziim tretirken ¢oziim yontemleri konusunda
detayl1 ve amaclh diisiinebilmektedir (Korkmaz, Cakir & Ozden, 2017). Elestirel diisiinme ise
bireyin veya baskalarmin fikir ve diisiincelerini anlama ve sunma becerilerini daha iyi
kullanabilmek icin gergeklestirilen aktif, diizenli ve islevsel siire¢ olarak tanimlanabilir
(Kokdemir, 2003). Bir problem elestirel diisinme yoluyla farkli yontemler kullanilarak
¢oziilebilir. Sonug¢ olarak yaraticilik, algoritmik diistinme ve elestirel diisiinmenin problem
¢dzme siirecindeki rolleri onlar1 BID’in énemli bileseni haline getirir. Benzer sekilde problem
¢ozme, isbirlik¢i diisiinme ve iletisim becerileri de problem ¢6zme siirecindeki dogrudan
etkileri ile BID’in diger bilesenlerini olusturur. Ote yandan bu beceriler, gelisen bilim ve
teknoloji dogrultusunda yenilenen 2018 Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda da alana 6zgii
beceriler olarak yerini almistir (MEB, 2018).
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Tablo 4. Fen Bilimleri Ogretim Programinda Alana Ozgii Beceriler (Kaynak: MEB, 2018).

Bilimsel Siire¢ Becerileri Yasam Becerileri Miihendislik ve Tasarim Becerileri
*  Gozlem yapma e Analitik diisinme *  Yenilikgi (inovatif) diisiinme

+  Olgme »  Karar verme

¢ Smiflama e Yaratici diislinme

*  Verileri kaydetme *  Girisimeilik

»  Hipotez kurma o Jletisim

*  Verileri kullanma e Takim ¢aligmast

¢ Model olusturma

*  Degiskenleri degistirme ve
kontrol etme

e Deney yapma

Tablo 4’te verilen yasam becerileri ve miihendislik ve tasarim becerileri incelendiginde BID’in
bilesenlerini olusturan yaratici diisiinme, algoritmik diistinme, elestirel diisiinme, isbirlik¢i
diisiinme, problem ¢dzme ve iletisim becerilerini kapsadigi goriilmektedir. Ayrica Tablo 4’te
verilen 6lgme, siniflama, verileri kaydetme, verileri kullanma, model olusturma gibi bilimsel
siire¢ becerileri de BID siireglerinde desteklenebilir. BID’in alt boyutlarini olusturan veri
diizenleme, Oriintli tanimlama, modelleme gibi siiregler bilimsel siire¢ becerileri ile iligkili olup
bu becerilerin gelisimine katki saglayabilir. Bu bilgiler 1s181nda, BID’in 6gretim programinda
belirtilen alana 06zgli becerilerle uyumlu oldugu ve fen bilimleri Ogretimi ile
iliskilendirilebilecegi sdylenebilir. Bu ¢alismada, Tablo 2’de verilen BID modeline gore fen
Ogretimi etkinligi gelistirilmis ve Ogretmen adaylarinin etkinlik hakkindaki goriisleri
degerlendirilerek BID’in fen 6gretiminde kullanilabilirligi incelenmistir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma modelinde tasarlanmis olan bu ¢alismada olgubilim (fenomenology) deseni
kullanilmigtir. Olgubilim deseninde, fark dilen ancak derin ve detayli bir anlayisa sahip
olunmayan olgulara odaklanilir. Bu tarz aragtirmalarda, bir olgu ile ilgili olarak derinlemesine
ve detayl bir aciklama tiretilmesi hem teorik olarak literatlir agisindan hem de pratik olarak
yeni uygulamalar sunma agisindan olduk¢a Onemlidir (Aydin Giinbatar, 2019). Olgubilim
caligmalarinda amag, bir olguyla ilgili kisisel deneyimleri ve yasantilara yiiklenilen anlamlari
ortaya cikararak genellestirmektir. Dolayisiyla bu yontemde odaklanilan olguyu en iyi
yansitabilecek bireylerin segilerek bu bireylerle yapilacak goriismeler dnemli bir veri kaynagi
olarak degerlendirilir (Yildirim & Simsek, 2011). Bu ¢alismada gelistirilen 6gretim etkinligiyle
ilgili 6gretmen adaylarinin goriisleri alinarak detayli bir sekilde incelenmeye c¢alisilmistir.
Ogretmen adaylarmin konuya ve olguya iliskin teorik bilgi ve pratik beceri deneyimleri dikkate
alinmis ve yapilan goriismeler olgubilim deseni kapsaminda degerlendirilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’deki bir devlet
tiniversitesinin fen bilgisi 6gretmenligi programi son sinifinda 6grenim goren 21 §gretmen
adayidir. Calisma grubu, olgubilim g¢alismasina uygun olacak sekilde amagli 6rnekleme
cesitlerinden Olgiit Ornekleme yoOntemine gore belirlenmistir (Canbazoglu Bilici, 2019).
Katilimcilari belirlemede, 6grencilerin fen bilgisi 6gretmenligi son smif 6grencileri olmalari,
STEM egitimi ve Arduino uygulamalar1 hakkinda bilgi ve deneyim sahibi olmalar1 ve goniillii
olarak ¢alismada yer almak istemeleri Olgiit olarak alinmistir. Caligma grubunda yer alan
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O0gretmen adaylari, lisans 6grenimlerinde se¢gmeli ders kapsaminda STEM egitimi ve Arduino
uygulamalarina yonelik uygulamali egitim almiglardir. Katilimcilarin STEM etkinlikleri ve
Arduino uygulamalar1 hakkinda bilgi ve deneyim sahibi olmalar1 nedeniyle gelistirilen etkinligi
en iyi sekilde degerlendirebilecekleri diigiiniilmiistiir.

Gelistirilen Ogretim Etkinligi

Calismada oncelikle mevcut literatiir taramasi gerceklestirilerek BID ve egitimdeki
uygulamalar1 konusunda arastirmalar incelenmistir. Daha sonra belirlenen konuda fen 6gretimi
etkinligi gelistirilmistir. Etkinlik, Tablo 2’de verilen BID modeline gore gelistirilmis ve bu
modelin agsamalar1 yansitmaya calisilmistir. Etkinlik gelistirme siirecinde fen egitimi uzmani,
bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi uzmani ve fen bilgisi 6gretmeni olmak iizere {i¢
uzman goriisti alinmis ve gerekli degisiklikler yapilarak son hali verilmistir. Etkinlik asagida
sunulmustur:

Etkinlik Adi: Sehir Aydinlatma Sistemi Tasarimi

Swnifi: 7.smif

Unite: Elektrik Devreleri (7. Unite)

Konu: Ampullerin Baglanma Sekilleri

Konu / Kavramlar: Seri baglama, paralel baglama, elektrik akimi, gerilim
Kazammlar:

F.7.7.1.1. Seri ve paralel bagli ampullerden olusan bir devre semasi ¢izer.
F.7.7.1.2. Ampullerin seri ve paralel baglandigi durumlardaki parlakliklarini devre {izerinde
gozlemleyerek ¢ikarimda bulunur.

F.7.7.1.6. Ozgiin bir aydinlatma arac1 tasarlar.

Siire: (2+2) 4 ders saati

Etkinligin Uygulama Asamalart
1. Problemi tanimla

Senaryo: Isildayan Sehirler

Bir elektrik ve aydinlatma sirketinde miihendis olarak galistiginiz1 diistiniin. Aldigimiz bir is
olarak ekibinizle birlikte yasadiginiz sehrin belli cadde ve sokaklarina aydinlatma sistemleri
kuracaksiniz. Isverenin sizden dzellikle dikkat etmenizi istedigi baz1 hususlar vardir. Daha 6nce
i1 yapan sirketin bir hata yaptigin1 ve sokaktaki aydinlatma diizeneginin bir noktasinda olusan
hasar ile tim sistemin ¢oktigiint ifade etmistir. Ayrica aydinlatma sisteminde parlakliklarin
dengesiz oldugunu, bazi sokaklarda trafik akismin tek yon olmasina ragmen yetersiz
aydinlatma nedeniyle kazalara sebebiyet verdigini belirtmistir. Bunlara ek olarak sirketin ve
sehir yonetiminin sistemden beklentisi minimum enerji tiikketimi saglamasidir. Sizden tiim isi
ele almadan tek yon olarak bahsettigi sokaklardan birinin kii¢iik bir modellemesi nitelinde
tasariminizi yapmanizi istiyor ve yola yazilan tek yon yazisinin karanlikta net bir sekilde
goriinmesi gerektigini belirtiyor. Goreviniz verilen kosullar1 saglayacak bir aydinlatma sistemi
tasarlamaktir. Sistemin tasarlanacagi bolgenin krokisi asagida verilmistir.
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(Not: Lamba yerlestirmeleri temsilidir. Lambalarin her birinin aydinlatabilecegi alan kroki iizerinde
gosterilmistir.)

Size sunulan malzemeler: Arduino UNO Kart, farkli biiyiiklikte breadboradlar, LDR 1s1k
sensorii, hareket sensorii, uzaklik sensorii, 330kQ, 1 Q ve 10 Q’luk degerlere sahip direngler,
potansiyometre, lazer sensor modiilii, jumper kablo, farkli renklerde ledler

(Not: Tasarimda isinize yarayacagini diisiindiigiiniiz malzemeleri segmeniz beklenmektedir.)
la. Soyutlama
Bu asamada problemin detaylarin1t gormezden gelerek problemi basitlestirmeniz
beklenmektedir.
e Aydinlatma sisteminin enerji tasarruflu olmasi
- Diisiik enerji tiiketimi
- Isik seviyesine duyarli sistemler
- Harekete duyarli sistemler

e Tek yon yazist okunacak sekilde aydinlatma saglamasi
e Bir noktasinda ariza olustugunda diger kisimlarin yanmaya devam etmesi
e Lambalarin ayni parlaklikta yanmasi

. gibi problemin kriterleri {izerinde diisiinmeniz ¢6ziimde kolaylik saglayacaktir. Bu
durumlarl g0z oniinde bulundurup kendi bilgilerinizi de ise katarak problemi daha basit bir
sekle sokabilirsiniz.

Edindiginiz bilgileri asagidaki bosluga not aliniz.

1b. Ayristirma

Bu basamakta amaciniz soyutlama asamasinda diisiindiigiiniiz durumlar1 dikkate alarak
problemin derinliklerine inmeniz ve bilesenlerine ayirmanizdir.

Oncelikle asagidaki sorular arastirip tartisalim.

e FElektrik devrelerinde baglant1 sekilleri nasil olabilir? Bu baglantilarin  6zellikleri
nelerdir?

e Devredeki tiim ampul veya ledlerin esit parlaklikta yanmalar1 i¢in hangi baglanti sekli
kullanilmalidir? Sebebi nedir?

e Bir devrede enerji tasarrufu nasil saglanabilir?
e Enerji tasarruflu aydinlatma sistemleri nasil ¢aligir?
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2. Veri toplama, temsil ve analiz

Bu basamakta bir dizi etkinlik gerceklestirerek probleme ¢oziim amagh arastirma yapiniz.
Problem igerisinde gegen kavramlar {izerine veriler toplayip, grafik veya tablolara aktararak
analiz ve yorumlarinizla problemin ¢6ziimiine yonelik bilgileri elde etmeniz beklenmektedir.

https://phet.colorado.edu/tr/simulation/legacy/circuit-construction-kit-dc

Veri toplama siirecinde PhET Simiilasyonlarindan — Devre Yapum Kiti (sadece DC)
simiilasyonunu kullaniniz. Dilerseniz ve imkaniniz da varsa diger dijital platformlardan da

faydalanabilirsiniz.

o Seri bagl: iki pil ve seri bagl ampullerden olusan bir devrede ampul sayisimin parlakliga
etkisini arastiriniz.
e Ampul sayilar1 degistik¢e her bir ampuldeki parlaklik degisimini de gozlemleyiniz.
e Simiilasyon lizerinden voltaj ve akim degerlerini 6l¢iiniiz.
e Bunlan yaparken devredeki herhangi bir baglantiyr iptal ederek neler oldugunu
gbzlemleyiniz ve gézleminizi not aliniz.

HipOteZ: ................................................ Ampul SaylSl Parlaklik (1-2-3)
Bagimli degisken:................cooeiiiiiiin 1
Bagimsiz degisken:................c 2
Kontrol degiskeni:................coooeviiiiiiii. 3

NOT: Ampullerin parlakliklari1-2-3 seklinde derecelendirilecektir.

Elde ettiginiz tablo yardimiyla seri bagli devrelere dair nasil sonuglar ¢ikarirsiniz? Asagiya
yaziniz.

o Simdi de ampullerin paralel bagl ve pillerin(2 pil) yine seri bagh oldugu bir devrede
degisen ampul sayisimin parlakliga etkisini aragtiriniz.
e Ampul sayilar1 degistikge her bir ampuldeki parlaklik degisimini de gozlemleyiniz.
e Simiilasyon {lizerinden voltaj ve akim degerlerini 6l¢iiniiz.
e Bunlar yaparken paralel kollardaki herhangi bir baglantiy1 iptal ederek neler oldugunu
gozlemleyiniz.
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Hipotez:. ..o 3
Bagimli degisken:................coooiiiiiiin Ampul Sayist Parlaklik (1-2-3)
Bagimsiz degisken:...................o 1
Kontrol degiskeni:.................oooviiiiini 2

3

Not: Ampullerin parlakliklari1-2-3 seklinde derecelendirilecektir.

Elde ettiginiz tablolar yardimiyla paralel bagli devrelere dair nasil sonuglar cikarirsiniz?
Asaglya yaziniz.

o Seri ve paralel bagli devreleri enerji tasarrufu agisindan karsilastiriniz.

3. Coziumleri iiret, sec ve planla

Probleme yéonelik ¢oziimler iiretiniz (Algoritma olusturunuz).

Bu asamada sizlerden bir onceki asamada (Veri toplama, temsil, analiz asamasi) ulagtiginiz
bulgular dogrultusunda probleme yonelik ¢6ziim Onerileri getirmeniz beklenmektedir.

Her bir grup iiyesi eszamanl calisarak ¢ozlim i¢in farkli fikir iiretebilir ve Oneriye yonelik
algoritmay1 olusturabilir. Eszamanli olusan ¢6ziim 6nerilerinin grupga birlikte degerlendirmesi,
problemin kriter ve sinirliliklara goére en uygun ¢éziimiin segilmesi beklenmektedir.

Gelistirdiginiz ¢ozlimleri kriterler dogrultusunda degerlendirerek en uygun olani se¢iniz ve
nedenini agiklaymiz.

Sectiginiz ¢oziimiin devre semasini ve resmini ¢iziniz.

4. Coziimleri uygula

4a. Coziimiin sitnanmasi ve lyilestirilmesi

Coziimiin ige yarayacagini diigiiniiyor musunuz? Neden? Aciklayiniz.
Coziimiin 1slem adimlarini (algoritmay1) adim adim degerlendirerek kagit tizerinde ¢6ziimii
simayiniz ve aksayan yonler varsa gelistiriniz.

4b. Algoritmanin Kodlanmasi (Otomasyon)

Devre semanizi dikkate alarak breadboard iizerinde devreyi kurup, algoritmay1 Arduino IDE
veya mBlock programlari iizerinden kodlayiniz.

5. Coziimleri degerlendir ve gelistir

Sa. Coziimleri degerlendir

e Bu adimda fiziksel olarak kurulan ve yazilimsal olarak kodlamis oldugunuz sisteminizi
test ediniz.
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e Tasarlamis oldugunuz sistemin kriterleri ve simirliliklar1 karsilayip karsilamadigina dair
testlerinizi yapiniz ve aksayan yonler varsa gelistiriniz.

Saglama durumu

Kriter 1
Kriter 2
Kriter 3
Kriter 4
Smirhilik 1
Stirlilik 2

5b. Gelistirme & Genelleme
Gelistirdiginiz tasarimin farkli problemlere nasil katki saglayabilecegini tartiginiz.

Ormegin stadyum aydinlatma, tiinel aydinlatma gibi sistemlerde kullanilabilirligini
tartisabilirsiniz.

6. Degerlendirme

e Sizce problemin ¢6ziimii i¢in en ideal tasarima ulastiniz mi1? Nedeniyle birlikte
aciklaymiz.

e Enerji aktarimi i¢in olusturulmus bir elektrik devresinde gergeklestirilebilecek baglanti
tirleri nelerdir? Bu baglant1 tiirleri glinliikk hayatta nasil ve hangi amagcla
kullanilmaktadir?

e Asagida verilen tanilayici dallanmis agagta dogru ¢ikisi bulunuz.

| )
Seri bagl devrelerde
D —p= ampul says1 lamba
parakligin afkilemez
Serl bagl devrelerde ¥
D — | lamiba parikigi daha | 2Qks |
fazladir.
o>t |
Serl bagh devielerde
Y - ampul sayrs| lamba
pariakligin atber,
Bir devrede
Lo SN T
pariakige
devrenin seri
yada paralel
for iy o>
baglidir,
Paralel bagh covralerds
O —- lamBalardan &irl
patiarsa dovre cakgmaz
Pl L[]
Ly | detrelerds lamba
parlikigi daha
— —o—[_Tom ]
Paralel bagh
devralerde ampul

¥ —- syl lamba
pariakligin etilemez.

)
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu calismanin verileri, yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla toplanmistir. Yari
yapilandirilmig goriisme formu, belirlenmis sorular gercevesinde bireyin konu hakkindaki
duygu ve diigiinlerini belirlemek amaciyla kullanilan bir veri toplama aracidir (Cepni, 2014).
Goriisme formu arastirmacilar tarafindan hazirlanmis ve kapsam gegerliligi i¢in iki alan egitimi
uzmaninin goriisii alinmistir. Uzmanlarin goriisii dogrultusunda bazi degisiklikler yapilarak 6
sorudan olusacak sekilde goriisme formuna son hali verilmistir.

Oncelikle gelistirilen etkinlik, dgretmen adaylari ile paylasilmis ve katilimecilar tarafindan
ayrintili olarak incelenmistir. Bu siirecte dgretmen adaylar1 BID hakkinda bilgilendirilmis ve
sonrasinda etkinlik uygulama asamalar1 ve yapilmasi gerekenler etkinlik kilavuzu {izerinden
ayrintili olarak tamitilmistir. Katilimci 6gretmen adaylari, dnceden STEM egitimi ve Arduino
uygulamalarina yonelik uygulamali egitim almis, simiilasyonlarin kullanimi, Arduino ile
kodlama ve Blok tabanli programlama konusunda bilgi ve deneyim sahibi kisiler olacak sekilde
belirlenmistir. Dolayisiyla etkinligi inceleme ve goriis bildirebilme yeterliligine sahip olduklari
degerlendirilmistir. Etkinligin incelenmesinden sonra arastirma verilerini toplanmak tizere
katilimcilarla yaklasik 30 dakikalik goriisme yapilarak etkinlik hakkinda gortisleri alinmigtir.
Nitel aragtirma ydntemlerinde toplanan verilerin nasil toplandigi hakkinda ayrintili bilgi
verilmesi ve arastirmanin sonuglarina nasil ulasildiginin  agiklanmasi  aragtirmanin
gecerliliginde 6nemli bir Slgiittiir (Yildinnm & Simsek, 2011). Goriisme formu ile toplanan
verilerin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Bu siirecte birbirine benzeyen veriler,
belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek okuyucunun anlayabilecegi bir
bicimde diizenlenmis ve smiflandirma yapilmistir. Verilerin analizi siirecinde Oncelikle
goriigme formlar arastirmacilar i¢in ¢ogaltilmis, kodlama ve temalarin belirlenmesi islemleri
arastirmacilar tarafindan birbirinden bagimsiz sekilde gerceklestirilmistir. Daha sonra kodlama
glivenirliginin belirlenmesi i¢in Miles ve Huberman (1994) giivenirlik katsayis1 0,87 olarak
hesaplanmis ve kodlayicilar arast uyum oraninin yeterli diizeyde oldugu belirlenmistir.
Calismada etik ilkesine bagli olarak katilimcilarin isimleri yerine K1, K2, K3... seklinde kodlar
kullanilmistir.

BULGULAR

Ogretmen adaylarmmin BID’e dayali fen ogretimi etkinligi hakkindaki goriisleri
degerlendirilerek kodlar belirlenmis ve bu kodlardan yararlanilarak BID bilgisi, etkinligin
kazamimlar agisindan yeterliligi, ogrenme-o6gretme siirecine katki, etkinligin avantajli ve
dezavantajli yonii, STEM egitimi niteliklerini karsilama durumu, etkinligi uygulama tercihi ve
etkinligi uygulamak isteme nedenleri temalar1 olusturulmustur.

“Bilgi islemsel diisiinme ile ilgili daha énce herhangi bir bilgiye sahip miydiniz?” sorusuna
karsilik 6gretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu bilgisinin olmadigin belirtirken 4 kisi kismen
bilgi sahibi oldugunu belirtmistir (Tablo 5). Kismen bilgim var kategorisinde toplanan
katilimcilar daha ¢ok BID’in adim1 duydugunu ancak kapsamli bir bilgiye sahip olmadigini
belirtmislerdir.

Tablo 5. Ogretmen Adaylarinin BiD Bilgilerine Yénelik Goriisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek Ifadeler

Hayir, daha once hi¢ duymadim. (K5)
— Bilgim yok 17 Sadece adint duymustum. Icerigi ve ilgi alamiyla ilgili bir bilgim
) yoktu. (K1)
=2 Kismen 4 Bu bashk altinda bilgilendirilmem olmadi fakat asamalar: tek
E bilgim var olarak diisiindiigiimde az ¢ok bilgim vard. (K3)

Daha once adint duymustum fakat genis kapsaml bir bilgiye sahip
degildim. (K20)
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Aragtirma kapsaminda yer alan 6gretmen adaylarinin, “Fen Bilimleri dersinde kullanilmasi
planlanan “Sehir Aydinlatma Sistemi Tasarimi” etkinligi, ilgili tinitenin kazanimlarini karsilar
mi? Bu anlamda yeterli goriiyor musunuz?” sorusuna verdikleri cevaplardan elde edilen
bulgular Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Etkinligin Unite Kazanimlarim Karsilama Durumuna Yénelik Ogrenci Goriisleri

Tema  Kodlar Frekans Ornek Ifadeler

Evet, ogrenciler elektrik devre elemanlarini bilecek, seri-paralel
baglama hakkinda hipotezlerini gerceklestirecek ve parlakiik
Yeterli 17 hakkinda bilgi sahibi olacaklardir. BID ile de baglant: kurmus
olacak. (K21)
Evet, karsilayacagina inaniyorum. Hedeflenen kazammda yer
alan ogrenmelerin  hepsini saglayabilecek bir etkinlik gibi
goriiniiyor. Ogrenci hem devre elemanlarim hem de baglama
sekillerini bu etkinlikle ¢ok rahat ogrenebilir. (K17)
Kismen 4 Evet, iinitenin kazanmimlarini  karsiliyor. Elektrik devre
yeterli elemanlarimin  baglanma sekillerini kavrayabilme agisindan
kazanim i¢in uygun ve yeterli oldugunu diisiiniiyorum. (K10)
Kazanimlara uygun olarak hazirlannustir. Fakat tamamen
yeterlidir denemez. Soru sayisi arttirlabilir. (K17)
Yeterli goriiyorum evet ama bu etkinligi yapmadan dnce
cocuklarin bu etkinlige hazirlanmast gerektigini diistiniiyorum.
Arduino kismina onceden hazirlanmali. (K11)

Etkinligi kazamimlar ac¢isindan
yeterliligi

Tablo 6 incelendiginde katilimcilarin genel olarak etkinligin fen bilimleri dersi iinite
kazanimlarini karsiladig1 goriisiine sahip oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarindan 17°si,
etkinligin kazanimlar karsilamada yeterli oldugunu belirtmislerdir. Dort katilimer ise etkinligi
kismen yeterli buldugunu ancak gelistirilebilecegini belirtmis ve etkinligin barindirdigi bazi
uygulamalar i¢in 6grencilerin hazirlanmasi gerektigi yoniinde endiselerini dile getirmislerdir.

Etkinligin 6grenme-6gretme siirecine katkilarini degerlendirmeye yonelik olarak 6gretmen
adaylarina; “Bilgi islemsel diisiinmeye dayali bu tarz etkinlikler 6grenme-ogretme siirecine ne
tiir katkilar saglayabilir? A¢iklayiniz.” sorusu yoneltilmis ve elde edilen bulgular Tablo 7°de
sunulmustur.

Tablo 7. Bilgi islemsel Diisiinmeye Dayali Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siirecine Etkilerine Yonelik Goriisler

Tema Kodlar Frekans Ornek Ifadeler
Diisiinme becerileri 9 Bu tarz etkinlikler icerisinde inovatif diigiinme,

girisimcilik, elestirel diisiinme, STEM ve problem
¢ozme becerileri gibi bircok beceri yer almaktadir.
Ogrenciler bu etkinlikler ile bas basa kaldiginda bu
becerileri de kazanacaklardwr. (K7)
...Aymi  zamanda diisiimnme ve el becerilerini
gelistirir. (K8)

Yaratict  diisiinme ve elestirel diisiinme
becerilerine biiyiik katki saglayacaktir. (K15)
Bu tarz etkinlikler; problem durumlart ile karsi
karsiya gelen 6grencinin tizerine gitmesine yardimci
olur. Bir baska problem ile karsilastiginda
ogrendigini aktarabilmesine yardimct olur. (K7)

Problem ¢6zme becerisi
Yaratici diisiinme becerisi
Karar verme becerisi
Elestirel diisiinme becerisi
Girigimcilik becerisi

Tletisim ve isbirligi becerisi
Arastirma-sorgulama becerisi
Yenilik¢i diisiinme

El becerileri

Beceri gelisimi

NN WM O©
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Bilgi islemsel diisiinmeye dayali bu tarz etkinlikler

BerSte aktif tUt.mav. 11 ogrencilerin derse olan ilgisini, katilma istegini ve
erse katilma istegi olusturma 9 meralant artiracakar. (K1)
o § Dersi sevdirme-ilgi arttirma 8 Ogrencinin calismalar siirecinde cok aktif olacagin
e @ Derse karsi olumlu tutum 5 diistiniiyorum. Ve aktiflik 6grenme ortamini olumlu
% 2 gelistirme yonde etkileyecektir...(K15)
= g Fen bilimleri dersi genel olarak uygulamali bir
derstir. Bu tarz etkinlikler de ogrenciyi smnif
icerisinde aktif kilacaktir. (K1)
Coziim odakl yaklagimi 8 Ogrencilerde  fen  bilimleri  dersini  yaparak
benimsetme yasayarak tecriibe etmeleri daha kalici bilgileri
Kalic1 6grenme saglama 6 olusturur... (K8)
° T Problem odakli 6grenme, becerileri iizerinde olumlu
> Stireci sorn"uvtlastlrma-)v/aparak 4 bir etki yaratir. Fen bilimleri derslerin de deney
s = yasayarak 6grenme saglama yaparken hangi adimlart uygulayacagina karar
§ £  Teknolojinin verimli 4 verme de katki saglar. (K9) ]
= § kullanimini saglama Isbirligine dayali bir 6grenme yaklasimi oldugu icin
S % isbirlikei 63 aflc cocuklarn  bu yonde gelismelerini, tasarim
28 $ v1r1 ¢1 ogrenmeye katki 4 siire¢lerinde yaratict olmalarini saglar. (K11)
E T saglama Problemlere farkii ¢éziim yollart bulmalari, pratik
= Disiplinler arast uygulama 3 ve ¢oziim odakly olmalarina yardimci olur. (K1)
R imkan1 sunma Etkinlik yapan kisiler disiplinler arasi gegisi

ogreniyor ve  kendilerini  ¢esitli  konularda
gelistiriyorlar. (K3)

Ogretmen adaylarinin goriislerine gore etkinligin 6grenme-dgretme siirecine saglayabilecegi
katkilar, beceri gelisimi, tutum ve motivasyon etkisi ve bilginin yapilanmasi ve desteklenmesi
seklinde {i¢ temada toplanmistir (Tablo 7). Katilimcilar beceri gelisimi boyutunda bu tarz
etkinliklerin 6grencilerde diisiinme becerileri, problem ¢dzme, yaratici diisiinme, karar verme,
elestirel diisiinme, girisimcilik, iletisim-igbirligi, arastirma-sorgulama ve yenilik¢i diisiinme
becerilerinin gelisimine katki saglayabilecegini belirtmislerdir. Konuyla ilgili bazi gorisler;
“Ogrencilerin ilk énce ozgiivenini arttirir. Ben Arduino ogrendigimde artik giinliik hayatta
karsilagtigim bir¢ok sistemin nasil olusturuldugunu anlamig oldum ki ogrencilerde meraklarini
giderebilir. Tasarlanmuis bir¢ok sistemi kendileri yapmak ister artik. Bu da onlarda girisimcilik
duygusunu arttirir.(K10) 7, “Isbirligine dayali bir 6grenme yaklasimi oldugu icin ¢ocuklart bu
yonde gelismelerini, tasarim siireclerinde yaraticiliklarimin gelismesini saglar. (K11)”,
“...Problem ¢ozme, arastirma-sorgulama becerilerine katki saglar. (K6)” seklinde olmustur.
Bu ifadeler, bilgi islemsel diisiinmeye dayali 6gretim etkinliginin 21.ytizy1l becerilerinin
gelisiminde etkili olabilecegini isaret etmektedir.

Katilimcilarin  goriisleri degerlendirildiginde tutum ve motivasyon boyutunda etkinligin
ogrencileri aktif tutma, derse katilma istegi olusturma, dersi sevdirme-ilgi artirma ve derse kars1
olumlu tutum gelistirme gibi katkilarinin olabilecegini anlagilmaktadir. Konuyla ilgili bazi
ogretmen adaylarinin goriisleri Tablo 7°de verilmistir. Bu ifadelerde etkinligin 6grencileri aktif
tutacagl ve tutum ve motivasyonlarii olumlu yonde etkileyebilecegi goriisiine sahip oldugu
goriilmektedir. Etkinliginin 6grenme-ogretme siirecine saglayabilecegi diger katkilari ise
bilginin yapilandirilmasi ve desteklenmesi temasi altinda toplanmistir. Katilimcilar bu tarz
etkinliklerin ¢6ziim odakli yaklagimi benimsetme, kalic1 6grenme saglama, yaparak-yagayarak
ogrenme saglama, teknolojinin verimli kullanimini saglama, isbirlik¢i 6grenmeye katki
saglama ve disiplinlerarast uygulama imkani sunma gibi olumlu etkilerinin olabilecegini
belirtmislerdir (Tablo 7).

Ogretmen adaylarmin etkinlikte olumlu ya da olumsuz gordiikleri ydnlerin sorgulandig
“Etkinligin sizce olumlu ve olumsuz yénleri veya ogretmen ve dgrenciler igin avantajli-
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dezavantajli yonleri nelerdir? A¢iklayiniz.” sorusuna verdikleri cevaplar iki ayr1 tema altinda
toplanarak Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Ogretmen Adaylarinin Bilgi Islemsel Diisiinmeye Dayali Fen Ogretimi Etkinligine Yonelik Olumlu ve
Olumsuz Goriisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek ifadeler

Dersi teoriden uygulamaya yoneltme 10 Etkinlik  6grencilere  teorik olarak — ogrenmis

H-} .
= T - olduklari konular: uygulamaya dokmeye yardimci
S ].E.Secerl gelisimine katki saglama 8 olacaktir. (K1)
= Ogrenciyi aktif tutma 6 Yeni bir tasarim yapacaklar: igin yaraticiliklari
= . . gelisir. (K10)
S Yaraticilik gelistirmesi 6 Bu etkinlik ¢ocuklara hem dersin icerigi olarak hem de
£ Derse yonelik ilgiyi artirma 5 beceri olarak ¢ok fazla sey katabilir. (K12)
350 ; . ...Clinkii  égrenciler igin farkli  bir durum
= Yaparak-yasayarak ogrenme 2 oldugundan genelde bu onlarda merak uyandiryyor
é ve 6grenmeye agik bir hale getiriyor. (K17)

Y 6netim siirecinin zor olmast 10 Ogretmenin simifa hékimiyeti onemlidir. (K6)
= Ov e . . . o
= g gretmen alan bilgisi eksikse veya sinif yonetimine
2 %aman kisithlig olugturmas 8 hakim degilse kargasa ortami olugabilir. (K8)
% Ogretmen yeterligi olmamasi 6 Bu etkinlik ¢ocuklara hem dersin igerigi olarak hem
- durumunda zorluk yasanabilmesi de beceri olarak ¢ok fazla sey katabilir. Lakin “’sini
& . . . . . . . . .
= Grup ¢alismasi problemlerinin siireci 4 ortanm e m, ogret.n.cenm J e’eflf bllgm varm sinif
N olumsuz etkilemesi kontrolii saglayabiliyor mu, ogrencilerin ogrenme
'z Kalabalik siniflarda sorun 3 diizeyleri nasil, arkadaslar: ile iletisim kurmakta
350 . . iyiler mi?”’ bunlarin onemi ¢ok fazladir.(K12)
= yasanabilmesi Kalabaltk simiflard I & J
= Yeterli bilgisayar olmamas 3 alabalik siniflarda uygulanmast karmasaya neden
= olabilir. (K15)
= Her kazanima uygun olmayabilir 2

Katilmcilar etkinligin - avantajli  yonii olarak en ¢ok dersi teoriden uygulamaya
yoneltebilecegi yoniinde goriis bildirmekle birlikte Ogrenciyi aktif tutma, yaraticilik
gelistirme, beceri gelisimine katki saglama, derse yonelik ilgiyi artirma ve yaparak yasayarak
ogrenme saglama gibi katkilarinin da olabilecegini belirtmislerdir. Baz1 6grenciler, “Etkinlik
ogrencilere teorik olarak ogrenmis olduklart konulari uygulamaya dékmeye yardimci
olacaktir (K1)”, “Yeni bir tasarum yapacaklar: icin yaraticiliklar geligir (K10)”, “Bu
etkinlik ¢ocuklara hem dersin icerigi olarak hem de beceri olarak ¢ok fazla sey katabilir
(K12)” gibi ifadelerle etkinligin avantajli olabilecegi yonlerini belirtmislerdir.

Ogretmen adaylan etkinliklerin dezavantajli yonleri olarak daha ¢ok etkinligin ydnetim
stirecinin zor olabilecegini, zaman sikintis1 olusturabilecegini ve dgretmen yeterliliginin
olmamasi1 durumunda zorluklar yasanabilecegini belirtmislerdir. Katilimeilar; “Bu etkinlik
cocuklara hem dersin icerigi olarak hem de beceri olarak ¢ok fazla sey katabilir. Lakin sinif
ortami iyi mi, ogretmenin yeterli bilgisi var mi, sinif kontrolii saglayabiliyor mu, ogrencilerin
ogrenme diizeyleri nasil, arkadaglart ile iletisim kurmakta iyiler mi? bunlarin énemi ¢ok
fazladr (K12)” gibi ifadelerle etkinligin uygulanabilirligi i¢in 6gretmen, 6grenci ve 6grenme
ortaminin etkinligin gerektirdigi yeterlilige sahip olmasi gerektigini vurgulamislardir. Bu
temada olusan diger kodlar ise smif mevcudunun kalabalik olmasi, yeterli bilgisayar
olmamasi gibi durumlarda problem yasanabilecegi ve ayrica bu tarz etkinligin her kazanim
i¢cin uygun olmayacagi yoniinde olmustur.

“Sehir Aydinlatma Sistemi Tasarimi” etkinligi STEM egitimi uygulamast i¢in uygun mudur?
STEM uygulamalarimin tasimasi gereken niteliklere sahip midir? Agiklayiniz.” sorusuna
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O0gretmen adaylariin tamami uygundur cevabi vererek STEM egitiminde bu tarz etkinliklerin
kullanabilecegini belirtmistir. Katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. Bilgi Islemsel Diisiinmeye Dayal1 Etkinligin STEM Egitimi I¢in Uygunluguna Yénelik Ogrenci Goriisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek Ifadeler

Disiplinlerarasi yaklagim 15 Bu  etkinlik, fen kazanmimlarini  icermesi,
E icerme matematik i¢in alan  hesabi  yapilmasi,
2 miihendislik tasarim siirecine uygun olmasi ve
= Tasarim siireci icerme 9 teknoloji  icinde Arduino ve  simiilasyon
E kullanilmast agisindan STEM egitimine uygun
= Beceri gelisimi saglama 8 oldugunu diisiiniiyorum. (K12)
z Aktif  Ggrenme  ve Ggrenme  stratejileri,
£ Problem ¢6zme siireci 5 yaraticihik, ozgiinliik ve inisiyatif alma,
£ igerme teknoloji tasarimi ve programlama, elestirel
b diigtinme ve analiz etme, karmasik problem
-E Uriin ortaya konulmasi 5 ¢ozme, muhakeme, problem ¢ézme ve diisiince,
= sistem analizi ve degerlendirmesi STEM
= Giinliik hayatla iliski 4 uygulamalarinin tasimasi gereken
.E ozelliklerdir. Bu etkinligimiz de bu ozelliklere
@ Fen kazanimlar1 kapsama 4 sahiptir. (K6)
= Evet uygundur. Gerekli fen ve miihendislik
= Aragtirma — sorgulama 2 asamalarin gerektiriyor. Arduino ile teknolojiyi
) siireci igerme ve matematik iglemlerini de ger¢eklestiriyor.(K4)

Ogretmen adaylari, BID modeline gére gelistirilen etkinligin disiplinleraras1 yaklagim, tasarim
siireci, problem c¢ozme siireci ve arastirma-sorgulama siireci icermesi, beceri gelisimi
saglamasi, lirlin gelistirilmesi, giinliik hayatla iliskili olmas1 ve fen kazanimlarin1 kapsamasi
yoniiyle STEM egitimi niteliklerini tagidigi ve STEM egitiminde de uygulanabilecegi goriisiine
sahiptirler. Konuyla ilgili olarak bazi katilimci ifadeleri Tablo 9’da verilmistir.

Katilimcilar, “Ogretmen oldugunuzda imkdnlar saglansa Fen Bilimleri dersinde “Sehir
Aydinlatma Sistemi Tasarimi” etkinligini uygular misiniz? Cevabinizin nedenini a¢iklayiniz. ”
sorusuna tamami olumlu goriis bildirmis ve kullanmak isteme nedeni olarak ise bu tarz
uygulamalarin 6grenme-0gretme siirecinde olusturabilecegi olumlu etkileri belirtmislerdir
(Tablo 10). Ogretmen adaylari; etkinligin dersi eglenceli hale getirme, kalic1 dgrenmeyi
saglama, 6grenciyi aktif tutma, 21. ylizyil becerilerinin gelisimine katki saglama, derse kars1
motivasyon olusturma, problem ¢6zme ve disiplinlerarasi 6gretim saglama gibi nedenlerle bu
tarz etkinlige derslerinde yer vermek istediklerini belirtmislerdir.

Tablo 10. Ogretmen Adaylarinin Derslerinde Etkinligi Uygulamak isteme Tercihlerine Yo6nelik Goriisleri

Tema Kodlar Frekans Ornek Ifadeler

Uygulamayr ¢ok isterim. Bu tarz etkinlikler bizim
egitimini vermis oldugumuz fen bilimleri dersi
Evet uygularim 18 konular: ve amaclarima uygundur(K1)
Evet uygulardim. Ciinkii benim hedefim dersime
olabildigince dgrenciyi aktif etmek onlarin da yeri
geldigi zaman benimle birlikte ders anlatmasini
Imkanlar dahilinde 3 saglamaktir. Ogrencimin hayal giiciinii gelistirmek
uygularim onun gelecegine bir nebze de olsa dokunmaktir(K3)
Uygulanabilirligi her okul kiiltiirti i¢in miimkiin
olmayacaktir. Bu yiizden daha ¢ok yeterli donanima
sahip okullarda ve yeterli bilgi ve beceriye sahip
sumiflarda uygulanabilirligi miimkiindiir (K7)

Etkinligi uygulama tercihi
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Elbette uygularim. Ogrencilerin aktif olmalarini ve

Dersi eglenceli hale 11 artik  geleneksel egitim devrinin  kapandigini
s getirme diistiniiyorum(K15)
g Ben uygulardim ¢iinkii  etkinlik hem STEM
g Kalic1 6grenmeyi 10 uygulamasint hem de bilgi islemsel diisiinmeyi
QC) saglama kapsadigindan ogrenci agisindan verimli bir etkinlik
g ) olacaktir. Ogrenci igin eglenceli ve merak
5 Ogrenci aktifligi 9 uyandirict bir etkinlik olacagni diisiiniiyorum. Fen
x saglama bilimleri derslerinde uygulama derslerin de beceri
£ gelisimine katkida bulanan bir etkinlik olmus(K9)
c—; 21. yy becerilerini 9 Bu tarz etkinlikler 6grencilerin her zaman ilgisini
2 gelistirme cekmistir. Boylece derse daha odakli ve daha iliskili
> oluyorlar(K4)
%n Derse karsi 6 Ozellikle fen bilimleri dersi etkinliklerin siklikla
2 motivasyon saglama yapilmast  gereken ve béylece dgrencilerin
= yaraticiligi problemleri ¢oziim yollar: aramalart ve
Problem ¢6zme 5 analitik  diisiinme  gibi  becerileri  gelisim
gosterir(K5)
Disiplinlerarast 5 Uygularim. Tiim disiplinleri kapsayan bir etkinlik
Ogretimi saglama hem kendi hem de dgrencilerim  agisinda

gelisimimize katki saglar (K11)

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu calismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin bir 6gretim etkinligine yonelik goriisleri
degerlendirilerek BID’in fen dgretiminde kullamilabilirligi irdelenmistir. Genel olarak 6gretmen
adaylarinmn etkinlige yonelik olumlu gériislere sahip oldugu ve BID’in fen 6gretimine katkilar
saglayabilecegine yonelik goriisler belirlenmistir.

Arastirmada katilimci1 6gretmen adaylarmm BID hakkinda bilgi sahibi olmadidi tespit
edilmistir. Bir problem ¢dzme siireci olarak BID, birgok disiplinle ilgili olmasina ragmen daha
cok bilgisayar bilimleri ile 6zdeslestirilmektedir (Wing, 2006). Ayrica BID’in fen bilimleri gibi
farkli disiplinlere entegrasyonuna yonelik ¢aligsmalar da heniiz ¢ok sinirli diizeydedir (Ketelhut
vd., 2020). Mevcut ¢alismada da etkinligin 6gretmen adaylarina uygulanmamis olmasi ve
etkinligin incelenerek goriislerin alinmasi bir sinirlilik olarak degerlendirilebilir. Ancak bu tarz
calismalarin artmas1 ve beraberinde uygulamali calismalarin yapilmas: ile BID’in farkh
disiplinlere entegrasyonu ve ilgili bireylerin BID becerilerine sahip olmasi saglanabilir.
Calismaya katilan 6gretmen adaylar1 genel olarak etkinligin ilgili konuya yonelik fen bilimleri
kazanimlarin1 karsilayabilecegi goriisiindedirler. Etkinlikte problem durumuna yonelik
simiilasyon programu ile gergeklestirilecek aragtirma-sorgulama siirecinde veri toplama, analiz
ve yorumlama asamalari ile ilgili kavramlarin 6grenilmesi ve sonrasinda elde edilen bilgilerin
uygulamaya doniistiiriilmesi siireglerinin kazanimlar agisindan 6nemli oldugu anlagilmaktadir.
Katilimecilardan dordii ise kazanimlar1 karsilamakla birlikte etkinligin gelistirilebilecegi
goriisiine sahiptir. Ogretmen adaylarinin bu goriislerinden BID modeli ile fen 6gretimi
kazanimlarinin verilebilecegi sdylenebilir.

Calismada, bilgi islemsel diisiinmeye dayali 6gretim etkinliginin 6grenme-Ogretme siirecine
saglayabilecegi katkilar ogretmen adaylarinin goriislerinden yararlanilarak belirlenmeye
calisilmistir. Katilimcilar etkinligin basta beceri gelisimi olmak {lizere fen bilimleri dersine
yonelik olumlu tutum olusturma ve motivasyonu artirma, bilginin yapilanmasi ve
desteklenmesi siirecine katki saglama seklinde olumlu etkilerinin olabilecegini belirtmislerdir.
Beceri boyutunda bu tarz etkinliklerin Ogrencilerde diisiinme becerileri, problem ¢6zme,
yaratic1 diisiinme, karar verme, elestirel diisiinme, girisimcilik, iletisim-isbirligi, aragtirma-
sorgulama ve yenilik¢i diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglayabilecegi belirtilmistir.
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21. ylizy1l becerileri olarak bilinen (Anagiin vd., 2016) bu beceriler fen bilimleri 6gretim
programinda da alana 6zgii beceriler olarak yer almaktadir (MEB, 2018). Kiiresel dlcekte
rekabetin 6n planda oldugu bu ¢agda 6grencilerin hayatlarinda basarili olabilmesi ve is hayatina
hazirlanmasinda bu beceriler olduk¢a 6nemlidir (Osman, Hamid & Hasan, 2009). Dolayisiyla
ogretim uygulamalarina BID entegre edilerek 6grencilerde bu becerilerin gelisimine katki
saglanabilir. BID modeline gore gelistirilen 6gretim etkinliginde 6grencilere gercek yasamdan
bir problem durumu sunulmakta ve bes asamali bir siiregte probleme ¢oziim gelistirmeleri
istenmektedir. Bu asamalar; 1) Problemi tanimla, 2) Veri toplama, temsil ve analiz, 3)
Coziimleri tiret, se¢ ve planla, 4) Coziimleri uygula, 5) Coziimleri degerlendir ve gelistirmeye
davam et seklinde olup her bir asamada yapilan ¢caligmalar beceri gelisimine katki saglayabilir.
Ornegin ¢dziimleri iiret, se¢ ve planla asamasinda dgrenciler yaraticiliklarini ve problem ¢dzme
becerilerini kullanarak fikirler sunar ve probleme ¢ozlimler iiretebilirler. Coziimleri elestirel
acidan degerlendirerek uygun ¢oziime karar verebilirler. Algoritmik diisiinme becerilerini
kullanarak ¢6ziime uygun algoritma gelistirirler. Bir baska boyut olarak problemi tanimlama,
veri toplama, temsil ve analiz asamasinda arastirma-sorgulama becerilerini kullanirlar. Bu
calismalarin gruplar halinde yapilmasi ve siirecin sonunda ¢oziimlerin sinifca degerlendirilmesi
iletisim-igbirligi becerilerini kullanmay1 gerektirir. Ayrica Ogrencilerin gercek hayattaki
problemleri ¢6zme siirecinde arastirma, ¢oziim iiretme ve Uriin gelistirmeleri ayn1 zamanda
girisimcei diigiincelerinin gelisiminde de etkili olabilir (Jin, Li Yang & Son, 2015). Boylece s6z
konusu becerilerin 6grencilerde gelisimine katki saglanabilir. Zira Strong’a (2013) gore bu
becerileri gelistirmenin en iyi yolu kullanmaktir.

Ogretmen adaylan etkinligin 6grenme-dgretme siirecine bir diger katkis1 olarak &grencileri
aktif tutma, derse katilma istegi olusturma, dersi sevdirme-ilgi artirma ve derse karsi olumlu
tutum gelistirme gibi katkilarinin olabilecegini belirtmiglerdir. Problem ¢6zme siireci
ogrencilerin aktif oldugu 6grenci merkezli bir siiregtir. Bu siirecte 6grencilerin teknolojiyi
kullanmasi, probleme ¢ozlim gelistirerek fen bilimlerini uygulama imkani bulmalar1 derse kars1
ilgilerinin artmasini ve olumlu tutum gelistirmelerini saglayabilir. Fen egitimi hem uygulamaya
hem de yoruma dayali bir alandir. Dolayisiyla bir problem ¢6zme siirecinde Og8rencilere
bilgilerin ger¢ek hayat formatinda sunulmasi ve igbirligi i¢erisinde bilgilerini uygulama imkéani
bulmalar1 derse karsi ilgilerinde ve 6grenmelerinde olumlu etki olusturabilir (Sar1, Alict & Sen,
2018). Etkinliginin 6grenme-Ogretme siirecine saglayabilecegi diger katkilart ise bilginin
yapilandirilmas: ve desteklenmesi temasinda toplanmustir. Ogretmen adaylari, bu tarz
etkinliklerin ¢6ziim odakli yaklagimi1 benimsetme, kalic1 6grenme saglama, yaparak-yasayarak
ogrenme saglama, teknolojinin verimli kullanimini saglama, isbirlik¢i 6grenmeye katki
saglama ve disiplinleraras1 uygulama imkani sunma gibi olumlu etkilerinin olabilecegini
belirtmiglerdir. BID, bilgisayar kavram ve siireglerinden yararlanarak teknoloji destegi ile
problem ¢6zme siirecidir. Bu siirece 6gretim etkinliklerinde yer verilmesi, 6grencilerde en basta
problemlere ¢6ziim odakli yaklagimi destekleyerek problem ¢ézme becerilerinin gelisimine
katki saglayacaktir (Giilbahar, Kert & Kalelioglu, 2019). Ogretim etkinliginde dgrencilerden,
aragtirma-sorgulama siireci ile veri toplamalari, elde ettigi verileri problemin ¢oziimiinde
kullanmalar1 ve gercek yasam problemine yonelik bir ¢oziim gelistirmeleri beklenmektedir. Bu
adimlarla Ogrencilerin bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanmalar1 miimkiin oldugunda anlamli
O0grenme ve yaparak yasayarak Ogrenme siireclerinin desteklenebilecegi soylenebilir.
Katilimeilarin belirttigi gibi BID disiplinlerarasi uygulama imkani sunabilir. BID’de énemli bir
yer tutan teknoloji, tasarim ve modelleme ile disiplinleraras1 yaklagim uygulanabilir (Giilbahar,
2018). Gelistirilen 6gretim etkinliginde oncelikle 6grencilerden fen bilgilerine ulasmalar1 daha
sonra bu bilgilerle birlikte matematigi de kullanarak probleme ¢o6ziim {iiretmeleri
beklenmektedir. Bu esnada 6grencilerin Arduino araglarini kullanarak kodlama yapmalar1 ve
iriin gelistirmeleri istenmektedir. Boylece 6grenciler farkli disiplinleri bir arada kullanma
imkan1 bulacaklardir.
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Aragtirmada etkinliginin olumsuz veya dezavantajli yonleri 6gretmen adaylarinin goriislerinden
belirlenmeye ¢alisilmistir. Katilimeilar daha ¢ok etkinligin yonetim siirecinin zor olabilecegini,
zaman sikintis1 olusturabilecegini ve 6gretmen yeterliliginin olmamasi durumunda zorluklar
yasanabilecegini belirtmislerdir. Etkinlikte veri toplama siirecinde bilgisayar simiilasyonlarinin
kullanilmasi, ¢6ziim i¢in tasarim gelistirme siirecinde Arduino araclarimin kullanilmasi,
algoritma olusturulmasi ve kodlama yapilmasi gibi ¢alismalar planlanmistir. Burada planlanan
caligmalar teknolojik olup kullanicilara karmasik gelebilir. Dolayisiyla uygulayicit olarak
ogretmenin gerekli bilgi ve becerilere sahip olmasi siirecin yonetilmesinde dnemlidir (Usluel,
Mumcu & Demiraslan, 2007). Ayn1 zamanda 6grencilerin bu calismalar1 yapabilmesi igin
oncesinde bu becerilere sahip olmasi ve bu tarz uygulamalar1 deneyimlemis olmasi énemli
olacaktir. Aksi takdirde teknolojik araglarin kullanimina yonelik bilgi ve beceri eksikliginden
yasanacak zorluklar dgrencilerin tutum ve motivasyonlarmi olumsuz etkileyebilir. Ote yandan
O0gretmen adaylart smif mevcudunun kalabalik olmasi, yeterli bilgisayar olmamasi gibi
durumlarda problem yasanabilecegi ve ayrica bu tarz etkinligin her kazanim i¢in uygun
olmayacagi yoniinde goriis belirtmislerdir. Etkinlik uygulamalari grup calismasi olarak
planlanmis olmasina ragmen kalabalik siniflarda yliriitiilmesi yonetim agisindan problem
olusturabilir. Ayrica bilgisayar ve Arduino araglar1 gibi kullanilan arag-gereglerin temini
etkinligin gergeklestirilmesinde 6nemli olacaktir. Etkinlikte elektrik devreleri {initesi
kapsaminda Arduino araglar1 kullanilarak tasarim gelistirilmesi planlanmistir. Dolayisiyla
problem durumu tasarima uygun olarak verilmistir. Ancak her kazanima yonelik bu tarz
tasarimin gelistirilmesi miimkiin goriilmediginden 6gretmen adaylar1 bu tarz etkinliklerin tiim
fen kazanimlar1 icin uygun olmayaca@ fikrini tasimaktadirlar. Ogretmen adaylarmin Arduino
araglari ile tasarim igeren etkinlik i¢in bu diisiincelere sahip olmas1 makul goriilebilir. Fakat fen
ogretiminde BID siiregleri Arduino araglar1 kullanilmadan da gerceklestirilebilir. Ozellikle
Ogretmen ve 6grenciler bu tarz uygulamalar hakkinda gerekli bilgi ve beceriye sahip degilse
gercek laboratuvar deneyleri ve egitsel oyunlarla BID siireclerinin yansitilmas1 uygun olabilir.

Calismada etkinlik iizerinden katilimcilarin gériisleri alinarak BID ile STEM egitimi arasindaki
iliski belirlenmeye calisilmistir. Ogretmen adaylari bilgi islemsel diisiinmeye dayali etkinligin
disiplinleraras1 yaklagim, tasarim siireci, problem ¢dzme siireci ve arastirma-sorgulama siireci
igermesi, beceri gelisimi saglamasi, tirlin gelistirilmesi, gilinliik hayatla iligkili olmas1 ve fen
kazanimlarini kapsamasi yoniiyle STEM egitimi niteliklerini tagidig goriisiindedirler. Gergek
yasamdan bir problem durumu ile baslayan etkinlikte, problemin ¢oziimii i¢in gerekli bilgi
toplanmasi, bu bilgiler 1s181nda ¢6ziimler gelistirilmesi, en uygun ¢ézlimiin segilmesi, prototip
olusturma, test etme ve {irlinii gelistirme siirecleri istenmektedir. Bu siirecin aslinda
miithendislik tasarim siireci basamaklariyla (Bozkurt, 2014) uyumlu oldugu soylenebilir.
Ogretmen adaylarinin goriisleri de bu bilgiyi dogrular niteliktedir. Fen kazanimlarina y&nelik
gelistirilen etkinlikte fen, matematik, teknoloji ve miihendislik disiplinlerinin bir arada
kullanilmasi planlanmistir. Ogrencilerden bilgi toplamak amagli arastirma-sorgulama siirecinde
simiilasyonlar1 kullanmalari, ¢6ziimler iiretmeleri, secilen uygun ¢dziime yonelik algoritma
gelistirme, kod yazma ve Arduino araclarini kullanarak tasarim gelistirilmeleri istenmistir.
Genel olarak bu adimlarda teknoloji boyutunun 6ne ¢iktig1 ve miithendislik tasarim siirecinin
isletildigi sdylenebilir. Bu siireglerin saglikli isletilebilmesi durumunda 6grencilerde yaraticilik,
elestirel diistinme, problem ¢dzme, karar verme, girisimcilik ve iletisim ve igbirligi becerileri
gelisimine katk1 saglanabilir. Bu beceriler BID (Korkmaz, Cakir & Ozden, 2017) ve STEM
egitimi (Sari, 2018) i¢in gelistirilmesi hedeflenen ortak beceriler olarak nitelendirilebilir.
Ayrica etkinlikte yer alan Arduino araglarinin STEM okuryazarligr alanlarina hizmet ettigi,
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini artirdigi, yenilik yapma ve problemleri ¢dzme
yeteneklerini gelistirdigi bulgular1 da goriilmektedir (Wang, Zhou & Wu, 2016). Ogretmen
adaylarinin tamami mesleki yasamlarinda etkinligi kullanmaya yonelik olumlu yaklastigi
belirlenmistir. Katilimeilar etkinligin dersi eglenceli hale getirme, kalic1 6grenmeyi saglama,
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Ogrenciyi aktif tutma, 21. ylizyil becerilerinin gelisimine katk1 saglama, derse karsi motivasyon
olusturma, problem ¢6zme ve disiplinleraras: 6gretim saglama gibi nedenlerle bu tarz etkinlige
derslerinde yer vermek istediklerini belirtmislerdir.

Arastirmanin verileri, konuyla ilgili literatiirle iliskilendirilerek degerlendirildiginde BID’in
gerek problemi tanimlama, veri toplama ve yorumlama, modelleme gibi alt bilesenleri gerekse
yaraticilik, algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢ézme gibi iliskili beceriler
acisindan fen egitimi ve STEM egitimi ile iliskili oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica fen
kazanimlarina uygun olarak gelistirilen bilgi islemsel diisiinmeye dayali 6gretim etkinliginin
disiplinlerarasi fen 6gretiminde kullanilabilecegi sdylenebilir.

Arastirma sonuglarina dayali olarak asagidaki dnerilerde bulunulabilir;

e BiD’e fen bilimleri ile iliskilendirilerek fen 6grenme ortamlarinda yer verilmelidir.

e Fen derslerinde BID’e dayali 6gretim etkinlikleri ile disiplinlerearas1 fen Ogretimi
uygulamalari gerceklestirilebilir.

e Fen Ogrenme ortamlarinda bir problem ¢dzme siireci olarak BiD’e yer verilerek
ogrencilerde problem ¢ozme, yaraticilik, elestirel diisiinme, girisimcilik, isbirligi ve
iletisim gibi becerilerin gelisimine katki saglanabilir.

e Etkinlik, ortaokul &grencilerine uygulanarak Ogrenme-6gretme siirecine etkileri
degerlendirilebilir ve siirecten alman déniitler BID’in fen bilimlerine entegrasyonu
noktasinda yararli olabilir.

e BID’in fen dgretiminde kullanilabilirligine yonelik uygulamali ¢aligmalar yapilarak
ogretmen ve 6grenci goriislerinin degerlendirilmesi yararl olabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Computational thinking is becoming more important as a way of thinking for solving
complex and open-ended problems. Until recently, this concept was thought to be important
only for those dealing with computer science, but today it is accepted as a skill that concerns
every discipline or everybody (Wing, 2006). Recently, rapid developments in technology show
that information processing processes will become more and more available. In this context,
many countries in the world, especially the USA, are trying to include computational thinking
in education (Bocconi, Chioccariello, Dettori, Ferrari & Engelhardt, 2016). Although
computational thinking is gaining more and more value as an important part of education, the
confusion in its definition has also brought questions about how to use computational thinking
in practice among educators (Voogt, Fisser, Good, Mishra & Yadav, 2015). Educators need
more specific examples to incorporate computational thinking into lesson planning and
teaching. For this reason, sample applications that will reveal the relevance of computational
thinking to current classroom practices and teaching objectives can contribute to efforts in this
area. In this study, the usability of computational thinking in science lessons and its relationship
with STEM education will be examined in a theoretical framework. Then, the opinions of pre-
service teachers about science teaching activity based on computational thinking will be
evaluated.

Method

This study was designed in a qualitative research model and a phenomenology method, one
of the descriptive research methods, was used. In the study, firstly, researches on computational
thinking and its applications in education were examined by scanning the existing literature.
Then, a science teaching activity based on computational thinking was developed on the
specified subject. Afterwards, the activity was shared with the science teacher candidates and
their opinions were taken. The study group of the research consists of 21 students in Turkey.
They are the senior students of a state university teaching science in the 2019-2020 academic
year. The data of the study were collected through a semi-structured interview form consisting
of five questions prepared by the researchers by taking expert opinion. Approximately 30
minutes of interviews were made with each student during the data collection process. Content
analysis technique was used to analyze the data.

Findings

According to the findings, it was determined that teacher candidates approach the activity
positively, contribute to the skill development of students, develop interest and positive attitude
towards the course, and support knowledge. It was also determined that the pre-service teachers
had the view that the activity based on computational thinking had the qualities of STEM
education as it included interdisciplinary approach, design process, problem solving process
and inquiry process, contributed to skill development, product development, being related to
daily life and covering science achievements. On the other hand, it has been determined that
the activity management process can be difficult, there may be a shortage of time, equipment
and equipment, and there may be difficulties in the absence of teacher competence.

Conclusion and Suggestions

In conclusion, considering the opinions of the teacher candidates and the literature on the
subject, it is seen that computational thinking is related to science education and STEM
education in terms of both sub-components such as problem identification, data collection and
interpretation, modeling and related skills such as creativity, algorithmic thinking, critical
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thinking, and problem solving. It can be said that a teaching activity based on computational
thinking can be used in interdisciplinary science teaching. Based on the research results, the
following suggestions can be made: Computational thinking should be included in science
learning environments by associating it with science. Interdisciplinary science teaching
applications can be carried out with instructional activities based on computational thinking in
science lessons. By including computational thinking as a problem solving process in science
learning environments, students can contribute to the development of skills such as problem
solving, creativity, critical thinking, entrepreneurship collaboration and communication. The
effects of the activity on the learning-teaching process can be evaluated by applying the activity
to middle school students and the feedbacks taken from the process can be beneficial at the
point of integration of the computational thinking with science.
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Ozet

Empresyonizm akimi, sanat¢inin gorme duyusuyla i¢ diinyasinin biitiinlesmesine dayanan bir
sanat anlayisidir. Empresyonizm c¢esitli akimlarda oldugu gibi dis diinyay1 gercekei bir bakis
acistyla degil tam aksine dogay1 ve nesneleri sanatkiarda biraktigi izlenimler dahilinde dile
getirmeyi amaclar. Empresyonist sanat¢1 dogrudan gercegi anlatmak yerine tabiatin kendisinde
uyandirdigr izlenimi esas almaktadir. Bu durum ise sanat¢inin dzgiirlesmesini beraberinde
getirmektedir. Yapilan c¢alismada Anna Obiols’un empresyonist ressamlari anlattigi cocuk
kitaplar1 olan “Monet/Arkadasim Claude”, “Gauguin/Arkadasim Paul”, “Degas/Arkadasim
Edgar” ve “Van Gogh/Arkadasim Vincent” adli eserleri empresyonizm akimi ve ogreticilik
baglaminda incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemi ve veri toplama araci olarak ise
dokiiman inceleme teknigi kullanilmistir. Calismada Anna Obiols’un anilan eserleri
empresyonizm akimi dogrultusunda bu akima mensup ressamlarin Ggretimi agisindan ele
almmistir. Eserler incelendiginde sanatcilarin hayatlarina iliskin bilgilerin Gykiilestirilerek
kurguda yer almigtir. Ayrica eserlerde anlatimi desteklemek amacryla gesitli resimlerden
yararlanilmistir. Bu resimlerin sanatcilarin tablolarindan hareketle olusturuldugu gorilmiistiir.
Bu dogrultuda anlatilan sanatgiya ait en ¢ok gorsel kullanimi “Van Gogh/ Arkadasim Vincent”
adli eserde tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Empresyonizm, tabiat, ressam, oykii, kurgu

Teaching Painters in The Context of Impressionism and Anna Obiols'
Children's Books

Abstract

Impressionism movement is an understanding of art based on the integration of the artist's sense
of vision and their inner world. Impressionism does not aim to depict the outside world from a
realistic point of view just like in various other movements, to the contrary, it aims to express
nature and objects as impressions they left on the artist. Instead of expressing the reality directly,
the impressionist artist bases art on the impression nature left on themselves. This enables the
liberation of the artist. In the study, Anna Obiols' children's books, in which she describes
impressionist painters; “Monet / My Friend Claude”, “Gauguin / My Friend Paul”, “Degas / My
Friend Edgar” and “Van Gogh / My Friend Vincent”, were examined in terms of the
impressionism movement and teaching. In the study, qualitative research method and document
analysis technique as a data collection tool were used. The aforementioned works of Anna Obiols
were examined terms of teaching about the artists belonging to this movement in line with the
impressionism movement in this study. When the works were examined, information about the
lives of the artists was narrated and included in the fiction. Also, various pictures were used in
the works to support the narration It was observed that these pictures were created based on the
paintings of the artists. Accordingly, the highest use of a visual belonging to the relevant artist
was determined to be included in the work titled "Van Gogh / My Friend Vincent".
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GIRIS
Empresyonizm (Izlenimcilik) Kavrami

Alan yazinda “empresyonizm” kavrami tlizerine olusturulan ifadelere bakildiginda pek ¢ok
aciklamanin yer aldigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu kavram hakkinda kesin bir tanimsal ifade yer
almamaktadir. Empresyonizm kelimesi Tiirk¢e Sozliik’te “1. Dogayi, gergekte oldugu gibi biitiin
ayrintilarina bagl kalarak degil, ondan edinilen izlenimin 6lgiisiine gére anlatan, dogrudan dogruya
gercegi, nesneyi degil de onun sanat¢ida uyandirdigi duyumlart veren sanat akimi, 2. Sanat eserlerinin
dis etkilerin ice yansimasi, igte izler birakmasi ve bu izlere dayanilarak yaratilmasi.” olarak
tammlanmaktadir (TDK, 2015: 1837). Ismail Cetisli'nin tanimi ise su sekildedir: “Tamamiyla
sanatkdrin gorme duyusu ile i¢ diinyast arasindaki iliskiye dayanan bir sanat anlayisidir. Bu anlayista,
dis diinya karsisinda stirekli yenilenen bir bakis ve bu bakisin siirekli degigen bir i1k ve renk ortaminda
gortinenlerin  psikolojik/i¢ diinyaya olan ifadesidir” (Cetisli, 2013: 125). Read (1960) ise,
empresyonizmi dogaya bir prizmanin arkasindan bakmak olarak tanimlamistir. Bu agiklamalar
dogrultusunda empresyonizm kavramina bakilirsa, insan gevresinde olusan diinyanin nesnellik i¢inde
anlatilmamasidir. Empresyonizm c¢evrenin, bireyin kendi 6znel diinyasinda sekillendigi ve igsel
yolculuklarinin da etkin sekilde rol aldigi bir boyutta ele alinarak olusturulan sanat akimidir.

Empresyonizm (Izlenimcilik) Akiminin Dogusu

19. yiizyilda bir araya gelen yenilik taraftar1 bir grup sanatgi, Paris ¢evresinde tabiati kullanip gilines
15181 yansimasi ve kirilmast sonucu olusan algilamalar izleyici ve okura aktarma gabasi igine
girmislerdi. Eskiyi reddeden bir yenilik anlayisi iginde 1870 yilinda bir araya gelen bu sanatcilar resim
tarihinde “izlenimci” olarak anilmaya baslamistir. Empresyonistler dis diinyadan alinan duyumlari
bulma amaciyla yola ¢ikmuglardir. Bu amagla sanatt kullanarak estetik zevklerini tuvallerine
aktarmislardir. Sanatcilar bu anlayigla {isluplarini olustururken modern diinyaya onemli eserler
birakmuslardir (Powel-Jones, 2016).

Yeni arayislarin ve yeniligin savunucusu olan empresyonistler, geleneksel anlayisi ve eskiyi savunanlar
tarafindan diglanip ¢esitli ortamlara alinmamiglardir. Bu duruma maruz kalan Monet ve Degas gibi
ressamlar ‘Reddedilenler’ adiyla sanatsal amaglarini ortaya koyan bir sdylem olusturmuslardir. Monet
bu anlayisla ‘Giinesin Dogumu’ tablosunu yapmustir. Bu eser yeni bir sanat anlayisinin sinyallerini
vermesinden dolayir Louis Leroy “Empresyonistlerin Sergisi” diyerek akimin adim1 koymustur. “Bu
grubu bir arada toplayan temel anlay1s ise goriinen dig gercekligi oldugu gibi resmetmek yerine, kendi
izlenimlerine oncelik vermeleri olmustur” (Antmen, 2008: 23). Bu sanatgilar, giin 1$181n1 ve 1s181n ¢esitli
nesneler lizerinde olan yansimalarini ve kirtlmalarin1 6n gérmiisler, bu anlayisla resimler ¢izmislerdir.
Empresyonistler dis diinyadan yansiyan unsurlarin kendi i¢ diinyalariyla biitiinlestirip bunun sonucunda
bir eser ortaya ¢ikarmay1 yeglemislerdir.

Edebiyatta Empresyonizm

Edebi anlamda empresyonizm, resim sanatinda kullanilan ifade araglarinin yazma eylemine
aktarilmasidir. Empresyonizm akimi edebiyatin tiirlerinden olan siir ve tiyatroda etkilerini gdstermistir.
Empresyonizmin resme olan yansimasinda oldugu gibi sadece dis diinyay1 yansitmak amag¢ olmamis
bunun yerine dis diinya ile sanat¢inin i¢ diinyas1 arasinda olusan iligki 6n plana ¢ikarilmigtir. Sanatg¢ilar
kendi i¢ diinyalarina gekilip kendilerini kesfedip bu durumu eserlerine yansitmiglardir. Ernst Fischer
(1995) ise, empresyonizmi su sekilde alimlamustir: “Izlenimcilik, diinyay1 1s1k iginde eriterek, onu
renklere bolerek, birtakim duyusal algilarmig gibi kaydederek ¢ok kisa siireli bir 6zne-nesne iligkisinin
dile getirilmesi oldu.” Bu akimda dis diinya gercekligi, sanat¢inin izlenimlerinin metaforik anlam
kazanarak anlatilmasidir. Bu durum oldukga bireysel bir nitelik tagimaktadir. Resim sanatinda oldugu
gibi edebiyatta da empresyonist sanatgr duragan ve sabit olanlarin aksine anlik ve dinamik olan
izlenimleri 6n plana ¢ikarir.

Empresyonist sanatgilar siirde kafiye ve sekil 6zelliklerine 6nem vermezler. Bu nedenle de genellikle
serbest Ol¢ii siirde yer almistir. “Benim yasantim, benim duyusum.” goriisiinden hareketle sanat igin
sanat ilkesine bagl kalinarak edebiyatin toplumsal 6zelligine kars1 durus sergilemislerdir. Sanatcilar
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kaleme aldiklar1 eserlerin anlamlarini ¢abuk ele vermesini 6n gérmemisler, aksine anlam kapaliligini
yeglemislerdir. Ayrica eserlerin yoruma agik olmasi ve farkli izlenimler olusturmasi amaglanmigtir. Bu
nedenle “gercek” kavrami kigilere gore degisen ve kisisellik kazanan bir kavram haline gelmistir.

Resimde Empresyonizm

Tarihsel siire¢ i¢inde pek ¢ok drnegine rastladigimiz empresyonizm, resim alaninda zengin bir ufuk
cesitliligi saglayan ve yeniliklere oncii bir akim olarak degerlendirilen bir akimdir. Empresyonist
ressamlar bilinen kaidelerin disinda kendi izlenimleri dogrultusunda resim yapmayi esas kabul ederler.
Bu baglamda Cetisli (2013), “Sanatkarin gérme duyusu ile i¢ diinyasi arasinda bir kdpriiniin kurulmast;
bu kdprii vasitasiyla elde edilen izlenimlerin oldugu gibi tuvale aktarilmasi esastir” diyerek salt dis
gercekligin disinda ressamin izlenimleriyle birlesen bir akimi ifade etmistir. Alici (2017), Bu akima
mensup ressamlar resimlerini kapali binalar i¢cinde yapmak yerine agik havada yapmay1 tercih ederler.
Doganin 151k ve zamandan kaynakli degisim icinde olmasi ve bu degisimleri kaybetme duygusu
ressamlar1 hizli hareket etmelerini ve dizilerden olusan resimler yapmalarini saglamistir. Bu baglamda
“dogada olusan her tiirlii degisim ¢esitli firca hareketleriyle tablolastiriimalidir” goriisii hakimdir.

Empresyonist ressamlar duragan olanin degil daha ¢ok degisen ve dinamik yapiya sahip olan goriintiileri
tercih ederler. Bagka bir ifadeyle bu ressamlar, ansal nitelik tasiyan yansimalar1 yakalayip i¢ diinyayla
biitiinlestirerek an1 amlastirmanin pesindedirler. Serullez (1991), “Insan evrimi agisindan bakildiginda
tonun ve rengin karmasikligini yakalayip onu sunma yetenegiyle empresyonist sanat¢i gozii en gelismis
ve ilerde olandir.” ifadesini kullanir. Teknik agidan bakildiginda bu s-ressamlar nesneleri olmasi
gerektigi gibi degil 15181n etkisiyle i¢ diinyalarina yansimasiyla tuvale aktarmislardir. Empresyonist
ressamlar perspektif ve kesin ¢izgiler kullanmamislardir. Bunun yerine derecelerden olusan ton ve renk
armonisinden faydalanmislardir. “Empresyonist ressamlar en ¢ok dalgalari, su ylizeyini, denizi, ufuk
cizgisini gokyliziinli, akan nehirleri, giines 1sinlarmin pariltili oyunlarini, karin gézleri kamastiran
parlakligini resmetmeyi severler” (Cetisli, 2013: 127). Bu ifadelerden hareketle empresyonist resimlerin
hareket noktasin1 doga ve manzara olusturmustur. Doga ve dogaya iliskin manzaralar sanat¢inin
izlenimlerinden gegerek farkli bir boyut kazanmustir.

Empresyonist Sanatgilar
Claude Monet

Fransiz empresyonist ressam Claude Monet, 1840 yilinda Paris’te dogmustur. Monet’in bir sanatg1
olarak ilk basarisi, 15 yasindayken dikkatlice gozlemlenen ve iyi ¢izilen eskizlerinin satisi ile gelmistir.
Teyzesi Marie-Jeanne Lecadre amator bir ressamdi ve belki de onun 6nerisiyle, Claude Monet yerel bir
sanat¢iya ¢izim egitimi almaya gitmistir. Fakat bir ressam olarak hayati, agik havada resim yapma
uygulamastyla tanistiran Boudin ile arkadas olana kadar baglamamistir. Bu deneyim, 60 yildan uzun bir
siiredir goriiniir fenomenlere ve algiyr pigmente doniistiirmek i¢in etkili yontemlerin yaraticilifina
odaklanan Monet’in yoniinii belirlemistir. Her ne kadar yagli boya manzaralar en azindan 16. ylizyildan
beri resmedilmis olsa da, genellikle stiidyoda tiretmislerdir. Bu resimler, dogrudan izlenimlerden
ziyade, doga gozlemlerinin hatirlanmalarindan ibarettir. ik kez 1859-60 yillarinda Paris’i ziyaret etmis
ve burada Barbizon Okulu ressamlari Charles Daubigny ve Constant Troyon’un c¢aligmalarindan
etkilenmistir. Sanat¢i resmi egitim yerine gayri resmi egitimi on plana almistir. Bu egitimi askere yapilan
bir ¢agn ile kesintiye ugramistir. Afrika 151811 ve rengini ¢ok sevdigi Cezayir’de askerlik yapmistir.
Monet’in askerlik i¢in Cezayir’i segmesi belki de, renkli ¢aligmalar1 1832 yilindaki Fas ziyaretinden
etkilenen Eugéene Delacroix’e olan hayranliginin bir sonucudur.

Claude Monet’in iretken genglik doneminin olaganiistii basarilari, 1865 ve 1870 yillar1 arasinda
tamamlanan eserlerde, firca darbelerini empresyonist iislubun ayirt edici 6zelligi haline gelen
karakteristik kirtk dokunuslara ayirmasi ile belirgin hale gelmeye baslamistir. Ronesans gorsel fikrinin
cagdas bir ortama sok edici bir uyarlamasi olan Manet’in bagyapitinin aksine, Monet’in tablosu,
Fontainebleau ormaninda bir grup modaya uygun giyinmis piknik yapanlarin tamamen ¢agdas ama
kiskirtict olmayan bir temsilidir. Monet, Manet ile benzerdi, ancak, tarihsel, romantik ya da hayali
konulardan ziyade modern yasamin gergek sahnelerini temsil etme kaygisi tasiyordu. Powel-Jones
(2016), genel olarak empresyonizm, orta sinif hayatinin zevklerinin bir kutlamasidir. Monet’in bu
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donemdeki konular1 genellikle esini, oglunu ve bahgesini igeren i¢ mekan sahnelerini igeriyordu. Yine
de, La Vie Moderne (“modern yasam”) tablosunu yapmak, Monet’in sanatinin temel amaci degildi.
Onun durumunda daha 6nemli olan sey, doganin radikal goriisiinii uygulamanin resimsel yollarim
durmadan aramaktir. 1865-67 arasindaki kumsal ve deniz resimlerinde, Monet 6niindeki manzaray1
detaylar1 ile inceleyip ger¢ege uygun sekilde kopyalamak yerine o noktada hissettigi sakin, anlik
izlenimini kaydetmeyi denemistir. Monet’in her biri farkli bir 151k ve hava durumu altindaki ayni1 motifi
yansitan seri i yaratma yontemi 1890’lara kadar tamamen uygulanmamisti fakat genellikle ilk seri
olarak tanimlanan serisi 1876-77 kisinda Paris’de ya da ¢evresinde yapilmigtir. Geleneksel empresyonist
konulardan tamamen kopan bu ¢alismalar, J.M.W. Turner’in “Rain, Steam, and Speed-1844” Biiyiik
Bat1 Demiryolunu hatirlatacaktir.

Eserleri, egzotik renklendirme ve gizemli romantik ruh hali olan Turner ve James McNeill Whistler’in
Thames resimlerini hatirlatmaktadir. Bu resimlerde atmosfer, yapilarin 6zelliklerinden daha 6nemlidir.
Binalar ve kopriiler, 1s1k dolu sis ve buguya hacim veren titresimli firga darbeleri hakimdir. Monet’in
izledigi mimari motiflerin ikinci ve sonuncusu, Venedik’in kanallari ve saraylaridir. Venedik kusursuz
bir empresyonizm konusuydu fakat 151k, su, hareket, mimari ve sudaki yansimalar bu eserlerde katedral
serilerindeki belirli hava etkilerinden ¢ok daha genellestirilmistir. 1893°de, Monet evininin 6ntindeki
yolun karsisinda Epte’nin koluna akan bir dar bataklik bolgesi ve ¢icek bahgesi arazisi satin almistir. Bu
akig1 degistirerek bir niliifer bahgesi kurmaya baslamistir. Kisa siire sonra salkim sdgiitler, iris ve
bambular bu sekilsiz havuz etrafinda biiylimiistiir. Zambak pedleri ve ¢igekleri sakin suda yiiziiyordu ve
bir Japon kopriisii kompozisyonu bir ugta kapatmistir. Empresyonist tarzin onciisii, lideri ve sadik
savunucusu olan Claude Monet olgun yapitlarinda, ayn1 motifle tekrarlanan ¢aligmalar1 seri halinde
tiretme yontemini, tuvalleri 1sikla degistirme tekniklerini gelistirdi. Bu seriler siklikla gruplar halinde
sergilenmistir.

Paul Gauguin

Gauguin, 1848’de Paris’te diinyaya gelmistir. Gauguin, iyi bir resim koleksiyoncusu olan
Arosa’dan etkilenerek resimle ilgilenmeye baslamistir. 1876 yilinda, izlenimcilerin en 6énemli ismi
Pissarro’yla tanigmistir. Gauguin’e kendi kullandigi teknik olan “en plein air” (agik hava) teknigini
tamitmis ve sevdirmistir (Walther, 2005). Pontaiose’da Gauguin ile gegirdigi donem, sanat¢inin
kendisinden etkilenmesine neden olmustur. Bu donemde Monet, Sisley ve Pissarro etkisi altinda
izlenimci resimler iireten Gauguin, biitiin olumsuz elestirilere ragmen resim tutkusu her seyin oniine
gecmistir. Gauguin kendisini aralarina kabul etmeyen Paris sanat¢ilarindan uzaklagmak igin, 1886
yilinda aylardir planladigi seyahatini gerceklestirmistir. Ileriki yillarda resimleyecegi Tahiti
manzaralarmin sinyalleri burada ¢izdigi resimlerinde gorilmiistiir. Firca darbeleri ve renklerin
kullanimi, erken dénem ¢alismalarina gore oldukea farkli, kendine 6zgii bir bi¢im almustir.

Gauguin, 1888’de Arles’a giderek bir siire Van Gogh’un yaninda yaklasik 2 ay ¢alismis, ancak iki
sanatginin arasindaki uyusmazliklar iist seviyeye ¢ikinca buradan ayrilmistir. Iki ressamin birlikte
gecirdigi donemde en plein air (agik hava) resimleri yapan sanatcilarin tarzlarinin birbirine yaklastig
goriilmistiir. Stuckey (1988), konular yerel manzaralardan ve ¢iftgilerin yasamlarindan se¢ilmigtir. 1891
yilinda Tahiti’ye gitmek iizere Fransa’dan ayrilmistir. Burada kaldig: siire boyunca kendisinin geng
kizlarindan bolca sevgilisi olmaktadir. Bu kizlardan Teha’amana ressamin hayatinda énemli bir yer
tutmaktadir. Tahiti’de yasadiklarini ve bu kisgiyle tanismasini Noa Noa isimli kitabinda anlatmustir.
Gauguin’in Tahiti resimlerinde kisiler, saglam ve yapil1 viicutlariyla pembe, mor, mavi karigim sicak
ve piriltili renk tonlarn iginde ylizmektedir. Resimleri koleksiyoncular tarafindan ilgi ¢ekmeye
baslayinca Vollard isimli bir resim tiiccar1 resimlerini yapmasi i¢in Gauguin’e aylik belli bir para
O0demeyi taahhiit etmistir. Maddi sorunu kalmayinca Tahiti’deki ikinci ailesini terk ederek 1901 yilinda
yeni heyecanlar pesinde Markiz Adalari’na dogru yola ¢cikmistir. Burada yaptig1 resimleri daha dingin
ve durgun resimlerdir. Sanat¢1 burada da resim ve heykel yapmaya, yazi yazmaya devam etmistir.

Edgar Degas

Edgar Degas 1834’te Paris’te diinyaya gelmistir. Babasi tiyatro ve miizikle ilgilenen birisidir, bu
ylizden oglunun sanata olan egilimini desteklemektedir. 1852°de evinde bir oday1 stiidyo haline getirir
ve hemen ertesi yil ressam Félix-Joseph Barrias ile calismaya baslamistir. Onceleri eski ustalarin
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Louvre’daki eserlerin kopyalar1 lizerine ¢alisarak desen bilgisini gelistirmistir. 1855 yilinda tanistigi
Ingres ona “Cizgiler ¢iz gen¢ adam. Pek ¢ok ¢izgi” tavsiyesinde bulunmustur. Aymi y1l Degas, Ecole
nationale supérieure des Beaux-Arts’a kabul edilir. Italya’ya gitmistir. Orada Michelangelo, Raphael,
Titian gibi 6nemli Ronesans sanatgilarin eserlerini kopyalayarak akademik ve klasik sanat teknikleri
iizerine ¢alismistir. 1859 yilinda Paris’e doner, bu yillarda Normandiya’ya giderek Paul Valpingon’u
ziyaret etmis Ve bu ziyaret sirasinda at resimleri ¢izmeye baslamistir. Edouard Manet ile dostluk kurar.
Gelecek yillarda empresyonist (izlenimci) adiyla taninacak olan ressamlart Degas’a Manet tanitmistir.
Degas, Manet’in ¢ogu goriisiinii paylassa da, empresyonistlerden uzak durmustur. Onlar 1518a ve canli
renklere dogru egilmislerdir. Eski ustalarin denge ve mantigina siki sikiya bagli kalan Degas ise
insanlarda ve esyalarda degismezligi, sonsuzlugu aramaktadir. Degas *in miirekkep yerine yagliboya
kullandig1 monotip baskilar1 da vardir. Sanatc1 degisen ¢agdas kent hayatinin dogasini aktarmak i¢in
monotipi mitkemmel bir arag olarak gormektedir. (Mannering, 1994).

Balenin 6ziinli ortaya koyan jest, zarafet, renk ve hareket, eserleriyle hem gergek¢ilik hem de
izlenimcilik akimlarina yakin duran Edgar Degas’1, sanat yasami boyunca biiyiilemis 6zelliklerdir
(Powel-Jones, 2016). Degas, bale ile ilgilenmeye bagladig1 1860’larin sonunda, Paris Opera Binasi’nin
bulundugu Le Peletier Sokagi’na yakin oturmaktadir. Gengliginden beri operanin miidavimi olan
sanatclya, miizisyen arkadaslari da yardimci olmuslardir. Sanat¢i, seyirci koltuklarinda oturup
caligabildigi gibi, provalara da katilabilmistir. Degas, seyirci olarak gitmenin yani sira, orkestrada
oynayan bir arkadasi vasitasiyla tanistigi Paris Opera Binasi’nin sahne arkasina ve dans stiidyosuna
diizenli olarak gitmistir. 1870’lerden 6liimiine kadar Degas’in en sevdigi konular, isyerinde, provada ya
da dinlenme esnasinda balerinlerdir. Durus ve durusta bircok varyasyon igeren temay1 yorulmadan
incelemistir. Sahne performansindan ve ilgi odagindan ¢ok, onu ilgilendiren egitim ve provalardir.
Klasik baleyi c¢ok iyi bilen Degas, bu dans geleneginin pek cok hareketini resim ve heykelinde
canlandirmigtir. 14 yasindaki kii¢iik dans¢1 heykeli, Edgar Degas’in belki de en ¢ok konusulan eseridir.
Kimileri heykelin maymuna benzedigini s6ylemistir. Balmumundan yaptig1 figiire, gergek bir etek ve
bale pabuglari giydirmesi, at kilindan yapilmig bir peruk ve saten bir kurdele takmasi saskinlikla
karsilansa da daha sonraki yillarda kiibist, siirrealist ve ge¢ donem 20. yiizyil sanatcilar1 heykelin bu
ozelliginden etkilenmislerdir. Degas, Paris’in gece kahvelerini, balerin ve dansgilari, jokey ve yaris
atlarin1 konu alan insanlarla dopdolu resimleri, gelenekle yeniligin arasindaki saglam kopriidiir adeta.
Hayat1 boyunca yaptig1 ¢caligmalarinin yarisindan fazlasi dans temali resimlerden olusan tablolaridir.

Vincent Van Gogh

Van Gogh, 1853°te Hollanda ° da dogmustur. 1869’da Paris merkezli sanat simsar1 Goupil
sirketinin Lahey’deki subesinde ¢alismaya baslamustir. 1873te sirketin Briiksel ve Londra galerilerine
gonderilmistir. Londra’da bir yil calisarak ilk ¢izimlerini yapmaktadir. Londra yakinlarindaki
Ramsgate’te ve Londrali is¢ilerin yasadigi mahallelerden Isleworth’de 6gretmenlik yapmustir. Dine
karsi olan egilimi nedeniyle 6gretmenlikten istifa ederek rahibin yaninda goniillii vaiz ve 6gretmen
olarak gorev yapmustir. 1878’de ii¢ ayin1 Briiksel’de Flaman Hristiyan okulunda gecirmistir. Rahiplik
yapmak i¢in Belgika’nin Fransa sinir1 yakinlarindaki bir madencilik bdlgesi olan Borinage’a gitmistir.
Cok okuyor ve resme olan ilgisi giin gegtikce artmistir. 1880°de madencilerin ve yasadiklari ortamin
pek cok resmini yapmistir. Ressam olarak hayatina devam etmeye karar vermistir. Goupil’de ¢alisan
kardesi Theo’nun destekleriyle Sanat akademisinde anatomi ve perspektif dersleri almak iizere
Briiksel’e taginmistir. 1882°nin ilk aylarinda ressam kuzeni Mauve ile ayni semtte yagsamaya baslamustir.
Mauve’dan resim teknikleri 6grenmistir. Bu donemde genellikle karanlik renklerin hakim oldugu 200
kadar resim yapmustir. Koyliiler, dokumacilar ve manzara konulari tizerinde ¢alismistir. Van Gogh 1885
Mayis’inda ilk donem yapitlarini temsil eden ve Hollanda doneminin bagyapiti olarak goriilen “Patates
Yiyenler” tablosunu yapmustir (Walther, 2005).

1886’da Paris’e gitmistir. Ressam Fernand Cormon’un atdlyesinde egitim almaya baglamistir. Paris’te
bu dénemde izlenimcilik akiminin son dénemleri yasanirken yeni izlenimciligin ilk adimlar atilmigtir.
Van Gogh, Theo araciligryla Paul Gauguin, izlenimciligin ustas1 Camille Pissarro ve diger izlenimcilerle
tamismistir. Bu donemde genel olarak vazoda cicek konularmi iglemis ve portre iizerine de
yogunlagmistir. Japon ahsap baskilardan aldigi ilhamla yaptig1 “Pere Tanguy” portresi Paris doneminin
simgesi sayilabilecek nitelikte bir eserdir (Zurcher, 1985). Paletindeki renkler canlanmaya baglamus,
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renk kullanimi ve firca hakimiyeti artik 6zgilin kimliginin gdstergesi olmustur. Van Gogh Paris’te
gecirdigi iki yilin ardindan Giiney Fransa’daki Arles’a tasinmistir. Uzakdogu kiiltiiriine ilgisi artmis ve
Japon manzaralarin1 andiran ¢igek ve agag¢ resimleri yapmaya baslamistir. Arles’in en giineyindeki
kanala sik sik giderek Langlois Ko&priisiiniin iki ayr1 resmini yapmistir. Paris’teki resimlerinde
goriinen Ay¢icekleri temasini olgunlastirarak bagyapit olacak eserlerini ortaya koymustur. Ardindan
uzun siiredir sanatg¢ilarin bulusma merkezi olmasimi diisledigi Sari Ev’e yerlesmistir. Geceleri agik
havada resim yapmaya da baslamigtir. 1888’de sanatina hayran oldugu ressam arkadasi Paul Gauguin,
Theo ’nun araciligiyla Arles’a gelmistir. Iki sanatci, ressamlar toplulugu olusturma diisiinde
birlestirmistir. Birlikte gecirdikleri siire icinde zaman zaman ayn1 konulara yoneldiler, bu noktada gorsel
deneyimlerini yorumlayislarindaki farklilik daha da belirgin hale gelmistir. Resimlerinde gercek
devinimi kesfettigi; renkten ¢ok ritme, harekete 6nem verdigi goriilityordu. Gokyiizii ile yeryiiziinii bir
biitiin halinde kaynastirmistir. Bu 6zellikleri en 6nemli ve sira dist resimlerinden “Yildizli Gece”
basyapitinda bir arada kullanmistir. Bu arada yogun olarak calismaya devam etmistir. Iki ay icinde
“Auvers deki Kilise” ve “Dr. Gachet 'nin Portresi” bagyapitlarinin arasinda oldugu sekseni agkin resim
yapmistir. Bu resimlerde de hareket noktasi renkten ¢ok ritimdir. Biitiin resimlerindeki belirgin firca
vuruslar1 bu ¢alismalarda da vardir. Kivrak hatlar, helezonlar, daireler yine dikkatleri ¢ekmektedir.
Oliimiinden kisa bir siire once, ruh durumunu yansitan “Bugday Tarlasinda Kargalar” resmini
yapmustir.

Arastirmanin Amaci

Anna Obiols’un ¢ocuk kitaplarindan 6rneklem olarak belirlenen empresyonist ressamlarin ve
empresyonizm sanat akiminin ele alindigi bu ¢alismada, incelenen eserlerde ismi anilan ressamlarin
Ogretilme durumunu belirlemek, ressamlara iliskin gercek yasam Oykiilerine ve sanat eserlerine iligkin
bilgilerin eseler de yer edinme durumunu tespit etmek amaglanmastir.

YONTEM
Arastirma Modeli

Calisgmada var olan bir durumu ortaya koymak amaglandigi icin betimsel tarama modeli
kullanilmigtir. Tarama modeli, “ge¢miste ya da halen var olan bir durumu, var oldugu sekliyle
betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimidir.” (Karasar, 2004: 77). Bu modelde, arastirma konusu
geniglemesine incelenir (Ural & Kilig, 2006: 19). Anna Obiols’un “Monet/ Arkadasim Claude”,
“Gauguin/ Arkadasim Paul”, “Degas/ Arkadasim Edgar” ve “Van Gogh/ Arkadasim Vincent” adli
eserleri empresyonizm(izlenimcilik) akimi baglaminda incelenmistir. Ayrica Ogretimsel nitelikler
acisindan da bir degerlendirme yapilmstir.

Orneklem

Caligmanin evrenini empresyonizm akimi gozetilerek yazilmis empresyonist ressamlar1 anlatan
cocuk kitaplar1 olusturmaktadir. Orneklemi ise Anna Obiols un “Monet/ Arkadasim Claude”, “Gauguin/
Arkadasim Paul”, “Degas/ Arkadasim Edgar” ve “Van Gogh/ Arkadasim Vincent” adli eserleri
olusturmaktadir. Bu 6rneklem grubu, karar 6rnekleme yontemi kullanilarak se¢ilmistir. Bu 6rnekleme
yontemini Erkus (2005), ge¢mis yasantilara ve arastirmacinin deneyimlerine dayanarak, evreni temsil
ettigi diistiniilen 6rneklem lizerinde yapilan ¢alismalar olarak agiklamistir. Calismada Anna Obiols’un
belirtilen eserleri empresyonizm akimu esas alinip cocuk edebiyatiyla iliskilendirilerek inceleme konusu
yapilmustir.

Veri Toplama Yontemleri

Verilerin toplanmasi dokiiman analizi yontemiyle gergeklestirilmistir. “Dokiiman analizi yontemi,
aragtirmanin amacina yonelik kaynaklara ulagmada ve elde edilecek verilerin tespit edilmesinde
kullanilir” (Cepni, 2007). “Dokiiman incelemesi, ¢alisilacak konular ile ilgili olarak yazili ve basil
belgelerin analizini igerir” (Yildinm & Simsek, 2006).

Caligmada ilk olarak Anna Obiols’un empresyonizm akimina mensup ressamlar1 anlattigi dort kitabi
temin edilmistir. Her bir kitap farkli zamanlarda okunmustur. Okunan her kitapta “ressamin yasam
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oykistine iliskin bulgular ve resimlerine iliskin bulgular” gibi unsurlar tespit edilmistir. Bu aramalar
sonucunda ortaya ¢ikan bulgular her bir kitaptan ayr1 ayr1 toplanmustir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel analiz yonteminden yararlanilmistir. Betimsel analizde incelenen
veriler 6nceden belirlenen kategorilere gore dzetlenir ve yorumlanir. Bu analiz yonteminde temel amag
var olan durumu dogrudan aktarmak ve tanimlamak, verileri diizenli ve yorumlanmis bir sekilde
aktarmaktir (Yildirrm & Simsek, 2011). Arastirmada ana kategori empresyonist ressamlardir. Bu
ressamlara iligkin su alt kategoriler halinde ele alinmistir: Ressamin yagam dykiisiine iligkin bulgular ve
ressamin resimlerine iliskin bulgular.

BULGULAR

FN T3

Inceleme konusu yapilan Anna Obiols’ un “Monet/ Arkadasim Claude”, “Gauguin/ Arkadasim
Paul”, “Degas/ Arkadagim Edgar” ve “Van Gogh/ Arkadasim Vincent” adli eserleri anlatim yoluyla
Oykiilestirilerek ve resimlerle desteklenerek ressamlarin yasam Oykiileri, sanat anlayislart ¢ocuk
hazirbulunusglugu ¢ercevesinde kaleme alinmistir. Bu kitaplarda anlatilan ressamlar hakkinda dogrudan
dogruya bilgi vermek yerine onlarin yasam oykiileri ve resimleri kitaplarda dolayli sekilde anlatilmistir.
Boylelikle okur, bu ressamlar hakkindaki bilgileri salt bir sekilde almayacak, resim ve anlatimla
desteklenmesiyle sikilmadan bir 6grenim olusturulacak ve dgrenilen bilginin kalicilig1 saglanacaktir.

Monet/ Arkadasim Claude

Bu eserde ressam Claude Monet’ in 6gretimi amaglanmaktadir. Olaylar Phillippe adli karakterin
dilinden anlatilmaktadir. Phillippe, trenle teyzesini ziyarete gitmistir. Trenden inen Phillippe istasyonda
teyzesinin yanindaki ressam Claudie Monet’le tanisir. Monet, agik havada resim yapmay1 ve g¢esitli
manzaralar1 resmetmeyi ¢ok seven bir ressamdir. Istasyondan ayrilip aksama dogru Monet’in pembe
evine gegerler. Teyzesi ve Phillippe biraz dinlendikten sonra gezintiye ¢ikar. Bu sirada Monet resim
yapmaktadir. Phillippe ve teyzesi eve dondiigiinde hala Monet resme devam etmektedir. Manzaranin
farkli zamanlardaki halini resmetmek istemektedir. Bu sirada Phillippe tekne yapma karar alir. Kiigiik
tekneyi yapar ve nehire salar. Ancak tekne akima kapilir ve savrularak akim yoniinde asagi dogru
gider. Yaptig1 teknenin gidisine engel olamayan Phillippe, sabah uyandiginda bir siirprizle karsilagir.
Tekne Claude Monet’in yiizen stiidyosuna garparak durmustur. Bunu géren Monet, tekneyi Phillippe’e
geri vermistir.

Ressamin resimleri ve yasam Oykiisii hakkinda bilgiler kitapta asagidaki gibi yer almaktadir.

Claude Monet’in Resimlerine Iliskin Bulgular

Monet/Arkadasim Claude kitabinda kurgu icerisinde okura 6gretilmeye calisilan ressam Claude
Monet’ in bes adet resmine yer verilmistir. Bu resimlerden ilki ressamin 1877 yilinda yaptigi,
giiniimiizde Chicago Sanat Enstitiisii Miizesinde sergilenmeye devam eden ve ressamin tren istasyonunu
anlatt1g1 seri halde yaptig1 resimlerinden biri olan “Normandy Treninin Gelisi” tablosudur. Ikinci resim
ise 1899 yilinda yaptig1 ve olusturdugu tren istasyonu resimlerindeki seriler gibi niliiferleri anlattigi seri
resimlerinden biri olan ve halen Princeton Universitesi Sanat Miizesinde sergilenen “Japon Képriisii ve
Niliifer Gélii” resmidir. Ressamin kitapta yer alan li¢iincii resmi ise 1873 yilinda yaptig1 ve giiniimiizde
Orsay Miizesinde sergilenen ve turuncu ile yesil rengin yogunlukta kullandig1 resimleri arasinda yer
alan “Gelincikler” resmidir. Kitapta yer verilen dordiincii resim ise 1872 yilinda yapilan, Lauvre
Miizesinde sergilenen ressamin yelkenlileri ve niliiferleri bir arada ¢izdigi ve “Argenteuil’ de Yelkenli
Yarislary” resmidir. Kitapta yer alan besinci resim ise Claude Monet'in izlenimcilik akimina adin1 veren
ve ilk kez 1874 yilinda, Paris'teki La Salon Galerisi’nde diizenlenen ilk izlenimcilik sergisinde
sergilenen “Giin Dogumu” adli resimdir.
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Resim 1. Monet/ Arkadasim Claude Adli Resim 2. Normandy Treninin Gelisi, Saint
Kitapta Istasyona Gelisi Anlatan Resim. (s.1). Lazare Gari, 1877.

Claude Monet, resimlerinde tren ve tren istasyonlarina ¢okga yer vermektedir. Oyle ki ressamin tren
istasyonun da yapilmis on iki tane seri sekilde siralanmis resimleri mevcuttur. Ressamin resimlerinde
¢izdigi bu tren istasyonu ise Saint Lazare istasyonudur. Sahin (2019), bu istasyonda ¢izilen resimler,
ressamin seri halde ¢izdigi resimlerin en iinliileri arasinda yer almaktadir. Tren istasyonunda ¢izdigi seri
resimler arasinda yer alan “Normandy Treninin Geligi” tablosu Monet/Arkadasim Claude kitabinda yer
almistir. Kitabinda hem temsili resmine yer veren yazar hem de anlatilariyla bu resmi desteklemistir.

Anlati, Phillippe adli karakterin teyzesini ziyarete gelmesiyle baglamaktadir. Tren yoluyla teyzesinin
yanina gelen Phillippe, istasyonda teyzesinin yakin arkadasi Claude Monet’ le tanismistir. Anlatinin bu
sekilde tren istasyonu sahnesiyle baglatilmasi siiphesiz ki 6gretimi amaglanan ressam Claude Monet’in
“Normandy Treninin Gelisi, Saint Lazare Gar1” tablosuna bir gondermedir. “Size harika bir ressamdan
bahsetmek istiyorum: Adi Claude Monet. Teyzemle birlikte istasyona beni karsilamaya geldiginde
karsilagmigtik” (Obiols, 2018c: 1). Yazar Emile Zola (2015) ise Claude Monet’ in tren istasyonunda
¢izdigi resimleri igin ressamin kirli ve kumlu bir yeri huzurlu ve giizel bir yere doniistiirebildigini,
trenlerin giirledigini ve dumanlariin biiyiik catilar altinda dalgalandigin1 gosterebildigini belirterek
ressamin izlenimci 6zelliklerine vurgu yapmaktadir.

Resim 3. Monet/ Arkadasim Claude Adli Kitapta
Kirmizi Rengi Ve Gelincik Tarlasin1 Anlatan
Resim.( s. 4).

Resim 4. Gelincikler (Coquelicots), 1873.
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Heinrich (2006), Paris yakinlarinda yer alan Argenteuil Kdyiinde bir siire kalan Monet, burada yer alan
doga unsurlarini bir¢ok agik hava (plein air) resminde temel almigtir. Giiniimiizde en popiiler manzara
resimleri arasinda yer alan Gelincikler tablosu kirlarda bir yaz giinii yapilan yiiriiyiisiin canli atmosferini
yansitmaktadir. Gelincikler tablosu, 1874 yilinda empresyonist ressamlarin ilk sergisinde yer alan bir
tablodur. Ressam Claude Monet, resimlerinin ¢ogunda kirmizi rengi kullanmustir. Bu rengin baskin
olarak kullanildig1 resimlerden birisi de Gelincikler tablosudur.

Tren istasyonuna gelen Phillippe, teyzesiyle birlikte ressam Claude Monet’in evine gitmislerdir. Bir
miiddet sonra teyzesiyle gezintiye ¢ikan Phillippe, teyzesine bir gelincik ¢icegi koparip vermistir.
“Sonra gelincik tarlasindan ayrildik ve giizel bir gelincik tarlasindan gegtik. ‘Bu kirmizi ¢icekleri ¢cok
seviyorum. ’ dedim ve bir tane kopardim” (Obiols, 2018c: 4). Ayrica ressam Claude Monet, resimlerinde
dogaya ait unsurlara ¢okca yer verdigi bilinmekte ve oOzellikle gelincikleri resimlerinde siklikla
kullanmaktadir.

e
Resim 6. Japon Kopriisii ve Niliifer Golii, 1899.

Resim 5. Monet/ Arkadasim Clade Adh
Kitapta Koprii Ve Niliiferleri Anlatan Resim.
(s.10).

Claude Monet’ in tren istasyonlarin1 kompozisyon olarak kullanip ¢izdigi resimlerin yan1 sira niliifer
cigeklerinden olusan seri resimleri de mevcuttur. Ressam, yasaminin ilerleyen yillarinda Japon kopriisii
ve niliiferleri olan bir ev alir. Evindeki bu doga unsurlari ressamin izlenimci 6zelliklerini harekete
gecirir. Bu sekilde ressam niliiferlerin 6zne olarak kullanildigi seri halde resimler ¢izmeye baslar.!
Monet/ Arkadagim Claude kitabinda da yazarin resimler baglaminda olusturdugu bu anlayisa yer verdigi
gorlilmektedir. Phillippe, tren istasyonuna geldikten sonra Claude Monet’ in evine ge¢cmek i¢in yola
¢ikmig ve yolda bir kopriiden gegmistir. Bu sekilde Claude Monet’in Japon kiiltlirli ve mimarisiyle olan
ilisiklik durumuna deginilmistir. “Eve gelirken ¢ok uzun bir képriiden gegtik” (Obiols, 2018¢c: 2). “
Tam o sirada Monet, Japon Kopriisii'nden gegiyordu” (Obiols, 2018c: 10). Wildenstein (1974),
Ressamin diger tematik dizilerinde oldugu gibi bu resimlerinde de giiniin farkli zamanlarinda ve degisen
mevsimlerde ayni sahne iizerinde 15181n degisen etkilerini yansittigi goriilmektedir. Bu sayede ressam
ayn1 nesneyi farkli dogal kosullarda go6zlemleyerek mnesnenin Ozilinii biitiinliiklii  olarak
yakalayabilmektedir.

! https:/iwww.fikriyat.com/kultur-sanat/2017/12/05/isik-ve-golgenin-sihirbazi-claude-monet /Erisim:01/11/2020
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Resim 7. Monet/ Arkadagim Claude adli kitapta Resim 8. Argenteuil’ de Yelkenli Yariglari, 1872.
tekne ve gelincikleri anlatan resim. (s.11).

Fransa’da 1830’ lu yillarda yelkenli modasi geligsmistir. 1850 yilindan itibaren Claude Monet’inde bir
donem bulundugu Argenteuil’de yelkenli yariglar1 yapilmaya baslanmistir. Kiyidan ya da nehirdeki
stildyo teknesinden Seine Nehri’ne farkli acilardan bakan Monet, bu yelkenli yarislarint gesitli
perspektiflerden ele alarak tablo haline getirmistir. Monet/ Arkadasim Claude adli kitapta kendine yer
bulan tablo ise Claude Monet’ in 1872 yilinda yaptigi Argenteuil’ de Yelkenli Yariglar: tablosudur.
“Tekneyi yapmak diistindiigiimden daha zor olmustu ama sonunda bitirmeyi basarmistim. Nasil
yiizdiigiinii hemen denemek istedim. Niliiferlerle dolu gole kostum ve tekneyi suya biraktim” (Obiols,
2018c: 11). Claude Monet’in evinde bir siire gegiren Phillippe, ilerleyen giinlerde kendine kiigiik bir
tekne yapmis ve onu niliiferlerle dolu gole birakarak yiizmesini izlemistir. Monet’in resimlerinde
yakalamaya ¢alistig1 ana 6ge, havada ve suda yer alan akiskanligin 151k yansimalar iizerine olusturdugu
etkidir (David vd. 1997: 460-467). Bu baglamda bakildiginda resimde yelkenli ve niliiferlerin suya olan
yansimalari resme aktarilmistir.

o 7

. i e liica” - Sloe
Resim 9. Monet/Arkadasim Claude Adl Kitapta Resim 10. Giin Dogumu, 1872.
Sabah Giin Dogumunu Anlatan Resim. (s. 14).

e

Giin Dogumu tablosu, Claude Monet’in empresyonizm akimina ismini veren resmidir. 1872 yilinda
yapilan Giin Dogumu, ilk kez 1874 yilinda, Paris'teki La Salon Galerisi’nde diizenlenen ilk izlenimcilik
sergisinde yer almigtir (Powel-Jones,2016). Giiniimiizde Paris'te, Marmottan Monet Miizesi'nde
sergilenmekte olan bu tablo, Monet/Arkadasim Claude kitabinda su sekilde yer almaktadir.

Teknesini gole salan Phillippe, bir miiddet sonra teknenin kendisinden uzaklastigini anlamis ve
kurtarmak igin ¢esitli ugraslar vermistir. Fakat bu ugraslari sonu¢ vermemis ve tekne gozden
kaybolmustur. Sabahin ilk 1s1klariyla uyandiginda gélde teknesini gérmiistiir. Boylelikle empresyonizm
akiminin ismi niteliginde olan Giin Dogumu tablosuna génderme yapilmistir. “Sabah olunca giinesin
ilk wiklar, suda salinan bir tekneyi aydinlatiyordu” (Obiols, 2018c: 14). Giin Dogumu adiyla anilan
bu tablo giinesin dogusunda La Havre Limani’n1 gostermektedir. Monet’in anlatmak istedigi sey bir tan
vakti glines 1smlarinin su yiizeyindeki yansimalar1 ve belli bir an i¢inde gok ve deniz yiizeylerinde
meydana gelen 151k dalgalanmalaridir. Monet esasen resmine verdigi isimle, resmin karakterini agik
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olarak belirtmistir. Boylelikle bu resim bir ilki baslatarak empresyonizm akiminin temellerini atmigtir.
(Tunali, 1996).

Claude Monet’in yasam éykiisiine iliskin bulgular

Monet/Arkadasim Claude kitabinda ressam Claude Monet’ in yasamina ve sanat anlayisina iliskin
cesitli bulgulara rastlanilmstir.

Phillippe, trenle teyzenin yanma gelmis ve istasyonda ressam Claude Monet’le tanismustir. Bu
tanigmayla birlikte ressamin gergek yasamina iliskin bilgiler, Phillippe’ in anlatimiyla kurgu igerisinde
aktarilmaktadir.

Empresyonist ressamlar i¢in 151k, onun kirilmalar1 ve yansimalar1 6nemi bir yere sahiptir. Giliniin farkl
zaman dilimlerinde bu anlik goriintiileri yakalamaya calisirlar. Bu nedenle de dizisel sekilde olugan
resimler ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica bu akima mensup ressamlar acik havada resim yapmaktan
hoslanirlar. Dis diinyadan, tabiattan yansiyan unsurlar1 kendi i¢ diinyalariyla biitiinlestirerek tuvale
yansitmiglardir. (Birsel, 1967). Bu baglamda esere bakildiginda Monet’in mensubu oldugu
empresyonizm akimia iliskin bulgular yer almaktadir. Istasyonda ressam Claude Monet’ le tanisan
Phillippe, ressamin evine giderken bir kopriiden gegmistir. Bu kopriiden geger Monet, 151k yansimalarini
¢ok begenmis ve bu 151k yansimasi olan manzarayi resimlemek istemistir. “ Claude, ‘Sudaki 151k
yansimalarina bir bakin! Keske paletim ve fir¢alarim yammda olsaydi. Claude resim yapmaya bayilir
ve giinlerini a¢ik havada gecirir” (Obiols, 2018c: 2). Eve geldikten bir siire sonra teyzesiyle gezintiye
cikarken Claude Monet’ i resim yaparken goéren Phillippe, eve dondiigiinde de ayni manzarayla
karsilasmuistir. “Claude a¢tk havada resim yapmaya devam ediyordu. ‘Hala ¢alisiyor musun?’ ‘Evet,
Qtintin zamaninda 15tk ¢ok giizel oluyor...” dedi” (Obiols, 2018c: 6). Claude Monet’ in dmriiniin son
yillarin gegirmis oldugu Paris’ teki Giverny Kdyiinde yer alan pembe boyali evi mevcuttur.? Ressamin
gercek yagaminda yer alan bu ev, kitapta Monet” in misafir gelen Phillippe’ i evine davet etmesiyle bu
ev kurgu i¢inde anlatilmaktadir. “Aksamiistii Monet’in pembe evine vardigimizda giizel havanin tadini
ctkarmak igin bir yiiriiyiis yapmaya karar verdik” (Obiols, 2018c: 3).

Phillippe, kendine oyuncak bir tekne yapmis ve golde oynamaya baslamistir. Fakat akintiya kapilan
tekne siiriiklenerek gozden kaybolmustur. Tekne sabah oldugunda Monet’ in yiizen stiidyosuna ¢arparak
durmustur. “Teknem uzun bir yolculuktan sonra ressamin yiizen stiidyosuna carpip durmustu.
Arkadasimda onu hemen sudan ¢ikarmist1” (Obiols, 2018c: 15). Claude Monet, resimlerini yaparken
manzaraya farkli agilardan bakis saglayabilmek i¢in Argenteuil’ de nehirde yiizen bir stiidyo yapmustir.
Ressam bdylelikle manzaray: fakli perspektiflerden gorerek empresyonizm dahilinde resimler ¢izmistir
(Veldet, 2012).

Tablo 1. Monet/Arkadasim Claude Kitabinda Yer Alan Bulgular

Frekans

Bulgu Tiirii Degeri (f) Frekans Degerlerinin Gegtigi Yerler

Claude Monet’in Resimlerine iliskin Bulgular f(11) (Obiols, 2018c: 1), (Obiols, 2018c: 1),
(Obiols, 2018c: 2), Obiols, 2018c: 4),
(Obiols, 2018c: 4), (Obiols, 2018c: 10),
(Obiols, 2018c: 10), (Obiols, 2018c: 11),
(Obiols, 2018c: 11), Obiols, 2018c: 14),
(Obiols, 2018c: 14).

Claude Monet’in Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular f(4) (Obiols, 2018c: 2), (Obiols, 2018c:

3), (Obiols, 2018c: 6), (Obiols,
2018c: 15).

Monet/Arkadasim Claude kitabinda empresyonist ressam Claude Monet’ in eserleri, sanat anlayis1 ve
yasam Oykdisii kurgulastirilarak anlatilmistir. Bu anlatida yer alan Claude Monet’ in resimlerine iliskin

2 https://www.martidergisi.com/monetnin-ruya-gibi-evi-ve-bahceleri/ Erisim: 29/10/2020

( ]
l229J


https://www.martidergisi.com/monetnin-ruya-gibi-evi-ve-bahceleri/

E. Dumanli Kadizade & N. Oguz TUJPED, 5(2) Empresyonizm ve Anna Obiols 'un ¢ocuk
kitaplari baglaminda ressamlarin 6gretimi

bulgularda ressamin ger¢ek yasamdaki ¢izdigi resimlerin aynisi veya gercek yasamdaki resimlerini
animsatacak sekilde resimlemeler yapilmis ve bu resimlerin anlatilarla desteklenmesine rastlanilmustir.
Bu resimler eserde Tablo 1. de goriildiigii gibi 11 tanedir. Anlatida sadece Claude Monet’ in resimlerine
degil ayn1 zamanda ger¢ek yasam Oykiisiine iligkin bulgulara da yer verildigi goriilmiistiir. Buna gore
kurgu dahilinde ressamin yasamina iliskin toplam 4 tane bulgu tespit edilmistir.

Gauguin/ Arkadagim Paul

Bu eserde ressam Paul Gauguin’ in dgretimi amaglanmugstir. Olaylar Jotepha adli karakterin
dilinden anlatilmaktadir. Jotepha’ nin yasadigi adaya Paul gelmistir ve diger insanlardan farklidir.
Adada yasayanlar Paul’ un davramslarinin farkli oldugunu goriirler ve kendilerine benzemedigini
anlarlar. Paul, adada gordiigii her seyin resmini ¢izer. Baglarda Paul’ un bu durumundan ¢ekinen yerli
halk zamanla ressama aligir. Jotepha ile Paul atla geziye ¢ikar. Geziden dondiikten sonra Paul’ un evine
giren Jotepha, evin resim dolu oldugunu goriir. Paul bir giin ortadan kaybolur, ondan iz bulunamaz. Bu
durumu merak eden Jotepha, gercekleri ablasindan Ogrenir. Ablasi Paul’ un biraktigi “Noa Noa”
giinliigiinti Jotepha’ ya verir ve Jotepha ablasiyla birlikte glinliigii okur.

Ressamin yasam Oykiisii ve resimleri hakkinda bilgiler kitapta asagidaki gibi yer almaktadir.
Paul Gauguin’ in Resimlerine Iliskin Bulgular

Gauguin/ Arkadasim Paul kitabinda kurgu igerisinde okura 6gretilmeye c¢aligsilan ressam Paul
Gauguin’ in toplamda bes adet resmine yer verilmistir. Bu kapsamda dort adet resim, Paul Gauguin’in
resimlerine iligkin bulgular baglig1 altinda degerlendirilirken bir adet resim ise ressamin yasam oykiisiine
iliskin bulgular altinda degerlendirilmistir. Bu resimlerden birincisi ressamin 1892 yilinda yaptigi ve
Puskin Giizel Sanatlar Miizesi'nde sergilenen “Tavus Kusu ile Peyzaj” resmidir. ikinci resim ise
ressamin 1892 yilinda yaptigi, giiniimiizde Baltimore Sanat Miizesi koleksiyonunda sergilenmeye
devam eden ve Tahiti’ deki yerel halktan birini resmettigi “Mango ile Tahitili Kadin” tablosudur.
Ressamin kitapta yer alan iigiincii resmi ise 1902 yilinda yaptig1 ve giiniimiizde Almanya’ da Folkwank
Miizesinde sergilenen “Kyida Atlilar” resmidir. Kitapta yer verilen dordiincii resim ise 1892 yilinda
yapilan, Lauvre Miizesi’ nde sergilenen ressamin Tahitili yerli kadinlar1 bir arada resmettigi “Tahitili
Kadinlar” resmidir. Kitapta yer alan besinci resim ise Paul Gauguin’ in Tahiti yasami sirasinda
konakladig1, 1876 yilinda ressam tarafindan yapilan ve yasam oykiisiine 1s1k tutan , “Hindistan Cevizi
Altinda Kuliibe” adli resimdir.

3 a3

Resim 11. Gauguin/ Arkadagim Paul adli kitapta Resim 12. Tavus Kusu Ile Peyzaj, 1892.
dogayi ve dogaya ait unsurlar1 anlatan resim. (s. 4).

Gauguin, resimlerinde doga ve dogaya ait unsurlarin yansimasini kullanmaktadir. Empresyonizm
akimimin etkisiyle beraber agik havada yapilan resimlere énem vermis ve resimlerinde gesitli renk
armonileri kullanmistir. (Thomson, 1987). Bu durum ise eserlerine yansimistir. Ressamin bu 6zelligini
destekleyen resim ise Tavus Kusu Ile Peyzaj adli calismas1 olmustur. Anlat1 Tahiti’de bir adada yasayan
Jotepha, adaya Paul Gauguin adli ressamin gelisini anlatmasiyla baslar. ilk baslarda Gauguin’i farkli
karsilayan ada halki zamanla ona alismistir. Ada yasaminda farkli yerlerde farkli resimler yapan
Gauguin, bu davranigiyla ada halkinin dikkatini ¢ekmistir. “Her seferinde adamin farkhi yerinde
gortiyordum. Gordiigii her seyin resmini yapiyordu. Hayvanlari ¢alisirken bizleri, Hindistan CeViZi
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agaclarimi, palmiye agaglarim, evlerimizi... Resimlerinde genelde parlak renkler kullaniyordu:
Kwrmizilar, sarilar ve morlar...” (Obiols, 2018b: 4). Tahiti’ ye gelen Paul Gauguin’in resimlerinde
hakim olan izlenim ve sanat anlayigiyla ilgili ¢esitli 6zellikleri Tahiti’de yasayan Jotepha’nin dilinden
vurgulanmistir.

Resim 13. Gauguin/ Arkadasim Paul Adh Kitapta Resim 14. Mango ile Tahitili Kadin, 1892.
Mango Tutan Kizi Anlatan Resim. (s. 5).

Paul Gauguin, Tahiti yillarinda pek cok resim cizmistir. Resimlerinde yer alan unsurlardan biride
Tahitili kadinlar olmustur. Mango ile Tahitili Kadin tablosunda Tahiti’deki esi Tehura’ y1 tasvir etmistir.
Daha sonra bu eser empresyonist ressam Edgar Degas tarafindan alinmistir.® Adaya yerlesen Gauguin’
e ada halki tam anlamryla alismistir. Gauguin adada kadinlarin ¢esitli hallerini ¢izmis ve kendi halkindan
fakli olduklarimi dile getirmistir. “Kasabadaki kadinlari ve gen¢ kizlari ¢iziyordu. * Benim
lilkemdekilerden ¢ok farklilar.” diyordu. Onceleri tuhaf bulsalar da kisa siirede herkes ona alisti. Paul
onlart ¢izerken hareketsiz duruyorlar, oturuyorlar, uzanyyorlar, ¢algi caliyorlar ya da mango
yiyorlard:.” (Obiols, 2018b: 5). Ayrica ressam yerli halkin gesitli yasamsal anlarini tuvaline aktarmustir.
Bu aktarima ressamin Mango ile Tahitili Kadin adl tablosu 6rnek olarak verilebilir.

4 it

Resim 14. Kiyida Atlilar, 1902

Atlart Anlatan Resim. (. 7).

Paul Gauguin’ le arkadas olan Jotepha, onu atla deniz kiyisim1 ve adanin giizel yerlerini gezmeye
gotiirmiistir. “Aradan giinler gegti; artik arkadas olmustuk. * Ata binmek ister misin?’ diye sordum bir
giin cesaretimi toplayp. ‘Evet, ¢ok isterim.’ dedi ve buna ¢ok sevindim. Atlarimiza bindik ve sahile
dogru ilerlemeye bagsladik” (Obiols, 2018b: 6). Ressam Paul Gauguin’ in resimlerinde kullandigi
figiirlerden biri de atlardir. Empresyonizm akimi kapsaminda deniz, dalga, deniz 1s1ltis1 ve atlar pek ¢cok
defa empresyonist sanatgilar tarafindan tuvale aktarilmistir (Sahin, 2015). Bu 6zelligi bilen yazar Obiols,
Paul Gauguin’ i anlatirken ressamin Kzyida Atlilar tablosuna yer vermistir.

3 https://www.gauguingallery.com/Erigim:01.11.2020
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Resim 15. Gauguin/ Arkadagim Paul adl kitapta Resim 16. Tahitili Kadmlar, 1891
Tabhitili kadinlar1 anlatan resim. (S. 12).

Paul Gauguin, Jotepha’ nin kardesi Vaitua ve onun arkadasinin resimlerini yapmak istemis fakat Vaitua’
nin arkadagi reminin yapilmasindan rahatsiz olmustur. “Sahile gittigimizde kardesim, arkadasi Vaitua’
vla konusuyordu. Uzerinde ¢ok sevdigim, sari ¢cicekli kirmizi etegi vardi. Gauguin’ in resmini yapacak
olmasina ¢ok sevindi ama arkadagi bundan pek hoslanmadi... Yine de resim ¢ok giizel oldu” (Obiols,
2018b: 12). Eserde gegen bu ifadeler Paul Gauguin’ in Tahitili Kadinlar tablosunun agiklayicisi
niteligindedir. Paul Gauguin’ in Tahiti yillarinda kompozisyonlarinda kullandig: figiireler arasinda
Tahitili kadinlar etkin rol almistir (Stuckey,1988). Bu kapsamda Tahiti’ de yasayan insanlarin giinliik
yasamlarindan gesitli izlenimleri resimlerine aktarmustir.

Paul Gauguin’ in Yasam Oykiisiine Iliskin Bulgular

Paul Gauguin, hayatinin bir doneminde Tahiti’ deki yerli halkin arasinda yasamis ve onlarin giinliik
yasamlarini resimlerine aktarmistir. Bu kapsamda anlat1 igerisinde ressamin sadece Tahiti yillarina yer
verilmistir. “Merhaba, benim adim Jotepha. Bir siire Tahiti’ de yasamis bir ressamdan soz etmek
istiyorum size. Adi Paul Gauguin” (Oblions, 2018b: 1).

Adaya gelen Paul Gauguin, Jotepha’ yla yakin arkadag olmus ve Jotepha’ nin evinin yanina ahsap bir
kuliibe yaparak yerlesmistir. ““ Evimizin yanindaki ahsap kuliibeye yerlesti” (Obiols, 2018: 2). Kitapta
verilen ifadeler ve sayfada kullanilan resim dogrultusunda ressamin Tahiti’ de yasadigi zamanlarda
kaldig1 ev metne aktarilmistir. Resme iliskin ifadeler dogrultusunda Hindistan Cevizi Altinda Kuliibe
adli eser anlatilmaya caligilmistir.

< - e
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Resim 17. Gauguin/ Arkadasim Paul adli kitapta Resim 18. Hindistan Cevizi Altinda Kuliibe, 1876.
kuliibeyi anlatan resim. (s. 2).

Ressam Gauguin, yasaminda Afrika yerlilerinin arasinda kalmis onlarin kiiltiirlerini 6grenip resimlerini
cizmistir. Jotepha, sahilde kardesinin resmini ¢izen Paul Gauguin’ i aksam geleneksel festivallerine
davet etmistir. Davete katilan Gauguin yerli halkin kiiltiirel yapisindan hoslanmistir. “Gauguin
kutlamadaki miizikleri ve koyiimiizde eski zamandan beri yapilan ates dansim sevdi” (Obiols, 2018b:
13). Ayrica Tahiti’de yasadiklarin1 ve bu kisilerle tanismasim1 Noa Noa isimli kitabinda anlatmistir
(Stuckey, 1988). Ressamin yasamina iliskin bu unsurlar Anna Obiols tarafindan kaleme alinmustir.
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Jotepha, Gauguin’ in evine gider fakat onu bulamaz. Ciinkii Gauguin adayr terk etmistir. Ressam
Jotepha’ nin ablasina Tahiti zamanlarini anlattig1 bir giinliigiinii birakmistir. “Okumayr bitirince bunun

Gauguin ‘ in bizimle yasadigi her seyi anlattigi bir giinliik oldugunu anladi. Noa Noa adini vermisti
giinliigiine” (Obiols, 2018b: 15).

Tablo 2. Gauguin/Arkadasim Paul Kitabinda Yer Alan Bulgular

Frekans
Bulgu Tiirii Degeri (f) Frekans Degerlerinin Gegtigi Yerler
Paul Gauguin® in Resimlerine Iliskin Bulgular f(8) (Obiols, 2018b: 4), (Obiols, 2018b: 4),
(Obiols, 2018b: 5), Obiols, 2018b: 5),
(Obiols, 2018b: 6) (Obiols, 2018b: 7),
(Obiols, 2018b: 12), (Obiols, 2018b: 12).
Paul Gauguin’ in Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular f(5) (Obiols, 2018b: 1), (Obiols, 2018b:

2), (Obiols, 2018b: 2), Obiols,
2018b: 13), (Obiols, 2018b: 15).

Gauguin/ Arkadagim Paul kitabinda empresyonist ressam Paul Gauguin’ in eserleri, sanat anlayisi ve
yasam Oykiisiine yer verilmistir. Bu anlatida yer alan Paul Gauguin’ in resimlerine iliskin bulgularda
ressamin gercek yasamdaki ¢izdigi resimlerin aynisinin veya gercek yasamdaki resimlerini animsatacak
sekilde resimlemeler yapilmig ve bu resimlerin anlatilarla desteklenmesine rastlanilmistir. Bu resimler
eserde Tablo 2. de goriildiigii gibi 8 tanedir. Anlatida sadece Paul Gauguin’ in resimlerine degil ayni
zamanda ger¢ek yasam Oykiisiine iliskin bulgulara da yer verildigi goriilmiistiir. Buna gore kurgu
dahilinde ressamin yasamina iligkin toplam 5 tane bulgu tespit edilmistir. Ressamin yasam Oykiisiine
iligkin bulgular arasinda yer alan ressamin Tahiti’ deki yasami sadece sozlii anlatimla kalmamis ayrica
resimle de desteklenmistir.

Degas/ Arkadasim Edgar

Bu eserde ressam Edgar Degas anlatilmistir. Olay Marie adli karakterin dilinden anlatilmaktadir.
Marie bale okuluna gider ve orada ressam Degas’la tanisir. Degas balerinlerin hareketleri gibi pek ¢ok
ozelliklerini ¢izime aktarmaya calisir. ilk baslarda bu durum &grenciler tarafindan yadirganmis fakat
sonra 6grenciler bu duruma alismigtir. Marie' nin 15 Haziran dogum giintidiir. Ailesi ona hediye olarak
sirke gotiirmek karar alir. Ertesi giin bale gosterisine katilan Marie, basarili bir sunum gerceklestirir.
Bunun {izerine Edgar Degas, Marie’ ya onu betimledigi bir heykel hediye eder.

Ressamin yasam Oykiisii ve resimleri hakkinda bilgiler kitapta agagidaki gibi yer almaktadir.
Edgar Degas’in Resimlerine Iligkin Bulgular

Degas/ Arkadasim Edgar kitabinda kurgu igerisinde okura dgretilmeye calisilan ressam Edgar
Degas’ in dort adet resmine ve bir adet heykeline yer verilmistir. Bu resimlerden ilki ressamin 1877
yilinda yaptig1, giiniimiizde New York’ ta ki Metropoliten Sanat Miizesi’ nde sergilenmeye devam eden
ve balerinlerin ¢alismalar1 sirasinda ¢izdigi resimlerinden biri olan “Barda Calisan Balerinler”
tablosudur. ikinci resim ise 1874 yilinda yapilan ve Edgar Degas’ 1 balerinlerin egitimleri sirasinda
sinifta yaptigi hareketleri konu alan, Metropoliten Sanat Miizesi’ nde sergilenmeye devam eden “Dans
Swufi” resmidir. Ressamin kitapta yer alan tiglincii resmi ise 1873 yilinda yaptig1, gliniimiizde Fransa’
da Giizel Sanatlar Miizesi’ nde sergilenen ve aile isi olan pamuk ve pamuk ticareti yapilan yeri anlattig
“New Orleans'ta Bir Pamuk Ofisi” resmidir. Kitapta yer verilen dordiincii sanat eseri ise 1881 yilinda
yapilan ve Edgar Degas’ n kiigiik bir balerininin hareketini balmumundan bir heykelle anlattigi “On
Daért Yasindaki Kiiciik Dansg¢r” eseridir. Kitapta yer alan besinci resim ise Edgar Degas’ in Londra
Ulusal Galeri’ de sergilenen ve sirkteki bir gorevliyi resmettigi “Fernando Sirki'nde Bayan Lala” adl
tablosudur.
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Resim 19. Degas/ Arkadasim Edgar adli kitapta Resim 20. Barda Calisan Balerinler, 1877.
balerinlerin ¢aligmasini anlatan resim (s.3).

Balenin 6ziinli ortaya koyan jest, zarafet, renk ve hareket, eserleriyle hem gergek¢ilik hem de
empresyonizm akimlarina yakin duran Edgar Degas’1, sanat yasami boyunca etkilemis 6zelliklerdir.
Degas, bale ile ilgilenmeye basladigi1 1860’larin sonunda, Paris Opera Binasi’nin bulundugu Le Peletier
Sokagi’na yakin oturmaktadir. Gengliginden beri operanin miidavimi olan sanatgiya, miizisyen
arkadaglar1 da yardimci olmuslardir. Sanatgi, seyirci koltuklarinda oturup calistig1 gibi provalara da
katilmistir (Mannering, 1994).

1870’1lerden oliimiine kadar Degas’in en sevdigi konular, isyerinde, provada ya da dinlenme esnasinda
balerinlerdir. Ressam, durus ve durusta bir¢ok varyasyon igeren temay1 yorulmadan incelemektedir
(Powel-Jones, 2016: 72). Sahne performansindan ve ilgi odagindan ¢ok, onu ilgilendiren egitim ve
provalardir. Ressamin anlatilan bu 6zelliklerini yazar Obiols kitabinda yer vermistir. Anlati, Marie isimli
kiigiik bir balerinin dilinden aktarilmaktadir. Bale okulunda Marie ve arkadaslari prova yaparken ressam
Edgar Degas, balerinlerin ¢esitli 6zelliklerini yansitacak resimler ¢izmektedir. “Bir ressam arkadagimi
anlatmak istiyorum sizlere. Adi: Edgar Degas. Suifimizdaki biitiin balerinlerin resmini yapan, aksi bir
sanat¢i. Biz bale okuluna geldigimizde, Edgar ¢oktan orada olur. Yaninda daima tuvalleri, boyalari,
pastelleri ve dosyalari bulunur” (Obiols, 2018a: 1). Ressam Edgar Degas, balerinlerin 1sinmalarinda,
hazirliklarinda ve provalarinda gesitli sekillerde resimlerini ¢izmektedir. ““ Ben ¢orabimi ¢ekerken Degas
resmimi ¢izdi” (Obiols, 2018a: 3). “Arkadasim Edgar, sagimizi taramak gibi siradan isler yaparken de
¢iziyordu bizi” (Obiols, 2018: 7). “Edgar stirekli bizi ¢iziyordu: Isinma hareketleri yaparken yelpazeyle
serinlemeye calisirken  okurken kusaklarimizi  baglarken ve hatta bos zamanlarimizda
dinlenirken... ”(Obiols, 2018a: 9).

Resim 21. Degas/ Arkadagim Edgar Adli Kitapta Resim 22. Dans Sinifi, 1874.
Bale Egitimini Anlatan Resim (s.4).

Marie ve annesi bale dersi Oncesi bir kitapgiya ugramislardir. Bu nedenle okula ge¢ kalan Marie,
coraplarini gekistirerek provaya gecmis ve ressam Edgar Degas, Marie nin bu durumunu resimlemistir.
Bu sirada bale 6gretmeni derse girerek bale hareketlerini 6gretmeye baglamistir. “O swrada bale
ogretmenimiz yakinda yapacagimiz gosterinin ilk adimlarinm tekrarlamamizi istedi. ” (Obiols, 2018a: 4).
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Powel-Jones (2016), Dans Sinifi Degas’ nin 1872’den beri konunun daha kii¢iik ¢alismalarini yaptigi
halde bale provasindaki dansgilari resmettigi ilk biiyiik 6lgekli resmidir.

2 ™ LD,
Resim 23. Degas/ Arkadagim Edgar Adl Kitapta Resim 24. New Orleans'ta Bir Pamuk Ofisi, 1873.

Is Yerini Anlatan Resim (s.11).

Marie, zaman ilerledik¢e ressam Degas’ a alismistir. 15 Haziran’ da dogan Marie’ nin dogum gelmistir.
Annesi ders ¢ikisi Marie’yi alarak kutlama yapmak i¢in onu babasinin is yerine gotiirmiistiir. “Beraberce
babamin isyerine gittik. Bana bir siirpriz hazwrlamiglard” (Obiols, 2018a: 11). Edgar Degas’ in babasi
gercek hayata pamuk isiyle ugrasmaktadir. Bu anlatiy1 Resim 25. ile destekleyen yazar, kitapta anlatilan
Edgar Degas’ in New Orleans'ta Bir Pamuk Ofisi tablosunu okura aktarmaktadir.

Resim 25. Degas/ Arkadasim Edgar adli kitapta Resim 26. Fernando Sirki'nde Bayan Lala, 1834.
sirki anlatan resim (s.13).

Babasinin is yerinde dogum giinii kutlamas1 yapan Marie, ailesiyle birlikte sirke gitmisleridir. Sirkte
akrobat Matmazel La La’ nin gosterisini izlemislerdir. “Uciimiiz birlikte sirke gittik. Uzun zamandir
gitmek istedigim bir gosteriydi bu. Gérdiigiim onca sanat¢i arasinda beni en ¢ok etkileyen, akrobat
gosterisi sunan Matmazel La La olmustu. ‘Stirekli vay canina!’ diyerek saskinligimi dile getiriyordum.”
(Obiols, 2018a: 13). Powel-Jones (2016), Ressam Edgar Degas mekan tasvirlerine ve sirk gibi ortamlara
resimlerinde yer vermistir. Yazar Obiols, Degas/ Arkadasim Edgar kitabinda bu unsura yer vermis ve
ressamin Fernando Sirki'nde Bayan Lala isimli tablosuna bir géndermede bulunmustur.
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Resim 27. Degas/ Arkadagim Edgar Adli Kitapta Resim 28. On Dort Yasindaki Kiigiik Dansg
Heykeli Anlatan Resim (s.14). 1881.

Klasik baleyi iyi bilen Degas, bu dans geleneginin pek cok hareketini resim ve heykelinde
canlandirmigtir. /4 Yasindaki Kiiciik Dans¢i heykeli bunlardan biridir. Marie’ ve arkadaslar1 uzun
zamandir hazirlandiklar1 bale gosterisini sahnelemisler ve basarili olmuslardir. Sahneden inen Marie,
soyunma odasina ge¢mistir. Burada ressam Edgar Degas’ la karsilagmistir. Edgar Degas, Marie’ ye onun
kii¢iik bronz bir heykelini hediye etmistir. “Uzerimi degistirmek i¢in soyunma odama gittigimde Edgar’
la karsilastim. ‘Bu senin i¢in Maria.’ dedi, kiiciik, ahsap bir kutuyu isaret ederek. Biiyiik bir saskinlik ve
merakla kutuyu actim. Icinde kiiciik bir balerin vardi. * Bu benim bronz heykelim.’ derken sesim
mutlulukla titriyordu” (Obiols, 2018a: 15).

Edgar Degas’in Yasam Opykiisiine Iliskin Bulgular

Inceleme konusu yapilan diger kitaplarin aksine bu kitapta Edgar Degas’ i yasam 6ykiisii hakkinda
herhangi bir veriye rastlanmamis olup daha ¢ok ressamin resimleri tizerinden anlatim olusturulmaya
caligilmustir.

Tablo 3. Degas/Arkadasim Edgar Kitabinda Yer Alan Bulgular

Frekans
Bulgu Tiirii Degeri (f) Frekans Degerlerinin Gegtigi Yerler
Edgar Degas’ in Resimlerine Iliskin Bulgular f(8) (Obiols, 2018a: 1), (Obiols, 2018a: 3),
(Obiols, 2018a: 3), Obiols, 2018a: 4),
(Obiols, 2018a: 4) (Obiols, 2018a: 7),
(Obiols, 2018a: 9), (Obiols, 2018a: 11),
(Obiols, 2018a: 11), (Obiols, 2018a: 13),
(Obiols, 2018a: 14), (Obiols, 2018a: 15).
Edgar Degas’ in Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular f(0) .

Degas/ Arkadasim Edgar kitabinda empresyonist ressam Edgar Degas’ 1n eserleri, sanat anlayist
kurgulastirilarak anlatilmistir. Bu anlatida yer alan Edgar Degas’ in resimlerine iligkin bulgularda
ressamin ger¢ek yasamdaki c¢izdigi resimlere yer verildigi veya gercek yasamdaki resimlerini
animsatacak sekilde resimlemeler yapildigi ve bu resimlerin anlatilarla desteklendigi goriilmiistir.
Ayrica Obiols’ un yazarlar anlattii diger kitaplarindan farkli olarak bu kitabinda anlatilan kisinin
sadece resimlerine degil ayn1 zamanda yaptig1 heykele de yer verilmistir. Bu eseler eserde Tablo 3. de
goriildiigl gibi 13 tanedir. Anlatida Edgar Degas’ in yasam Oykiisiine iliskin bulgulara rastlanmamustir.
Bu kitapta anlatilan ressamin sadece sanat eserlerine yer verilmistir.

Van Gogh/ Arkadasim Vincent

Bu eserde ressam Vincent Van Gogh’ un &gretimi amaglanmigtir. Olaylar Paula adli karakterin
dilinden anlatilmistir. Van Gogh, Arles’ e gelir ve orada Paula ile tanigir. Paula’ yla birlikte kirlarda
dolasan Van Gogh resimler ¢izer ve Paula’ yla arkadas olur. Kirlardan Van Gogh’ la beraber resim
¢iziminden d6énen Paula, Van Gogh’ a aycicegi kopartir ve vazoya koymasini soyler. Ertesi giin ise iki
arkadas sehir digina ¢ikar ve Van Gogh orada deniz temali resimler gizer. Denizden dondiiklerinde
aksam olmustur. Van Gogh, yine tuvalini alir ve yi1ldizli geceyi resmetmeye baslar. Bu olaylardan sonra
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iki arkadas uzun bir siire goriismez. Van Gogh’ u merak eden Paula sar1 boyali evine ziyarete gider ve
arkadasmin evindeki resimleri goriince sasirir. Van Gogh ise bahgede resim yapmaktadir. Bu sirada
postact Van Gogh’ un kardesi Theo ‘dan mektup getirir. Postaci gittikten sonra Van Gogh, Paula’ ya
aygigekleri resmettigi tabloyu hediye eder.

Ressamin yagsam Oykiisii ve resimleri hakkinda bilgiler kitapta asagidaki gibi yer almaktadir.
Vincent Van Gogh'un Resimlerine Iliskin Bulgular

Van Gogh/ Arkadagim Vincet kitabinda kurgu igerisinde okura dgretilmeye ¢alisilan ressam Vincet
Van Gogh’ un sekiz adet resmine yer verilmistir. Bu resimlerden ilki ressamin 1890 yilinda Auvers’ te
kaldig1 zamanlarda empresyonist ressam Charles-Frangois Daubigny ° in bahgesinde yaptig1 ve {i¢ ayri
miizede sergilenen “Daubigny’ nin Bahgesi” tablosudur. ikinci resim ise 1889 yilinda yapilan ve Los
Angeles’ta]. Paul Getty Miizesi’ nde sergilenmeye devam eden “Tarlada Siisenler” resmidir.
Ressamin kitapta yer alan iiglincli resmi ise 1889 yilinda yaptigi, New York’ ta Metropolitan Sanat
Miizesi’nde ve kopya halinde pek ¢ok miizede sergilenen “Selvili Bugday Tarlast” resmidir. Kitapta yer
verilen dordiincii resim ise ressamin 1888 yilinda Arles’ te yasadigi yillarda yaptigi ve seri sekilde farkli
sekillerde ¢izdigi “Aygicekleri Demeti” tablosudur. Kitapta yer alan besinci resim ise 1889 yilinda
yapilan ve Amsterdam’ da Van Gogh Miizesi’ nde sergilenen “Saintes Maries Denizi” adl
tablodur. Kitapta yer alan altinci resim ise 1889 yilinda yapilan ve 1941’ den beri New York Modern
Sanatlar Miizesi’ nde sergilenen ressamin en {inlii resimleri arasinda yer alan “Yildizli Gece” adli
tablodur. Yedinci resim ise 1889 yilinda kendi otoportresini yaptigi ve Van Gogh Miizesi’ nde
sergilenen “Vincent Van Gogh Portresi” adli tablodur. Kitapta yer alan sekizinci resim ise 1890'da
yapilmis olup, su an Fransa'min Paris sehrindeki Orsay Miizesi'nde sergilenen “Anvers Kilisesi” adli
yagli boya tablosudur.

Resim 29. Van Gogh/ Arkadagim Vincent Adli Resim 30. Daubigny’ nin Bahgesi, 1890.
Kitapta Bahgeyi Anlatan Resim (s.1).

Geng (2009), Van Gogh’ un yasaminin bir boliimiinii Giiney Fransa'da bulunan Arles’te gegirmistir.
Burada Uzakdogu kiiltiirline ilgisi artmis ve Japon manzaralarim1 andiran ¢igek ve agac resimleri
yapmaya baglamistir. Anlat1 Paula’nin ressam Van Gogh’ la tanigmasiyla baglar. Van Gogh baglarda
yadirganan kisilik olsa da zamanla ona alismislardir. Paula’yla arkadas olan Van Gogh zamanla onun
bahgesine gelerek ¢esitli doga resimleri yapmaya baslamistir. “Merhaba, benim adim Paula. Sizlere ¢cok
ozel bir ressamdan bahsetmek istiyorum: Adi Vincent Van Gogh. Kisa bir siire dnce Arles’ e geldi. Tek
basina yasiyor ve bazi komsular onun biraz tuhaf oldugunu séyliiyor. Ama benim o, bahgemi ¢ok seven
harika bir arkadags” (Obiols, 2019: 1).

Daubigny ‘nin Bahgesi iinlii ressam Vincent Van Gogh'un eserlerinden birisidir. Van Gogh hayati
boyunca takdir ettigi Charles-Frangois Daubigny' nin bahgesini ii¢ kere resmetmistir (Earle, 1997). Bu
ti¢ tabloyu da Auvers' de kaldig1 zamanlar yapmustir ve bu ii¢ tablo Kunstmuseum Basel, Hiroshima
Sanat Miizesi ve Van Gogh Miizesi'nde sergilenmistir.
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Resim 31. Van Gogh/ Arkadagim Vincent Adlt Resim 32. Tarlada Siisenler, 1889.

Kitapta Zambaklar1 Anlatan Resim (s.2).

Van Gogh’ un ¢izdigi resimler arasinda olan Tarlada Siisenler( Irisler) tablosu dogay1 ve dogaya ait
unsurlarin betimlendigi resimleri arasinda yer almaktadir. Paula’yla tanisip arkadas olan Van Gogh,
Paula "nin bahgesine gelerek cesitli resimler yapmistir. Bunlardan en sik rastlanani ise sanat¢inin dogaya
iligkin ¢izdigi resimler olmustur. Anlatiya gore Tarlada Siisenler eseri de Van Gogh’ un arkadasi
Paula’nin bahgesinde yaptigi resimlerden biridir. “Bu ¢iceklerin venklerini ve kokularimi tuvale
aktarmak isterim, dedi bana. Ve iste bahgemi boyle resmetti. Onun boyadigr su mavi, beyaz ve sart
zambaklara bir bakin!” (Obiols, 2019: 2). Zurcher(1985), ressam resimlerinde canli ve ¢esitli renkleri
kullanmay1 yeglemistir. Bu kullanimlarinin en sik gézlendigi yer ise doga temali resimleri olmustur.

S . - y“'s_\:\—:- I <
Resim 33. Van Gogh/ Arkadagim Vincent Adli ugday Tarlasi, 1889.
Kitapta Kirlar1 Anlatan Resim (s.3).

Sanati, insan1 ve dogay1 hayatinin merkezi yapan Van Gogh, “Sanat, dogaya eklenmis insandir’’(Van
Gogh, 2005) ciimlesiyle doga, sanat ve insan unsurlarinin birlikteliklerini birbirinden ayrilamayacak
sekilde tanimlamaktadir. Hatta daha da ileri giderek iyi bir ressamin tablosunun dogadan daha ¢ok sey
sOyledigini, dogayi, kendisinden daha agik ve net gbzler oniine serdigini ifade eder.” Bazi giinler
Vincent'le Arles kirlarinda dolasmaya ¢ikardik. Boyalarini, tuvallerini ve sovalesini yanina alirdl ve
resmedilecek giizellikte bir manzara buluncaya kadar yiirirdiik. Calismalarimi dikkatle izledim,
‘resimlerinde her sey canliymis gibi goriiniiyor.” dedim Vincent’e” (Obiols, 2019: 3). Van Gogh’ la
birlikte gezintiye ¢ikan Paula, ressamin doga manzarasi ¢izimlerine ve ressamin 6zelliklerine deginir.
Ayrica anlatinin arka planinda kullanilan kir ve doga temali resim ise okura ressamin 1889 yilinda
yaptig1 Selvili Bugday Tarlas1 resmini isaret etmektedir.

Kardesi Theo, Van Gogh’a yazdig sayisiz mektuplar yazmistir. Yazdigi mektuplardan birinde resimle
alakali Van Gogh (2005) “Demir parmaklikli penceremde adeta bir bugday tarlasi gériiyorum. Sabahlari
ise glin dogumunu tiim ihtisamiyla izliyorum.” seklinde diisiincelerini dile getirmistir.
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Resim 36. Aycicekleri Demeti, 1888.

st N o
Resim 35. Van Gogh/ Arkadagim Vincent Adli
Kitapta Aycigeklerini Anlatan Resim (s.4).

Paula, Van Gogh’ la ¢iktig1 kir gezisinden donerken ressama aygicegi verir ve vazoda kalmasini ister.
Aygigeklerini vazoya koyan ressam ilerleyen zamanlarda vazonun igindeki aygicegini resimler.
Anlatida yer alan bu durum ressamin 1888 yilinda yaptigi Aygigekleri Demeti resmine isaret etmektedir.
“ Bir giin eve donerken aygicegi tarlasindan gectik. O kadar giizellerdi ki, birkag tane toplayp Vincent’
e verdim. 'Eve gittiginde bunlar bir vazoya koy. Bu ¢igeklerin sari renginin sihirli bir 15181 vardir.’
dedim” (Obiols, 2019: 4). “ Muhtesem bir resimdi. Tarladan toplayip ona verdigim aygicekleri, artik
tuvalin iizerindeydiler. (Obiols, 2019: 15). Dickens (2015), Aygicekleri Demeti tablosundan 6nce
1887°de Fransa'da yaptig1 eserinde aygicekleri yerde yatmus seklindeyken Arles’de bir sene sonra
yaptig1 ikinci seride aygicekleri bir buket seklinde vazoda resimlenmistir.

— E A s
Resim 37. Van Gogh/ Arkadasim Vincent Adli -
Kitapta Deniz Ve Manzaray1 Anlatan Resim (s.4).

Paula ’yla birlikte sehir disina ¢ikan ressam deniz kenarma gelir. Bu yer Faille (1962)’ nin Van Gogh’
un Fransiz Donemi adl1 eserinde de belirttigi gibi Saintes Maries Denizi’ dir. Van Gogh burada denizi
ve yelkenlileri resimler. “Suda ayaklarimi islatarak ve kyda kumdan kaleler yaparak harika vakit
gecirdim. Bu arada Vincent coskulu firca darbeleri ve parlak renklerle manzarayi tuvale aktariyordu”™
(Obiols, 2019: 6). Walther(2005), Van Gogh paletinde canli ve parlak renklere yer vermistir. Bu renkleri
deniz ve kir gibi dogaya ait unsurlar1 tuvaline aktarirken kullanmistir. Eserden yapilan alinti ise bu
6zelliginin bir sonucu olan Saintes Maries Denizi isimli tablosunun agiklayicisi niteligindedir.

Resim 39. Van Gogh/ Arkadasim Vincent Adli Resim 40. Yildizli Gece, 1889.
Kitapta Yildizli Geceyi Anlatan Resim (s.8).
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Van Gogh deniz kenarindaki resim ¢iziminden Paula ile birlikte gece donmiistiir. Anlatinin devaminda
gecenin gec saatinde gokyliziinii ve yildizlart gbren ressam bir tepeye c¢ikarak resim yapmaya
baglamustir. “ Vincent evine gegti ve bir tepeye dogru yola devam etti. Sonra yanmndaki bos tuvallerden
birini ¢ikardi ve o yildizli geceyi resmetmeye bagsladr” (Obiols, 2019: 8). Walther (2005)’ e gore Yildizli
Gece tablosu igin ressamin Saint-Remy-de-Provence sehrinin diigsel bir yorumu denebilir. Ressamin
diger eserlerindeki post-izlenimcilik akiminin izleri Yildizli Gece’de de belirgindir. Resimde goriilen
koy ve kilise kulesi ise tamamen sanat¢inin hayal giiciiyle yaratilmig unsurlardir. Yani onun odasindan
bakildiginda boyle bir kdy ve kilise goriilmemektedir (Cumming, 2008: 331).

. e / \’L — F
Resim 41. Van Gogh/ Arkadasim Vincent Adh Resim 42. Vincent Van Gogh Portresi, 1890.
Kitapta Van Gogh’ Un Eserlerini Anlatan Resim

(s.10).

Yildizli gecedeki ¢izimden sonra Paula, uzun siire Van Gogh’ tan haber alamaz. Bunun tizerine ressamin
sar1 boyali evine girer. Burada ressamin g¢esitli resimlerini goriir. Anlatida kullanilan bu resimler ise Van
Gogh’ un, Vincent Van Gogh Portresi ve Anvers Kilisesi tablolaridir. “Stiidyosuna girdim. Tablolarin
goriince, gozlerim yuvalarindan firlayacak gibi oldu. Vaay! Bu ne ¢ok resim boyle..!” (Obiols, 2019:
10). Bu resimlerden ilki 1890” da ressamin kendi otoportresini yaptig1 ve Orsay Miizesinde sergilenen
Vincent Van Gogh Portresi isimli eseridir. ikinci resim ise 1890 yilinda yapilan ve Orsay Miizesinde
sergilenen Anvers Kilisesi tablosudur.

Vincent Van Gogh 'un Yasam Opykiistine Iliskin Bulgular

Resim 44. Van Gogh/ Arkadagim Vincent adli Resim 45. Sanat¢inin Yatak Odasi, 1889.

kitapta yatak odasini anlatan resim (s.11).




E. Dumanli Kadizade & N. Oguz TUJPED, 5(2) Empresyonizm ve Anna Obiols 'un ¢ocuk
kitaplari baglaminda ressamlarin 6gretimi

Paula uzun siiredir Van Gogh’ la gériismemistir. Paula bunun {izerine ressamin evine gitmistir ve
boylelikle Van Gogh’ un resimleri ve evinin ¢esitli 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmustur. Bu
baglamda Paula’ nin dilinden ressamin yasam ortamina iligkin bilgiler aktarilmistir. Van Gogh, Arles’
teki evinde tinlii ressam Paul Gauguin’ le birlikte resimler yapmis ve ¢esitli fikirler ortaya ¢ikarmustir.
Walther (2005), Ressam, uygun ortam hazirlamak ve kendi resim yetenegini gostermek igin odayi,
yaptig1 caligmalarla siislemistir. Eserde duvarlarda goriilen tablolar da bu siiregte yapilmistir.
“Stiidyodan ¢ikarken yatak odasimin kapisimin agik oldugunu gordiim ve iceri girdim. Cok sevimli bir
odaydi. Mavi duvarlarinda bir¢ok resim asuiydr” (Obiols, 2019: 11). Van Gogh kendi yasamini ve
yasam alanini tablolarina aktarmigtir. Bunlardan biri de duvarlari resimlerle kapl yatak odasidir.

“Sart swvall eve geri dondiik ve ¢alisma odasina girdik” (Obiols, 2019: 14). Van Gogh’ un yasaminda
Sarit Ev’ de yasadig1 bilinmektedir. Ayrica bu ev, Gauguin (2011), ressam arkadaglartyla bulusma
noktasi olan bir yer haline gelmistir. Ornegin empresyonist ressam Paul Gauguin’ le bu evde calismalar
yapmustir. Yazar Obiols’ un ise ressami anlatirken bu duruma yer verdigi goriilmektedir.

Theo, Van Gogh’un cok sevdigi kardesidir. Ikisi arasinda siirekli mektuplasma olmustur. Hatta bu
mektuplardan olusan Dear Theo (2005) adli bir kitap da mevcuttur. *“ Bugiin sana kardesin Theo 'dan
mektup getirdim, dedi, postact” (Obiols, 2019: 13).

Tablo 4. Van Gogh/ Arkadasim Vincent Kitabinda Yer Alan Bulgular

Frekans
Bulgu Tiirii Degeri (f) Frekans Degerlerinin Gegtigi Yerler
Vincent Van Gogh’ un Resimlerine iliskin Bulgular f(15) Obiols, 2019: 1), (Obiols, 2019: 1),

(Obiols, 2019: 2), (Obiols, 2019: 2),
(Obiols, 2019: 3), (Obiols, 2019: 3),
(Obiols, 2019: 4), (Obiols, 2019: 4),
(Obiols, 2019: 4), (Obiols, 2019: 6),
(Obiols, 2019: 8). (Obiols, 2019: 8).
(Obiols, 2019: 10), (Obiols, 2019: 10),
(Obiols, 2019: 15).

Obiols, 2019: 11), (Obiols, 2019:
Vincent Van Gogh’ un Yasam Oykiisiine Iliskin Bulgular f(5) 11), (Obiols, 2019: 13), (Obiols,
2019: 13), (Obiols, 2019: 14).

Van Gogh/ Arkadasim Vincent kitabinda empresyonist ressam Vincent Van Gogh’ un eserleri, sanat
anlayis1 anlatilmigtir. Bu anlatida yer alan Vincent Van Gogh’ un resimlerine iligkin bulgularda ressamin
gercek yasamdaki ¢izdigi resimlere yer verildigi veya gergek yagamdaki resimlerini animsatacak sekilde
resimlemeler yapildigi ve bu resimlerin anlatilarla desteklendigi goriilmiistiir. Bu eserler Tablo 4. de
goriildiigi gibi 15 tanedir. Anlatida Vincent Van Gogh’ un yasam Oykiisiine iligkin ¢esitli bulgulara yer
verilmistir. Yasam Oykiisiine iliskin anlatilarin bazilar1 ise resimle desteklenmistir. Tablo 4. te goriildigii
gibi ressamin yagsam Oykiisiine iligkin bulgular 5 tanedir.
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Tablo 5. Kitaplardaki Bulgularin Oranlari

. Monet/Arkadagim Gauguin/ Degas/ Van Gogh/
Bulgu Tiirii Arkadasim Arkadasim
Claude Arkadagim Paul -
Edgar Vincent
Ad1 Gegen Ressamin Resimlerine 1 8 13 15
iliskin Bulgular
Tiim Kitaplar I¢inde Ressamin
Resimlerine Hiskin Bulgularin 23,40% 17,02% 27,66% 31,91%
Orant
Adi Gegen Ressamin Yasam 4 5 0 5

Oykiisiine liskin Bulgular

Tiim Kitaplar I¢inde Ressamin
Yasam Oykiisiine iliskin 28,57% 35,71% 0,00% 35,71%
Bulgularin Oram

Inceleme konusu yapilan kitaplardaki empresyonist sanatcilarin resimlerine ve yasam oykiilerine iliskin
iligkin veriler Tablo 5’ te verilmistir. Bu tabloya gore yazar Anna Obiols’ un empresyonist ressamlarin
eserlerini ve yasam Oykiilerini kazandiracak olciide eserler kaleme aldigi goriilmektedir. Kitaplarda
empresyonist ressamlara iliskin ¢esitli bulgular mevcuttur. Bu bulgulara bakildiginda incelenen 4 kitap
iki baslik altinda degerlendirilmistir. Bu baslklar, “Ressamin Resimlerine iliskin Bulgular” ve
“Ressamin Yasam Oykiisiine Iliskin Bulgular” seklinde belirlenmistir. Bu basliklardan incelenen 4
kitapta toplam 47 veri bulunup % 77,05 oran elde edilerek en ¢ok bulgu tespit edilen baslik “Ressamin
Resimlerine iliskin Bulgular” olmustur. 4 kitap icerisinde diger degerlendirme kriteri olarak belirlenen
“Ressamin Yasam Oykiisiine Iliskin Bulgular” bashg: ise biitiin kitaplar igerisinde toplam 14 veri
bulunmasi sonucu % 22,95 oranla ikinci sirada yer almigtir.

Van Gogh/Arkadasim Vincent isimli kitapta Vincent Van Gogh’ un resimlerine iligkin toplam 15 veri
bulunmus olup %31,91 oranla biitiin kitaplar igerisinde “Ressamin Resimlerine Iliskin Bulgular”
basliginda en ¢ok veri tespit edilen ressam olmustur. Yine ayni kitapta 5 veri tespit edilerek %35,71
oranla “Ressamin Yasam Opykiisiine Iliskin Bulgular” bashiginda en ¢ok veri tespit edilen iki kitap
arasinda yer almistir.

Degas/Arkadasim Edgar isimli kitapta Edgar Degas’ i resimlerine iligkin 13 veri tespit edilmis olup
%27,66 oranla “Ressamin Resimlerine iliskin Bulgular” bashiginda 4 kitap arasinda ikinci sirada yer
almugtir. Buna karsin aym kitapta “Ressamin Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular” bdliimiinde yapilan
degerlendirmeler sonucunda 0 veri bulunarak ressamin yasamina iliskin herhangi bir bulgu tespit
edilmemistir. Bu 6zelligi nedeniyle kitap bu kategorinin en son sirada yer alan eseri olarak belirlenmistir.

Monet/ Arkadasim Claude isimli kitapta Claude Monet’ in resimlerine iliskin 11 veri tespit edilmis olup
%23,40 oranla “Ressamin Resimlerine Iliskin Bulgular” bashg: altinda 4 kitap arasinda {igiincii sirada
yer almistir. Yine aym kitap “Ressamimn Yasam Opykiisiine iliskin Bulgular” bashg: altinda yapilan
incelemeler sonucu 4 veri tespit edilerek ikinci sirada yer almustir.

Gauguin/Arkadasim Paul isimli kitapta Paul Gauguin’ in resimlerine iligkin toplam 8 veri tespit edilerek
%17,02 oranla “Ressamin Resimlerine Iliskin Bulgular” baslig1 altinda en az veri tespit edilen kitap
olmustur. Buna karsin ayn1 kitap “Ressami Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular” bashig1 altinda yapilan
incelemeler sonucunda toplam 5 veri tespit edilerek %35,71 oranla bu alanda en ¢ok veri tespit edilen
iki kitaptan biri olarak yer almistir.

SONUC VE TARTISMA

Empresyonizm akimi her seyden 6nce dogusuyla kendinden soz ettiren bir akim olmustur. Bu
olusumun temelinde alisilmisa ve siradana karsi koyan yenilik taraftar1 bir giic géze carpmaktadir.
Empresyonizmde etki-tepki olayr s6z konusudur. Sanatgilar izlenim olusturarak tabiattan aldiklar
duyumlar1 kendi bakis agilarindan gecirerek tekrar yansitmislardir. Empresyonist sanat¢ilar sadece disg
diinyay1 anlatmakla kalmayip kendi disinda var olan durumlar1 kendilerine gore yorumlayip gergeklige
yeni bir boyut kazandirmislardir. Dolayisiyla empresyonizm, bir izlenim sanat¢inin duyumlart
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Olciisiinde yansitilmigtir. Bu akima mensup sanatcilar duyular1 aracilifiyla alimladiklar1 gercekligi,
estetik boyut kazandirarak anlatmay1 yeglemistir. Empresyonist anlayis, gercekeiligin karsisinda yer
almistir. Bu akimin sanatgilari ise bilinen gerc¢ekligin disina ¢ikarak bilinenden hareketle bilinmeyeni
aray1p kendilerine has gercekleri olusturma ¢abasinda olmuslardir.

Empresyonizmin dogus evresine kadar resimde kullanilan 151k ve renk genel bir degerlendirmede kabul
gormekteydi. Bu akimin dogusuyla beraber giinesten akseden 1siklar ve renk armonisi ayri bir deger
kazanmistir. Empresyonizm, sanat¢inin yaratici giiciinii 6zgiir biraktig1 duygularin ve duyumsamalarin
onemli oldugunu vurgulamistir.

Empresyonist sanat¢ilarin eserleri ve yasam oykiileri baglaminda Anna Obiols’ a ait “Monet/ Arkadasim
Claude”, “Gauguin/ Arkadagim Paul”, “Degas/ Arkadagim Edgar” ve “Van Gogh/ Arkadasim Vincent”
olmak iizere toplam 4 eser incelenmistir. Bu eserlerde, kitaplara isimlerini veren ressamlarin 6gretimi
amaclanmistir. Monet/ Arkadasim Claude kitabinda ressam Claude Monet’ in resimleri ve yasam
Oykiisii; Gauguin/ Arkadasim Paul kitabinda ressam Paul Gauguin’ in resimleri ve yasam Oykiisi;
Degas/ Arkadasim Edgar kitabinda Edgar Degas’ in resimleri; Van Gogh/ Arkadasim Vincent kitabinda
ressam Vincent Van Gogh’ un resimleri ve yasam Oykiisii kurgu icerisinde aktarilmistir.

Anna Obiols’ un kitaplar1 “Ressamin Resimlerine Iliskin Bulgular” ve “Ressamin Yasam Oykiisiine
Iliskin Bulgular” olmak iizere iki baslik altinda incelenmistir. Bu basliklar altinda dort eserde elde edilen
veriler sonucu siklik tablosunda en ¢ok bulunan bagliklarin frekans degeri olusturuldugunda biitiin
ederlerde basliklara gore coktan aza dogru su sekilde veri elde edilmistir. 1. Ressamin Resimlerine
Mliskin Bulgular (%77,05) 2. Ressamin Yagam Oykiisiine iliskin Bulgular (%22,95).

Ressamin Resimlerine iliskin Bulgular, “Monet/ Arkadasim Claude”, “Gauguin/ Arkadasim Paul”,
“Degas/ Arkadasim Edgar” ve “Van Gogh/ Arkadasim Vincent” olmak iizere incelenen kitaplarin
hepsinde tespit edilmistir. Fakat Ressamin Yasam Oykiisiine Iliskin Bulgular “Monet/ Arkadasim
Claude”, “Gauguin/ Arkadasim Paul” ve “Van Gogh/ Arkadagim Vincent” kitaplarinda tespit edilmis
olup “Degas/Arkadasim Edgar” kitabinda 6gretimi amaglanan ressam Edgar Degas’ in yagam Sykiisiine
iliskin verilere rastlanilmamustir.

“Van Gogh/ Arkadagim Vincent” kitabinda ressam Van Gogh’ un resimlerine iliskin %31,91 oran elde
edilerek incelenen kitaplar arasinda 6gretimi amaclanan ressamlardan en ¢ok eserine yer veren ressam
olarak belirlenmistir. Yine ayn kitapta ressamin yasam Oykdsiine iliskin verilerde %35,71 oran elde
edilerek biitiin kitaplar arasinda yasaminin 6gretimi amaglanan ressamlardan en ¢ok bilgi verilen iki
ressamdan biri olmustur. Yasam 6ykiisii hakkinda diger en ¢ok bilgi verilen ressam ise %35,71 oranla
“Gauguin/ Arkadasim Paul” kitabinda yer alan Paul Gauguin olmustur. “Gauguin/ Arkadasim Paul”
kitab1 Ressamin Resimlerine iliskin Bulgular boliimiinde biitiin kitaplar i¢inde %17,02 oranla en az veri
tespit edilen kitap olmustur. Ressamin Yasam Oykiisiine iliskin Bulgular bashiginda “Degas/ Arkadasim
Edgar” kitabinda Edgar Degas’in yasamina iliskin hicbir veri tespit edilmemis olup bu nedenle bu
boliimde en az veri tespit edilen kitap olmustur.

Kitaplarda metinsel kurgunun yaninda 6gretimi amaglanan ressamlarin resimlerine de yer verilmis.
Boylelikle sadece ressama ait yasamsal Gykiiniin yaninda eserlerin de 6gretimi hedeflenmistir. Bu
kapsamda sadece ressamlar hakkinda salt bilgi vermek yerine daha akilda kalict yontem secilerek
Ogretim yapmanin amaglandigi anlasilmistir. Ressamlarin eserleri ve yasam Oykiileri incelenen
kitaplarda dogrudan aktarilmamigtir. Ressamin yasami ve eserleri belirli bir kurgu igerisinde
ogretilmeye calisilmstir. Boylelikle dogrudan bilgi aktarimi yerine okurda hem estetik zevk olusumuna
ve Ogretimi amaglanan ressamin 6gretilmesinin daha kolay olmasina zemin hazirlanmistir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Impressionism movement is an understanding of art based on the integration of the artist's sense of
vision and their inner world. According to this understanding, it is the way of expressing the sensations
that are reflected in the inner world of the artist by refracting the light reflecting on the objects and
creating various color harmonies with a perspective that is constantly renewed before the outside world.
Impressionism does not aim to depict the outside world from a realistic point of view just like in various
other movements, to the contrary, it aims to express nature and objects as impressions they left on the
artist. The basic elements in impressionism are "I" and "freedom". Instead of expressing the reality
directly, the impressionist artist bases art on the impression nature left on themselves. This enables the
liberation of the artist. In the study, Anna Obiols' children's books, in which she describes impressionist
painters; “Monet / My Friend Claude”, “Gauguin / My Friend Paul”, “Degas / My Friend Edgar” and
“Van Gogh / My Friend Vincent”, were examined in terms of the impressionism movement and
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teaching. In this study, in which the impressionist painters and the impressionism art movement were
examined as samples from Anna Obiols' children's books, it was aimed to determine the teaching status
of the painters whose names were mentioned in the examined works, and to determine the status of real
life stories about the painters and the information about the works of art.

Method

Descriptive scanning model was used as it was aimed to reveal an existing situation in the study.
The universe of the work is composed of children's books about impressionist painters written in
consideration of the impressionism trend. The sample is composed of works by Anna Obiols, "Monet /
My Friend Claude", "Gauguin / My Friend Paul”, "Degas / My Friend Edgar" and "Van Gogh / My
Friend Vincent". This sample group was selected using the decision sampling method. These works of
Anna Obiols have been examined in the context of impressionism (impressionism). In addition, an
evaluation was made in terms of instructional qualifications. Data collection was carried out by
document analysis method. In the study, firstly, four books of Anna Obiols about the painters belonging
to the impressionism movement were provided. Each book was read at different times. In every book
read, elements such as "findings regarding the life story of the painter and findings regarding his
paintings" were determined. The findings resulting from these searches have been collected separately
from each book. Descriptive analysis method was used to analyze the data.

Findings

It is seen that the author Anna Obiols has written works that will bring the works and life stories of
impressionist painters. There are various findings on impressionist painters in the books. Looking at
these findings, the 4 books examined were evaluated under two titles. These headings were determined
as "Findings Regarding the Painter's Paintings" and "Findings Regarding the Painter's Life Story".
Among these titles, there were 47 data in 4 books examined and 77.05% was obtained and the title with
the most findings was "Findings Regarding Painter's Paintings". Among the 4 books, the “Findings
Regarding the Life Story of the Painter” title, which was determined as the other evaluation criterion,
took the second place with a rate of 22.95% as a result of the total 14 data in all books.

Conclusion and Discussion

The books of Anna Obiols were examined under two titles as "Findings Regarding the Painter's
Paintings" and "Findings Regarding the Painter's Life Story". As a result of the investigations, the
following data came out. 1. Findings Regarding the Painter's Paintings (77.05%) 2. Findings Regarding
the Painter's Life Story (22.95%). In the book "Van Gogh / My Friend Vincent", a ratio of 31.91%
regarding the paintings of the painter Van Gogh was obtained and among the examined books, it was
determined as the painter who included the most works of the painters who were aimed to teach. Again,
in the same book, 35.71% of the data on the life story of the painter was obtained, and among all the
books, he was one of the two painters whose life was aimed to be taught. The other painter who was
given the most information about his life story was Paul Gauguin, who took part in the book
"Gauguin/My Friend Paul™ with a rate of 35.71%.
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