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Smifinda  Kaynastirma Ogrencisi Bulunan Biyoloji
Ogretmenlerinin Kaynastirma Egitimine Iliskin
Goriislerinin Degerlendirilmesi

Kiibra ASLANY {2 & Murat KURT2()

Goénderilme Tarihi:20 Subat 2021 Kabul Tarihi: 24 Mart 2021
DOI: 10.52974/jena.883947

Oz:

Ulkemizde 6grenci merkezli egitim modeli hakimdir ve hazirlanan programlardan ézel
egitim gereksinimi olan égrenciler de faydalanmaktadir. Ozel egitim ihtiyact olan birey
cesitli nedenlerden dolayr akranlarina gére anlamli farkliik gosteren bireylerdir.
Ulkemizde ézel egitim gereksinimi olan 6grencilerin sayisi fazladir ve bu égrencilerin
iyi bir egitim almasi ogretmenlerin ve toplumun gorevidir. Ozel egitim ihtiyact olan
bireylere uygun egitim ortamlari, ihtiyaclarina yonelik yontem, teknik ve materyal,
Yeterli egitim stiresi saglanarak nitelikli egitim verilebilmektedir. Yapilan arastirmalar
sonucunda Tiirkiye'de ézel egitime ihtiya¢ duyan dgrencilerin ¢cogunun kaynagtirma
ogrencisi oldugu tespit edilmistir. Insan haklari, demokrasi alanlarindaki gelismeler ve
dolayisiyla  egitimde firsat esitligi  diigiinceleri ile kaynagtirma egitimi onem
kazanmaktadir. Bu ¢alisma dnceden ya da su an smifinda kaynastirma 6grencisi
bulunan  Biyoloji ogretmenlerinin  kaynastirma egitimine iliskin ~ goriislerini
degerlendirmek amaci ile gergeklestirvilmistir. Calismada nitel arastirma desenlerinden
ozel durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Arastirmamin ¢alisma grubunu, 2019-2020
ogretim yilinda Agri ilinde 4, Sivas ilinde 4, Tokat ilinde 5, gorevine devam eden toplam
13 biyoloji ogretmeni olusturmaktadir. Calismada veri toplama aracit olarak yari
yapilandirimus gériisme formlart kullanilmistir. Calismada gériismelerden elde edilen
verilerin analizinde icerik analizi kullanilmis, tema ve kodlar olusturulmustur.
Aragtirma sonucunda ogretmenlerin bir kisminin kaynastirma ile ilgili herhangi bir
egitim almadig tespit edilmistir. Ogretmenler kaynastirma egitimi hakkinda yeterli
bilgiye sahip olmadiklarini, uygulamamn dogru bir uygulama oldugu fakat diger
ogrencilerle birlikte egitim vermede yetersiz olduklarini belirtmiglerdir.

JENA
Zdwcaliorr arid New Approacries

Anahtar Kelimeler: Kaynastirma egitimi, biyoloji 6gretmeni, kaynastirma dgrencileri.

Abstract:

Student centered education model is dominant in our country and students with special
education needs also benefit from the programs prepared. Individuals with special
education needs differ significantly from their peers due to various reasons. The number
of students with special education needs is high in our country and it is the duty of
teachers and society to ensure that these students receive a good education. Individuals
in need of special education can be given qualified education by providing appropriate
educational environments, methods, techniques and materials for their needs, and
sufficient training time. As a result of research carried out most of the students who
need special education in Turkey was determined to be mainstreamed students.
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Inclusion education gains importance with the developments in the fields of human rights, democracy and
consequently the ideas of equal opportunity in education. This study was carried out with the aim of evaluating
the views of Biology teachers, who are or currently have mainstream students in their class, about inclusive
education. The case study design, one of the qualitative research designs, was used in the study. The study group
of the study consists of 4 biology teachers in Agri, 4 in Sivas, 5 in Tokat, and 13 biology teachers in the academic
year 2019-2020. Semi-structured interview forms were used as data collection tools in the study. Content analysis
was used in the analysis of the data obtained from the interviews in the study, and themes and codes were created.
As a result of the research, it was determined that some of the teachers did not receive any training related to
mainstreaming. Teachers stated that they do not have enough information about inclusive education, that the
application is a correct application, but they are insufficient to teach with other students.

Keywords: Inclusive education, biology teacher, student’s inclusive education.

GIRIS

Biyoloji Dersi Ogretim Programi’nda, genelde bilimin, 6zelde biyolojinin insan hayatindaki
roliine ve bilim tarihine Tiirk-Islam bilim insanlarmin katkilarma yer verilmistir (MEB, 2018).
Programda Bilim teknoloji- toplum-gevre arasindaki etkilesimlerle ilgili olarak &grencilerin
bilgi, beceri, yeterlilik ve degerlerin gelistirilmesi vurgulanmistir. Ulkemizde dgrenci merkezli
egitim modeli hakimdir ve hazirlanan programlardan 6zel egitim gereksinimi olan dgrenciler
de faydalanmaktadir (Ozyiirek, 2009). Kalitimsal, cevresel ve Kkiiltiirel faktorlerden
kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve yonlenme agisindan da kendini belli eder. Ote
yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi i¢indeki farkliliklart da kapsar. Bu farkliliklar
g6z dniinde bulundurularak Biyoloji 6gretim programi bireysel farkliliklara iligkin hassasiyetler
g6z oniinde bulundurularak hazirlanmistir (MEB, 2018). Milli Egitim Bakanlig1 6zel egitim
ithtiyaci olan bireyi, “cesitli nedenlerle bireysel 6zellikleri ve egitim yeterlilikleri agisindan
akranlarina gore beklenilen diizeyden anlamli faklilik gdsteren birey” olarak ifade etmektedir
(MEB, 2018). Ozel egitim ihtiyaci olan bireyler zihinsel, duygusal, sosyal, bedensel ve iletisim
gibi cesitli engel tiirii ve engel diizeyleri bakimindan birbirlerine gore farklilik gosterebilirler
(Cavkaytar, 2015).

Ulkemizde 6zel egitim gereksinimi olan dgrencilerin sayisi fazladir ve bu dgrencilerin iyi bir
egitim almasi 6gretmenlerin ve toplumun gorevidir (Ataman, 2012). Yapilan arastirmalar
sonucunda Tiirkiye’de 6zel egitime ihtiya¢ duyan 6grencilerin ¢ogunun kaynastirma dgrencisi
oldugu tespit edilmistir (Citil, 2013). Insan haklari, demokrasi alanlarindaki gelismeler ve
dolayisiyla egitimde firsat esitligi diisiinceleri ile kaynastirma egitimi énem kazanmaktadir
(Ozdemir, 2008). Ozel Egitim Hizmetleri Y&netmeligine (2018) gore kaynastirma yoluyla
egitim, "Ozel egitime ihtiyact olan bireylerin egitimlerini, destek egitim hizmetleri de
saglanarak yetersizligi olmayan akranlari ile birlikte resmi ve 6zel; okul dncesi, ilkdgretim, orta
O0gretim ve yaygin egitim kurumlarinda siirdiirmeleri esasina dayanan 6zel egitim uygulama"
seklinde ifade edilmektedir. Kaynastirma egitimi; yar1 zamanli, tam zamanl ve kaynak oda
destekli olabilmektedir. Yar1 zamanli kaynastirma uygulamalar1 ile 6zel gereksinimi olan
bireyler bazi dersleri akranlari ile ayni sinifta veya smif disinda birlikte etkinlikleri
gerceklestirmeleri seklinde olmaktadir (Gezer, 2017). Tam zamanl kaynastirma ise 6zel
gereksinimi olan bireyler, 6grencinin kaydinin bulundugu genel okulda kaynastirma egitimi
seklinde bir uygulamadir. Kaynak oda destekli kaynastirmada ise 6zel gereksinimi olan
bireylerin bir genel okulun sinifinda kaydi vardir fakat 6grencinin destege ihtiyaci oldugu bazi
derslerde kaynak odada 6zel egitim 6gretmenlerinden destek almasi seklinde bir uygulamadir.
Kaynastirma egitimi, bireylerin yetersizliklerine gore sunulan bir egitim olmayip onlarin
yeteneklerine gdre sunulan bir egitimdir (Ozdemir, 2008). Kaynastirma egitiminde planlama

2



\

K. ASLAN & S}mﬁnda Kaynastirma Ogrencisi Bulunan Biyoloji {‘E JENA
M. KURT Ogretmenlerinin  Kaynasturma Egitimine Iliskin  Goriiglerinin s &

Degerlendirilmesi

yaparken o6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin egitim performanslar1 gbéz Oniinde
bulundurulmalidir (Batu ve Kircaali-iftar, 2010). ilgili programlar g6z niinde bulundurularak
ogrenci ihtiyaglar1 ve gelisimleri dogrultusunda bir BEP (Bireysellestirilmis Egitim Plani)
hazirlanmaktadir (MEB, 2018).

Literatlir tarandiginda kaynastirma egitimi ile ilgili birgok ¢alisma oldugu halde Biyoloji
Ogretmenlerinin  kaynastirma egitimi ile 1ilgili goriislerini konu alan bir c¢alisma
bulunmamaktadir. Bu ¢alismanin amaci; gorev yaptiklari stire boyunca kaynastirma dgrencisi
ile karsilasan Biyoloji 6gretmenlerinin kaynastirma egitimine iliskin goriislerini belirlemektir.
Bu amag¢ dogrultusunda; “Kaynastirma Ogrencisinin bulundugu siniflarda kaynastirma
egitimine yonelik; Biyoloji 6gretmenlerinin goriisleri nasildir?” problem climlesine cevap
aranmigtir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma desenlerinden 6zel durum ¢aligsmasi deseni kullanilmistir. Durum
calismast arastirdigimiz konu ile ilgili derinlemesine bilgi toplamay1 saglamaktadir
(Biiytikoztiirk vd., 2013).

Arastirma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2019-2020 6gretim yilinda Agri ilinde 4, Sivas ilinde 4, Tokat
ilinde 5, gérevine devam eden toplam 13 Biyoloji 6gretmeni olusturmaktadir. Calismaya katilan
ogretmenler sinifinda kaynastirma 6grencisi bulunan veya daha 6nceden kaynastirma 6grencisi
olmus 6gretmenlerden secilmistir.

Veri Toplama Araglar

Aragtirmada veri toplama araci olarak 6gretmenlerin kaynastirma egitimi ile ilgili diisiincelerini
belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis gorigmelerden yararlanilmigtir. Yar1 yapilandirilmig
goriismeler arastirmaciya konu ile ilgili 6nceden hazirlanmis sorularda goriismenin akigina gore
degisiklik yapma, sorular1 detayli olarak agiklayabilme gibi imkanlar sunar (Cepni, 2009).
Arastimada arastirmaci tarafindan gelistirilen pilot ¢aligmalar1 yapilmis yar1 yapilandirilmis
goriisme formlar1 kullanilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada goriismelerden elde edilen verilerin analizinde igerik analizi kullanilmistir. Icerik
analizinde birbiri ile iliskili veriler diizenlenip tema ve kavramlar olusturulur (Yildirim ve
Simsek, 2018).

BULGULAR

Bu béliimde biyoloji 6gretmenleri ile yapilan goriismelerden elde edilen tablolar halinde
sunulmustur.

Ogretmenlerin kaynastirma egitimine ydnelik bir egitim almalarina iliskin goriisleri Tablo 1°de
verilmisgtir.
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Tablo 1. Ogretmenlerin kaynastirma egitimine yonelik egitim almalarma iliskin goriisleri

Tema Kod Frekans
Kaynagtirma Egitimi Universitede egitim 1
Okul Rehber Ogretmeni 2
Seminer 3
Almayan 7

Tablo 1 Incelendiginde dgretmenlerin 7 tanesinin herhangi bir kaynastirma egitimi almadig, 1
tanesinin ise Universitede kaynastirma egitimi aldigr goriilmektedir. Bu konuda bazi
Ogretmenlerin gorigleri agagida verilmistir.

O1: “Kaynastirma égrencilerine iliskin sadece kisa siireli bir seminer almistim. Ama yeterli
oldugunu diistinmiiyorum.”

02: “Haywr. Herhangi bir egitim almadim.”’

03: “Evet okul rehber égretmeni bilgilendirdi ve ilk atanma doneminde ram personeli konu
hakkinda aydinlatt1.”

O4: “Almadim maalesef.”

O5: “Haywr almadim. Sadece RAM dan gorevli 6Sretmenler her sene bilgilendirme yapiyor.”

Tablo 2. Ogretmenlerin 6nceki yillardaki 6zel gereksinimli 6grencilerinin tanilarima iliskin goriisleri
Tema Kod Frekans
Ozel Egitim Tanis1 Ozel Ogrenme Giigliigii 4

Zihinsel Yetersizlik
Ortopedik Yetersizlik
Isitme Yetersizligi
Gorme Yetersizligi

[N CIEN

Tablo 2 incelendiginde Ogretmenlerin onceki yillardaki 6zel gereksinimli Ogrencilerinin
tanilarina iliskin goriislerinin dzel egitim tanis1 olarak 1 temada toplandig: goriilmektedir. Ozel
egitim tan1 temast; 6zel 6grenme giigliigili (4), zihinsel yetersizlik (7), ortopedik yetersizlik (2),
isitme yetersizligi (1), gérme yetersizligi (1) kodlarinda toplanmistir. Bu konuda bazi
Ogretmenlerin goriisleri agagidaki gibidir:

O 1: “Cogunlukla é6grenme giicliigiine sahip 6grencilerim vardr”

O7: “Onceden gorme engelli bir 6grencim vardi.

O11: “Genelde hafif ve orta diizeyde yetersizlige sahip ogrencilerim vardi.”
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Tablo 3. Ogretmenlerin su an ¢alismakta oldugu simiflarda bulunan kaynastirma égrencilerinin tamlarima iligkin
goriisleri

Tema Kod Frekans
Ozel Egitim Tanist Ozel Ogrenme Giigliigii 19
Zihinsel Yetersizlik 12
Ortopedik Yetersizlik 2
Isitme Yetersizligi 1
Gorme Yetersizligi 1
Epilepsi 1

Tablo 3 incelendiginde 6zel egitim tan1 temasi; 6zel 6grenme gii¢ligl (19), zihinsel yetersizlik
(12), ortopedik yetersizlik (2), isitme yetersizligi (1), gdorme yetersizligi (1), epilepsi (1)
kodlarindan olugmustur. Bu konuda bazi1 6gretmenlerin goriisleri asagidaki gibidir.

O2: “Bedensel, zihinsel ve isitme yetersizligine sahip égrencilerim var”

03: “Hafif ve orta diizeyde zihinsel engelli 6grencilerim var.”

O11: “Bedensel ve orta diizeyde zihinsel yetersizlige sahip 6grencim var.”

013: “Ogrenme ve kavrama giicliigii yasayan 6grencim var.”

Tablo 4. Ogretmenlerin deneyimlerinden yola cikarak kaynastirma uygulamas: hakkindaki goriisleri

Tema Kod Agiklama Frekans
Kaynastirma Uygulamast Sinif Mevcudu Siniflarin kalabalik olmast 2
Ozel Egitim Ogretmeni Uzmanlarin Egitim Vermesi 3
Zaman Ders siirecinde ek zaman 3

gerektirmesi

Ayr1 Egitim Normal gelisim gosteren 1
ogrenciler ile birlikte egitim
alinmamasi

Ogretmen Egitimi Ogretmenlere kaynastirma 2

egitimi verilmesi

Tablo 4 incelendiginde kaynastirma uygulamasi temast; sinif mevcudu (2), 6zel 6gretmen (3),
zaman (3), ayr1 egitim (1), 0gretmen egitimi (2) kodlarindan olusmustur. Bu konuda bazi
O0gretmenlerin goriisleri agagidaki gibidir:

Ol: “Kaynastirma oOgrencileri belli saatlerde alan derslerini ézel olarak almali. Simflar
kalabalik oldugundan bu 6grencilerle ozel ilgilenemiyoruz.”

O5: “Lise égrenimi icinde normal diizeyde &grencilerle birlikte bulunmalarini dogru
buluyorum. Ancak mutlaka bireysel bir egitim de gerekiyor.”

06: “Iyi bir uygulama ama yetersiz bazen olabiliyor.”
O7: “Bence hem kaynastirma égrencisi icin hem de 6gretmen icin zorluklar: olan bir uygulama.

Kaynastirma o6grencilerinin engelli ogrenciler icin egitimler almis ogretmenler tarafindan
engellilere ozel okullar: egitim gérmelerinin ¢ok daha yararl olacagini diistiniiyorum.”
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O8: “Giizel buluyorum étekilestirmeye karsiyim. Yerinde bir uygulama.”

09: “Ogretmenlerin egitim almas: gerekiyor, 6grencilerin bilinclenmesi gerekiyor.”

010: “Kaynastirma ogrencileri birebir calisma ile 6grenme saglyor fakat derste sinif

ortaminda gerek soru sormaya ¢ekinmesi gerekse de ozel egitime gore daha az tekrar olmasi
ogrenme diizeyini diistiriiyor.”
)

O13: “Bu égrencilerin ayri sinif veya okullarda egitim gormesi gerekir.’

Tablo 5. Ogretmenlerin BEP hazirlanmasina iliskin gériisleri

Tema Kod Aciklamalar Frekans
BEP Seviye Ogrenci diizeyini dikkate alma 4
Olumlu Etki Ogrenciye olumlu etkisi var 5
Fayda Ogretmene fayda sagliyor 6
Verim Verimli olmuyor 3

Tablo 5 incelendiginde BEP temasi; seviye (4), olumlu etki (5), fayda (6), verim (3) kodlarindan
olugmustur. Bu konuda bazi1 6gretmenlerin goriisleri asagidaki gibidir:

>

O1: “Evet BEP ¢ok énemli. Ogrenciye neyi ne diizeyde aktaracagimizi belirliyor.’

02: “Evet. Ama ¢ok faza zaman ayiramadigimiz igin verimli olmuyor.”
03: “Ogrencinin seviyesine uygun bir program oldugu icin hazirlanmas: gereklidir. Diger
normal ¢ocuklar ile ayni program uygulamamiz miimkiin olmamaktadir.”

’

O4: “Evet. Yol haritasi oluyor ¢iinkii.’

O7: “Oldugunu diisiiniiyorum. Ancak bir¢ok ogrenci kaynastirma egitimine devam ederken
destek egitimi de almak zorunda kalryor. Daha once de belirttigim gibi bu ogrencilerin onlara
ozel okullarda egitim gormeleri daha faydali olacaktir.”

O8: “Tabi ki. Ogrenci kendini eksik hissetmiyor. Ise yaradigini énemsendigini goriiyor.”

010: “BEP hazirlamamn égrenciye katki sagladigimi diisiiniiyorum. OSrencinin neyi ne kadar
ogrenebilecegini bildiginde ve ona gore program hazirlandiginda verimli, bosa zaman
harcanmayan bir siire¢ yasaniyor.”

)

012: “Evet etki sagliyor. Ancak BEP’i uygulamak ders siirecinde yeterli olmuyor.”’

Tablo 6. Ogretmenlerin kaynastirma dgrencisine hangi becerilerin dncelikli olarak dgretilmesi gerektigine iligkin
goriisleri

Tema Kod Frekans
Beceri Ogretimi Degerler Egitimi

Kendini Ifade etme
Temel Biyoloji
Okuma-yazma
Temel Matematik
Oz Bakim
Sosyallesme

NN, BRWOWNDN
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Tablo 6 incelendiginde beceri 6gretimi temasi; degerler egitimi (2), kendini ifade etme (2),
temel biyoloji (3), okuma- yazma (4), temel matematik (1), 6z bakim (2), sosyallesme (2)
kodlarindan olusmustur. Bu konuda bazi 6gretmenlerin goriisleri asagidaki gibidir:

03: “Kendini ifade etme, dersin yasamina nasil bir katki saglayabileceginin farkina varmasi
ve biyolojinin temel bilgilerini kavramasini énemli goriiyorum. Videolardan faydalaniyor ve
bol bol resim ¢iziyorum daha rahat kavrayabilmeleri icin.”

O5: “Bence once degerler egitimi verilmeli. Temizlik, saglik uygulamalari. Okuma yazma.
Temel matematik 4 islem olabilir.”

06: “Ogrencinin durumuna gore bu degiskenlik gosterebilir. Ornegin; bazi égrencide
sosyallik, bazisinda okuma yazma.”

O7: “Biyoloji bilgisi ve uygulamalarim giinliik hayatta kullanma becerisi kazanmalar: éncelikli
diye diisiiniiyorum. Konular: giinliik hayat ile iliskilendiriyorum.”

010: “Kaynastirma égrencilerine giinliik hayata yénelik bilgilendirilmesinin daha oncelikli
olmasi gerektigini diisiiniiyorum. Organik bilesiklerden bahsederken saglhkli beslenmenin
ogretilmesini yapiyorum. 9. Sinifta organizasyon anlatirken viicudumuzdaki organlarin
verlerini de 6gretiyorum.”

Tablo 7. Ogretmenlerin kaynastirma egitimi alan 6grencilere verilmesi gereken biyoloji egitimine iliskin
goriigleri
Tema Kod Frekans
Biyoloji Egitimi Bireysel Egitim
Gorsel Materyaller
Temel Biyoloji
Deney
Gozlem
Somut Materyaller
Giinliik Hayatla Tlgili
Isitsel Materyal
Yaparak Yasayarak

WFRPWWEFE PO O

Tablo 7 incelendiginde biyoloji egitimi temast; bireysel egitim (1), gorsel materyaller (5), temel
biyoloji (6), deney (1), gdzlem (1), somut materyaller (3), giinliik hayatla ilgili (3), isitsel
materyal (1), yaparak yasayarak (3) kodlarindan olusmustur. Bu konuda bazi 6gretmenlerin
goriisleri agagidaki gibidir:

O7: “Temel diizeyde ve giinliik hayatta kullanabilecekleri bilgi ve becerilerin Ogretilmesi
seklinde olabilir.”

08: “Osrencilere yiizeysel, temel diizeyde biyoloji egitimi verilmeli.”
09: “Daha cok gorsel ve aktif diizeyde ogretilmeli 6grenci bire bir kendi 6grenmeli.”

010: “Giinliik hayatta karsilastigi problemler ya da olay ve canlilara yonelik biyolojik egitim
verilmelidir.”
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Ol11: “Kaynastirma &grencilerine biyoloji dersinde daha fazla uygulama icerikli dersler
vapilmali, doga ¢calismalart yapiimalidr.”

012: “Yaparak yasayarak 6grenmeye yonelik, somut kazanimlarin oldugu basit diizeyde temel
biyoloji bilgileri verilmeli.”

Tablo 8. Ogretmenlerin kaynastirma egitimi siirecinde karsilastiklar1 sorunlara iligkin goriisleri

Tema Kod Frekans
Karsilagilan Sorunlar Smif Mevcudu 1
Derse Karsi Ilgisizlik 4
Ogrenme Diizeyi 6
Sorun Yok 4

Tablo 8 incelendiginde karsilasilan sorunlar temasi; sinif mevcudu (1), dere karsi ilgisizlik (4),
o6grenme diizeyi (6), sorun yok (4) kodlarindan olugmustur. Bu konuda bazi dgretmenlerin
goriisleri agagidaki gibidir:

O1: “Bazi konulari anlamiyor ve sikiliyorlar. Bunun icin bu égrencilerle ayri bir sinifia
ilgilenmemiz gerekiyor.”

02: “Karsilasiyoruz, normal ders islerken onlarla birebir ilgilenmek zor oluyor.”

03: “Sorun olarak diger égrencilere gore konuyu daha geg ve zor anlamalaridir. Onlar daha
on swralara oturtmak gerekiyor. Ara ara konuyu tekrar etmek ve onlardan doniit almak onemli.”

O11: “Hayir herhangi bir sorunla karsilasmiyorum.”
O12: “Zihinsel yetersizlige sahip kaynastirma oOgrencilerinin siniftaki diger 6grencilerin
vamnda sikildigimi, geride kaldigimi hissettigini ve BEP’i uygulamanin ¢ok zor oldugunu

diigtiniiyorum. Ders saati disinda belirlenen zaman dilimlerinde ayrica egitim verilebilir.”

Tablo 9. Ogretmenlerin kaynastirma egitimi alan 6grencilerin ailelerinin siirece etkin katilin ile ilgili goriisleri

Tema Kod Frekans
Aile Katilimi Olumlu Etki 4
Isbirligi 5
Katilim yok 2

Tablo 9 incelendiginde aile katilimi temasi; olumlu etki (4), isbirligi (5), katilim yok (2)
kodlarindan olugmustur. Bu konuda bazi1 6gretmenlerin goriisleri asagidaki gibidir:

O1: “Tabii ki. Veliyle iletisim kurma 6grencinin degerli oldugunu da hissettirir.”
03: “dile katkist ve isbirligi cok énemli onlar da siirece dahil edilmelidir.”

06: “Evet. Ogrenciye ailenin de destegi sart.”

O7: “Veli ile belli zamanlarda fikir alisveriginde bulunmamn faydal olacagim diisiiniiyorum.”’

’

O8: “Evet. Aileler isin icinde olunca daha koordineli oluyor.’
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>

O11: “dilelerin daha fazla bilgilendirilmesi ve siire¢ icerisine katilmas: gerekmektedir.’
0O12: “dile destegiyle ogrenci gelisiminin daha iyi olacagim diisiiniiyorum.”

Tablo 10. Ogretmenlerin kaynastirma dgrencilerinin normal zeka diizeyine sahip dgrencilerle birlikte biyoloji
dersini almasi ile ilgili goriisleri
Tema Kod Frekans
Birlikte Egitim Ogrenci Basarisi
Biyoloji Dersi
Olumlu Etki
Zaman
Olumsuz Etki

NEFE, AW

Tablo 10 incelendiginde birlikte egitim temasi; 6grenci basarisi (3), biyoloji dersi (7), olumlu
etki (4), zaman (1), olumsuz etki (2) kodlarindan olusmustur. Bu konuda bazi §gretmelerin
goriisleri agagidaki gibidir:

02: “Swnif bazinda diisiiniince akranlarindan geri kaltyor ve bu onlart olumsuz etkiliyor.”

03: “Olumlu katki saghyor. Kendilerini dislanmus hissetmiyorlar. Daha degerli, kabul gérmiis
ve mutlu hissediyorlar.”

1

O4: “Biyoloji dersinin detayli olmas: egitimi zorlastirtyor.’
09: “Dogru degil ¢iinkii iki taraf da sikinti yasiyor.”’

010: “Normal biyoloji programi sikisik ve yogun olmasindan dolay: diger égrenciler arasinda
ogrenme eksikligi yasayacagint diigiiniiyorum.”

O12: “Lise diizeyinde 6zel egitime gereksinimi olan égrencilerin kazanimlar konusunda ¢ok
geride kaldigi sinif seviyesine yaklagmasinin pek miimkiin olmadig1 gozlemlenmistir. Belirlenen
kazamimlar fen bilgisi diizeyinde tutulmasina ragmen égrencilerinin okuma ve yazma seviyesi
diigtiniildiigiinde bu kazamimlara ulasmada ¢ok zorlanildigi belirlenmigtir.”

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirmada siifinda kaynastirma 6grencisi bulunan Biyoloji 6gretmenlerinin kaynastirma
egitimine iliskin goriisleri alinmistir. Bu boliimde elde edilen bulgulara dayanarak ulagilan
sonuclar ve bu sonuglarin literatiir 15181nda tartigilmasi yer almaktadir.

Arastirma sonucunda ogretmenlerin ¢ogunlugunun kaynastirma ile ilgili herhangi bir egitim
almadig1 tespit edilmistir. Ogretmenler kaynastirma egitimi hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklarii, uygulamanin dogru bir uygulama oldugu fakat diger 6grencilerle birlikte egitim
vermede yetersiz olduklarini belirtmislerdir. Kara (2016) sinif 6gretmenlerinin kaynastirma
ogrencilerine yonelik tutumlarini inceledigi ¢alismasinda sinif 6gretmenlerinin lisans 6grenimi
doneminde kaynastirma ile ilgili bir egitim almadiklarindan yeterli bilgiye sahip olmadiklarini
tespit etmistir. Yapilan bu ¢alisma buldugumuz sonucu desteklemektedir.
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Aragtirma sonucunda 6gretmenlerin 6nceki yillarda ve su anda sinifinda bulunan kaynastirma
Ogrencilerinin tanisinin en fazla 6zel 6grenme giicliigii ve zihinsel yetersizligi tanis1 bulunan
ogrenciler oldugu tespit edilmistir.

Ogretmenlerin kaynastirma uygulamasi ile ilgili goriislerine bakildiginda; 6gretmenlerin
kaynastirma o6grencilerinin bireysel egitim almasi, dersin zamani ve siniflarin kalabalik
olmasindan dolay1 sikint1 yasadiklar1 yoniinde goriis bildirdigi tesit edilmistir.

Ogretmenler BEP hazirlamanin 6grenci igin faydali oldugunu fakat uygulamada zorlandiklarimni
belirtmislerdir. Kose (2017) fen bilimleri 6gretmenleri ve d8rencilerin kaynagtirma egitimi ile
ilgili goriislerini inceledigi ¢aligmasinda 6gretmenlerin BEP hazirlama konusunda kendilerini
yetersiz hissettigini ve zorlandiklarin1 tespit etmistir. Yapilan calisma ¢alismamizi
desteklemektedir.

Arastirmada 6gretmenler kaynastirma dgrencisine dncelikli olarak giinliik hayatta 6grencinin
isine yarayacak bilgilerin 6gretilmesi gerektigini belirtmislerdir. Ogretmenler kaynastirma
egitimi alan 0grenciye gorsele dayali, yaparak yasayarak 0grenebilecegi bir egitim verilmesi
gerektigini belirtmislerdir. Akkus (2019) fen bilimleri 6gretmenlerinin kaynastirma egitimi ile
ilgili gortslerini inceledigi calismasinda kaynastirma 6grencilerinin derse aktif katilimini
saglamak amaciyla 6gretmenlerin yaparak yasayarak 6grenme, gorsel materyaller, videolar
kullanildigint tespit etmistir. Yapilan bu ¢aligma sonuglarimizi desteklemektedir.

Arastirma sonucunda 68retmenler kaynastirma oOgrencilerinin 6grenme diizeylerinin diisiik
olmasi, derse karsi ilgilisiz olmasit ve simif mevcudu konusunda problem yasadiklarii
belirtmislerdir. Denizli ve Uzoglu’nun (2016) fen bilimleri dgretmenlerinin kaynastirma
egitimindeki goriislerini belirledikleri calismasinda 6gretmenlerin sinif mevcudunun kalabalik
olmasi, 6grencilerin derste dikkatinin dagilmasi ile ilgili problem yasadiklar: tespit edilmistir.
Yapilan bu ¢alisma elde ettigimiz bulgular ile paralellik gostermektedir.

Arastirma sonucunda 6gretmenler ogrencilerin aileleri ile is birligi yapilmasi gerektigi, bu
durumun Ggrencinin gelisimine olumlu katki saglayacagi yoniinde goriis bildirmislerdir.
Ogretmenler kaynastirma dgrencilerinin akranlariyla bir arada egitim almalarmin onlar1 olumlu
etkiledigini fakat lise miifredatinin agir olmasindan dolay1 6grencilerin derste zorlandiklarini
belirtmislerdir. Kose (2017) fen bilimleri 6gretmenleri dersinde uygulanan kaynastirma egitimi
ile ilgili yaptig1 ¢aligmasinda; 6gretmenlerin kaynastirma ogrencilerinin normal akranlari ile
aynmi ortamda ders aldiklarinda 6grencilerin zorlandigini tespit etmistir. Yapilan ¢alisma elde
ettigimiz bulgular ile ortiismektedir.

Arastirmada elde edilen sonuglara dayali olarak su 6nerilerde bulunulabilir:

. Kaynastirma 6grencisi bulunan konu ile ilgili egitimler verilebilir.
. BEP ile ilgili 6gretmenlere uzman destegi saglanabilir.
. Biyoloji 6gretmenlerinin goriislerini belirlemek i¢cin daha biiylik 6rneklemlerle

caligmalar yapilabilir.

10
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EXTENDED ABSTRACT

Evaluation of the Views of Biology Teachers with Inclusion Students in Their Classes
About Inclusion Education

In the education system implemented in our country, the understanding of student-centered
education is dominant and students with special education needs also benefit from the programs
prepared in this direction. Individuals with special education needs differ significantly from
their peers due to various reasons. The number of individuals in need of special education in
our country is quite high, and it is the duty of both society and teachers to ensure that these
individuals receive qualified education. A qualified education can be provided for these
students by placing individuals affected by disability in appropriate educational environments,
receiving education with methods, techniques, materials and environments appropriate to their
needs, and benefiting from sufficient education time. Made in the statistics that the majority of
students benefiting from special education in Turkey was determined to be mainstreamed
students. Inclusion education gains importance with the developments in the fields of human
rights, democracy and consequently the ideas of equal opportunity in education. Education
through mainstreaming according to Special Education Services Regulation “The education of
individuals in need of special education is provided by providing support education services,
together with their peers who do not have any disabilities, in formal and private; special
education practice based on the principle of continuing in pre-school, primary education,
secondary education and non formal education institutions” is expressed in the form. According
to this regulation, individuals in need of special education have the right to receive education
in the same institution with their peers, and individuals with special needs can continue their
mainstreaming practice full time in the same class or part time in special education classes.
Nowadays, with the increasing number of students who need inclusive education, the number
of researches on this subject is also increasing. In order to be successful in inclusive education,
the teacher conducting the education, the student receiving the education and other students
must cooperate. The needs and educational performances of individuals with special needs
should be taken into account when planning inclusive education. Based on the relevant
programs, an IEP (Individualized Education Plan) is prepared in line with the needs and
developments of the students. This study was carried out with the aim of evaluating the views
of Biology teachers, who are or currently have mainstream students in their class, about
inclusive education.

The case study design, one of the qualitative research designs, was used in the study. The study
group of the study consists of 4 biology teachers in Agri, 4 in Sivas, 5 in Tokat, and 13 biology
teachers in the academic year 2019-2020. Semi-structured interview forms were used as data
collection tools in the study. Content analysis was used in the analysis of the data obtained from
the interviews in the study, and themes and codes were created.

As a result of the research, it was determined that some of the teachers did not receive any
training related to mainstreaming. Teachers stated that they do not have enough information
about inclusive education, that the application is a correct application, but they are insufficient
to teach with other students. Some of the teachers expressed their opinion that mainstreaming
students should receive individual education. Teachers stated that preparing IEP is beneficial
for students but they have difficulties in implementation. In the study, teachers stated that the
mainstream students should be taught information that will be useful for the student in daily

life. The teachers stated that the students who received mainstreaming education should be
12
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M. KURT Ogretmenlerinin  Kaynastirma Egitimine [liskin Gériislerinin
Degerlendirilmesi

given an education based on visuals that they can learn by doing and experiencing. As a result
of the research, the teachers stated that cooperation should be made with the families of the
students and this situation will contribute to the development of the student. Teachers stated
that mainstreaming students receiving education with their peers positively affected them, but
the students had difficulties in the lesson because of the high school curriculum. In line with
the data obtained, suggestions were made for the needs of teachers in the inclusive education
applied in the Biology course.

"International Journal of New Approaches in Social Studies - IJONASS" is licensed under
a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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Oz:

Calistiklar: bir¢ok gérevde biiyiik sorumluluklar alan insaat miihendisleri, béyle dnemli
bir meslege sahip olmadan once belirli bir egitimden ge¢mektedirler. Aldiklar: bu egitim
ile birlikte meslek hayatlarinda karsi karsiya kalacaklart sorumluluklari yerine
getirmeleri beklenmektedir. Bu yiizden, ingsaat miihendislerinin toplum igin yaptiklari
calismalar kadar aldiklar egitim de ¢ok onemlidir. Insaat miihendislerine verilen
egitimin teorik agwhklt olmasi, biitiin iiniversitelerde gerekli laboratuvar
ekipmanlarmmin bulunamamasi, ogrencilerin istedikleri kalitede veya pozisyonda staj
yeri bulamamasi gibi sebepler insaat miihendisligi egitiminde teorik egitim ile
uygulamanin bagdastirilabilmesini zorlastirmaktadir. Yapilan insaat projelerinin
biiyiikliigii ve karmagikligi, yeni teori, malzeme ve ihtiyag¢larin ortaya ¢ikmasi,
firmalarin ¢alistigr isin yapim agamalarina ve kullanilan teknolojiye hakim insaat
miihendisi arayisini arttirmistiv. Firmalarin bu taleplerini karsilamak, uygulamayn,
kullanilan teknolojiyi, isin yapim asamalarini vb. konularda yetismiys kisilerle miimkiin
olacaktir. Bu sebeple insaat miihendisligi egitiminde uygulama ile teorik egitimin
iligkilendirilmesi olduk¢a onemli bir problemdir. Bu c¢alismada, ogrencilerin
tiniversitelerde aldiklart teorik bilgilerle uygulamay: iliskilendirmede yasadiklar:
problemlere karsi video kullaniminin iiretebildigi ¢oziimler aragtirilmistir. Bu amagla,
yapilan isler santiyelerdeki orijinal haliyle gérsel kayit altina alinmig ve belirli bir
senaryo hazirlanarak yapilan isler seslendirilmistir. Hazirlanan gorsel-isitsel
materyaller ii¢ iiniversitede toplam 261 ogrenciye izlettirilmis ve pesi sira yapilan anket
ile bu ¢aliymadan alinan verim tespit edilmistir. Calisma sonucunda, gorsel isitsel
materyal kullanmiminin  é6grencilerin yapim isi uygulamalarindaki eksikliklerinin
giderilmesine katki saglayabildigi goriilmiistiir.
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Anahtar Kelimeler: Miihendislik egitimi, gorsel-isitsel materyal kullanimi, egitim
materyali, yapi teknolojisi.

Abstract:

Civil engineers taking great responsibilities in many tasks they work, get educated in
university before they have such an important profession. With this education, they are
expected to fulfill the responsibilities they will face in their professional life. Therefore,
the education received by civil engineers is as important as their work for society.
Students from schools with more theoretical education have difficulties on
understanding of practical applications in the field. To overcome these understanding
challenges, students have been supplemented with audio-visual materials that contain
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practical knowledge based on theoretical background. For this purpose, the process of the construction work was
visually recorded in original form from construction site and a specific scenario was prepared and performed.
Prepared audio-visual material was then presented to a total of 261 students and the efficiency of the materials
was determined. As a result of this study, it was seen that the use of audio-visual material contributed to the
elimination of the deficiencies of the students in the construction work applications.

Keywords: Engineering education, use of audio-video, education material, construction technology.

INTRODUCTION

Developing construction materials and techniques brings challenges of finding jobs to newly
graduated civil engineers due to the lack of applications in their time at engineering schools
(Chakrabarti 2016; Vitkova et al., 2013). With traditional civil engineering education, civil
engineering students learn more of the theory rather than applications because not many schools
have decent laboratories (labs) in every subfield of civil engineering (Hoyer et al., 2004).
Although students from schools with insufficient labs try to find internships that can fulfil their
lacking of applications, not many of them are lucky enough to find good internships (Mills &
Treagust 2003; Hoyer et al., 2004; Oguz et al., 2009). Therefore, bringing Audio-Visual
Materials (AVM) to classroom environment would increase the practical knowledge of students
about real life engineering problems and their solutions.

AVM have been proven to increase the quality of the engineering education (Stefanova, 2014).
AVM allow students to interact with more problems and experiments than traditional labs
because it is not possible to bring every single real-life problem to classroom environment. It is
also important to note that the establishing labs for every engineering problem would require a
lot of physical space and cost much more than AVM. AVM also allows students to pause and
zoom-in the video when they need to ask questions to clarify what they have missed or wanted
to learn more details by touching different senses of the students. However, written materials
do not allow students to visualize the engineering problem (Bétrancourt and Benetos, 2018;
Brecht & Ogilby, 2008; Craig & Friehs, 2013; Kay, 2012; Lai et al., 2016; Martin, 2016; Prince
and Felder, 2006; Seferoglu, 2006; Wang et al., 2016; Wiggins and McTighe, 2008; Zhang et
al., 2006).

There are lots of advertisement videos about materials, jobs and construction companies which
give little bit practical and theoretical information about the real-life problems. However, most
of these videos contain problems such as poor preparation, excessive information, not providing
the necessary information or removing important points. A certain minority of such videos has
been shown to be useful for teaching due to misleading content and poor quality. (Ajumobi et
al., 2016; Belkina et al., 2015; Fischer et al., 2013; Raikos & Waidyasekara 2014; Rittberg et
al., 2016; Yaylaci et al., 2014). Therefore, the aim of this study is to present audio-visual
materials which bring together the theoretical and practical knowledge of civil engineering in a
more scientific way. To this end, construction process of a stone retaining wall, which is widely
used in Turkey has been video-recorded. Moreover, the recorded video has been post-processed
to add voiceover of the construction process, materials being used, construction techniques and
their theoretical background.
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The steps in the figure 1 were applied to prepare the AVM of the stone retaining walls and to

demonstrate the usability of these AVM.

Video Preparation

Presentation and Survey

Process

A

(

A

Step 1

Step 2

Step 3

Step 4

Step 5

determination
of
construction
site for visual

visual
recording

creating
scenario

—

editing of
video and audio
recordings

-\

presentation
> to
students

recording \

N/

—
survey
with
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Figure 1: Steps for prepare the AVM

Determination of Construction Site for Visual Recording

The work started by determining the suitable construction sites in which stone retaining walls
were built before taking visual records. Stone wall works are usually found in transportation
works. Regional Directorate of Highways is responsible for transportation in Turkey. Six stone
wall construction sites were identified according to the information obtained from the 10th
Regional Directorate of Highways. Be very careful while determination of construction site
because any situation that hinder the video recording will extend the working time. Any
construction phase that cannot be recorded visually should be waited to be repeated on another
wall. If the visual records are made on different walls, inconsistencies will occur in the material
prepared. To avoid the mentioned problems, determined construction sites were evaluated by
considering several criteria. This criteria given in table 1.
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Table 1. Criteria for determining construction site

Criteria Before The excavation of the building must have not started

Starting Video The excavation of the building must be continuing

Shooting Accommodation should be close to the construction site in order not to miss any process

of production
Criteria During It should be possible to go to the necessary places at any time for the construction process

Video Shooting to be shoot video from the front, back and side

In order to be able to show the fine details to the student such as how the stones are
straightened and lined, how the mortar is formed, how the level is given, how the barbs
are put, etc., both the construction site should be available and this situation should not
cause a problem for the site team.
Finding a suitable ground for the tripod in the places where the camera will be fixed in
order to stabilize the camera

Plan B It is necessary to have retaining walls that have not yet started to be built on the
construction site for use in case of any undesirable malfunction that may occur in the
shooting.

The determined construction sites were evaluated by considering several criteria such as
whether construction has yet started or the excavation works are continuing, access to the
necessary places, accommodation is close to construction site, finding suitable ground for
tripods in order to make visual recording healthy and high quality. As a result of the evaluation,
it was decided that the most suitable conditions for visual recording were in the road
construction site in Aydintepe district of Bayburt.

Visual Recording

With the recommendations of the site manager and the technical team at the selected site, the
most suitable for visual recording were determined from the manufacturing points. The images
to be recorded have been created a visual base for what will be explained in the scenario.
Therefore, the applications made by the construction workers at the construction site, the
solutions they find related to the problems they face, the materials, machines and equipment
used in the application are recorded visually in their original form.

Stone wall construction consists of eight main parts. These main parts are as follows project
phase, excavation works, foundation, placement of slope boards, correcting the shapes of the
stones and arranging them, making the mortar and its use in stone walls, placing barbakans and
screed and joint construction. Photos of each process are shown figure 2.
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Figure 2: Photos showing project and construction sites

Creating Scenario

After the stone wall productions have been recorded visually, a scenario must be created in
order to make audio recordings. During the creation of the scenario, there are things to pay more
attention such that the order, in which the productions are made, how it is done, used technology
and materials in a construction site. To get the correct purpose of the audio-video across to
students, help is taken from the technical specifications used in Turkey (DSI, 2014; KGM,
2013), civil engineers with many years of experience and supervisors from the stone wall
construction site, textbooks and notes (Avcioglu, 2011; Onal, 2018). With the help from
different resources, a scenario was prepared regarding the construction of the stone walls.

In the introduction part of the scenario, it is explained in which situations stone walls are
preferred. After the introduction, process such as ground studies, choosing the wall type,
incoming loads and project planning are briefly mentioned. Then, information such as what the
symbols in the project mean and which elements belong to the dimensions shown are given.
After the project information was given, the description of the construction of the stone wall
was started in the scenario. At this process, it was explained how the properties of the materials
were determined using technical specifications. After giving information about the material, the
role of work machines and topographical engineers in excavation operations was explained.
After the excavation is completed, the preparation of the construction templates, the materials
used (plumb, meter, nail, hammer, etc.) and the purpose of the construction templates are
written in the script. After the route of the stone wall is adjusted, the foundation construction is
started. After the foundation is completed, the visuals show the workers arranging the stones.
Parallel to these visuals, how the workers should arrange the stones, what they should pay
attention to, how the shapes of the stones were brought to the desired shape and which tools
were used were written in the scenario. In the visuals, the stone walls are lined up as a row of
stone and a row of mortar. At this process, it is planned to explain what the mortar is and what
properties it should have. Then, these concepts were written in the scenario in order to explain
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the concepts of formation of mortar (water, sand, cement) and dose (cement amount in 1m3
mortar). After explaining the mortar, the reason why the barbakans were placed on the stone
wall was written in the script. Finally, the purpose of the infinitive and joint was written in the
script and the written text base was created for the visuals. Written texts created in reinforced
concrete and stone wall scenarios were associated with visual recordings and voiced.

Editing of Video and Audio Recordings

Visual recordings taken from the construction site and audio recordings prepared were edited
before presenting to the students. During this editing process voice recordings were taken as
the base. The visual recordings are shortened, extended, accelerated or interrupted according to
how many seconds or how many minutes a topic is mentioned in the scenario. In the video
montage, a computer program was used in which the audio and video can be edited in high
quality separately, adding and subtracting, and writing and figures could be added in the video.

The sound recordings of the script lasted 10 minutes in total. When the 10-minute audio-visual
materials prepared were watched by the experimental group students, the time was found to be
long. For this reason, some details in the scenario have been removed and the time has been
tried to be shortened. The sound recording has been reduced to 5 minutes. Audio-visual
materials, which were re-assembled according to the shortened sound recordings, were made
ready to be presented to the students. The photo about the editing of the video is given in figure
3.

File Edit Clip Sequence Markers Graphics Window Help

Figure 3: A photo showing editing of video

Presentation to Students and Survey with 261 Students

9-question survey was conducted in order to determine the usability and effectiveness of the
prepared video in the field of production technology. Top eight questions were asked in Likert
type. In this scale type, the student decides one of the 5 degrees “5- strongly agree”, “4- agree”,
“3- undecided”, “2- disagree”, “l- absolutely disagree”. In this way, students’ level of
agreement on questions can be well justified. The last question was not asked in Likert Type.
It was about time of prepared AVM and students answered it in the form of appropriate, short
or long. Prepared audio-visual material was presented to 261 students from three universities in
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Turkey (121 from Black Sea Technical University, 92 from Gilimiishane University, 48 from
Bayburt University) during the spring semester of the 2018-2019 academic year. The screenings
in each university were held on different dates and a face-to-face survey was conducted with
the experimental student group after the screening. Experimental groups were randomly
selected among the senior civil engineering students who completed their internship and had a
semester to graduate. Because this group of students can justify better due to the fact that they
were about to graduate with the current education system and material, whether the prepared
material would contribute (overcome the deficiencies) to education, the survey was conducted
with senior civil engineering students. Single video was presented to students and the duration
of the video is 5 minutes. The photo taken during the survey is given in figure 4.

Figure 4: A photo taken during survey

After the survey was applied, the data were transferred to Excel® program and it was
determined by filtering method how many people gave which answer to which question.
Cronbach's alpha analysis was applied to determine the reliability and validity of the Likert
scale used in the questionnaire. Cronbach's alpha coefficient (R2) takes values in the range of
0 to 1, meaning that the results are more reliable as the alpha coefficient converges to 1. The
Cronbach alpha coefficient of the questionnaire was determined to be 0.7124. When the
intervals given in Table 2 (Yildiz & Uzunsakal, 2018) are considered for reliability, it is seen
that the survey study is quite reliable (0.60 <R coefficient <0.80).

Table 2. Cronbach Alpha Coefficient

0<R,<0.4 Not Reliable
0.4<R2<0.6 Low Reliable
0.6<R2<0.8 Quite Reliable
0.8<R.<1 High Reliable
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Descriptive statistical analysis of the answers, given to the survey questions, are presented in
Table 3. In the top eight questions, students answered 5-point Likert scale (LT-5 strongly agree,
LT-4 agree, LT-3 undecided, LT-2 disagree, LT-1 absolutely disagree).

Table 3. Top Eight Questions and Students Answer

2% 39

= [T-2
1) Do you feel the need to learn how the various structures are = LT-3
built and the materials and technology the workers use, along
with the education you get at school? LT-4

n[T-5

46%
1% 1%
41%

n[T-2
2) Do you think the videos you watch will increase your =LT-3
knowledge of the application? LT-4

s [LT-5

1% 594

= [[T-1
3) Do you think that learning how construction applications are = LT-2
made and which materials and technologies are used will =LT-3
increase your chances of finding a job? LT-4

m [ T-5

42%
3%
° 6%
25%

u [T-2
4) After watching these videos, do you think that your ability w LT-3
to learn the theoretical knowledge about reinforced concrete
and stone retaining walls increases? LT-4

= [ T-5

66%
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8%
LT-3
5) Do you think that the information learned provides LT-4
persistence thanks to these videos?
= [.T-5
51%
6) Do you recommend that other applications in the LT-4
construction sector to be demonstrated using audio-visual
materials in this way? mLT-5
3%
LT-3
7) Did these videos help you learn how to make reinforced LT-4
concrete and stone retaining walls?
m[T-5

63%

2% go

25%
s [LT-2
8) Did these videos help you learn about the materials and LT-3

technology used by workers in reinforced concrete and stone LT.4
retaining wall construction? .
m[T-3

65%

95% of the students respond positively to the first question in the survey shows that they feel
the need to learn how to make the structure together with the materials and technology used in
the construction works. In the literature, it is stated that the traditional education system has
deficiencies in this direction (Boz et al., 2017; Lu & Xue, 2017). None of the students answered
“Absolutely No” to the first question in the questionnaire is another finding that pointing to the
related deficiency.
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Almost all of the students responded positively to the second question in the survey show that
they can substantially complete the application knowledge they feel is lacking through audio-
visual materials. This finding is due to the fact that today's students are the “Z” generation and
students' desire to learn with audio-visual materials consistent with the situation, as stated in
the literature (Vergara et al., 2017; Yildirrm & Ozmen,2011). Therefore, students can see the
activities on the construction site without going to the site thanks to the correctly prepared
audio-visual materials. For various reasons, students may experience disruptions in laboratory
and internship studies during their education and they can not be able to see the application
adequately. It is seen that audio-visual materials can cover the deficiencies in this subject at a
lower cost.

The 79% positive response to the third question in the survey shows that students establish a
relationship between learning practice and finding a job, and also this finding shows that
students are aware of the construction companies expectations stated in the literature (Ozkan,
2011). Construction companies expect to have knowledge about manufacturing and
construction site applications from civil engineers. The use of audio-visual materials to show
the productions to the students with real images in the construction area makes them think that
the students will graduate more confidently and can meet the expectations of the companies
more easily.

In the literature, it is said that civil engineering students have difficulty in visualizing
information especially in their mechanic courses and therefore they are not successful in related
courses. Itis also recommended in the literature to give examples of real-life visuals as solutions
to this situation (Bikge et al., 2011; Lai et al., 2016; Stefanova, 2014). 91% of the students
responded positively to the fourth question in the survey is consistent with the literature. It is
thought that the theoretical knowledge will be more easily understood after the applications are
shown to the students by using audio-visual materials.

Seferoglu (2006) said that the more sensory organs students use in learning, the longer they
keep information in memory. 91% of the students answered positively to the fifth question in
the survey is consistent with the literature. Prepared audio-visual materials addressing both the
vision and hearing sense of the student. Therefore, it is thought that showing both visual and
audio materials together will be beneficial for students' knowledge acquisition.

All students responded positively to the sixth question in the survey shows that they liked the
study and also they think that it is watched construction activities other than stone walls by
preparing audio-visual materials would be beneficial. This finding is consistent with the fact
that the traditional methods used in the education system are not sufficient for the students to
learn the application about construction site (Ko¢ & Birinci 2016; Sampaio et al., 2010). Here
it is seen that students need various materials to see practical information and the use of audio-
visual material is thought to be a suitable material for demonstrating construction field
applications to civil engineering students.

96% of the students responded positively answer to the seventh question in the survey shows
that prepared audio-visual materials are successful in teaching the construction phases of stone
wall construction to the students. 90% of the students responded positively to the eighth
question in the survey shows that the audio-visual materials were prepared successful in
teaching the materials and technology used in stone retaining wall construction. Furthermore,
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in the light of the information presented in the answers to the 7th and 8th questions of the
survey, it proves that the prepared material is liked by almost all students and it is instructive.

The answers of the students to each statement and the mean of the answers according to the
likert type are given in Table 4

Table 4. Students’ Opinions to Each Statement

Students’ Opinions

Statements LT-1 LT-2 LT-3 LT-4 LT-5 M

Statement 1 6 9 119 127 4.4
Statement 2 2 4 106 149 4.5
Statement 3 3 13 40 110 95 4.1
Statement 4 1 9 15 171 65 4.1
Statement 5 1 20 132 108 4.3
Statement 6 68 193 4.7
Statement 7 1 8 163 89 4.3
Statement 8 5 21 170 65 4.1

The last question was about time and analysis of students’ answers are presented table 5 (LT-5
too long, LT-4 long, LT-3 appropriate, LT-2 short, LT-1 too short).

Table 5. Analysis of students’ answer about time of AVM

4% 6%

LT-2
9) Did you find the duration of the videos appropriate? LT-3
LT-4

89%

The fact that 89% of the students approved the duration of the prepared materials shows the
videos are not boring, it can transfer the information without creating distraction, and the
prepared material is long enough to transfer the production technology information of the
related building system.

CONCLUSIONS AND RECOMMENDATIONS

In this study, whether the use of audio-visual materials in the field of construction technology
contributes to traditional education is investigated by presenting an audio-visual material of real
construction environment. In the preparation of the related material, attention was paid to the
factors such as scientific approach, visual quality, narrative length by differing from existing
similar materials. Presentation to students and survey results show that audio-visual materials
can provide students the practical knowledge and field experience of building retaining walls
that cannot be obtained individually in a short amount of time. The elements such as recording
and editing in the study are usually prepared without professional support with standard
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equipment. Support in this direction can provide an improvement in the quality of materials.
Drone can be show more clearly in every features of the construction work.
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Oz:

3-6 yas ¢ocuklarinin, tablet, telefon ve televizyon gibi teknolojik cihazlar ile ¢ok fazla
vakit gecirmesi ile c¢ocuklarin gelisimleri ve sosyal iletisim becerileri olumsuz
etkilenmektedir. Ozellikle, bu teknolojik cihazlarda izole sekilde yalniz ve ¢ogunlugu
online tasarimlara dayali birlikte oynanabilen dijital oyunlar oynamaktadirlar. Bu
durum ¢ocuklarin hem arkadaslart hem de ailesi ile nitelikli zaman gegirmesine engel
olmakta ve asosyal davranis gelistirmelerine sebep olmaktadir. Bu ¢alismada, birlikte
oynanan ve paylasim gerektiren geleneksel oyunlarin 3-6 yas ¢agindaki ¢ocuklarin
sosyal-duygusal gelisimlerine etkisinin 6gretmen goriisleri kapsaminda incelenmesi
amaglanmistir. Calisma grubunu Tiirkiye genelince MEB’e bagli ozel ve devlet okul
oncesi egitim kurumunda ¢alisan 30 okul 6ncesi ogretmeninden olusturulmugstur. Nitel
olarak tasarlanan arastirmada, verilerin toplanmasinda agik uglu soru formu teknigi
kullamilmistir. Elde edilen veriler analizinde betimsel analiz yontemi kullanilarak
yorumlanmugtir. Sonug¢ olarak, geleneksel oyunlari oynayan g¢ocuklarin enerjilerini
daha rahat attiklari, duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade edebildikleri,
ozgiivenlerinin gelistigi, iletisim becerilerinin arttigi, isbirligi ve dayanisma gibi sosyal
ve duygusal becerilerinin gelistigi goriilmiistiir.
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Anahtar Kelimeler: Geleneksel oyunlar, okul oncesi, sosyal-duygusal geligim.

Abstract:

Children aged 3-6 spend too much time with technological devices such as tablets, phones
and televisions, and their development and social communication skills are negatively
affected. In particular, they play digital games in isolation on these technological devices,
which can be played alone and together, mostly based on online designs. This situation
prevents children from spending quality time with both their friends and family and
causes them to develop asocial behavior. In this study, it is aimed to examine the effects
of traditional games that are played together and require sharing on the social-emotional
development of children aged 3-6 within the scope of teachers' opinions. Working groups
working in Turkey in general and by the MEB state and private pre-school education
institutions were created prior to 30 school teachers. In the qualitatively designed study,
open-ended question form technique was used to collect data the obtained data were
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Insan, hayati boyunca &grenen ve Ogrendigi davranislari uygulayan bir yasam dongsii
icindedir. Ogrendikleri davranislar ¢evre ve katilim yoluyla sekillenir. Siirekli olan bu
dongiiniin basinda ise egitim 0gretim siireci 6n plana ¢ikmaktadir.

Geleneksel egitim yaklasimlarinda egitimin hayat ile i¢ ice olan ve egitimin insani hayata
hazirlayan bir disiplin oldugu vurgulanmaktadir. Cagdas yaklasimlarda ise egitim hayatin tam
merkezi ve hayatin kendisi olarak ifade edilmektedir. Ulkemizdeki en yaygin tanima gore ise
egitim; Bireyin davranislarinda kendi yasantist yoluyla kasith olarak istendik yonde degisiklik
meydana getirme siireci olarak ifade edilmistir (Demirel, 2012).

Meydana gelen davranis degisikliginin kalict olmasi lizerindeki etki de erken donemden
itibaren egitim almayla ilgilidir. Egitim bilimcilerin bircogu erken c¢ocukluk déneminin
oneminden bahsetmektedir. insan hayatinin asil sekillendigi dénem olarak okul dncesi (0-6 yas)
donemini isaret etmektedirler. Okul Oncesi egitim, dogumdan itibaren 6 yasin sonuna kadar
gecen yillar1 kapsayan ve bu yas donemindeki ¢cocuklarin gelecek donemlerinde 6nemli etkileri
olan; fiziksel, psikomotor, sosyal-duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin gelistigi egitim
kurumlarinda verilen egitimlerle bu alanlarin gelistigi bir egitim siireci olarak tanimlanir
(Oktay, 1985). Bu stirecin en 6nemli kavrami oyundur. Oyun; okul dncesi donem ile i¢ igedir.
Benjamin S. Bloom bir eserinde; tiim ¢ocuklarin zeka gelisimlerinin yiizde ellisinin 0-4 yas
arasina, yiizde otuzunun 4-8 yas arasina, ylizde yirmisinin ise 8-18 yas arali§ina rastladigini
ortaya koymustur.

Bu nedenle okul 6ncesi donemde zeka gelisimini biiylik dlciide etkileyen oyunun; ¢ocuklarin
hayal giiclerini tetikleyerek yaratici diisiinmelerine, problem ¢6zme becerilerine katki saglar.
Cocuk bu davraniglar1 kendini en iyi ifade ettigi oyun sayesinde 6grenir. Gelecekte kendine
giivenen ve kendi problemleriyle basa ¢ikan bireyler yetistirebilmek adina bu 6nemlidir.

Oyun esnasinda ¢ocuklarda konusma, dinleme, yardimlasma, paylasma, problem ¢dzme ve
etkilesim icine girme gibi sosyal beceriler ile sosyallesme unsurlarini kazanilmaktadir.
(Darwish & dig., 2001; Swindells & Stagnitti, 2006).

Fromberg (1992) oyunun sembolik anlamli aktif ve zevk veren kuralli bir etkinlik olarak
belirtmistir. Montessori yasamin ilk alt1 yilint duyarlilik dénemi olarak adlandirmis ve oyunla
desteklenerek iyi degerlendirilmesi gerektigini vurgulamistir (Baykog¢ Donmez, 1992; Seyrek
& Sun, 2003).

Oyun gercek hayatin bir provasidir. Cocuklar duydugu, gordiigii ve isittigini degil yasadiklar
ve denediklerini 6grenir; i¢sellestirir. Oyun oynarken ¢ocuk gercek hayatta gordiigli olaylar
taklit eder. Birebir yasadigi bir durumu da tekrar canlandirir. Taklit ve tekrar canlandirma
sayesinde edindikleri bilgileri ve tecriibeleri pekisir; kalic1 olur (Azakli, 2010).
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Bu baglamda giinlimiiz oyunlarina baktigimiz zaman televizyondaki ¢izgi filmler, programlar
ve bilgisayar oyunlari, cocuklara siddeti sunarak onlari sanal diinyanin bagimlisi hale
getirebilmektedir ve ¢ocuklar1 erken yaslarda etkisi altina almaktadir.

Dijital oyunlar ¢ocuklarin dogadan daha az vakit gecirmelerine, akranlariyla daha fazla
etkilesim kurmalarina neden olmaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari ise; kimi zaman agik hava
ve sokak oyunlar1 olarak kimi zamanda mevsime ve ortama gore degisebilen ve ¢ocuklarin
tamamen dis diinya ile baglantili olmasma ve isbirligi gerektiren, ¢ocugun, toplumu ve
cevresindekileri tanimasina da yardimci olan oyunlardir. Ayrica geleneksel ¢ocuk oyunlari;
toplumsal ¢evrenin yasantis1 hakkinda ve toplumun benimsedigi normlar hakkinda bilgi
vermektedir. Boylece cocuklar arkadaslari ile oyun oynamaya basladigi zaman toplumsal
iligkileri 6grenmeye baslamakta ve oyunlarla birlikte yiiklendigi roliin {istesinden gelebilmek
icin sorumluluk duygular1 artmaktadir.

Bu ¢aligmada, birlikte oynanan ve paylasim gerektiren geleneksel oyunlarin (bilye, yakar top,
yag satarim bal satarim gibi) 3-6 yas okul Oncesi ¢agindaki ¢ocuklarin sosyal-duygusal
gelisimlerine etkisinin 6gretmen goriisleri kapsaminda incelenmesi amaglanmuistir.

YONTEM

Bu c¢alismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma yontemi, analiz ve gézlem
gibi verileri toplama yoluyla olusturulan bir arastirma tiiriidiir. Olaylarin ve olgularin gergekgi
bir ortamda gdzlem yapilarak, insan ve toplum davraniglarini inceler. G6zlem ve goriigmeye
dayalidir. Sayisal verilere ulasilmaz. Nicin ve nasil sorularina cevap aramak i¢in bu arastirma
yontemi kullanilir (Ozdemir, 2010).

Bu c¢alismada nitel verilere, katilime1 ¢ocuklar1 gozlemleyebilme imkanina sahip okul dncesi
ogretmenlerine anket teknigi uygulanarak ulagilmistir. Katilimcilarin yorum yapmasina, goriis
ve diisiincelerini ifade etmesine olanak saglayan acgik uglu sorularin yer aldigi anket tiiri
kullanilmistir. A¢ik uglu sorularin yer aldig1 anketler katilimcilarin goriis ve diislincelerini ifade
etmede ve yorum olanagi saglamaktadir. Bundan dolay1 katilimcilarda nitelikli bilgiler
edinilmesi i¢in agik uglu sorularin oldugu anket kullanilmistir (Arikan, 2018).

Arastirma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubu seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme
kullanilarak olusturulmustur. Uygun 6rnekleme yontemi, zaman, para ve iggiicli acisindan var
olan simirhiliklar nedeniyle 6rneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama yapilabilir birimlerden
secilmesidir (Sozbilir, 2011). Isgiicii ve zaman agisindan var olan smirliliklar sebebiyle,
aragtirmaya katilacak olan katilimecilar kolay ulasilabilir 25’1 kadin 5°1 erkek olmak tizere 30
okul Oncesi 68retmeni sec¢ilmistir. Arastirmaya katilan okul Oncesi ogretmenleri, Tiirkiye
genelinde MEB’e bagl 6zel ve devlet okul Oncesi egitim kurumlarinda ¢aligmaktadirlar.
Mesleki deneyimleri 0-10 yil arasinda degismektedir.

Veri Toplama Araclar

Aragtirma verileri okul oncesi 6gretmenlerine yonelik hazirlanan agik uglu soru formu teknigi
kullanilarak elde edilmistir. Olusturulan formda okul Oncesi Ogretmenlerinin de goriisleri
alinarak yaklasik olarak 25 agik uglu soru belirlenmistir. Belirlenen bu sorular, alaninda uzman
lic 0gretim iiyesinin goriigiine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda agik ug¢lu sorularin

sayis1 ona dustriilmiistiir. Becker (1970) ve Lofland (1984) arastirmalarda ag¢ik uglu sorularin
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kullanilmasinin arastirmanin giivenirligini arttirdigini ileri siirmiislerdir (akt., Kortesluoma vd.,
2003).

Verilerin Analizi

Bu asamada toplanan verilerin anlamli bir sekilde bir araya getirilerek anlamli bir biitiin ik
olusturmasi olduk¢a 6nem kazanmistir. Bu siirecten sonra arastirmaci diizenlenmis olan verileri
aciklar. Bunu yaparken gerekli gordiigii yerlerde dogrudan alintilara bagvurabilir. Bu siirecin
son agsamasinda tanimlanmis olan verileri izah eder, birbiri ile iliskilendirir ve anlaml1 bir biitiin
olarak ifade eder. Yapilan yorumlar gii¢lii kilmak adina bulgular arasindaki neden ve sonug
iliskilerini izah eder. Ihtiya¢ durumunda farkli kavramlar arasinda da karsilastirmalar yapabilir
(Yildirim & Simsek, 2003).

Betimsel analiz dort asamadan olusmaktadir. Birinci asamada arastirmaci arastirma
sorularindan, arastirmanin kavramsal ¢ercevesinden ya da goriisme ve gézlemlerde yer alan
kapsamlardan hareket ederek veri analizi igin bir ¢er¢eve olusturur. Boylece verilerin hangi
temalardan olusacagi ve sunulacagi belirlenmis olur. Ardindan, arastirmaci daha once
olusturmus oldugu bu ¢ergeve kapsaminda verileri okur ve ona gore gerekli diizenlemeleri
yapar. Bu asamada verilerin anlamli ve mantikli bir bi¢imde bir araya getirilmesi oldukga
onemlidir. Bu siire¢ten sonra arastirmaci diizenlemis oldugu verileri tanimlar. Bunun igin
gerekli yerlerde dogrudan alintilara da basvurmak zorunda kalabilir. Bu siirecin sonunda
arastirmact tanimlamis oldugu verileri agiklar, birbiri ile iliskilendirir ve anlamlandirir.
Arastirmact bu asamada yapmis oldugu yorumlari daha da gili¢lendirmek i¢in bulgular
arasindaki neden sonug iligkilerini agiklar eger ihtiya¢ duyulularsa farkli kavramlar arasinda
karsilastirma yapar (Yildirim & Simsek, 2003). Bu arastirmada elde edilen bilgiler; geleneksel
oyunun ¢ocugun duygusal gelisimi iizerindeki rolii ve yontem olarak oyun temalar1 irdelenen
konunun gecerlilik ve giivenirligini yiikseltmek maksadiyla oyunlar1 oynatan 6gretmenlerin
fikirlerini ortaya koyan alintilara da zaman zaman yer verilmistir. Sonraki asamada bu
tasvirlerden yola ¢ikilarak yorumlar yapilmistir. Elde edilen veriler ve bilgiler aragtirmanin
giivenilirligini yiikseltmek maksadi ile farkli arastirmacilarin goriisleri alinarak analiz
edilmigtir. Tiim bunlar yapilirken alanina hakim ve ¢ocuk oyunlarini iyi bilen arastirmacilarin
goriislerinin alinmasina 6zen gosterilmistir (Ozdemir, 2010).

BULGULAR, YORUM VE TARTISMA

Arastirmanin bu bdliimiinde okul Oncesi Ogretmenlerinin birlikte oynanan ve paylasim
gerektiren geleneksel oyunlarin (bilye, yakar top, yag satarim bal satarim, sek sek, golge, iigtas)
3-6 yas okul Oncesi ¢agindaki ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisimlerine etkisi hakkindaki
bulgulara yer verilmistir. Calisma grubunda yer alan 6gretmenlerin goriisleri gizlilik esasina
dayanilarak, isimleri verilmeden kodlanarak aktarilmistir. Buna gore katilimcilar “K” olarak
kodlanmus, her katilimciya kodunun yaninda “K1, K2” seklinde bir numara verilmistir. Asagida
formdaki sorulardan elde edilen bulgular ve kullanicilarin yorumlari verilmistir.

1.“Cocuklar geleneksel oyunlara istekli mi katildilar?

Katilimcilar, ¢ocuklarin geleneksel oyunlara istekli bir sekilde katildiklar1 ve oyunlarin dikkat
¢ekici olduklarini belirtmislerdir. Oyunlarin bahgede agik havada oynanmasi daha ilgi ¢ekici
bulundugu yoniinde kanat gelistigi goriiliiyor. Oyunlarin tiimiinii benimseyerek tekrar tekrar
oynadiklarini ifade edilmistir.
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K1: “Geleneksel oynattigim oyunlari benim ¢ocukluk doneminde oynadigimi séylemem onlarin
¢ok ilgisini ¢ekti. Dijital diinyaya alismis cocuklar icin gayet dikkat cekiciydi ve istekli
katuldilar.”

K5: “Cocuklar sevdikleri oyunlari tekrar tekrar oynamak istediler. Bu oyunlar sirasinda
cocuklar girdigi rollere uygun davranarak arkadaslariyla uyum icerisinde oyunlarina devam
etti.

K15: “Ozellikle pandemi déneminde hep evde kalmak durumunda olmalari, onlari hareket
etmeye ne kadar 6zlem duydugunu gosteriyordu. A¢ik havada bol hareketli oyunlara daha
istekli katildilar.”

2. Cocuklarin geleneksel oyun siireclerinde sosyallestiklerini gosteren davranislarini
gozlemleyebildiniz mi? Gozlemlerinize kaynaklik eden davranislar nelerdir?

Katilimcilar, ¢ocuklarda sosyallesmenin gdzlendigini belirtmislerdir. Cocuklarin oyun
oynarken daha c¢ok konusup temasta bulunup eglendikleri, iletisim halinde olduklari, sira
bekleme, birbirlerini anlama ve yardim etme gibi davraniglari gézlemlendikleri, grup kurup
oynadiklar1 ve gruplarindakileri sonuna kadar destekledikleri, isbirligi yaptiklarini, empati
duyularinin gelistigini, 6zverili olma nezaket kurallarina gore davranislari sergilediklerini ifade
etmislerdir.

K17: “Geleneksel ¢ocuk oyunlarinda basarma iizerine oldugundan oyunu oynayan ¢ocuklar
swrasint bekleyen ¢ocuklar ile oyun hakkinda hemen yorum yapma ve degerlendiren gibi iletigim
becerilerine ait basamaklart yerine getirdigini gordiik. Basaran veya basaramayan
arkadaslarina yonelik verdikleri tepkiler, oyunlara veya birbirlerine yonelik verdikleri olumlu
ve olumsuz tepkilerden sosyallesmenin goriildiigii ortaya ¢ikt1”

K25: “Oyun sirasinda etkilesime gegen ¢ocuklar oyun disinda da arkadaslariyla iletisime
gecmeye ve beraber uyumlu oyunlar oynamaya basladilar. Bir sonraki oyunu ne zaman
oynayacagimiz hakkinda gruplar halinde gelip sorular sordular.”

K30: “Genelde c¢ekinik davrams sergileyen c¢ocuklar oyunlar sirasinda aktif olarak
arkadagslariyla is birligindeydi. Orn: yakar top oynarken ¢ekingen davranisi sergileyen ogrenci
yamndaki arkadas: elinden tutarak ayni yone dogru birlikte hareket ettiler ve sonrasinda oyuna
adapte olan ¢ocuk artik kendi kendine kosabiliyordu. “

3. “Geleneksel oyunlar sirasinda ozel gereksinimli cocuklarin katilimi nasil oldu ve katildi
iseler destek ihtiyaci oldu mu?”

30 katilimcidan 21’°inin 6zel gereksinim gerektiren (algilama seviyesi ¢ok diisiik olan, fiziksel
acidan engeli bulunan) dgrencilerinin oldugu, bu soruya verdikleri yanitlarda, 6zel gereksinimli
cocuklarm destege ihtiyac duyduklarini ifade etmislerdir. Ozel gereksinim gerektiren
cocuklarin geleneksel oyunlarda yapabildikleri davraniglart olumlu doniitlerle pekistirdikleri,
yapmakta zorlanacaklar1 ya da yapmak istemedikleri durumlar da ise cesaretlendirilerek is
birligi icinde olup Ogretmen ve akran destegi ile katilimlarmin gerceklestirildigini
belirtmislerdir.

K13: “Oyunu algilamakta ve uygulamakta biraz zorlandilar ama bazi durumlar da akran
destegi bazi durumlar da ise yetiskin destegi ile oyunlarin eglenceli yonlerini kesfetmesine

olanak saglandi ve oyun siwrasin da ¢ok da mutlu olduklarint gézlemledim ™
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K19: “Ozel gereksinimli 6grencim oldu. Ozel gereksinimli 6grencim arkadaslarini ok sevdigi
ve benimsedigi i¢in arkadaslarinin yardim taleplerini hep kabul ederdi. Bazen ézel ogrencim
stmarirdi ve oyunun ortasina yatardi. Onun yaptigini gérmezden gelerek oyuna devam ederdik.
Oda bize katilirdi. Genelde oyunlarda arkadaglar: oyuna baslama onceligini 6zel ogrencime
verirdi.”

K21: “Destek ihtiyacit dogdu ve gerekli durumlarda normal gelisim gosteren arkadaslari onlari
da oyuna dahil etmek i¢in ¢aba gosterdiler.”

4. “Geleneksel oyunlara katilmak istemeyen cocuklar oldugu zaman onlart oyuna
katabilmek adina neler yapabilirsiniz/yaptiniz?”’

Katilimcilar, geleneksel oyunlara katilmak istemeyen cocuklara oyunu goézlemleme firsati
verme, model olma, olumlu doniitler ile sdzel pekistiregler kullanma ve oyuna ait materyalleri
merak uyandirict sekilde kullanarak oyuna katilimlarin1 saglama yoniinde oldugunu ifade
etmislerdir.

K1: “Oyunu dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in kutunun icerisinde oyuna ait materyali koydum ve
icinde neler olabilecegine dair ¢ocuklara soz hakki verdim. Oyuna katilmak istemeyen
ogrencimin once bizi izleyip sonrasinda eger katilmak isterse bize eslik edebilecegini soyledim.
Nitekim oyunu izlerken oyun sirasinda bize eslik etmek istedigini séyledi.”

K9: “Tiim ogrenciler oyuna katilyyor ancak zaman zaman basarili olamayacagim korkusu ile
isteksiz davranmislari, vazge¢me olabiliyor. Alkis, tezahiirat gibi moral yiikseltici tutumlarla ikna
ediyorum.”

K16: “’Bazi oyunlara ilk etapta onyargil yaklasan ¢ocuklar oldu. Ben bu oyunu oynamakta
basarili olamam, ben bu oyunu kazanamazsam ne olur gibi paniklemeler oldu. Bu oyunlar da
ilk etapta once ogretmen olarak ben rol modellik yaparak nasil oynandigini gésterdim zor bir
oyun olmadigi ¢ocuklara isterlerse bu oyunu herkesin basarabilecegi duygusunu hissettirdim.
Daha sonra goniillii olan égrencilerle devam edilerek oyunun ¢ok eglenceli oldugu ve
cocuklarin da bu oyunu oynamaktan zevk aldiklar: duygusu hissettirdim, oyunun her asamasin
da ogretmen olarak odiillii sozleri sik sik tekrar etmeyi ihmal etmedim giidiilemek ve oyuna
karsi sevkleri artirmak icin. *afferin, harika oynuyorsun, basarmaya ¢ok az kaldi vb* basarmak
duygusunu sevdikleri i¢in mutlu olarak oyuna zevkle katilmalar: desteklemek adina faydasi da
oldu. Oyun da onemli olan illaki kazanmak degil oynarken eglenmenin tadi doyasiya varmak
ilk prensibimiz oldu. Oyuna basta katilmak istemeyen ¢ocuklarimiz da gozlemlerinin sonucunda
hepsi isteyerek oyuna katildilar.”’

5. “Geleneksel ¢cocuk oyunlari ile dijital oyunlart kiyasladigimizda hangi sosyal ve duyugsal
beceriler bu iki oyun tiiriinde on plana ¢itkmaktadur?”
Bu soruyu cevaplandiran katilimcilar;

Geleneksel Oyunlarin; 3-6 yas g¢ocuklar iizerinde sosyallesme basta olmak iizere, duygu-
diistince paylasimi, is birligi, yardimlagsma, akran 6grenimi, giiglii iletisim, liderlik, 6zgiliven
kazanma, yasamsal deneyim gibi sosyal — duygusal davraniglar1 pekistirdigini dile getirirken,

Dijital Oyunlarin ise; ayni yas grubu ¢ocuklar iizerinde, bireysellesme basta olmak iizere hirs,
iletisim eksikligi, siddete meyil, saldirganlik, benmerkezcilik, sabirsizlik, 6tke ndbetleri,
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kendini ifade etmede zorlanma gibi sosyal — duygusal becerilerin baskin oldugunu

gozlemlediklerini ifade etmislerdir.

K3: “Geleneksel cocuk oyunlarinda fiziksel anlamda bir enerji sarfi oldugundan ve arkadaslar
ile olan iletisiminden dolayt bu c¢ocuklarda sirasini bekleme, arkadasina saygi duyma,
farkhiliklara bakis agist kazanma, baska bireylerinde haklarinin oldugunu gérme, sevinme,
deger gorme gibi olumlu sosyal becerilerin kazanmildigini gordiik. Fakat diger tarafta dijital
oyunlar: oynayan c¢ocuklarda; sabir gésterememe, tahammiilsiizliik, ofke nobetleri ve
saldirganlik gibi olumsuz sosyal becerilerin edinildigini gozlemledik.”

K4: “Sosyallik insanin dogasinda olan bir seydir. Her insan sosyallesmeye ihtiya¢ duyar. Daha
onceki ogrencilerimle, simdiki 6grencilerim arasinda kiyas yapmaya ¢alistigimda, telefon ve
tablet ile ¢ok zaman gegiren ogrencilerimin daha saldirgan, siddete meyilli ve kendini ifade
etmekte zorlandigim gozlemleyebiliyorum. Dijital oyunlarla zaman gegiren ogrenci uzun siire
hareketsiz kaliyor ve bir dis uyaran olmadigi siirece aciktiginin bile farkina varmayan,
konusmayan bir varlik haline doniigiiyor ve ondan uzaklastigi anda saldirgan ve agresif tavirlar
sergileyebiliyor. Bu yiizden Geleneksel Oyunlar oynayan ¢ocuklar daha girisken, konuskan ve
hareketsiz  kalmadig1 igcin bir baskilama s6z konusu degil ve mutlu olduklarini
gozlemleyebiliyorum.”

K8: “Yasayarak, gorerek, hissederek, paylasarak, dokunarak oyun geleneksel oyunlarin
temelini olusturur. Dijital oyunlarda ise gérsellik on planda oldugu icin yasamsal deneyim
kazanma sansi yoktur.”

6. Geleneksel cocuk oyunlarinin yararlari ve topluma kazandirdig degerleri aciklar misiniz?
Katilimcilarin cevaplart dogrultusunda, cocuklara sosyal —duygusal anlamda; sevgi, saygi,
hosgorli, paylasma, yardimlagma, isbirligi, dayanigsma gibi manevi degerlerimizin
kazandirilmas1 gibi yararlarinin yanmi sira toplum iizerinde kiiltiirlimiiziin yozlagmasini
engelledigini ve oyunlar ile kiiltlir aktarim1 yapilarak kiiltlir devamliliginin saglandigini, y ve z
kusaklar1 arasinda oyunla eglenceli bir bag kurularak ¢ocuklarin yetiskinlerle kaliteli zaman
gecirmesine olanak sagladigi gibi ¢ikarimlara ulagilmigtir.

K7: “Geleneksel oyunda paylasma duygusu gelisir, olaylara ¢éziim bulma becerisi geligir.
Cocuk ozgiiven becerisi kazanir. Geleneksel oyunlarin nesilden nesile aktarimasi saglanir.
Yakin ¢cevresine pozitif yonde baglanma gergeklesir.”

K16: “Kendi kiiltiiriinden kopmadan aileler ve ¢ocuklar arasinda bir bag olusturan, ortak
noktada bulusup bunun devaminmi saglayan geleneksel oyunlar isbirligi ve yardimlasmayi,
paylasmay, hosgoriiyii, sevgi ve saygiyt da beraberinde getirmektedir. “

K28: “Geleneksel ¢ocuk oyunlart arkadaslhigi pekistirirken aile ile de baglart kuvvetlendiren

bir oyun oluyor bence. Kusaklarin birlikte keyfini ¢itkararak eski kusaklar ¢cocukluklarini, yeni
kusak ise ailesiyle birlikte bir arada mutlu oynanan oyunun tadini ¢ikarmis oluyor.”
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1. Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin kiiltiiriimiizde devam etmesinin neler saglayacagini aciklar
nmisiniz?

Katilimcilar, geleneksel oyunlarimizin toplumun ge¢misini, Orfiinii, adetini, gelenegini,
gorenegini yansittigini ve bu yansimalarin gelecek kusaklara aktarilmasinin 6nemini
vurgulamiglardir. Bu sayede kiiltiiriine ve ge¢misine sahip ¢ikan, taniyan ve bunlar1 gelecek
nesillere iletilmesini saglayan bireyler yetismis olacaktir. Ayrica ¢ocuklarin ikili iligkilerinin
gliclenecegi, sevgi ve saygl anlayisi kazanacaklari, yardimlasmanin énemini anlayacaklarini
belirtilmislerdir.

K8: “Kiiltiiriinii bilen ve taniyan ¢ocuklarin bu degerler ¢ercevesinde biiyiiyerek alttan gelen
nesile aktarmasi ile bir kusagin yok olmadan yasatilabilmesini bizi biz yapan kiiltiiriimiiziin
devamliligint saglayacaktir.”

K12: “Geleneksel ¢ocuk oyunlarimin oynanmasi, kiiltiir aktarimimin dijital oyunlarla bicak
kesigi gibi kesilmemesine, z kusagindan sonrasina aktarimimin saglanmasina olanak
saglayacaktir”

K19: “lletisim isbirligi yardimlasma gibi toplum yapisina uygun ozelliklerin cocuklara
kazandirilmasi”

8. 3-6 yas okul éncesi ¢agindaki ¢cocuklarda; degerler egitimi, sirasini bekleme, baskasinin
hakkina saygi gosterme, nezaket kurallari, liderlik, role uygun davranma vb. gibi sosyal —
duygusal gelisim kazanimlarini teknoloji ile mi yoksa geleneksel oyunlarla mi kazandirmak
daha kolaydir? Neden?

Bu soruda ankete katilan okul oncesi Ogretmenlerini tamami, sosyal —duygusal gelisim
kazanimlarinin geleneksel oyunlarla kazandirilmasinin daha kolay oldugunu belirtmislerdir.
Ozellikle bunun sebebinin, &grencilere birebir yaparak yasayarak Ogrenme ortamiin
saglanmasinin oldugudur. Bu soru i¢in verilen cevaplardan bazilar su sekildedir:

K16: “Geleneksel oyunlarla kazandirmak tabii ki daha kolaydiwr. Ciinkii yaparak, yasayarak,
gorerek, dokunarak, hissederek, eglenerek, bazen kendi hatalarimi bazen baskalarinin
hatalarimi gérerek, dogru ¢oziimlere deneme yanilma yolu ile giderek kazandirmak geleneksel
oyunlar da daha kolay ve kalicidir. Teknoloji ile bunlar yasamasi ve hissetmesi nerede ise
imkdansizdir.”

K21: “Geleneksel oyunlarda kazandirmak kolaydir. Bu oyunlar ¢ocuklar bir aradayken
oynaniyor. Cocuklar arasindaki iletisim stirekli canli oldugundan sosyallesme daha fazladwr.”

K30: “Geleneksel oyunlar ile kazandirmak kolaydir, ¢iinkii oyun sirasinda bu davraniglarin
hepsini yaparak yasayarak 6grenmis olur.”

9. Tablet ve telefonla bireysel odakli oyunlar oynayan z kusagi cocuklar ile sokak oyunlariyla
biiyiiyen x ve y kusagi ¢cocuklarin sosyallikleri arasindaki farklar nelerdir? Diisiincelerinizi
belirtiniz.

Katilimcilara gore tablet, telefon ve diger teknolojik oyuncaklar ile vakit gegiren cocuklarda
iletisim becerileri, 6zgiiven, kendini ifade etme, empati, nezaket kurallar1 gibi sosyal becerilerin
gelismedigi, aksine ¢ocuklarda 6fke kontrolii, sabirsizlik ve saldirganlik gibi bazi olumsuz
davraniglarin daha da arttig1 goriilmektedir. Sokak oyunlar1 veya geleneksel ¢cocuk oyunlar ile
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bliyiiyen X ve Y kusagi ¢ocuklarinda ise bu durumun tam tersi bir sonug ortaya ¢ikmistir ve Y
kusag1 cocuklariin sosyal becerilerinin ¢ok daha iyi oldugu ortaya ¢ikmustir.

K7: “X ve y kusaginda yetisen ve bu oyunlari oynayan ¢ocuklarda insan iliskilerinin daha
olumlu ve saglikli, hosgoriiniin daha yaygin oldugu ve mutlu bir ¢ocukluk gegirdiklerini, aksine
veni nesil olan Z kusagi ¢ocuklarimin ise teknolojik ve dijital oyunlar ile olumsuz sosyal
becerilerin kazamldigini insan iligkileri gerektiren sosyal becerilerin kazanilmadiginin ve
ozgiivenlerinin tam anlami ile saglanamadiginin, bu kusagin duygularini net bir sekilde ortaya
koyamadiklarimi, ofke kontrolii, merhametsizlik baskalarina sevgi gosteremeyen bireyler
oldugunu diistiniiyorum”.

K23: “Ogrenme hizlarimn yiiksek oldugu tespit edilen z kusagr maalesef sosyallik agisindan
swmifta kaliyor. Bencil, bireysel odakli diisiinen, yardimlasmayi, birlik olmay:, nezaket
kurallarim bilmeyen, digerkam olmay saflik gibi géren bireyler olarak yetigiyorlar.”

K26: “2000°li yillarda dogan ¢ocuklar robot gibi, insani duygular: azaltilmig ¢ip takilmis
gibiler. Maneviyatlari da az. X kusagi saygiyi, merhameti biliyor. Y kusagi ise arada kalmus.
Biraz robot biraz insancil.”

10. Kendi oyuncagini iireten bir ¢ocuk ile her istedigi oyuncaga hemen ulagabilen bir
cocugun; oyuncaklart ile arasinda kurdugu bag karsilastirabilir misiniz?

Katilimcilara gore kendi oyuncagini iireten bir cocuk ile her istedigi oyuncaga hemen ulasabilen
bir ¢ocugun oyuncaklar1 ile arasinda kurdugu bagi; oyuncagmi kendi iireten c¢ocuklarda
iretkenligin gelistigi bununla beraber cocuklarin mutlu olduklari, yaptiklar1 islerden haz
aldiklar1 ve bu ¢ocuklarda “’aidiyet’ ’duygusunun daha ¢ok gelistigi goriilmektedir. Diger
taraftan tiretmeden oyuncaklar1 hazir alinan ¢ocuklarda ise; doyumsuzluk, kiskanglik, tiiketen,
paylasim i¢inde olmayan bencillik gibi 6zelliklerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.

K8: “Kendi oyuncagint iireten ¢ocuklarda bir aidiyet duygusu gelisir ve iirettigi onun igin her
zaman kiymetlidir. Urettigi oyuncak onun icin viicudunun bir parcasi gibidir. Paylasma ve
fedakarlhk gibi 6nemli sosyal becerileri kazanacaktir. Bu ¢ocuklar ilerleyen yillarda yasadigi
iilke i¢in ¢ok caba gosteren bireyler olacaktir. Ama her oyuncagi istedigi zaman ulagan
cocuklarda ise oyuncagina zarar verme, koydugu yeri hatirlayamama, ¢abuk sikilma,
paylasmama, doyumsuzluk gibi olumsuz sosyal beceriler gelismektedir. Bu ¢ocuklarda ise
bencillik ¢ok on plana ¢iktigindan ilerleyen zamanlarda iilkesi igin bir seyler yapmak yerine
bireyselligin getirdigi sonug¢lar ortaya ¢ikacaktir.”

K10: “Kendi iiriinii olan bir oyuncagu iireten ¢ocuk yaratici giictinii kullanarak ve her yaptigi
parcayt ozenle birlestirdigi icin ona verdigi deger diinyanin en degerli tasi gibidir. Fakat her
gordiigiinii alip aldigi oyuncaklara istediginde ulasan bir ¢ocuk bir heves ile oynadiktan sonra
bir kenara atilip artik goziiniin gormedigi siradan bir esyaya doniigmiistiir. Ciinkii giiniimiiz
cocuklart istedigi her seye istedigi her an ulasabildigi icin aldigi esyadan mutlu olamayan,
doyumsuz bireyler olmalarina sebep olmugstur.”

K28: “Kendi oyuncagini iireten ¢ocuk aidiyet kurar, deger bilir. Oyuncagini kirip dokmez
ozenle korur. Duygusal anlamda baglanabilir. Her istedigi oyuncagi alinan g¢ocuk
doyumsuzdur, ¢abuk bikar ve sikilir. Oyuncagini toplamak yerine firlatip atabilir. Bu kadar
yeni oyuncak siirekli yeni beklentilere ve bazen de hiperaktiviteye bile yol acabilir. Ilerde ¢ok

zor mutlu olan bir birey ve stirekli tiiketici bir zihniyete sahip birisi olmasina neden olabilir.”
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Acik uclu sorular sorularak elde edilen cevaplar yukarida verilmistir. Elde edilen cevaplar ile
literatiirde yapilan benzer ¢calismalarin sonuglart da bu boliimde tartisiimistir.

2008 yilina ait geleneksel oyunlarla ilgili bir makalede; geleneksel oyunlarin, cocuklarin motor

becerilerin gelisiminin yani sira; “Cocuklarin dogal ortamda oynamis olduklar1 oyunlar, onlarin
sosyal gelisimlerine; kural bilinci ve kurallara uyma, grup dinamigi edinme, gruba ait olma,
grup karar1 alma, 6dil kavramlarin1 6grenme gibi kavramlarin kazanilmasinda olumlu etkide
bulundugu goriilmektedir. Bundan dolayr anne-baba ve egitimcilerin g¢ocuklarin oyun
oynamalarina olanak saglamalar1 gerekmektedir.” (Esen, 2008) sonucuna ulasilmasi,
geleneksel oyunlarin, ¢gocuklarin sosyal-duygusal gelisimine olumlu katki sagladigini destekler
niteliktedir.

Ayrica, “Geg¢mis Yillarda Tiirkiye'de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk Oyunlar1”
basligiyla 2007 yilinda yapilan bir arastirmada, “Cocugun yasaminda son derece dnemli olan
oyun, teknolojik gelismeler sonucunda, giiniimiizde sekil, bigim, oynanan ortam, oynatilacak
kisi sayis1 ve gerekli arag ve geregler bakimindan degismeye baslamistir. Ancak, gelismis
tilkelerde teknolojinin gelisimine bagl olarak yeni oyuncaklar gelistirilirken, eski oyuncaklar
ve dolayistyla da oyunlar koruma altina alinmaya calisilmaktadir. Boylece, o kiiltiire 6zgii oyun
ve oyuncaklar nesilden nesile aktarilarak sozlii gelenekler ya da somut olmayan kiiltiirel miras
korunmus olacak ve gelecekteki ¢ocuk egitimcileri de cocuk tarihi arastirmalarinda bu
birikimden yararlanmig olacaklardir.” Sonucuna ulasilmis ve kiiltiirel mirasin korunmasi ve
nesilden nesile aktarilmasi i¢in teknolojinin gelisiminden etkilenen geleneksel oyunlari
korumak gerektigi ve bu yonde caligmalar yapilmasi gerektigi vurgulanmistir. Arastirmamizin
amaci; geleneksel oyunlarin, ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisimlerini ve kiiltiir aktarimini
saglamak oldugundan, bu ¢alisma sonucuyla da ortiismektedir (Basal, 2007).

“Gecmis yillarda Tiirkiye’de oynanan bu oyunlarin bireysel oyunlar olmayip, oynayan ¢ocuk
sayilarinin fazla oldugu grup oyunlari oldugu da goriilmiistiir. Giinlimiizde ise g¢ocuklar
tarafindan oynanan oyunlarin gittik¢e bireysellestigi ve dolayisiyla geleneksel oyunlarin oldugu
kadar geleneksel ¢ocuklugunda gittik¢e ortadan kalktigi goriilmektedir.” Yine ayn1 makalede
yer alan bu vargi, arastirma sonucunda ulastifimiz, “Cocuklarin teknolojik oyunlarla

~ 199

bireysellestigi ve geleneksel oyunlarla Sosyallestigi” sonucuyla ortak bir neticeye varmaktadir.
SONUC VE ONERILER

Teknolojik gelismelerle birlikte cocuklarin oyun alanlar1 daraltilmis, giivenlik ve trafik
sebeplerinden dolay1 geleneksel c¢ocuk oyunlarindan (sokak oyunlar1) uzaklasildigi
gozlemlenmistir. Cocuklar apartman dairelerinde, agik havadan ve hareketten uzak, tabletle
internet oyunlar1 oynar hale gelmistir. Ilk baslarda calisan ebeveynlerin bir kurtaric1 olarak
gordigi tabletlerin asir1 kullanimimin ¢ocuklarin gelisimlerini zedeledigi bilimsel yollarla
kanitlanmistir (Toret, 2017).

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin, ¢ocuklarin gelisimi lizerinde olumlu katkilar sagladig1 ¢esitli
arastirmalarla belirlenmistir. Cocuklarin, motor alanda biiyiik ve kiiciik kaslarin gelisimi,
biligsel alanda dikkat, problem ¢6zme, tahmin etme, analiz gibi kazanimlarin olusmasinda ve
gelismesinde katki sagladigi ortaya konulmustur (Akay, 2017).

Yapilan bu arastirmada ise, geleneksel oyunlarin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin sosyal

duygusal gelisimine sagladig1 katkilar1 belirlemek amaglanmisti. Bu yas grubu g¢ocuklarin
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sokak oyunlarini oynarken ¢ok keyif aldiklari, enerjilerini rahatlikla atabildikleri, olumlu-
olumsuz duygu ve diisiincelerini rahatlikla ifade edebildikleri, 6zgiiven ve iletisim becerileri
kazandiklari, isbirligi ve dayanisma gibi sosyal duygusal becerileri fazlasiyla gelistirdikleri
goriilmiistiir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ogunlukla acik havada oynanmasi, akranlar ile
iletisim halinde olmalar1 ve etkilesimin ¢ok olmasindan dolay1 sosyal 6grenmelerin de oldugu
belirlenmistir.

Cocuklarin oynarken mutlu oldugu geleneksel cocuk oyunlarini, hem c¢ocuklarin sosyal
duygusal gelisimlerinin pozitif ilerlemesini saglamak hem de manevi degerlerimizi koruyarak
oyunlarla keyifli hale getirebilecegimiz kiiltiir aktarimini saglamak amaciyla bu yas grubundaki
cocuklarin geleneksel oyunlar oynamalarini desteklemeli ve dijital oyunlar ile miimkiin oldugu
kadar az zaman gecirmesi saglanmalidir.
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EXTENDED ABSTRACT

The Effects of Traditional Games on the Social-Emotional Development of 3-6 Years Old
Children

Playing is the most effective method to communicate with children and observe children's social
skills. Traditional kids' games; These are games that can in some cases be open-air, and street
games, in some cases, vary according to the season and environment, and need children to be
totally connected with the outside world and work together, and likewise help the kid to learn
more about the society and the people around him. Also, traditional kids' gamest provides
information about the social environment's life and the culture's standards. This study intended
to examine the effects of conventional games played together and call for sharing on the social-
emotional development of youngsters aged 3-6 within the range of educators' points of view.
This study hall was formed by utilizing appropriate tasting, one of the non-random tasting
methods. The Ministry of Education in Turkey consists of the personal and public nursery by
employees' overall study rooms, including 25 females and 5 males 30 preschool teachers. In the
qualitatively created research, the survey type consists of flexible inquiries that allow
participants to comment and share their point of view, and ideas were used to collect
information. The research study information was acquired from flexible concerns prepared
using the preschool educators' questionnaire technique. The obtained data were interpreted by
utilizing the detailed analysis approach in the analysis.

According to the discussion held at the end of the research study, not individual games in the
past years of standard games played in Turkey, the group is greater than the number of kids
playing the game has actually attended be. Nowadays, it is seen that the games played by
youngsters are significantly individualized as well; consequently, conventional video games are
slowly vanishing in their youth. This final thought, which is likewise included in the very same
short article, concerns a common verdict with the result we have actually reached as a result of
the study that "children become individualized with technical video games as well as fraternize
traditional games.

Consequently, it is observed that the advancement and social communication abilities of
youngsters aged 3-6 are adversely impacted as a result of spending more time with technical
devices such as tablet computers, phones, and televisions. Specifically, they play electronic
games alone on these technological gadgets, which can be played alone and together, mostly
based on on-line designs. This scenario prevents youngsters from spending quality time with
their family and friends and creates them to develop asocial actions. It has actually been
observed that youngsters playing conventional games toss their energies extra easily, express
their sensations and ideas a lot more conveniently, their self-esteem enhanced, their
communication abilities enhanced, and their social and emotional skills such as teamwork and
solidarity improved.

"International Journal of New Approaches in Social Studies - IJONASS" is licensed under
a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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Oz:

Dil egitiminin temel amaci toplumdaki bireylerle iletisim kurabilmektir. Bu noktada
bireyin sahip oldugu kelime hazinesi onem kazanmaktadir. Kelime ogretimi bireyin
dogumundan baslayarak hayatinin sonuna kadar devam eder. Okula baslayana kadar
aile ve yakin ¢cevrede rastlantisal olarak gelisen kelime hazinesi, egitimle birlikte hem
kasitly hem de rastlantisal olarak devam eder. Kelime hazinesinin biiyiikliigii bireylerin
anlama ve anlatma becerileriyle yakindan iligkilidir. Gerek okul gerekse hayatin tiim
alanlarinda bireyin sahip oldugu kelime hazinesi onemli bir yer kaplamaktadir. Bundan
dolayt ortaokul 5. sinif 6grencileri ile yapilan bu ¢alismanin amaci, etkilesimli kelime

=S\ duvart teknigi etkinliklerinden portfolyo olusturmanin 5.suif égrencilerinin Tiirkge
7 Q\) dersi kelime 6grenimine ve kaliciliga etkisini belirlemektir. Aragtirma nitel durum
) calismasidir.  Arastrmanmin  ¢alisma grubunu 5.simifa devam eden 37 d&grenci

< olusturmaktadwr. 5.smiflarla yapilan bu uygulama 8 hafta boyunca haftada bir ders

\ saati olacak sekilde yapilmistir. Ogrenciler uygulamada yapmis olduklar: etkinliklerden

W 7’) portfolyo dosyalart olusturmustur. Veri toplama araci olarak yansitict giinliikler ve
S5 7 gozlem notlart kullanilmis ve elde edilen veriler igerik analizi yontemi kullanilarak

¢oziimlenmigstir. Arastirmanin sonuglarina gore etkilesimli kelime duvari tekniginin ve
portfolyo olusturmanin kelime ogretiminde ogrenci basarisini ve 6grenme kaliciligint
artirdig1 yoniinde olumlu goriisler agir basmaktadir.

JENA
Zducaliorr arid New Approacries

Anahtar Kelimeler: Kelime égretimi, portfolyo olusturma, etkilesimli kelime duvar
teknigi, Tiirkce dersi.

Abstract:

The main purpose of language teaching is to communicate with individuals in front of us.
At this point, the vocabulary of the individual becomes important. Vocabulary teaching
continues from the birth of the individuals until the end of their life. The vocabulary that
developed randomly in the family and the immediate environment until starting school
continues both intentionally and randomly with education. The size of vocabulary is
closely related to the comprehension and expression skills of individuals. The vocabulary
possessed by the individual has an important place both in school and in all areas of life.
Therefore, the aim of this study conducted with 5th grade students is to determine the
effect of creating a portfolio from interactive word wall technique activities on 5th grade
students' Turkish lesson vocabulary learning. The research is a qualitative case study.
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The study group of the research consists of 37 students attending the 5th grade. This application with 5th graders
was carried out for 8 weeks with one class hour per week. Students created portfolio files from the activities they
did in the application. Reflective diaries and observation notes were used as data collection tools and the data
obtained were analyzed using content analysis method. According to the results of the study, it was determined
that the interactive word wall technique and creating a portfolio increase student success and learning retention
in vocabulary teaching.

Keywords: 5th grade, word learning, creating portfolio, interactive word wall technique, Turkish lesson.

GIRIS

Dil 6grenenlerin gegmisten beri asil amaci karsisindaki insanlarla o dilde iletisim kurabilmektir.
Iletisimi gergeklestirmenin en temel yollarindan biri de dért temel dil becerisini (okuma,
dinleme, konugma ve yazma) kullanabilmektir. Bu temel dil becerilerinin etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in dil 6grenenlerin yeterli kelime bilgisine sahip olmalar1 gerekmektedir
(Kurudayioglu & Zorpusan, 2019; Susanto, 2017). Literatiire bakildiginda kelimenin bir¢ok
tanimi1 yapilmistir. Korkmaz (2017) kelimeyi zihnimizde somut ya da soyut belirli kavramlara
karsilik gelen bir veya birden ¢ok heceli ses obeginden olusmus kaliplar seklinde ifade
etmektedir. Kelime, dili ve zihinsel becerileri gelistirmenin temel aract olmasinin yani sira
insanlar icin 6nemli bir giigtiir. Karadag (2019) kelime Ogretiminin Onemini biitiin dil
becerilerinin temeli olmasini belirterek, Kurt (2019, s.131) ise dilin kelimeler tizerine kurulu
olduguna, kelime olmadan dildeki higbir seyin ayakta kalamayacagini belirterek vurgulamistir.
Kelime 6gretiminin ve dogal olarak dilin zenginliginin devam etmesi de iilkedeki okullarin
egitimlerini ve Ogretimlerini bu yonde gerceklestirmelerine baglidir Buradan hareketle
ogrencilerin egitim hayatlarmin ilk i kademesinde kelime tanima calismalarina diger
kademelerde ise kelime ayirt etme yani kelimeyi anlamlandirma caligmalarina agirlik
verilmelidir (Akyol, 2015, s.199).

Literatiir incelendiginde kelime 6gretiminde kullanilan yontem ve teknikler ile ilgili farkl
caligmalar bulunmaktadir. Aydin ve Aydin (2020), baglam temelli kelime 6gretimi {lizerine
arastirma yapmislar, Fidan (2019) ve Nurlu ve Sarica (2015) Tiirkge ders kitaplarinda yer alan
kelime 6gretimi yontemlerini incelemisler, Dilidiizglin (2014) Tiirk¢e derslerinde kelime
o0gretme yontemlerinin yeterliligi tizerine ¢alismis ve Saglam (2013) oyunlarin kelime serveti
etkinliklerindeki yerine yonelik aragtirma yapmustir. Kelime 6gretiminde kullanilan yontem ve
teknikler ile ilgili calismalar daha da ¢ogaltilabilmektedir. Bu islevselligin devamliliginin
saglanabilmesi i¢in uygulamalardaki degisikliklerle farkli 6gretim yontemlerinin denenmesi
gerekmektedir (A¢ik Onkas, 2010). Arastirmamiza konu olan etkilesimli kelime duvar1 teknigi
de bunlardan biridir. Etkilesimli kelime duvari; gorsel okuryazarlik araciligi ile 6grencilerin
kelimelerle iliski kurmalarin1 saglayan ve bu sayede de stratejik kelime hazinelerini gelistiren
ayn1 zamanda da Ogrencilerin anlayisin1 derinlestirmek i¢in kelimelerin anlamlarimi gorsel
unsurlar araciligtyla gérmelerine ve kelimeleri 6grenmelerine yardime1 olan bir aragtir (Jackson
& Durham, 2016). Ogrenciler yeni bir konu ile ilgili bir seyler 6grenirken, metni okurken ya da
dil ile ilgili bilgilerini gelistirirken bu kelime listelerine basvururlar (Jackson, 2014). Kelime
duvarlart 6dnemli olmakla birlikte aktif olarak kullanilmaya baglandiginda kelime bilgisini
gelistirmede daha da etkili olmaktadir (Hooper & Harmon, 2015). Bu durum 6grencileri cesitli
kavramlar (imla, es anlamlilar zit anlamlilar vb.) hakkindaki bilgilerini kullanmaya zorlar ve
bu da kelimeleri daha i1yi anlamalarina yardimci olur (Kish, 2018).
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MEB (2019) Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’na gore ¢cok odakli 6l¢gme ve degerlendirme esas
almmustir. Ogretmenlerin derslerinde kullanabilecegi bu araglardan bir tanesi de portfolyodur.
Portfolyo dilimizde gelisim dosyasi, iiriin dosyasi, iiriin segki dosyasi veya portfoy gibi
kelimelere karsilik gelmektedir (Aydin, 2010). Portfolyolar kullanim amagclarina ve kullanim
sekillerine gore farkli tanimlarla ifade edilmektedir (Alic1, 2008; Atilgan, 2007; Kutlu & dig.,
2017; Oncii, 2009). Goger (2018, s.71) portfolyoyu dgrencinin bir ya da birka¢ alandaki
calismasimi topladig1 dosya seklinde tanimlamaktadir. Duran ve Oztiirk, (2019, s.271) ise
portfolyoyu Ogrencilerin ortaya koydugu firiinlerin sistemli, anlamli ve amagli olarak
toplanmasina yardime1 olan arag seklinde tanimlamislardir. Ogrenci portfolyolarmin icerikleri;
Ogrencilerin yazmis olduklar1 6devlerden, aragtirmalardan, fotograflardan, resimlerden, ses
kayitlarindan, grup odevlerinden ve projelerden, kelime gelistirme ¢alismalarindan,
ogrencilerin mektuplarindan, 6gretmen kontrol listelerinden olugsmaktadir (Yildiz & dig., 2013,
$.397). Bunun yani sira portfolyolara 6gretmenin ve velinin segtigi calismalar da yerlestirilebilir
(Gtines, 2019, s.311). Portfolyo hazirlamak 6grencilerin kendilerini ifade etmelerine yardimc1
olacaktir. Ayrica dgrencilerin portfolyoda yer alan iirlinleri sayesinde siire¢ degerlendirmesi
yapilabilir (Tagkaya, 2018, s.191). Portfolyo degerlendirme “bu 6grenci ne bilyor?” sorusu ile
ilgilenmektedir (Oncii, 2009, s.106). Portfolyo egitimde sadece bir 6lgme-degerlendirme araci
olarak degil ayn1 zamanda bir 6gretim yontemi olarak da incelenmektedir (Turan & Sakiz,
2014, s.51).

Literatiir incelendiginde portfolyo ile ilgili baz1 ¢alismalara rastlanmistir. Akgiin ve Sahin
Kolemen, (2020), Zeybek (2019) ve Alramadhani ve Sahin (2018) e-portfolyonun kullanimi
lizerine arastirma yapmislar; Orakci (2020), Anagiin, Atalay ve Kandemir (2018), Aydin ve
Kocalar (2014), Tasdemir, Tasdemir ve Yildirim (2013) ve Karakas ve Altun (2011) egitimde
ve farkli derslerde portfolyonun kullanimi {izerine ¢alismislardir. Ancak Tiirkge derslerinde
kelime Ogretiminde portfolyo kullanimu ile ilgili bir ¢aligma tespit edilememistir. Buradan
hareketle ortaokul 5. sinif 6grencileri ile yapilan bu ¢alismanin amaci, etkilesimli kelime duvari
teknigi etkinliklerinden portfolyo olusturmanin 5. smif Ogrencilerinin kelime &grenimine
etkisini belirlemektir.

YONTEM

Arastirmanin Deseni

Bu arastirma nitel arastirma yaklagimi ¢ercevesinde planlanmis ve yiiriitiilmiistiir. Arastirmada
ogrencilerin ve arastirmacinin etkilesimli kelime duvari teknigi etkinliklerinden portfolyo
olusturmaya yonelik gorislerini belirlemek igin nitel aragtirma yontemlerinden biri olan
“durum g¢alismas1” deseni kullanilmistir. Durum ¢alismas1 Merriam’a gore (2018, s.40) “sinirh
bir sistemin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesidir.” Nitel durum calismasi tiirleri
siirlandirilmis olan durumun biiyiikliigiine gore degisebilmektedir. Durum ¢alismalarinda
aragtirmacilarin gergek hayatla, giincel olarak sinirli olan bir sistem ya da belirli bir zaman
dilimini kapsayan durumlar hakkindaki ¢coklu bilgi kaynaklar1 araciligiyla ayrintili ve kapsaml
bilgilerin topladigi nitel bir ¢alismadir (Creswell, 2020, s.99-101). Bu arastirmada da tek bir
durum olan etkilesimli kelime duvar1 teknigi etkinliklerinden portfolyo olusturmanin 5. sinif
ogrencilerinin kelime 6grenimine etkisi arastirilmigtir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Antalya ilinin Muratpasa

ilgesinde bulunan bir devlet ortaokulunun 5. sinifinda egitim géren 37 6grenci olusturmaktadir.

Calisma grubu amacglh 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Amagh 6rneklemede
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yapilacak olan calismanin amaci/amaclari dogrultusunda bilgi ve veri bakimindan zengin
durumlar belirlenip, secilerek derinlemesine arastirma yapilir (Biiytikoztirk & dig., 2015, 5.90).
Ortaokul 5. sinif Tiirkge ders kitaplar1 ve 2019 Tiirkce Dersi Ogretim Programi incelendiginde
5. siniflarda kelime 6gretimine yonelik etkinliklerin yogun bir sekilde ele alindig1 ve etkilesimli
kelime duvari etkinliklerinin de bu seviyeye daha uygun oldugu diisiiniildiigii i¢in bu sinif
diizeyi se¢ilmistir. Caligma grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyetlerinin ve yaslarinin dagilimi
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Calisma Grubundaki Ogrencilerin Yaslarmin Dagilimi

Cinsiyet N % Yas N %
Kiz 20 54,1 10 8 21,6
Erkek 17 45,9 11 29 78,4
Toplam 37 100,0 Toplam 37 100,0

Tablo 1 incelendiginde ¢alisma grubunda 20 kiz 6grencinin ve 17 erkek 6grencinin bulundugu
goriilmektedir. Bu durumda c¢alisma grubunun cogunlugunu kiz Ogrencilerin olusturdugu
sOylenebilir. Tabloya bakildiginda c¢alisma grubundaki o6grencilerden sekiz tanesinin 10
yasinda, yirmi dokuz tanesinin 11 yasinda oldugu goriilmektedir. Bu bilgilere gore siniftaki
ogrencilerin ¢ogunun 11 yasinda oldugu sdylenebilir.

Uygulama Siireci

Uygulama 2019-2020 egitim-ogretim yilinda 5. smf Tirk¢e ders kitabinda yer alan
(Vatandaslik) ve (Spor ve Saglik) temalarindaki kelimelerden olusmaktadir. Temalarda yer alan
kelimeler ¢aligma grubuna etkilesimli kelime duvari etkinlikleri ile sekiz hafta siiresince haftada
bir ders saatini kapsayacak sekilde 6gretilmeye ¢alisilmistir. Her ders yapilan etkinlik 6rnekleri
ogrenci portfolyolarina konulmustur. Olusturulan bu portfolyolar ve yapilan etkinliklerin
degerlendirilmesi i¢in 6grenciler her uygulama dersinin sonunda yansitict giinliiklere derse ve
uygulamaya yonelik diistincelerini yazmiglardir. Ayni sekilde her ders sonrasi uygulayici da
derse ve Ogrencilere yonelik gozlemlerini tarafsiz bir sekilde not etmistir. Arastirmanin
uygulama takvimi Tablo 2’de gdsterilmistir.

Tablo 2. Uygulama Takvimi

Hafta Siire Tema Etkinlik

1.Hafta 40dk 5.Tema Vatandaslik ABC kelime duvari olusturma

2.Hafta 40dk  5.Tema Vatandaslik Kavram kelime duvarti, kelime duvari atist
3.Hafta 40dk 5.Tema Vatandaslik Kelimeyi dramatize et, kelimeyi tahmin et
4.Hafta 40dk  5.Tema Vatandaslik Ogretmen ol, kelime posterleri

5.Hafta 40dk  6.Tema Spor ve Saglik  Adimdaki (kelimedeki) harfler, kelimeleri alfabetik siraya diz
6.Hafta 40dk 6.Tema Spor ve Saglik  Kelimelerdeki harfler ve kelime ¢agrisimlari

7.Hafta 40dk 6.Tema Spor ve Saglik  Metafor-benzetme ve gizemli kelime

8.Hafta 40dk  6.Tema Spor ve Saglik  Yaratici ol

Ogrencilerle sekiz ders saatinde yapilan etkinlikler Kief, (2004)’ten; Cronsberry, (2004)’ten;
Jasmine ve Schiely (2009)’dan ve Wingate vd. (2014)’ten yola ¢ikilarak soyledir:

Kelime Duvart Topu/Atisi: Ogrencilerden birinin bir diger arkadasina topu atmasi ve kelime
duvarinda yer alan kelimelerden birini sdylemesi istenir. Oyun bu sekilde stirdiiriiliir.
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Kelimeleri Dramatize Et: Ogrenciler kelime duvarindan bir kelime secerler ve bir durumu bu
kelime ile dogaclama olarak canlandirirlar. Diger 6grenciler de kelimeyi tahmin etmeye
calisirlar.

Kelimeleri Tahmin Et: Smiftan secilen bazi O6grencilerden kelime duvarinda bulunan
kelimelerin bi¢imini anlatmalar1 veya ipucu vermeleri diger 6grencilerden de bu kelimeleri
tahmin etmeleri istenir.

Osretmen Ol: Ogrenciler kavram kelime duvarinda yer alan kelimelerden bir siav hazirlarlar
ve takim arkadaslariyla dontisiimlii olarak birbirlerini sinav yaparlar.

Kelime Resimleri/Posterleri: Ogrencilerden biri duvardaki kelimelerden birini segerek tahtaya
veya sema kagidina resim olarak gdsterir. Sinifta bulunan diger arkadaslarindan da bu kelimeyi
tahmin etmeleri istenir. Kelimeyi dogru bilen kisi kelime duvarinda yer alan baska bir kelimeyi
secerek oyuna devam eder.

Adimdaki (kelimeni) Harfler: Ogrencilerden adlarim dikey veya yatay olarak bir kagida
yazmalar1 ve her bir harfe karsilik kelime duvarindan bir kelime bulup yazmalari istenir.

Kelimeleri Alfabetik Siraya Diz: Ogrencilerden kelime duvarinda bulunan kelimelerden on
kelime se¢meleri ve bu kelimeleri dogru bir sekilde alfabetik siraya dizmeleri istenir.

Kelimelerdeki Harfler: Ogrencilerden kelime duvarinda yer alan kelimelerden on kelime
secmeleri daha sonra da bu sectikleri kelimelerden kelime duvarinda bulunmayan yeni
kelimeler tiiretmeleri istenir.

Kelime Cagrisimi: Ogrenciler, art1 (+) ve eksi (-) kartlarin1 kullanarak kisisel kelime duvari
listesinden olumlu ya da olumsuz c¢agrisimlar1 olan kelimeleri belirtirler. Gontillii 6grenciler
uygun kartt duvardaki kelimenin yanina yerlestirerek hangi kelimelerin pozitif ¢agrisimi
oldugunu ve hangi kelimelerin negatif gagrigtmi oldugunu gésterirler. Ogrenciler ayrica
kelimeyi tahtaya veya kagida yazarak etrafina hangi kelimeleri ¢agristirdigini da yazabilirler.

Metafor ve Benzetme: Ogrenciler duvardan bes kelime segerek ve kelimelerin her biri i¢in bir
benzetim veya metafor olusturarak soyut diisiinme becerilerini kullanirlar. Ogrenciler benzetme
ve metaforlarini siniftaki diger kisilerle paylasabilirler.

Gizemli Kelime: Harfleri karistirilarak yazilmis yeni bir kelime tamtilir. Ogrencilerin kelimeyi
¢ozmelerine yardimer olmak i¢in kelimenin anlamina veya nasil yazildigina dair ipuglari verilir.
Ogrenciler verilen ipuclarindan yola ¢ikarak kelimeyi bulmaya calisirlar.

Yaratic: Ol: Ogrencilerden kelime duvarimda bulunan kelimelerden miimkiin oldugunca gogunu
kullanarak bir hikaye yazmalari istenir.

Veri Toplama Araglar

Arastirmada veri toplama aract olarak yansitic1 giinliikler, 6grenci portfolyolar1 ve gozlem
notlar1 kullanilmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda yansitici giinliiklerle 6grencilerin ve
gozlem notlar1 ile de arastirmacinin uygulama dersine ve yapilan etkinliklere yonelik
goriislerini belirlemek amaglanmustir.
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Verilerin Analizi

Arastirmada Ogrencilerin  her etkinlik sonrasi yazdiklar1 yansitict giinliiklerden ve
arastirmacinin gozlem notlarindan elde edilen veriler igerik analizi ile kodlanmis, ¢6ziimlenmis
ve yorumlanmistir. Igerik analizinde asil amag ulasilan verileri agiklayip yorumlayabilecek
kavramlara ve baglantilara erismektir (Yildirrm ve Simsek, 2018, s.242). “Icerik analizi
amaglart belirleme, kavramlari tanimlama, analiz birimlerini belirleme, konu ile ilgili verilerin
yerini belirleme, mantiksal bir yapiy1 gelistirme, kodlama, kategorilerini belirleme, sayma,
yorumlama ve sonuglart yazma asamalarindan olusur” (Biyiikoztirk vd., 2015, s.247).
Aragtirmada toplanan nitel verilerin analizi bir arastirmaci ve bir uzman tarafindan
gerceklestirilerek kodlar olusturulmustur. Arastirmacilarin yaptiklart kodlamalar arasinda
uyumun saglanabilmesi i¢in bir alan uzmani esliginde veri ¢oziimlemeleri karsilastirilmis ortak-
farkli noktalar tespit edilerek oy birligi/oy ¢oklugu esasina uygun bir sekilde farkliliklar
giderilmis ve verilerin analizi tamamlanmistir.

BULGULAR

Etkilesimli kelime duvari etkinliklerinden portfolyo olusturmanin 5. sinif 6grencilerinin kelime
Ogrenimine etkisini belirlemeyi amaclayan bu arastirma siiresince 6grenciler tarafindan yazilan
yansitict giinliiklerden ve arastirmaci tarafindan tutulan gézlem notlarindan elde edilen nitel
veriler igerik analiziyle c¢oOziimlenmis ve wulasilan verilerden tablolar olusturularak
yorumlanmistir. Ayrica ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin giinliikklere yazmig olduklari
ifadelerden ve arastirmacinin gézlem notlarindan 6rneklere yer verilmistir.

Qgrencilerin Portfolyo Olusturma Siirecine Yonelik Goriislerinin Analizi
Ogrencilerin portfolyo uygulamasindan 6nceki duygu ve diisiincelerine yonelik veriler analiz
edilmis sonuclar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin Portfolyo Uygulamasindan Onceki Duygu ve Diisiincelerinin Analizi

Kodlar Ogrenciler Toplam
Heyecanli 2, 03,05, 06, 08, 09, 010, 011, 014, O15, 019, 620, H24, 025, 21
026, 027, 030, 033, O35, 036, O37
Merakli 01, 04, 07, 09, O11, 013, 016, 017, 020, O21, B25, 32, O34 13
Eglenecegini diisinen 03, 08, 012, 018, 023, 031, 033, 035 8
Sabirsiz 09, 011, 017, 029, O37 5
Stresli/gergin 04, 021, 030 3

Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin portfolyo uygulamasindan 6nceki duygu ve diisiinceleri
analiz edilerek “heyecanli”, “mutlu”, “eglenecegini diisliinen”, “sabirsiz” ve “stresli/gergin”
olmak tizere bes kod olusturulmustur. “Heyecanli” kodunda yirmi bir, “merakli” kodunda on
i, “eglenecegini diisiinen” kodunda sekiz, “sabirsiz” kodunda bes ve “stresli/gergin” kodunda
tic Ogrenci goriis bildirmistir. Tabloya bakildiginda 6grenciler “heyecanli” ve “merakli”
kodlarinda diger kodlara oranla daha ¢ok goriis bildirmislerdir. Buradan 6grencilerin ¢ogunun
uygulama baslamadan 6nce yapilacak etkinliklere yonelik olumlu bir tutum igerisinde olduklari

sOylenebilir. Bu kodlara yonelik 6rnek ctimleler su sekildedir:

45



A. UYSAL & B. DIREKCI 5. Smf Ogrencilerinin Kelime Ogrenimine Yénelik Bir \fv\ﬁ JENA
Uygulama: Etkilesimli Kelime Duvart Teknigi ve Portfolyo s &

Olusturma

“Uygulama  dersine girmeden once etkinlikleri nasil  yapacagimizi  diigiiniince
heyecanlaniyorum.” (O5)

“Etkinliklere aktif olarak katilacagimiz icin sabirsizlantyorum.” (O37)
“Derse girmeyi heyecanla bekliyorum.” (02)
“Bugiin derste hangi etkinligi yapacagimizi cok merak ediyorum.” (O11)

“Yeni gelen 6gretmenimle yapacagimiz kelime etkinlikleri ve oyunlari i¢in sabirsizlaniyorum.”
(029)

“Dersten once stresli hissediyorum. Bir seyi yanlis yapacagim diye korkuyorum.” (021)
Ogrencilerin uygulamadan 6nceki duygu ve diisiincelerinin analizinden sonra dersten sonraki
duygu ve diisiinceleri analiz edilmis sonuglar Tablo 4’te verilerek yorumlanmis, 6rnek ifadeler

verilmistir.

Tablo 4. Ogrencilerin Portfolyo Uygulamasindan Sonraki Duygu ve Diisiincelerinin Analizi

Kodlar Ogrenciler Toplam

Mutlu 01,02, 03,04, 05, 06,07, 08, 09,010,011, 012,013,014, 015, 017, 35
018,019,020, 021,022, 023,024, 025, 026,027, 028,029, 030, 031,
033, 034, 035, 036, 037

Uzgiin 02,05, 06, 08,09, 012, 013, 014, 017, 018, 021, 022, (25, 26, O27, 20
030, 031, 033, 036, O37

Bilgili/6grenmis 01, 03, 08, 010, 011, 017, 019, 020, 023, 024, 027, 028, 031, 033, 16
034, 035

Yorgun 06, 09, 011, 017, 025, 026, 029, 032, 037 9

Rahatlamis 04, 07,013, 021, 030, 036 6

Enerji dolu 06, 010,017, 028 4

Kafas karismis 015, 026 2

99 ¢ 2% ¢ 9 ¢

Tablo 4’e bakildiginda “mutlu”, “lizgiin”, “bilgili/6grenmis”, “yorgun”, “rahatlamig”, “enerji
dolu” ve “kafas1 karismis” kodlar1 yer almaktadir. “Mutlu” kodunda otuz bes, “lizgiin” kodunda
yirmi, “bilgili/6grenmis” kodunda on alt1, “yorgun” kodunda dokuz, “rahatlamis” kodunda alt1,
“enerji” dolu kodunda dort ve “kafasi karigsmis” kodunda iki 6grenci goriis bildirmistir. Tabloda
Ogrencilerin neredeyse tamaminin “mutlu” kodunda goriis bildirdigi dikkat gekmektedir. Buna
karsilik Ogrencilerin neredeyse yaris1 “lizgiin” kodunda da goriis bildirmislerdir. Ancak
buradaki {izgiin olma durumu 6grencilerin dersi ve uygulamayi sevmemelerinden degil aksine
sevdikleri dersten ve Ogretmenlerinden ayriliyor olmalarindan kaynaklanmaktadir.
Ogrencilerin dersten sonraki duygu ve diisiincelerine yonelik drnek ifadeler su sekildedir:

“Farkli etkinlikler yaptigimiz icin mutlu hissediyorum.” (O1)
“Kendimi fazlasiyla 6grenmis hissediyorum. Ogrendiklerimi siirekli cevremdekilere anlatmak

istiyorum.” (023)
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’

“Ders sona erince tiziiliiyorum. Ciinkii yaptiguimiz eglenceli etkinliklerin de sonu geliyor.’
(033)

“Yeni seyler 6grendigim icin mutlu hissediyorum.” (024)
“Ders bittiginde kendimi bilgili hissediyorum.” (O35)

“Ders bittiginde tiziildiim. Ciinkii bugiin son dersimiz ve diger ders yine sinif hocamiz gelecek
ve kitaptan etkinlikler yapacagiz.” (06)

“Ders bittiginde hem tiziiliiyorum hem de seviniyorum. Teneffiise ¢iktigim igin seviniyorum
fakat etkinlikleri ve ogretmenimizi sevdigim igin iiziiliiyorum.” (O18)

Ogrencilerin yazmis olduklar yansitici giinliiklerden kelime dgrenme siirecine yonelik goriisler
analiz edilerek Tablo 5’¢ verilmistir.

Tablo 5. Kelime Ogrenme Siirecine Yonelik Goriisler

ifadeler Ogrenciler Toplam
Yeni kelimeler/kavramlar 01, 02, (")3_,. 04, 05, 06 (")7_, 08, 09, 010, Qll, le, 37
dgreniyorum 013, 014, 015, 016, O17, 018, 019, 020, 021, O22,

023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031, 032,
033, 034, 035, 036, 037

Kelimelerin farkli anlamlarmi 02, 03, 05, 06, 07, 08, 010,013,014, 015, 016, 018, 23
Ogreniyorum 019, 021, 022, 026, 027, 028, 031, 032, 033, 036,

037
Ogrendigim kelimeleri 04,09, 011, 012,013, 014, 017, 020, 023, 024, 025, 17
pekistiriyorum 026, 028, 029, 030, 034, O35
Kelimeleri dogru yazmay1 01, 06, 08, 09, 015, 021, 022, 027, 030, 032, 036, 11

/sesletmeyi 6greniyorum

Tablo 5’e bakildiginda ogrencilerin kelime o6grenme siirecine yonelik ifadeleri; “yeni
kelimeler/kavramlar 6greniyorum”, “kelimelerin farkli anlamlarini 6greniyorum”, “6grendigim
kelimeleri pekistiriyorum” ve “kelimeleri dogru yazmayi/sesletmeyi Ogreniyorum”
ifadelerinden olusmaktadir. Tabloda biitiin Ggrencilerin  “yeni  kelimeler/kavramlar
Ogreniyorum” ifadesinde goriis bildirdikleri dikkat ¢ekmektedir. Yine 6grencilerin birgogu da
kelimelerin farkli anlamlarini 6grendiklerini belirtmislerdir. Bu ifadeler yapilan etkinliklerin ve
uygulamalarin basartya ulastigini gdstermektedir. Tablodaki ifadelere yonelik 6rnek 6grenci
goriisleri su sekildedir:

“Derste bilmedigim yeni kelimeleri ve farkli anlamlarini 6greniyorum. Tiirkce ana dilimiz
oldugundan dilimizdeki kelimelerin anlamlarini da iyi bilmeliyiz.” (06)

“Yaptigimiz etkinliklerle bir kelimenin ceyitli anlamlarimin olabilecegini gordiim.” (018)
“Kelimedeki harflerden yola ¢ikarak farkl kelimeler tiirettik.” (O27)

“Derste bilmedigim kelimeleri ve anlamlarini 6grendim. Tiirk¢e bizim dilimiz oldugu i¢in ve
Tiirk¢eyi daha ¢ok tamdigim igin seviniyorum.” (O12)

47



A. UYSAL & B. DIREKCI 5. Smf Ogrencilerinin Kelime Ogrenimine Yénelik Bir \fv\ﬁ JENA
Uygulama: Etkilesimli Kelime Duvart Teknigi ve Portfolyo s &

Olusturma

“Etkinliklerle yeni kelimeler ve bu kelimelerin nerede kullanilacagini ogrendim. Hem
kelimelerin koklerini ve eklerini daha iyi fark ettim. Yazarken de bu bana kolaylik sagliyor.”
(015)

Ogrencilerin portfolyo olustururken kullanilan etkilesimli kelime duvarina ve etkinliklerine
yonelik olumlu ifadeleri analiz edilmis sonuglar Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6. Ogrencilerin Etkinliklere Yonelik Olumlu ifadelerinin Dagilimi

Kodlar Ogrenciler Toplam
Eglenceli 02,03, 04, 06, 07, 08, 09,010, 012, 013, 014, 015, 016, 017, 28
019, 020, 021, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 030, 031, 033,
035, 036
Begenme/sevime 01, 03, 05, 07, 09, 010, 012, 014, 015, 017, 018, 020, 023, 21
025, 026, 027, 029, 032, 034, 036, 037
Ogretici 04, 08, 09, 010, 014, 016, 021, 028, 033, O35 10
Kalic1 06, 010, 012, 017, 028, 031, 033, 036 8
Dikkat ¢ekici 05, 07,011, 019, 022, 026, 037 7
Kullanish 018, 025, 031 3

Tablo 6 incelendiginde Ogrencilerin etkinliklere yonelik olumlu ifadeleri ig¢in altt kod
olusturulmustur. “Eglenceli” kodunda yirmi sekiz, “begenme/sevme” kodunda yirmi bir,
“ogretici” kodunda on, “kalic1” kodunda sekiz, “dikkat ¢ekici” kodunda yedi ve “kullanisli”
kodunda {i¢ Ogrenci goriis bildirmistir. Ogrencilerin en ¢ok goriisii “eglenceli” ve
“begenme/sevme” kodlarinda ifade ettikleri acik sekilde goriilmektedir. Bu durumda
ogrencilerin yapilan etkinlikleri ve portfolyo uygulamasini sevdikleri ve uygulama sirasinda
eglendikleri soylenebilir. Bu kodlara yonelik 6rnek 6grenci ifadeleri su sekildedir:

“Arkadaslarimla birlikte bu etkinlikleri yapmayr sevdim. Birlikte hem ogreniyoruz hem de
eglenceli vakit gegiriyoruz.” (09)

1

“Yaptigimiz bu etkinlikler sadece kelime ogretmiyor. Okumamizi ve yazmamizi da gelistiriyor.’
(015)

“Yaptigimiz  etkinliklerle bir kelimenin birden ¢ok anlamimn oldugunu ogrendim.
Okuduklarimi artik daha iyi anliyyorum ve yazarken kelimelere daha ¢ok dikkat ediyorum.” (O5)

“Bilmedigimiz kelimeleri renkli kartlara yazip kelime duvarina yapistirmayr ¢ok sevdim. Bu
saede kelimeler daha iyi aklimda kalyyor.” (O12).

“Yeni olusturdugumuz by kelime duvari ¢ok kullanigli. Metinlerde buldugumuz kelimeleri
hemen yapistirtyoruz.” (O25)

“Bu teknigi ilk defa duydum. Daha once kelimeleri boyle duvara asip etkinlik yapmamustik.
Farkly oldugu i¢in dikkatimi ¢ekti.” (O19)

Ogrencilerin portfolyo olustururken kullanilan etkilesimli kelime duvarina ve etkinliklerine
yonelik olumsuz goriisleri incelenmis ve ulasilan sonuglar Tablo 7’de sunulmustur.
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Tablo 7. Ogrencilerin Etkinliklere Yonelik Olumsuz ifadelerinin Dagilimi

Kodlar Ogrenciler Toplam
Sevemedim 02,08, 016, 022, 028, O30 6
Cok kural var 05, 011, 019 3
Zaman aliyor 03, 029 2
Zor 015,033 2

Ogrencilerin uygulama siiresince yapilan etkinliklere ydnelik olumsuz ifadelerine bakildiginda
dort kod olusturulmustur. “Sevemedim” kodunda alt1, “¢ok kural var” kodunda ii¢, “zaman
altyor” kodunda iki ve “zor” kodunda iki 6grenci goriis bildirmistir. Olumsuz ifadelere yonelik
ornek 6grenci ciimleleri soyledir:

“Sinifta bir seyleri kesip yapistirarak kendimizin hazirladigu etkinlikleri sevmiyorum. Bunlarin
hazir gelmesi isimizi kolaylastiracaktir. ”(030)

“Yaptigimiz bazi etkinlikler zaman aliyor, sinif kalabalik oldugu i¢in birkag arkadasimiza sira
gelmedi.” (029)

“Bugiin yaptigimiz etkinlik zordu.”(0135)
“Etkinliklerde cok kural var. Bence daha 6zgiir olmalyiz.” (O11)

Arastirmacinin Gozlem Notlarindan Elde Edilen Verilerin Analizi

Aragtirmacinin, uygulama siiresince her ders sonunda tuttugu gozlem notlar1 analiz edilerek
ulagilan veriler tablolar halinde sunulmustur. Arastirmacinin goézlem notlarina yansiyan
ogrencilerin uygulama siiresine yonelik duygu ve diisiincelerini yansitan ifadeler Tablo 8’de
verilmis sonrasinda da tablo yorumlanarak ornekler sunulmustur.

Tablo 8. Arastirmacinin Ogrencilerin Duygu ve Diisiincelerine Yonelik ifadelerinin Dagilim1

Kodlar f
Mutlu 11
Heyecanli 7
Eglenmis 6
Yorgun 4
Toplam 28

Tablo 8 incelendiginde aragtirmacinin uygulama siiresince 6grencilerin duygu ve diislincelerine
yonelik gozlemleri i¢cin dort kod olusturulmustur. Arastirmact “mutlu” kodu ig¢in on bir,
“heyecanli” kodu i¢in yedi, “eglenmis” kodu i¢in alt1 ve “yorgun” kodu i¢in dort kez goriis
bildirmistir. Bu kodlara yonelik arastirmacinin gézlem notlarinda yer alan 6rnek ifadeler su
sekildedir:

“Bugtin yaptigimiz kelime posterleri ve kelimeleri tahmin et etkinliginden sonra ogrenciler
swiftan ¢ikarken mutluydular. Giiliimseyerek bir sonraki hafta hangi etkinligi yapacagimizi
sordular.”

“Dramatizasyon etkinligi sirasinda ogrenciler kelimeleri canlandirirken ¢ok eglendiler.

Etkinligin yarisma gibi ge¢cmesi onlari ¢cok heyecanlandirdi. Yerlerinde duramadilar siirekli
hareketli ve coskuluydular.”
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Aragtirmacinin gozlem notlariin analizi ve 6rnek ifadeler incelendiginde uygulama siiresince
ogrencilerin ¢ogunlukla olumlu duygu ve diisiincelere sahip olduklar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin yorgunluk durumunun ders sirasinda aktif olup etkinliklere katilmalarindan
kaynaklandig1r soylenebilir. Arastirmacinin uygulamada kullanilan etkinliklerine yonelik
gbozlem notlar1 analiz edilerek Tablo 9°da sunulmus sonrasinda veriler yorumlanarak kodlari
yansitan 6rnek climlelere yer verilmistir.

Tablo 9. Arastirmacinin Etkilesimli Kelime Duvarina ve Etkinliklerine Yonelik ifadelerinin Dagilim1

Kodlar f Toplam
Olumlu Eglenceli 12 28
Ogretici 8
Dikkat ¢ekici 5
Faydali 3
Olumsuz Zaman aliyor 2 2

Tablo 9 incelendiginde arastirmacinin etkilesimli kelime duvari ve etkinliklerine yoénelik
ifadeleri incelenerek kodlar olusturulmustur. Bu kodlardan dort tanesi olumlu (eglenceli,
ogretici, dikkat cekici ve faydali) bir tanesi (zaman aliyor) ise olumsuzdur. Arastirmaci olumlu
kodlardan olan “eglenceli” kodu i¢in on iki kez, “6gretici” kodu i¢in sekiz kez, “dikkat ¢ekici”
kodu i¢in bes kez ve “faydali” kodu i¢in {i¢ kez; olumsuz kod olan “zaman aliyor” kodu i¢inse
iki kez goriis bildirmistir. Bu kodlar1 yansitan 6rnek ifadelerden bazilar1 sunlardir:

“Bugiin yaptigimiz metafor etkinliginde ogrenciler ¢ok eglendiler. Kelimelerle farkl
benzetmeler yaptilar. Birbirleriyle yarisarak daha farkl sonuglara ulagtilar.”

“Simifta olusturdugumuz kelime duvari farkl gelerek diger dgrencilerin ve ogretmenlerin
dikkatlerini ¢ekmisti. Bir¢ok merakli kelime duvarini incelemek icin sinifa geliyordu.”

Calisma grubunda yer alan Ogrencilerin tuttugu yansitict giinlilklerden ve arastirmacinin
gbzlem notlarindan elde edilen verilerin analizine bakildiginda genel olarak etkilesimli kelime
duvan teknigi ve etkinlikleri ile yapilan portfolyo uygulamasina yonelik goriislerin birbirini
destekledigi, uygulamanin 5. simif 6grencilerinin kelime 6grenimi lizerinde etkili oldugu,
yapilan etkinliklerin 6grenciler tarafindan sevildigi ve 6grencilerin derste hem eglendigi hem
de 6grendigi goriilmiistiir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Ana dil 6grenme siirecinde okullarda yapilan ders i¢i ve ders disi kelime Ogretimi
etkinlikleri/uygulamalar1 6nemlidir. Tiirk¢e derslerinde kelime 6gretiminde kullanilabilecek
tekniklerden biri de etkilesimli kelime duvari teknigidir. Bu teknik bir¢ok kelime etkinligi ile
beraber kullanilabilmektedir. Bu ¢ercevede etkilesimli kelime duvari etkinliklerinden portfolyo
olusturmanin 5. siif 6grencilerinin kelime 6grenimine etkisini belirlemeyi amaglayan bu
arastirmada ulasilan sonuglara yer verilmistir. Elde edilen bulgular 6grenciler tarafindan tutulan
yansitict giinliiklerin analizi ve gozlemci notlarinin analizi olmak iizere iki baslikta ele
alinmistir.

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin dersten onceki duygu ve diislinceleri; “heyecanli”,
“merakli”, “eglenecegini diisiinen”, “sabwrsiz” ve “stresli/gergin” kodlar1 etrafinda
toplanmistir. Bu kodlara bakildiginda heyecanli (f=21) ve merakli (f=13) kodlarinda bildirilen
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goriis sayisinin  fazlahign dikkat c¢ekmektedir. Ogrencilerin dersten sonraki duygu ve
disiinceleri; “mutlu”, “ilizgiin”, “bilgili/ogrenmis”, “yorgun”, “rahatlamis”, “enerji dolu” ve
“kafast karismis” kodlarindan olusmaktadir. Burada 6grencilerin neredeyse tamaminin (f=35)
“mutlu” kodunda gériis bildirdigi dikkat cekmektedir. Ogrencilerin etkinliklere yonelik olumlu
ifadelerine bakildiginda “eglenceli”, “begenme/sevme”, “Ogretici”, “kalic1”, “dikkat ¢ekici”
ve “kullamsh” kodlar olusturulmustur. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu yapilan etkinlikleri
eglenceli (f=28) bulmus ve sevmislerdir (f=20). Ogrencilerin dgrenme siirecine yonelik
goriligleri analiz edildiginde “yeni kelimeler/kavramlar ogreniyorum”, “kelimelerin farkl
anlamlarimi ogreniyorum”, ‘“‘Ogrendigim kelimeleri pekistiriyorum” ve “kelimeleri dogru
vazmayr /sesletmeyi ogreniyorum” kodlart olusturulmustur. Biitlin 6grenciler yeni kelime
Ogreniyorum kodunda goriis bildirmistir. Kutlu vd. (2014) ve Aydin ve Kocalar (2014) da
porfolyo olusturma ile ilgili yaptiklar1 ¢alismada ¢alismanin zevkli ve eglenceli oldugunu,
ogrencilerin calismay1 begendiklerini, yeni kavramlar o6grendiklerini belirtmislerdir.
Ogrencilerin etkinliklere yonelik olumsuz gériisleri analiz edildiginde “sevemedim”, “cok
kural var”, “zaman aliyor” ve “zor” kodlari olusturulmustur. Burada en ¢ok goriis sevemedim
(f=6) kodunda belirtilmistir. Bu durumun da her etkinligin bireysel farkliliklardan dolay1 her
ogrenciye hitap etmemesinden kaynaklandigi sdylenebilir. Ogrencilerin genel olarak
goriislerini karsilastirdigimizda yapilan uygulamalar ve etkinlikler hakkinda olumlu goris
bildirdikleri sonucunu ¢ikarabiliriz.

Gozlemci notlarinda Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini yansitan ifadelerin analizine
bakildiginda “mutlu”, “heyecanli”, “eglenmis” ve “yorgun” kodlar1 olusturulmus ve
arastirmacinin etkilesimli kelime duvart ve etkinliklerine yonelik notlar1 analiz edildiginde
“eglenceli”, “ogretici”, “dikkat ¢ekici”, “‘faydali” ve “zaman alryor” kodlar1 olusturulmustur.
Arastirmacinin notlar1 ve 6grencilerin ifadeleri birbirini desteklemektedir. Her ikisinde de
belirtilen uygulamayla ilgili olumsuzluk zaman sorunudur. Yapilan etkinliklerde ve portolyo
uygulamasinda siire sikintis1 yasanmis uygulamada ve Ogrencilere verilen doniitlerde siire
sorunu olmustur. Kayri ve Ceberut (2013) ve Saylan vd. (2019) da portfolyo ile ilgili yaptiklari
caligmalarinda 6gretmenlerin portfolyolar1 hazirlamak, uygulamak, degerlendirmek ve doniit
vermek i¢in harcadiklar1 zamanin uzun oldugu ve ders siiresinin yetersiz kaldigr durumlarin
oldugu sonucuna ulasmislardir. Ayni sekilde Sirkinti’nin (2007) portfolyo ¢alismasi da bu

diisiinceyle benzerlik gostermektedir. Bu ¢alismalar arastirmanin sonucunu desteklemektedir.

Direkci vd. (2019) ders kitaplarinda yer alan etkinliklerin nicelik bakimindan yeterli ancak
nitelik bakimindan yetersiz oldugunu ve etkinliklerin Ggrencileri liretken olmaya tesvik
etmedigini belirtmislerdir. EKD teknigi sinif i¢i etkinliklerin cesitlendirilmesi ve niteliginin
artirtlmasinda etkili olabilecegi gibi ¢agin ihtiyaci olan dijital tabanli becerilerin gelisimine de
katki saglayabilecek 6zellikler tasimaktadir. Arastirmamiza konu olan etkilesimli kelime duvari
ve etkinliklerinin Tiirkce derslerinde kelime 6gretiminde etkili oldugu goriilmiistiir. Literatiirde
bu konuda yapilmis olan ¢alismalar aragtirmanin sonucunu desteklemektedir. Yapilan bu
calismalarda bu teknigin ve etkinliklerin 6grencilerin kelime 6grenmelerinde kullanilabilecegi,
ogrencilerin kelime bilgilerini ve kelime hazinelerini gelistirmelerinde olumlu etkiye sahip
oldugu sonucuna ulasilmistir (Henrichs, 2011; Hooper & Harmon, 2015; Jackson, 2014;
Jasmine & Schiesl, 2009; Sekewael & Leni, 2015).

Arastirma sonunda kelime 0gretimi i¢in portfolyo olusturmanin 6grenci basarisini ve §grenme
kaliciligini artirdigr tespit edilmistir. Bu sonug, portfolyo kullaniminin 6grenci basarisini
gelistirmede ve Ogrenilenlerin kaliciligini saglamada basarili ve faydali olacagi goriislini
savunan alanyazindaki diger arastirmalarla benzerlik gostermektedir (Bedir & dig., 2010; Turan
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& Sakiz, 2014;). Egitimde portfolyonun, aktif 6grenme yontemleriyle birlikte kullanilmasinin
ogretimin etkililigini artiracag1 disiiniilmektedir. Bu dogrultuda farkli aktif 6grenme
yontemlerinin birlikte uyarlandig1r portfolyo uygulamasi farkli derslerde veya konularda
uygulanarak karsilastirma yapilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

JENA

An Application for 5th Grade Students' Vocabulary Learning: Interactive Word Wall
Technique and Portfolio Creation

Language learners must have sufficient vocabulary knowledge in order to use these basic
language skills effectively. The vocabulary that developed randomly in the family and the
immediate environment until starting school continues both intentionally and randomly with
education. The aim of this study conducted with 5th grade students in middle school is to
determine the effect of creating a portfolio, one of the interactive word wall technique activities,
on the vocabulary learning of 5th grade students. This research was planned and conducted
within the framework of qualitative research approach. In the study, one of the qualitative
research methods, the case study design, was used to determine the views of the students and
the researcher about creating a portfolio from interactive word wall technique activities. The
study group of the study consists of 37 students studying in the 5th grade of a state secondary
school in Muratpasa district of Antalya in the 2019-2020 academic year. The study group was
determined using purposeful sampling method. In line with the purpose / objectives of the study
to be carried out in purposeful sampling, in-depth research is carried out by determining and
selecting cases rich in information and data. The application consists of words in the themes of
(Citizenship) and (Sports and Health) in the 5th grade Turkish textbook. The words in the
themes were taught to the study group with interactive word wall activities for eight weeks,
covering one lesson hour per week. Examples of activities for each lesson have been put into
student portfolios. Reflective diaries and observation notes were used as data collection tools
in the study. In line with the purpose of the study, it was aimed to determine the views of the
students about the practice lesson and the activities with the reflective diaries and the
observation notes. The data obtained in the research were encoded, analyzed and interpreted
with content analysis. The codes were created by analyzing the qualitative data collected in the
study by a researcher and an expert. In order to ensure harmony between the codings made by
the researchers, data analysis was compared with a field expert, common-different points were
determined and the differences were eliminated in accordance with the principle of unanimity
/ majority vote and the analysis of the data was completed. The results of this study, which aims
to determine the effect of creating a portfolio, one of the interactive word wall activities, on
vocabulary learning of 5th grade students, are included. The findings were discussed under two
headings: the analysis of the reflective diaries kept by the students and the analysis of the
observer notes. The feelings and thoughts of the students in the study group before the lesson;
excited, curious, fun thinking, impatient and stressful / tense codes. When these codes are
examined, it is noteworthy that the number of views reported in excited and curious codes is
high. Students' feelings and thoughts after the lesson; It consists of happy, sad, knowledgeable
/ learned, tired, relaxed, energetic and confused codes. Here, it is noteworthy that almost all of
the students gave their opinions in their happy code. Considering the positive expressions of
the students regarding the activities, fun, liking / liking, instructive, permanent, remarkable and
useful codes were created. The majority of the students found the activities fun and liked. When
the students’ views on the learning process are analyzed, | learn new words / concepts, learn
different meanings of words, reinforce the words I have learned, and learn to write / pronounce
words correctly. All students expressed their opinions in the code of learning new words. When
the students' negative opinions about the activities were analyzed, | did not like it, there are
many rules, time consuming and difficult codes were created. Here it is stated in the code I did
not like the most opinions. It can be said that this is due to the fact that not every activity appeal
to every student due to individual differences. When we compare the general views of the
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students, we can conclude that they are satisfied with the application and activities. Looking at
the analysis of the expressions reflecting the feelings and thoughts of the students in the
observer notes, happy, excited, amused and tired codes were created, and when the researchers’
notes on interactive word wall and activities were analyzed, entertaining, instructive,
remarkable, useful and time-consuming codes were created. The researcher's notes and the
students' statements support each other. Accordingly, the portfolio application, in which
different active learning methods are applied together, can be compared in different lessons or
subjects.
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Abstract:

One of the biggest goals of the education system is to increase student success
academically. There are many factors that affect student success. One of these is the
course hours and duration. Therefore, teachers' attitudes towards the duration and
hours of the lessons are very important for the lessons to be efficient and useful. The
aim of this study is to evaluate the opinions of physical education teachers about the
course time and hours in schools. The research is a qualitative study. The study group
of the research consists of 20 physical education teachers and this study group was
determined by the maximum diversity sampling method. In the study group of the study,
face-to-face interview technigue was used with 20 physical education teachers within
the Igdir Provincial Directorate of National Education, on a voluntary basis. In the
study, the data obtained by using the interview method, which is one of the qualitative
research methods, was analyzed with the content analysis method. As a result of the
research, physical education teachers stated that the duration of the lesson was
sufficient, but it should be increased according to the grade level or adjusted according
to the teacher. It was stated that the duration of the physical education teachers
participating in the study should be adjusted by considering the developmental
characteristics of the students. In addition, while the research group stated that the daily
class hours were sufficient, it was concluded that the daily course hours of some
teachers were insufficient and should be increased.
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INTRODUCTION

One of the most important issues of today's education system is how to increase the academic
success of students. In fact, there are many factors that affect the academic success of students.
These; It shows a wide spectrum ranging from teacher competencies, student characteristics
and curricula to physical conditions, planning the learning-teaching process, school
administration and even parent support.

Schools are institutions where planned education is carried out all over the world. With the
educational environment they provide, schools direct the student's process of having determined
behaviors in line with the predetermined goals of education. The phenomenon of education
cannot be limited to schools, but since schools and classes in schools are specially created
environments for teaching and learning, what is happening here is expected to be different from
other environments (Demirtas, 2005). Most of the education and training activities carried out
to create behavior are carried out through schools, which are private circles established for
educational purposes (Bursalioglu, 1991).

Questions such as what and how much students actually learn during their stay at school
constitute the emerging policy agendas in education (Benavot, 2004). An important part of
education and training activities in schools takes place in classrooms. For this reason, one of
the effective ways to ensure success in schools is through classroom processes. Teachers'
differentiation of teaching through direct, individualized or applied teaching, presenting the
course contents to the student in a simple and understandable way, meeting student
expectations, using technology effectively in the classroom, giving effective feedback to the
student about the course, creating a positive and efficient learning environment in the
classroom. It can be argued that the factor is related to student achievement (Strongeet al.,
2011). Recess is a short but valuable period of time where students relax with fun, satisfy their
diverse needs and concentrate better on the next lesson. Recess is also important in that it is a
process where students can acquire social skills such as sharing, helping each other, acting
together and developing creativity through certain activities (Kincal & Geng, 2002). When the
related literature was scanned, it was observed that the studies on the positive and negative
aspects and the extent to which the length of the lesson duration affects students' learning is not
at a sufficient level. When the views of the researchers and educators who examine the time
spent by the students at school are examined, it can be mentioned that there are two groups:
those who favor the extension of time and those who oppose this idea. The reason for the
gradual course time at school is the argument that the benefit of education time may vary
depending on the quality of the classroom environment (Rivkin & Schiman, 2013). Teachers
also stated that time is eroded in terms of the effectiveness of time in one lesson hour. It is
observed that variables such as the time allocated to a lesson, the quality of the group in the
lesson and the subject discussed (Leonard, 2001). According to Gokge (2012), the supporters
of extending the school time; Students who need more time for learning, planning work of
teachers, providing different educational opportunities for students with different learning
types, and applying the curriculum in depth; They defend their theses due to reasons such as
the negative impact of students' participation in extracurricular activities, additional fees from
teachers, resource limitation and cost burden. The concept of time management is also

encountered in current debates on "reducing the lesson hours", "reducing the student's stay at

school”, "spending more time for out-of-school learning™ within educational policies. Such

discussions lead to focus on issues such as whether the course time is sufficient or not, and how
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long the course time should be (Gall et al., 1990). In this study, it was aimed to evaluate the
opinions of physical education teachers about the course time and hours in schools. In this
context, answers to the following questions were sought.

1. What are the opinions of physical education teachers regarding the duration of the
lessons?

2. What are the opinions of physical education teachers about how the duration of the
lessons should be according to the class level?

3. What are the opinions of physical education teachers about how the daily class hours
should be?

METHOD

Qualitative research is a method that offers the researcher flexible movement, and offers
different approaches in data collection method, analysis, and research patterning according to
quantitative research (Gay et al., 2006). Qualitative research is defined as a research in which
qualitative data collection methods such as observation, interview and document analysis are
used, and a qualitative process is followed to reveal perceptions and events in a realistic and
holistic manner in the natural environment. Qualitative research is an approach that prioritizes
researching and understanding social phenomena within the environment they are connected to
with an understanding based on theorizing (Yildirim & Simsek, 2013). The research design is
the Phenomenology pattern, one of the qualitative research designs. The phenomenology
pattern focuses on phenomena that we are aware of but do not have an in-depth and detailed
understanding. The interview method was used in the study, as it would be effective in obtaining
more detailed and detailed information about the opinions, approaches and comments of the
security forces on internet use. Through interviews, which is a systematic data collection
process determined by a research design, unobservable phenomena such as experiences,
attitudes, thoughts, intentions, interpretations, mental perceptions and reactions are tried to be
understood (Yildirim & Simsek, 2013). The interview method is prepared in order to obtain the
same type of information from different people by addressing similar issues (Patton, 1987: 111,
cited in Yildirnm & Simsek, 2013).

Research Group

In the study, the opinions of physical education teachers about the duration and hours of the
lessons at schools were examined. For this purpose, the working group of the research consists
of physical education teachers working within the Igdir Provincial Directorate of National
Education. In the selection of the study group, maximum diversity sampling, which is one of
the purposeful sampling methods, was used. According to Yildirim and Simsek (2013), the aim
is to create a relatively small sample and to reflect the diversity of individuals who can be a
party to the problem studied in this sample to the maximum extent. The purpose of creating a
sample based on maximum diversity is to try to find out whether there are any common or
shared phenomena among the diverse situations in order to generalize and to reveal different
dimensions of the problem according to this diversity (Yildirim & Simsek, 2013). The number
of physical education teachers in the sample group in this study was determined to be 20. The
data about the research group are given in Table 1.
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Table 1: Personal Characteristics of Research Group (N = 20)

Variables Groups n %
Gender Male 12 60
Female 8 40

School Type Served High school 10 50
Middle School 10 50

Education License 18 90
Postgraduate 2 10

Professional Seniority Year 1-5 Years 2 10
6-10 Years 8 40

11-15 Years 5 25

16-20 Years 3 15

20 years and above 2 10

When Table 1 is examined, 60% of the participants are male physical education teachers and
40% are female physical education teachers. Accordingly, the majority of the participants are
male physical education teachers. When we examine the type of school where the participants
work; 50% of them work in high school and 50% of them work in secondary school. When we
examine the educational status of the participants; 90% of them are undergraduate graduates
and 10% are graduate education graduates. 10% of the participants have a professional term of
1 to 5 years, 40% of them have a professional term of 6 to 10 years, 25% of them have a
professional period of 11 to 15 years, 15% of them have a working period of 16-20 years. 10%
of them are physical education teachers with a professional duration of 20 years or more. While
the intensity of physical education teachers with 11 to 15 and 16 to 20 years of profession is
formed, the least intensity is; It consists of physical education teachers with a profession of 1-
5 years to 20 years or more.

Preparing Open-Ended Questions and Practising

In the study, a semi-structured interview form consisting of 3 items was used to collect
qualitative data. Through the interview technique, which is frequently used in qualitative
research, the researcher tries to understand unobservable situations such as attitudes,
experiences, intentions, thoughts, mental perceptions, comments and reactions (Yildirim &
Simsek, 2013). In order to develop the interview form, an interview form was prepared by
making a comprehensive literature review. While preparing the semi-structured interview form,
which is used as a data collection tool, the researcher firstly conducted a field survey and a
semi-structured interview form question pool was created with questions that could be asked to
the security forces on the subject. Then, the questions created in the presence of three experts
were examined and the semi-structured interview form was finalized. None of the participants
included in the study were forced to participate in the study, and the confidentiality principle
was carefully observed during the application and collection of the questionnaires. In the
research, interviews were conducted with 20 volunteer physical education teachers working
within the Igdir Provincial Directorate of National Education using a semi-structured interview
form. The interviews were recorded with a voice recorder and then these recordings were
written down.

Data Collection

The qualitative research data were collected from 20 physical education teachers working
within the Igdir Provincial Directorate of National Education. One-on-one and face-to-face
interviews were conducted with all of the participants. During the interview process, interviews
were conducted with those who wanted to participate in the research voluntarily and with
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permission for the place and time they deemed appropriate for them. A recording device and
note-taking technique were used to record the interviews. The interviews lasted between 15
minutes and 30 minutes.

Data Analysis

The data obtained from the interview form used in the study were recorded with a voice
recorder. After the application, the qualitative data in the voice recordings containing the
answers of the security forces were transferred to the computer environment by the researcher.
Then, qualitative data were analyzed by content analysis method. Content analysis technique,
which is frequently used in the analysis of the data obtained from the questions in the interview

form, was used. The aim is to reach concepts that can explain the collected data (Yildirnm &
Simsek, 2013).

The steps followed are as follows;

Collection of research data

Coding of data

Creating themes

Organizing data according to codes and themes
Interpretation of the findings

FINDINGS AND COMMENTS

In this section, the findings regarding the data obtained after the interviews with the working
group are included.

Table 2. Distribution of physical education teachers' views on theinders time

Themes n %
Lesson time should be increased 17 35.5
Course duration should be adjusted according to secondary schools and high schools 16 33.3
Lesson time should be left to the teacher 12 25
Lesson time is enough 3 6.2
Total 48 100

In Table 2, when the opinions of the physical education teachers participating in the study are
examined, the majority of them are; 35.5% stated that the duration of the course should be
increased, and 33.3% stated that the course duration should be adjusted according to the
secondary schools and high schools. In addition, 25% of the physical education teachers
participating in the study stated that the lesson time should be left to the teacher. The 3 physical
education teachers participating in the study stated that the duration of the lesson was sufficient.
It was observed that the participants expressed more than one theme.
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Table 3. Distribution of physical education teachers' opinions on how the course duration should be according to
the class level

Themes n %
It should be adjusted according to the developmental characteristics of the children 13 325
Lesson time is enough 11 275
Lesson time should be increased in secondary schools 6 15
Course hours should be adjusted according to the grade level 6 15
Lesson time should be reduced 4 10
Total 40 100

In Table 3, when examining how the duration of the lessons should be according to the class
level of physical education teachers participating in the research, 32.5% stated that they should
be adjusted according to the developmental characteristics of the children, and 27.5% stated
that the lesson time was sufficient. In addition, some of the physical education teachers who
participated in the study stated that the lesson time in secondary schools should be increased by
15%, the lesson hours should be adjusted according to the class level, and 10% should be
reduced. It was observed that the participants expressed more than one theme.

Table 4. Distribution of physical education teachers' opinions on how their daily lesson hours should be

Themes N %

Class hours are sufficient 13 31

Course hours should be increased 7 16.7
Lesson hours are insufficient 7 16.7
Must be 4 hours 6 14.3
Must be 6 hours 5 11.9
Must be 5 hours 4 9.5
Total 42 100

In Table 4, when the opinions of the physical education teachers participating in the study about
how their daily lesson hours should be examined, 31% stated that their student hours were
sufficient. In addition, 16.7% of the physical education teachers participating in the study stated
that the lesson hours should be increased and the lesson hours were insufficient. In addition,
some of the physical education teachers participating in the study stated that 14.3% should be
4 hours a day, 11.9% should be 6 hours, and 9.5% should be 5 hours. It was observed that the
participants expressed more than one opinion.

DISCUSSION AND CONCLUSION

In this part of the study, the results obtained based on the findings obtained for the purpose of
examining the internet usage of physical education teachers are included.

When the opinions of the physical education teachers participating in the study on the Cinder
duration are examined, the majority; 35.5% stated that the duration of the lesson should be
increased, 33.3% stated that the lesson time should be adjusted according to the secondary
schools and high schools. In addition, physical education teachers participating in the study
stated that the lesson time should be left to the teacher, while some physical education teachers
stated that the lesson time was sufficient. We can say that the duration of the lesson should be
increased and adjusted considering the secondary school-high school situation. Cayci (2018)
concluded in his study that classroom teachers' class time was sufficient. Again, Gokge (2012)
states in his study that more than half of the teachers participating in the study find the daily
course hours sufficient. On the other hand, different studies have revealed that there is not
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enough time to fulfill the activities in the curriculum (Akinci, Uzun, & Kisoglu, 2015; Ayvaci
& Durmus, 2013; Balbag & Karaer, 2017; Dogan, 2010).

When examining how the class time should be according to the class level of the physical
education teachers participating in the study, 32.5% stated that they should be adjusted
according to the developmental characteristics of the children, and 27.5% stated that the lesson
time was sufficient. Besides, some of the physical education teachers participating in the study;
They stated that the lesson time in secondary schools should be increased, the lesson hours
should be adjusted according to the class level, and the lesson time should be reduced. In line
with the opinions expressed by the physical education teachers, we can say that the duration of
the lesson is generally sufficient, but it should be adjusted considering the developmental
characteristics of the students. Gokge (2012) reached the conclusion in his study that the course
hours are sufficient. Akinci et al. (2015), Ayvact and Durmus (2013), Balbag and Karaer (2017)
stated in their studies that the time was not sufficient for the implementation of the activities in
the curriculum. Cayci (2018) stated in his study that the course hours should be increased.

When the opinions of the physical education teachers participating in the study on how their
daily lesson hours should be examined, 31% of them stated that the lesson hours were sufficient.
It was observed that they expressed their opinion that the lesson hours should be increased and
the lesson hours were insufficient. In addition, some of the physical education teachers
participating in the study, the lesson; It came to the fore that they expressed an opinion that it
should be 4 hours a day, it should be 6 hours and it should be 5 hours. Based on this, it can be
said that the research group found the course hours sufficient. In the Cayc1 (2018) study, it was
observed that the majority of teachers stated that the total daily class hours in primary school
were not appropriate, while the striking point was that all of the teachers in this statement
expressed an opinion that the total number of lessons per day was reduced for 6 hours. On the
other hand, in different studies, it was concluded that the number of lesson hours, which is 30
per week, is sufficient, and the duration of the lessons should be increased in order to train the
course contents in the curriculum (Akincr et al., 2015; Ayvaci and Durmus, 2013; Balbag &
Karaer, 2017; Cayci, 2018; Dogan, 2010; Miilayim & Soran, 2002). Ban, (1993) and Gall et al.
(1990) stated in their study that the effective use of class time in secondary education
institutions depends on the fact that students have come by acquiring learning skills at primary
or secondary school level.

As aresult, physical education teachers stated that the duration of the lesson was sufficient, but
it should be increased according to the grade level or adjusted according to the teacher. It was
stated that the duration of the physical education teachers participating in the study should be
adjusted by considering the developmental characteristics of the students. In addition, while the
research group stated that the daily class hours were sufficient, it was concluded that the daily
course hours of some teachers were insufficient and should be increased.
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oz:

Ozgiin metinlerin yabancilara Tiirkce ogretiminde kullamilmast icin égrencinin dil
seviyesine gore sadelestirilmesi gerekmektedir ancak sadelestirme siirecinde yapilan
her degisiklik metne biiyiik zarar verebilir bu nedenle metin sadelestirme igleminin
belirli olgiitlere gore yapilmasi onem arz etmektedir. Yabancilara Tiirkge ogretimi
alaminda materyal sorununa katk saglayabilecegi diisiiniilen bu arastirmanin amaci;
Siddharthan’mm (2002) “An Architecture for a Text Simplification System” adl
calismasinda vermis oldugu ol¢iitlere uygun olarak Sait Faik Abasiyanik’in “Birtakim
Insanlar” adli hikdyesini Avrupa Dil Gelisim Dosyast ve Istanbul Yabancilar Igin
Tiirk¢e Ders kitabinda belirlenen Bl seviyesine uygun dil yapilarina gére
sadelestirmektir. Bu ¢alisma, betimsel bir alan arastirmasidir. Bu kapsamda ilk olarak
Tiirk edebiyatindaki hikdyeler incelenmis ve Bl seviyesinde yapilacak olan sadelestirme
islemi igin bir hikaye se¢ilmistir. Bu hikaye belirli 6l¢iitlere gére sadelestirildikten sonra
uzman goristi alinp sadelestirilmis hikdye ile orijinal hikdyenin anlamsal olarak
ortiisiip ortiismedigi belirlenmeye ¢alisiimis ayrica hangi sadelestirme islemlerinin
kullamildigr ve bunlarin kullanim- dagilim durumuna bakilmigtir. Calismanin sonunda
yapilan islemlerin frekans ve yiizde degerleri hesaplanmig ve yorumlanmistir. Sayisal
olmayan veriler yazili bir sekilde rapor edilmistir. Arastirma sonucunda toplam 168
sadelestirme islemi yapildigi1 ve bu iglemlerin biiyiik oranda yerinde ve uygun olarak
kullamildigi goriilmiistiir. Ayrica en ¢ok uygulanan islemin %23,2 oraninda uygulanan
sozciiksel degistirme islemi oldugu ortaya konmustur. Yine uzman gériisleri
cercevesinde sadelestirme siirecinde ozgiin metnin anlamsal yapisinin biiyiik oranda
korundugu goriilmiistiir.
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Anahtar Kelimeler: Yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi, okuma becerisi, sadelestirme,
sadelestirilmis metin.

Abstract:

In order to use the original texts in teaching Turkish to foreigners, it is necessary to
simplify them according to the language level of the student but any change made in the
simplification process can cause great damage to the text, so it is important that the text
simplification process is performed according to certain criteria. The material issue in
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Sadelestirilmesi

the field of teaching Turkish to foreigners could contribute to that thought, the aim of this research Siddharthan
(2002), “An Architecture for a Text Simplification System” in accordance with the criteria given in the study of
Sait Faik abastyanik called “Birtakim Insanlar” called the Istanbul Turkish for foreigners set in the story of
European language file and language structures appropriate to the level B1 of the textbook is to simplify. This
work is a descriptive field research. In this context, the stories in Turkish literature were first examined and a story
was selected for the simplification process to be performed at B1 level. After this story has been simplified
according to certain criteria, expert opinion has been taken to determine whether the simplified story and the
original story overlap semantically and what simplification operations are used and their usage - distribution
status has been looked at. The frequency and percentage values of the operations performed at the end of the study
were calculated and interpreted. Non-numerical data is reported in writing. The results of the research show that
a total of 168 simplification processes have been carried out and that these processes are largely in place and
used appropriately. It was also revealed that the most commonly applied process was the lexical replacement
process, which was implemented at 23.2%. It was also observed that the semantic structure of the original text
was largely preserved in the process of simplification within the framework of expert opinions.

Keywords: Teaching Turkish as a foreign language, reading ability, simplification, simplified text.
GIRIS

Insanlarin ana dillerinden baska bir dil 6grenmelerinin pek ¢ok sebebi vardir. Giiniimiizde
hayatin her alaninda ve tabii ki egitimde de goriilen degisimler insanlarin uluslararasi bir
etkilesime girmelerine sebep olmustur. Bu durum bireylerin ana dillerinden farkli diller
ogrenmelerini gerekli kilmistir. Bunun sonucu olarak da bilim, teknoloji gibi alanlarda etkin
olan uluslarin dilleri 6nemli hale gelmistir. Tiirkiye, diinyada genis bir cografyada konusulan
Tiirkcenin, ana dil olarak kullanildig: iilkeler siralamasinda basi ¢cekmektedir. Dogal olarak da
Tirkge Ogretimi 6nemsenmesi gereken bir konu ve ayni zamanda bir ihtiyactir (Gger ve
Mogul, 2011). Dolayisiyla bu ihtiya¢ dogrultusunda iiniversitelerde Tiirkge 6gretim merkezleri
acilmaktadir. Her gecen giin agilan bu 6gretim merkezlerine diinyanin farkli iilkelerinden
ogrenciler gelmektedir. Bu 6grencilere Tiirkge Ogreten dgretmenler zaman zaman birtakim
sorunlar yasamaktadir. Yontem ve teknik bakimindan yasanan sikintilar bunlara 6rnek olarak
verilebilir (Memis & Erdem, 2013). Ayrica Er ve dig. (2012) “Yabancilara Tiirkge Ogretiminde
Karsilagilan Sorunlarn Ilgili Alanyazini Isiginda Degerlendirilmesi” adli makalelerinde bu
alanin bir ana bilim dalina ayrilmamis olmasina, dgretim elemanlarindan dogan sorunlara,
teknolojik bakimdan yasanan yetersizliklere dikkat ¢ekmislerdir. Yine Aytan vd. (2018)
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde materyal eksikliginin daha ¢ok hissedildigini, Tiirkce
ogretim setlerinin yaninda farkli kaynaklara ihtiya¢c duyuldugunu belirtmislerdir. Ayrica tam
anlamryla yabanci dil 6grenmek i¢in okuma becerisinin gelistirilmesi gerektigine de vurgu
yapmislar bununla birlikte bu alanda hazirlanan kaynaklarin, seviyelere gore hazirlanmis
okuma kitaplarmin sinirh sayida oldugunu ve seviyelere gore sadelestirilmis metinlerin
sayisinin da kisitli oldugunu ifade etmislerdir.

Bu calismanin da konusu olan sadelestirme, yabanci dil 6greniminde Onemi defalarca
vurgulanan okuma becerisinin gelistirilmesi i¢in gereklidir ve yabanci dil 6gretiminde 6zgiin
metin kullanilmasini miimkiin kilar. Sadelestirilmis metinler kurma metinlerden daha faydal
ve islevseldir ¢iinkii kurma metinler belirli dil bilgisi yapilarimi igerirler ve yapaydirlar
(Boliikbas, 2015). Nitekim “Hedef dilde sozlii ve yazili iletisim becerilerini 6n plana ¢ikaran
iletisimsel yaklasimin énemle iizerinde durdugu konulardan biri, dil 6gretim siirecinde 6zgiin
malzeme kullanimidir” (Durmus, 2013a, s.1295) ifadesiyle de 0Ozgiin metnin Onemi
vurgulanmaktadir. Ozgiin metinler 6grencinin seviyesine uygun olmalidir aksi takdirde anlama
sorunlar1 ortaya cikar. Bu da Ogrencide isteksizlige ve giliven kaybina neden olabilir ve
O0grenmede motivasyona, 6grenmeye karsi tutuma zarar verebilir. Kaya ve Nurlu (2017) da
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makalelerinde Ogrencilerin  seviyeye uygun olmayan, sadelestirilmemis Ozgiin metin
okuduklarinda onlarin hedef dilden uzaklasabileceklerine ve basarisizlik korkusu
duyabileceklerine deginmislerdir.

Sadelestirme ile yabanci dil 6grencisine verilmeye ¢alisilirken 6zgiin ve sadelestirilmis metin
arasinda anlamsal oOrtlisme de c¢ok Onemlidir. Buradan yola ¢ikarak metinde yapilacak
degisikliklerin yani sadelestirme siirecinin planli, yontemli ve nitelikli hale getirilmeye
calisilmas1  gerektigi  sOylenebilir. Ancak 6zgiin metin  okuyucunun seviyesine
indirgenmediginde okuma, anlama amacina ulasamayabilir. Bunun da okuyucu {izerinde
olumsuz etkiler birakabilir. Ancak tesadiifen ya da gelisigiizel yapilan metin degistirimleri
orijinal metne zarar verebilecegi gibi okumanin amaci olan anlama diizeyini de olumsuz yonde
etkileyebilir. Kaya ve Nurlu (2017) da sadelestirilmis metinlerin bir¢ok okur grubu i¢in kaynak
olusturmasi agisindan gerekli olduguna ama bu kaynaklarin uygun bir bi¢imde hazirlanmig
olmalar gerektigine dikkat ¢ekmektedirler. Siddharthan (2002) sadelestirmede amacin metni
hedef gruplara gore basitlestirmek oldugunu belirtmis ancak bunu yaparken metnin baglaminin
bozulmamasina dikkat edilmesi gerektigini ¢iinkli bunun kavramay1 zorlastirdigini ve metnin
anlamini degistirebilecegini vurgulamistir. Ayrica sadelestirmeyi anlamin korunurken metnin
degistirilmesi olarak tanimlamaistir.

Bu ¢alismada Tiirk edebiyatindaki hikayelerin Siddharthan’in (2002) “An Architecture for a
Text Simplification System” adli ¢alismasinda vermis oldugu Olgiitlere gore sadelestirme
probleminin ¢oziimii lizerine ¢alisilmis ve 6zgiin metni degistirme siirecinde belirli dl¢iitlere
dayali, kontrollii ve sistemli bir uygulama denenmistir.

Bu tiir ¢alismalarin artmasi, metin degistirme islemlerinde Tiirkge icin kullanilabilir
yontemlerin veya dilimize 6zel dl¢iitlerin ortaya ¢cikmasina imkan saglayacaktir.

Metin Degistirim ve Sadelestirme

Metin degistirim ya da metin uyarlama bir metnin {izerinde yapilan dil bilimsel degisiklikleri
kapsar. Metin degistirim isleminde okuyucunun kaynak metni anlamasini zorlastiracagi
diisiiniilen sozdizimsel ya da sozciiksel Ogeler cesitli islemlerle kolay, anlasilabilir hale
getirilmeye calisilir. Metin degistirimin sebeplerinden biri de yabanci dil 6grenenlerin metinleri
okurken anlamamalar1 durumunda yasayabilecekleri kaygilar olabilir. Bu durumda 6grencilere
degistirilmis metinler sunmak bu kaygiy1 azaltabilir.

Metin degistirim ya da uyarlama yabanci dil 6grencilerine uygun dilsel girdiyi saglamak i¢in
yapilmasinin yaninda ayni dile ait iki lehgenin dilsel farkliliklarinin belirlenen diizeylere uygun
olarak degistirilmesi amaciyla da yapilabilmektedir. Ayrica metin degistirim / uyarlama
islemleri ayn1 dile ait tarihsel bir metnin, onu okumakta zorluk ¢eken modern okurlar1 i¢in ve
yetigkinler i¢in olusturulmus metinlerin ana dil konusucusu c¢ocuklari i¢in de
uygulanabilmektedir (Durmus, 2013¢). Genelde bu amaglarla yapilan metin degistirim bir¢ok
dil bilimsel islem igerir. Durmus (2013b) bu islemleri su sekilde siralamigtir: “Ozetleme
(summarization), sadelestirme (simplification), kisaltma (shortening, abridgement), bélme
(splitting), agimlama (paraphrasing), genisletim (eleboration), birlestirme (merge), yerine
koyma (sustitution), diizenleme (edition), diisiirme (dropping), eksiltme (ellipsis) vb.”
(Durmus, 2013b, s. 252).

Makale ve tezler incelendiginde metin degistirimin / uyarlamanin genel olarak iki tiirii
karsimiza ¢ikar. Bunlar genisletme ve sadelestirme islemleridir (Kinay, 2016). Genisletme
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islemi metinde Ogrenici tarafindan bilinmeyen veya anlasilamayan unsurlarin metinden
cikartlmasi degildir aksine bu unsurlar1 agiklamak i¢in metne agiklayict pargalar eklemektir.
Baska bir deyisle genisletme, 6zgiin metni korumanin yaninda onu agiklayici bir 6zellige de
sahiptir (Durmus, 2013a). Rahimi ve Rezaei (2011) makalelerinde genisletilmis metinlerin
0zgiin metindeki bilgileri tekrar etme durumlar oldugundan Ogrencinin anlama becerisini
giiclendirdigini, genisletilmis metinlerin 6zgiin metinlerin anlasilabilirligini artirdigini ve ayni
zamanda O0grenme i¢in gerekli olan yeni bilgilerin ve yapilarin genisletilmis metinlerde
bozulmadan korundugunu belirtmisler bununla beraber 6rnekleme, tekrarlama, es anlamlisina
gore genisletme islemlerinin 6grencinin okudugunu anlama becerisine katki sagladiginm
eklemislerdir.

Sadelestirme siirecinde ise soz varlig1 ve sozdizimsel diizeyde degisiklikler yapilmaktadir.
Sozciiksel diizeyde yapilan degisikliklerde metinde yer alan terim, diizeyi asan deyimsel
ifadeler gibi 6grencinin anlayamayacagi diisiiniilen sozciiklerin yerine basit, diizeye uygun ya
da kullanim siklig1 daha fazla olan sdzciikler ya da sozciik gruplar getirilebilir. S6zdizimsel
degistirim daha ¢ok dil bilgisel yapilar lizerinde yapilan uyarlamalardir (Kinay, 2016).

Ogrencinin diizeyine uygun metinlerle ¢alismak karsimiza anlasilabilir dilsel girdi kuramimi
¢ikarmaktadir. The Naturel Approach: Language Acquisition In The Classroom adli kitapta
dilsel girdi kuramindan 6nce 6grenme ile edinme arasindaki farklara dikkat ¢ekilmis ve daha
sonra “...dil 6gretiminin edinim degil, bir 6grenme oldugunu ama bunun siniflarda ¢ok etkili
bir sekilde edinime doniistiiriilebilecegi” (Krashen ve Terrell, 1983 s. 27) belirtilmistir. Ayrica
dogal diizen veya sira (naturel order) varsayimiyla dilin edinilebilecegi ve dili edinmek i¢in
ogrencinin hedef dilde sahip oldugu seviyeden bir ileri seviyeye ait yapilari igeren dilsel girdiyi
anlamas1 gerektigi ifade edilmistir. Dilsel girdi kuraminda; edinicinin hedef dilde yetkinlik
seviyesi ‘i’ harfiyle, edinicinin seviyesinden (i) bir sonra gelen dogal asama ‘i+1’ olarak
gosterilmistir. Krashen ve Terrell” e gore dilsel girdi kurami, dil ediniminde 6grenciye yardimci
olan unsurun ‘anlama’ oldugunu savunmaktadir ¢ilinkii daha edinilmeyen (bilinmeyen) yapilari
iceren dil, baglam ve biraz dilbilimsel bilgi vasitasiyla anlasilabilmektedir (Krashen ve Terrell,
1983).

Buna gore 6grenciye sunulacak dilsel girdi zaten sahip oldugu dil becerilerinin biraz iizerinde
olmal1 ve 68renci buna bolca maruz kalmalidir. Yabanci dil derslerinde kullanilacak sozlii ya
da yazili metinlere bu bakimdan dikkat etmekte fayda vardir. Bu dogrultuda bu arastirmanin
problem durumu Sait Faik Abasiyanik’mn “Birtakim Insanlar” adli hikdyesinin B1 seviyesine
gore uyarlanmasi ve metin uyarlama 6l¢iitlerine gore degerlendirilmesi olarak belirlenmistir.

Alt problemler ise su sekilde siralanabilir:

1. Yapilan sadelestirme ¢alismasinda uygulanan islemlerinin uzman goériisleri agisindan
2. uygunlugu nasildir?
3. Yapilan sadelestirme islemlerinin dagilimi nasildir?
a. Sozdizimsel sadelestirme iglemlerinin dagilimi nasildir?
b. Sozciiksel sadelestirme islemlerinin durumu nasildir?
4. Uzman goriisleri cergevesinde yapilan sadelestirme islemleri ile ortaya ¢ikan climlelerin
orijinal cimleyle uygunlugu nasildir?
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YONTEM

Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda materyal sorununa katki saglayabilecegi diisiiniilen bu
aragtirmanin amact; Siddharthan’in (2002) “An Architecture for a Text Simplification System”
adli ¢alismasinda vermis oldugu olgiitlere uygun olarak Sait Faik Abasiyanik’in “Birtakim
Insanlar” adli hikdyesini Avrupa Dil Gelisim Dosyasi ve Istanbul Yabancilar I¢in Tiirkce Ders
kitabinda belirlenen B1 seviyesine uygun dil yapilarima gore sadelestirmektir. Bu amag
dogrultusunda bu ¢aligmada betimsel bir alan arastirmasi yapilmistir. Aragtirma nesnesi olarak
Sait Faik Abastyanik’in “Birtakim Insanlar” adli eseri kullanilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Calismanin ilk asamasinda Tiirk edebiyatindaki yazarlarin hikayeleri, dil ve {sluplar
incelenmistir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde B1 seviyesinde sadelestirme yapabilmek
icin metin se¢imine 6zen gosterilmis bu baglamda aranan metnin agir ve agdali bir dile sahip
olmamasi gerektigi diisiiniilmiistiir. Ayrica metinlerin kiiltiirel aktarim 6zellikleri tizerinde de
durulmustur. Kendine has bir anlatimi olan, eserlerinde ari1, yalin ve agik bir dil kullanan,
eserlerinin konularini hayatin icinde alan bir yazar olan Sait Faik Abasiyanik’in “Birtakim
Insanlar” adli hikdyesi -metnin uzunlugu da géz 6niinde bulundurularak- secilmistir. Metinde
degistirim yaparken kullanilacak olgiitler Siddharthan’in (2002) “An Architecture for a Text
Simplification System” adl1 calismasindan alinip bu calismaya goére uyarlanmis ve bu konuda
uzman goriisii alinmistir. Daha sonra ¢alismanin konusuna uygun olarak literatiir taramasi
yapilmis ve konuyla ilgili olan makale ve kitaplar temin edilmistir.

Veri Analizi

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi alaninda sadelestirmek yapmak amaciyla ilk olarak bir
metin belirlenmis ve Siddharthan’in (2002) calismasindaki Olgiitler temel alinarak yeni bir
dlgme araci olusturulmustur. Olgme araci olusturulurken bir Ingilizce egitimi alan1 uzmani ve
iki Tiirkce egitimi alan1 uzmanindan goriis alinmistir. Olgek maddeleri Ingilizceden Tiirkgeye
cevrilmis ve bu gevirinin uygun olup olmadig: Ingilizce egitimi alan1 uzmanina sorulmustur.
Bu 6lcegin se¢ilme nedeni, dlgegin 6zgiin climlenin ve sadelestirilen climlenin her basamakta
detayli olarak incelenme zorunlulugunu 6n plana ¢ikardigr ve bununla daha kontrolli bir
sadelestirme ortaya konulabilecegi diislincesidir. Alinan doniitler dogrultusunda iki Tiirkge
egitimi  alam1  uzmanmin gorisleriyle de oOlcege son sekli verilmistir. Metnin
sadelestirilmesinden sonra degisime ugrayan climlelerin orijinal anlamini koruyup korumadigi
ve uygulanan sadelestirme islemlerinin uygunlugu hususunda; metindilbilim alaninda
calismalar1 olan bir akademisyene, yabancilara Tiirk¢e 0gretimi alaninda ¢aligmalari olan iki
akademisyene ve yabancilara Tiirkce Ogreten iki Ogretim gorevlisine yapilan degisiklikler
gosterilmis ve goriisleri alinmistir. Onlardan alinan doniitler ¢ergevesinde ciimlelere son sekli
verilmistir. S6zciik secimi konusunda Aydin’in (2015) kelime siklig1 ve seviyelere gore sz
varlig1 lizerine yaptig1 ¢alismasindan yararlanilmistir. Veri analizi icin sadelestirme iglemleri
sayllmig, sozciiksel ve sozdizimsel islemlerin sayilar1 ortaya konmustur. Daha sonra bu
islemlerin dagilimi1 Microsoft Excel programinda islenmistir.

Veri Toplama Aract ve Uygulanmast

Bu ¢aligma kullanilan sadelestirme 6l¢egi Siddharthan’ in (2002) “An Architecture for a Text
Simplification System” adl1 ¢alismasindan uyarlanmistir. Siddharthan sadelestirme 6l¢egini bir
tablo seklinde gostererek sadelestirme siirecini sozdizimsel ve sozciiksel olmak tizere iki ana
boliime ayirmistir. Sézdizimsel sadelestirme boliimiinde analiz, doniistirme ve tekrar
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olusturma asamalari; sozcliksel sadelestirme boliimiinde ise es anlamlisiyla anlatma ve baska
kelimelerle agiklama asamalar1 bulunmaktadir.

Analiz agamasi genel olarak kelime veya kelime gruplarinin ¢éziimlenmesi, ayiklanacak kelime
veya kelime gruplarmin smirlarinin belirlenmesi gibi islemlerden olusur, basitlestirilebilen
sozdizimsel yapilarin tanimlandigr asamadir. Doniistiirme asamasinda sozdizimsel kurallar
sirastyla uygulanir. Tekrar olusturma asamasinda ise doniistiirmede yapilan islemlerden sonra
ortaya cikan sorunlar giderilmeye calisilir ve sadelestirilmis climle tam olarak ortaya
cikarilmaya calisilir. Bu asamada kontrol edilen, anlam1 ve tutarliligi koruma kriterleri biiyiik
Ooneme sahiptir. Sozciiksel diizeyde sadelestirmeler sdzdizimsel sadelestirmenin s6z konusu
olmadigr durumlarda analiz boliimiinden sonra direkt olarak yapilir (Siddharthan, 2002).
Calismamizda kullanilan Siddharthan’in (2002) ¢alismasindan uyarlanan sadelestirme 6l¢egi
Sekil 1.’de gosterilmistir.

Sekil 1. Calismada Kullanilacak Sadelestirme Olgegi
Sozdizimsel Sadelestirme

A
- N

Analiz Etm
a tme Tekrar Olusturma
Sadelestirilecek Girdi -Sadelestirilecek Doniistiirme ’ ‘ '
> noktalar1 tespit etme |—» ) ) . —> TSadelfe?.tlrme islemiyle
-Sadelestirme -Sadelestirme islemini ifadeyi tiretme
islemini belirleme aciklama - Sadelestirilmis ciimleyi

diizenleme
- Ciimleyle ilgili uzman
gorusu

Sozdizimsel Sadelestirme Miimkiin Degilse

l

Es Anlamhisiyla Degistirme Baska Sozciikle Anlatma
Sadelestirilmis Cikti
< -Es anlaml1 s6zciik kullanarak <«—— | -Kullanilacak s6zciigii bulup belirsizligi
belirsizligi giderme giderme

\_ _/
N

Sozciiksel Sadelestirme

Bu calismada kullanilan 6lgege gore sadelestirme Once iki ana boliime ayrilmistir, bu ana
boliimler sozdizimsel ve sozciiksel sadelestirme bolimleridir. S6zdizimsel sadelestirme
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boliimlerinin (analiz, doniistiirme ve tekrar olusturma) asamalar1 orijinal tablonunkiyle ayni
olup icerik olarak degisiklige ugramislardir.

Analiz boliimiinde climledeki sadelestirilecek sdzdizimsel ve sozciiksel noktalar tespit edilmis
ve doniistiirme boliimiinde agiklanacak olan sadelestirme islemleri belirlenmistir. Sozctiksel
sadelestirme boliimii bir nevi doniistiirme boliimii gibi diistintilmiistiir. Sozciiksel olarak
yapilmast gereken degisikliklerin tekrar olusturma boliimiinde nasil yapilmasi gerektiginin
aciklandigr boliimdiir. Doniistirmede analiz asamasinda belirlenen islemlerin (s6zciiksel
diizeyde hari¢) nasil uygulanmasi gerektigi teker teker aciklanmistir. Tekrar olusturma
boliimiinde doniistiirme ve sozciiksel sadelestirme boliimlerinde yapilan agiklamalara gore
islemler teker teker uygulanmistir. Ayrica yine bu bolimde “sadelestirilmis ciimleyi
diizenleme” Olglitiinde islemlerden gegen climlelerin son hali verilmistir. Yapilan islemler koyu
renkle isaretlenmis ve ciimle, bir sonraki isleme yeni haliyle girmistir.

Bu caligmada kullanilan sadelestirme iglemleri ise sunlardir: degistirme (dil bilgisel degistirme
ve sozciiksel degistirme), silme, ekleme, ayirma-bdlme, yeniden siralama, birlestirme-baglama.
Bu iglemler (sc. degistirme yani sOzciiksel degistirme hari¢) sozdizimsel sadelestirme ana
boliimiine dahildir.

BULGULAR

Hikdyenin Sadelestirilmesi
(1) O.C.: Gece. Saat on ikiyi gegiyor.
Analiz
a) Sadelestirilecek noktalar: belirleme:
Arada nokta olmasina ragmen iki yargi icermemektedir.
b) Sadelestirme islemini belirleme: birlestirme-baglama
Sozciiksel Sadelestirme
a) Es Anlamlisiyla Degistirme: Uygulanmayacaktir.
b) Baska Sozciikle Anlatarak Degistirme: Uygulanmayacaktir.
Sozdizimsel Sadelestirme
Doniistiirme
Birlestirme-Baglama: Nokta ile ayrilan ilk ciimleyle ikinci climle birlestirilecektir.
Tekrar Olusturma
a) Sadelestirme islemiyle ifadeyi iiretme:
Birlestirme-Baglama:
gece ( .) saat on ikiyi gegiyor
b) Sadelestirilmis ciimleyi diizenleme: gece saat on ikiyi gegiyor
c) Ciimleyle ilgili uzman goriisii: Uzmanlar tarafindan uygun bulunmustur.
S. C.: Gece saat on ikiyi gegiyor.

(2) O.C.: Oyle olmasa bu kadar ince eleyip sik dokumaya liizum gérmez, vakit gece yarisini
gecmisti, derdim.
Analiz
a) Sadelestirilecek noktalar: belirleme:
Oyle olmasa: Bir onceki climleyle baglantiyr kurmaktadir ama agiklik yoktur.
(lizum) goérmez: Genis zaman gibi gorlinmektedir aslinda genis zamanin hikayesinin eksiltili
kullanimidir. Okuyucu tarafindan anlasilmayabilir.
liizum: Bu kelime sik kullanilmamaktadir.
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gecmisti: Ogrenilen ge¢mis zamanin hikayesi B1 seviyesine uygun degildir.

b) Sadelestirme iglemini belirleme: ekleme / db.degistirme / sc. Degistirme
Sozciiksel Sadelestirme

a) Es Anlamlistyla Degistirme: “ liizum gormez” ifadesindeki “ liizum” kelimesi daha sik
kullanilan “gerek” kelimesi ile degistirilecektir.

b) Baska Sozciikle Anlatarak Degistirme: “Oyle olmasa” ifadesi “saatin altinda
beklemesem” ile degistirilerek ciimleye agiklik getirilecektir.
Sozdizimsel Sadelestirme
Doniistiirme
Db. Degistirme: “ge¢misti” yerine B1 seviyesine uygun olan “geciyordu” kullanilacaktir.
Ekleme: “liizum gérmez” ifadesi “liizum géormezdim” seklinde kullanilacaktir.
Tekrar Olusturma

a) Sadelestirme Islemiyle Ifadeyi Uretme:
Sc.Degistirme:
(0yle olmasa) saatin altinda beklemesem bu kadar ince eleyip sik dokumaya (liizum) gerek
goérmez, vakit gece yarisini ge¢misti, derdim
Db.Degistirme:
saatin altinda beklemesem bu kadar ince eleyip stk dokumaya gerek gérmez, vakit gece yarisini
(gecmisti) geciyordu, derdim
Ekleme:
saatin altinda beklemesem bu kadar ince eleyip sik dokumaya gerek gérmezdim, vakit gece
yarisini geciyordu, derdim

b) Sadelestirme islemiyle ciimleyi diizenle: 6yle olmasa bu kadar ince eleyip sik dokumaya
gerek gormezdim, vakit gece yarisini geciyordu, derdim

¢) Ciimleyle ilgili uzman goriigii. Uzmanlar tarafindan uygun bulunmustur.
S. C.: Saatin altinda beklemesem bu kadar ince eleyip sik dokumaya gerek gormezdim, vakit
gece yarisini geciyordu, derdim.

(3) O.C.: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde, su devam eden kistan bir buz gibi gece
hatirima geliyor.
Analiz

a) Sadelestirilecek noktalari belirleme:
devam eden: Sifat-fiil yapis1 B1 seviyesine uygun degildir.
hatirina (gelmek): Bu kelime kullanim siklig1 bakimindan B1 seviyesine uygun degildir.
epey oluyor: Ana ciimlede yapilacak olan degisiklikler nedeniyle bu ciimle asil olayin baglama
climlesi olacagindan yeri degistirilmelidir.

b) Sadelestirme islemini belirleme: silme / ekleme / sc. degistirme /db. degistirme/
yeniden siralama
Sozciiksel Sadelestirme

a) Es Anlamlistyla Degistirme: Uygulanmayacaktir.

b) Baska Sozciikle Anlatarak Degistirme: “hatirina gel-" ifadesi “aklima gel-" ifadesiyle
degistirilecektir.
Sozdizimsel Sadelestirme
Doniistiirme
Db. Degistirme: “hatirima geliyor” simdiki zamanli yiliklem ge¢mis zamanla kullanilacaktir.
“gece” kelimesi yeni tamlama nedeniyle “gecesi” seklinde kullanilacaktir.
Silme: “su devam eden kistan bir” ifadesi ¢ikarilacaktir.
Ekleme: “kis” ve “bir” kelimesi eklenecektir.
Yeniden Siralama: “Epey oluyor” ciimlesi sona alinacaktir.
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Tekrar Olusturma

a) Sadelestirme islemiyle ifadeyi tiretme:
Silme: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde, su devam eden kistan bir buz gibi gece
hatirima geliyor.
Ekleme: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi bir kis gece hatirima geliyor.
Db. Degistirme: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi bir kis (gece) gecesi
hatirima (geliyor) geldi.
Sc. Degistirme: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi bir kis gecesi (hatirima
geldi) aklima geldi.
Yeniden Siralama: (Epey oluyor.) Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi bir kis gecesi aklima
geldi. Epey oluyor.

b) Sadelestirilmis Ciimleyi Diizenleme: epey oluyor baharin bu soguk giinlerinde buz
gibi bir ki gecesi aklima geldi

¢) Ciimleyle ilgili uzman goriigii: Bu ciimle arastirmaci tarafindan ilk olarak “Epey oluyor.
Baharm bu soguk giinlerinde kis hala devam ediyordu. Iste bu buz gibi kis gecelerinden biri
aklima geldi.” seklinde sadelestirilmistir. Sifat- fiil yiiziinden ayirma-bolme ve db. degistirme
islemlerine ugramistir. Ancak bu cilimlenin 6zgilin ciimleyle anlamca ortiismedigi ifade
edildiginden ciimle asagidaki gibi sadelestirilmistir. Ayirma-bolme islemi gereksiz
bulunmustur.
S.C. : Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi kis gecesi aklima geldi. Epey oluyor.

Yapulan Sadelestirme Calismasimin Islemlerinin Uzman Goriisleri Acisindan Uygunluk
Durumuna Yonelik Bulgular

Bu calismada 3 ciimlede sadelestirme islemleri uygulanmis ve 1 tanesinde islemlerin gulanisi
bakimindan uzmanlarca arastirmacidan farkli goriisler sunulmustur. Bu ciimle asagida
gosterilmistir.

1. O.C.: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde, su devam eden kistan bir buz gibi gece
hatirima geliyor.

Bu ciimle arastirmaci tarafindan ilk olarak “Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde kig hala
devam ediyordu. Iste bu buz gibi kis gecelerinden biri aklima geldi.” seklinde sadelestirilmistir.
Sifat-fiil yliziinden ayirma-bolme, db. degistirme, silme ve ekleme islemlerine ugramstir.
Ancak bu climlenin 6zgiin climleyle anlamca ortiismedigi ifade edildiginden climle asagidaki
gibi sadelestirilmistir. Ayirma-bdlme islemi gereksiz bulunmustur ve onun yerine “yeniden
siralama” islemi uygulanmasi gerekli goriilmiistiir.

S.C. : Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi kis gecesi aklima geldi. Epey oluyor.
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Yapilan Sadelestirme Islemlerinin Dagilimina Yonelik Bulgular

Tablo 1. ‘Birtakim insanlar’ adli metinde yapilan sadelestirme iglemlerinin dagilimi

Sadelestirme islemleri F %
1. Birlestirme- Baglama 1 10
2. Dil bilgisel Degistirme 2 20
3. Silme 1 10
4. Yeniden Siralama 1 10
5. Sozciiksel Degistirme 3 30
6. Ekleme 2 20

Toplam 10 100

Tablo 1°de goriildiigii gibi ‘Birtakim insanlar’ adli metnin ilk 3 ciimlesinde toplam 10 tane
islem yapilmigtir. En fazla yapilan islem sozciiksel degistirme islemi (F=3), en az uygulanan
islemler ise birlestirme-baglama (F=1), silme (F= 1) ve yeniden siralama islemleri (F=1)
olmustur. Dil bilgisel degistirme ve ekleme islemlerinden 2 tane yapilmistir.

Sozdizimsel Sadelestirme Islemlerinin Dagilimina Yonelik Bulgular

Kullanilan 6 sadelestirme isleminin 5’°si s6zdizimsel sadelestirme kategorisine girmektedir. Bu
islemler; birlestirme-baglama, dil bilgisel degistirme, silme, yeniden siralama ve ekleme
islemleridir. Calismamizda sadelestirilen metinde tablo 1’den de anlasilacagi gibi s6zdizimsel
sadelestirme islemlerinin toplam orani1 %70’tir. Bir baska deyisle yapilan 10 sadelestirme
isleminin 7’si s6zdizimsel islemlerdir.

Sozciiksel Sadelestirme Islemlerinin Dagilimina Yonelik Bulgular
Tablo 1°deki verilerden de anlasilacagi gibi en fazla yapilan islem (F=3) sozciiksel sadelestirme
islemidir. Sadelestirilen metinde % 30 oraniyla en yiiksek degere sahip olan islemdir.

Uzman Goriigleri Cercgevesinde Yapilan Sadelestirme Islemleri Ile Ortaya Cikan Ciimlelerin
Orijinal Ciimleyle Uygunluk Durumuna Yonelik Bulgular

Yapilan sadelestirme islemleri 3 climleye uygulanmis, sadelestirilen 1 climlede anlamsal
sorunlar oldugu uzmanlarca “climleyle ilgili uzman goriisii” asamasinda ifade edilmistir.

1. O.C.: Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde, su devam eden kistan bir buz gibi gece
hatirima geliyor.

Bu ciimle arastirmaci tarafindan ilk olarak “Epey oluyor. Baharin bu soguk giinlerinde kis hala
devam ediyordu. Iste bu buz gibi kis gecelerinden biri aklima geldi.” seklinde sadelestirilmistir.
Ancak bu ciimlenin 6zgiin ciimleyle anlamsal olarak Ortiismedigi belirtilmistir ¢linkii 6zgiin
climlede yazarin aklina “buz gibi bir ki gecesi, baharin bu soguk giinlerinde” gelmektedir ve
“kis hala devam” etmektedir. Ayrica ilizerinden “epey” vakit gecen bu sadelestirilmis ciimle
degildir. Bir sonraki “O zamanlar daha bahardan haber bile yoktu.” ciimlesidir.

S.C. : Baharin bu soguk giinlerinde buz gibi kis gecesi aklima geldi. Epey oluyor.
SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Sadelestirme kavramiyla birlikte Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretilmesinin her seviyesinde

sOzlii veya yazili edebi metinlerimizin kullanimi s6z konusu olabilir ancak sadelestirme
islemlerinin belli 6l¢iitlere gore yapilmasi 6zgiin metinlerin genel yapisinin bozulmamasi i¢in
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gereklidir. Dolayisiyla bu ¢alismada da 6grencinin seviyesi dikkate alindig1 gibi 6zgiin metnin
anlaminin korunmasina da 6zen gosterilmistir.

Alana kaynak olarak edebi metin sunulmasi amaci giidiilerek hazirlanan bu ¢alismada edebi bir
metin olan Sait Faik Abastyanik’mn “Birtakim Insanlar” adl1 hikayesi, belirli dl¢iitler gozetilerek
Istanbul Yabancilar I¢cin Tiirkge Ders Kitab1 ve Avrupa Ortak Basvuru Metnindeki dil
yapilarina gore sadelestirilmeye calisilmistir. Sadelestirme islemleri Siddharthan’in (2002)
“The Architecture of a Text Simplification” adli ¢alismasinda agikladigi sadelestirme olgiitleri
uyarlanarak yapilmistir.

Bu calismada; 1 birlestirme-baglama, 2 dil bilgisel degistirme, 1 silme, 1 yeniden siralama, 3
sOzciiksel degistirme ve 2 ekleme islemi olmak tizere toplam 10 sadelestirme islemi yapilmaistir.
En ¢ok uygulanan islemin % 30 oraninda uygulanan sozciiksel degistirme islemi oldugu ortaya
konmustur. Bu durum sadelestirme siirecinde en ¢ok sozciik ve sézciik grubu ya da seviye iistii
ifadeler sebebiyle degistirme yapildigini gostermektedir. Sozciiksel degistirme islemi disindaki
diger islemleri kapsayan sozdizimsel sadelestirme islemlerinin orani ise %70’tir. S6zdizimsel
sadelestirme birlestirme-baglama, dil bilgisel degistirme, silme, yeniden siralama ve ekleme

islemlerini kapsamaktadir. Sadelestirilmis metne bakildiginda birlestirme-baglama isleminin
eksiltili climlenin birlestirilmesinde kullanildig1 goriilmektedir. Ekleme isleminin eksiltili ek
kullanimin1 tamamlamak ve genisletme yapmak amaciyla yapildigi sonucu ortaya ¢ikmistir.
Ciimledeki anlatimi gii¢clendirmek icin de yapildigi az da olsa goriilmistiir. Dil bilgisel
degistirme islemi ise daha ¢ok seviye {istli olan zamanlarin ya da kiplerin ve zarf fiillerin
degisikligi i¢in kullanilmustir. Ayrica ¢ok fazla olmasa da ad ve ad soylu kelimelerdeki durum
eklerinin degistirilmesi amaciyla da uygulanmais bir islem olarak goriilmiistiir. Silme islemi en
cok anlamsal veya dil bilgisel karmagikliklar1 gidermede kullanilmig, uygulanmistir. Yeniden
siralama isleminin daha ¢ok bir climledeki kelimelerin yerlerini degistirmek amaciyla yapildig:
goriilmiistiir.

Ayar ve Kurt (2020)° un Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Kullanilan Ders
Kitaplarindaki  Uyarlanmus Metinlerin ~ Uyarlanma Durumlar1 adli  caligmasi ile
karsilastirildiginda sozliiksel sadelestirmenin fazla oldugu gozlemlenmistir. Calismamizla bu
yonden benzerlik gostermektedir. Ayrica s6zdizimsel sadelestirmede en ¢ok isim/sifat ve zarf
ctimleleri degistirildigi gézlemlenirken bu ¢alismada ise s6zdizimsel sadesletirmenin eksiltili
climlenin birlestirilmesinde ve seviye lstli olan zamanlarin ya da kiplerin ve zarf fiillerin
degistirilmesinde kullanildig: tespit edilmistir.

Calismamizda gesitli sadelestirme iglemlerinden gecen metin uzmanlar tarafindan okunmustur.
Sadelestirilen her climlenin 6zgiin olaniyla anlamsal olarak uyumu hususunda uzmanlardan
goriis bildirmeleri istenmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda ortaya ¢ikan sonuglara gore
sadelestirilen 1 ciimlede tam olarak anlamsal uyum yakalanamamustir. Ayni sekilde Ozmen
(2019)’ in Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde metin degistirim teknikleri ile ilgili doktora
tezinde Ozgiin metinler ile sadelestirilmis metinlerdeki dilsel ve metne iliskin Olgiitler
konularinda uzmanlardan gériisleri alinmistir. Bu ¢alisma, Ozmen (2019)’ in doktora teziyle bu
yonden benzerlik gdstermektedir. Bu calismalarin farkli yonlerinde bakildiginda Ozmen
(2019)’in tezinde sadelestirilmis metinlerde en yetersiz goriilen alanlarin dilsel o6l¢iit
kategorisinde Ozellikle sozciiksel uygunluk alaninda goriildiigii belirtilirken bu ¢alismada
ayirma-bolme ve yeniden siralama isleminden kaynaklanan anlam uyumsuzlugu tespit
edilmistir.
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Uzmanlar tarafindan anlamsal uygunlugun yiiksek oranda oldugu tespit edilen bu ¢alismada
metin seciminin énemi de ortaya ¢ikmaktadir. Sait Faik Abastyanik’mn “Birtakim Insanlar” adli
bu hikayesinin, ¢ok fazla mecazli anlatim ve agir bir edebi dil igermediginden orijinal anlam
bozulmadan seviyeye uygun olarak sadelestirildigi sOylenebilir. Buna ek olarak caligmanin
sonunda seviye tistli olan dil bilgisel yapilarin sadelestirilmesinin, sdzciiksel sadelestirmeden
daha kolay bir silire¢ oldugu da goriilmiistiir. Sadelestirme {izerine yapilan tezler ve
calismamizin sonuglarina bakildiginda sozciiksel diizeyde yapilan sadelestirme islemlerinin
oraninin sdzdizimsel sadelestirme islemlerine gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu da
bizi 6zgiin metinlerde daha ¢ok 6grenci seviyesine uygun olmayan kelimelerin kullanildigi
sonucuna gotiirmektedir.

Incelenen diger ¢alismalarda sadelestirme islemlerinin genellikle degistirim ve genisletme ad1
altinda yapildig1 ve dil seviyelerine gore 6grenilmesi beklenen kazanimlarin sadelestirme
Olciitii olarak kullanildig1 goriilmiistiir.

Sonug olarak B1 seviyesine uygun olan bir materyal olusturulmustur ve bu yapilirken bir 6l¢iit
kullanilmistir. Bununla birlikte uzman goriislerine de basvurularak sadelestirmenin
giivenilirligi sorgulanmig ve alinan doniitlere gore degisiklikler yapilmistir. Bu calisma
yabancilara Tiirk¢e alaninda yapilmis bir sadelestirme denemesidir. Arastirmanin sonunda
yabancilara Tiirkce 0gretimi alaninda yapilacak metin degistirim ¢alismalarinin gelisigiizel
yapilmamas1 ve bu ¢alismalarda uzmanlardan yardim alinmasi gerektigi onerilmektedir ayrica
yabanci dil olarak Tiirkgenin 6gretimi alanina ve bu tiir ¢aligmalara da katkida bulunmak
amaciyla seviyelere gore hazirlanmis sozliikler olusturulmasi ve kiiltiir aktarimi1 konusunda da
konunun uzmanlarindan yardim alinmasi tavsiye edilebilir. Okudugunu anlamay1 6lgen
etkinliklerin de bu tiir ¢alismalara eklenmesi 6grenciler agisindan faydali olabilir bununla
birlikte bu tiir sadelestirilmis hikayelerin resimlendirilmesi de anlamay1 kolaylagtirmak ve
okumay1 biraz daha eglenceli hale getirmek acisindan alternatif bir yol olarak diisiiniilebilir.
Sadelestirilmis bir hikaye (metin) 6grencilere okutulduktan sonra hikayenin 6zgiin hali ileriki
seviyelerde 6grencilere tekrar okutulup karsilastirma yapmalar1 beklenebilir. Sadelestirilen
hikayeler e-kitap haline getirilip her yerde okunmalar1 saglanabilir.

Belirli olciitlere gore yapilmis olan metin degistirim ¢aligmalarinin artmasi ve yabancilara
Tiirk¢e 6gretimi alaninda daha fazla edebi metin kullanilmas1 da umulmaktadir.

KISALTMALAR

db. degistirme: dil bilgisel degistirme
F: Frekans

0.C.: 6zgiin ciimle

sc. degistirme: sozciiksel degistirme
S.C.: sadelestirilmis climle
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A Simplification of Story Named 'Birtakim Insanlar’ By Sait Faik Abastyanik To B1 Level
For Teaching Turkish To Foreigners

A person needs communication because he must live in society as a social being. Language is
the most powerful communication tool and people should have the ability to use this language
according to their needs in any field according to their roles, tasks and events they experience.
This also applies to foreigners who learn that language, a person who learns a foreign language
should also learn the lives of speakers of the target language and know how to use the foreign
language they learn in all aspects of life.

Life because language reflects people's feelings, what they see, and their inferences from life
and culture is reflected in language, and language is reflected in literatiire, the possibilities of
the language of literary works in front of learners. Allows a person to express their feelings and
thoughts. From this point of view, literary texts have an undeniable place in foreign language
lessons you could say it is.

Literary works blend the real world with the fictional world, the usual language in addition to
their use, they are unique, special language structures and formations in which words are used.
They are unique, ensuring a special communication between the author and each individual
reader because a language that is open to interpretation and that the author uses in the form he
wants dominates the literary text. Language is the material of literature. The literati is also a
member of the society then literature is as much a part of social life as it is artistic, is the subject
of the literary society. But the facts described in literary works are interpreted by mixing with
the imagination of the author.

In the process of teaching a foreign language, moving from speaking to writing, and from there
to literary works it should be very well planned. At this stage, the language level of the works
to be presented to the student must be determined. Literary as simplified at the second level, if
not at the first level, in Foreign Language Teaching articles begins to introduce because at the
first stage, the structure of the literary text in the learner's reading it can interfere with learning
by causing difficulty. It is clear that the literary text used in the teaching process has an artistic,
very meaningful aspect but literary texts that do not contradict the daily language will benefit
the ability to understand in teaching, as well as the ability to produce. But in order for the texts
to be used without losing their functionality, the reader or student must understand the text. As
a result, texts that correspond to the student's level should be presented to the student as a
language input. Because of this, there is a need to obtain texts that the student can use in Foreign
Language Teaching. This can be done in two ways. First, produce text appropriate to the level
of the student or subject to be taught, which are fictional (artificial) texts, another way is to
adapt original texts according to the level.

In terms of adapting the text according to the level, two concepts are encountered when looking
at the work of the relevant literature. The first is expansion and the second is simplification.
Extended text is longer than original text because no words or structures are removed from the
source text during the expansion process, next to the elements that the student is not thought to
understand, their thesaurus or structures that are their description are added. Simplified texts
are to remove elements that do not correspond to the student's level from the text and replace
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them with equivalent or close meaningful structures that correspond to the student's level and
can meet the extracted structures.

But in the text to make it suitable for the level and use it as a material each random change can
cause great damage to the original text indeed, Durmus noted that simplification can lead to
less level of understanding. Based on this, it can be said that changes to the text, that is, the
simplification process, should be planned, methodical and qualified. In this thesis, Siddharthan's
(2002) “an Architecture for a text Simplification System” worked on the solution of the
simplification problem according to the criteria given in his work "An architecture for a text
Simplification System™ and in the process of changing the original text, a controlled and
systematic application based on certain criteria has been tried. The problem of the research is
that the text is adapted according to B1 level and evaluated according to text adaptation criteria.
An increase in such work can be used for Turkish in text-changing operations it will allow
methods or criteria specific to our language to emerge. Sub-problems can be sorted as follows:

1. From the point of view of expert opinions of Operations applied in the
1. simplification study what is the eligibility?
2. How is the distribution of simplification operations performed?

a. How is the distribution of syntactic simplification operations?

b. How is lexical simplification?
3. Resulting from simplification operations performed within the framework of expert
4. opinions how are the sentences compatible with the original sentence?

As a result, a material suitable for B1 level was created, and a criterion was used in this process.
In addition, the reliability of simplification has been questioned by applying to expert opinions
and changes have been made according to the feedback received.

"International Journal of New Approaches in Social Studies - IJONASS" is licensed under
a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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Oz:

Son yullarda gelismis iilkelerin egitim sistemlerine baktigimizda oyun kavraminin
cocuklarin gelisimi acgisindan o6nemli bir faaliyet oldugu gériilmektedir. Bilim
adamlarimin bircoguna gére ¢ocugu tanimak ve gozlemlemenin en iyi yolu oyundur.
Cocuklar oyun oynadigr esnada bir¢ok beceri kazanirlar. Genellikle oyun esnasinda
ogrenme, etkili karar verme, birlikte is yapma, diiriistliik, paylasmak, karsisindakilerin
haklarina saygi géstermek, arkadaglarin sevme, yardimlagma gibi durumlart 6grenir.
Cocuk, oyun vasitaswyla yetigkinlige gecis donemindeki becerilerini izleyerek pratik
hale getirir ve miikemmellestirir. Oyun, her yas evresinde insanlarin gelisiminde
faydalr ve etkili bir kavramdir. Bu arastirma, Ortadgretim dgrencilerinin oyun

=S\ kavramina ve fiziksel aktivite i¢eren oyunlart oynamaya yonelik tutumlarinin bazi
/7 QQ degiskenler acgisindan incelenmesi amaciyla yapilan betimsel bir ¢aliymadwr. Bu
) arastirmada nicel ve nitel verilerin bir arada analiz edildigi karma yontem

< kullamlmigtir. Arastirma evrenini Gaziantep Il Milli Egitim Miidiirligii'ne bagh

\ okullarda ogrenim gérmekte olan ortacgretim oOgrencileri, orneklem grubunu ise

N 7’) goniilliiliik esasina dayali olarak segilen 613 (227 Kadin, 386 erkek) ogrenci
S5 7 olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Hazar (2015) tarafindan

gelistirilen “Oyunsallik Olgegi” kullamilmistir. Verilerin analizinde SPSS 20.0 paket
programindan yararlanilarak, Independent Sample t testi OneWay Anova testi
kullamilmistir.  Ayrica, arastrma grubuna yart yapulandirilmis goriisme formu
uygulanarak, elde edilen nitel veriler, igerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmigtir.
Arastirma sonucunda, erkeklerin kadinlardan daha yiiksek oyunsallik egilimleri
oldugu, yas ve suif degiskenleri acisindan kiigiik yas ve suf gruplarmmin oyunsallik
puanlarmin daha yiiksek oldugu, spor ge¢misi olan dgrencilerin fiziksel aktivite iceren
oyunlara yonelik tutumlarimn daha olumlu oldugu, Anadolu ve Fen Lisesi
ogrencilerinin sosyal uyum alt boyutu puanlarimin daha yiiksek oldugu sonucuna
ulasilmigtir. Ayrica, kilonun arttigr durumlarda oyun tutkusu, oyun istegi ve keyif alma
diizeylerinin azaldigi belirlenirken, boy ile ilgili herhangi bir iliski bulunamamigtir.
Calismaya katilan ogrencilerin oyun kavramina iliskin goriislerinde kendini tanimak,
ogrenmenin ilk adimi, keyif ve mutluluk, eglenmek temalarinin on plana c¢iktig,
oyunun faydalarina iligkin goviisleri incelendiginde ¢ogunlugu oyunun faydali
oldugunu, ancak okul ortaminda oyun alanlarinin yeterli olmadigi yoniinde sonuglara
ulasilmistir.
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Abstract:

When we look at the education systems of developed countries in recent years, it is seen that the concept of play
is an important activity for the development of children. According to many scientists, the best way to get to
know and observe the child is through play. Children gain many skills while playing. Generally, they learn
situations such as learning during the game, making effective decisions, working together, honesty, sharing,
respecting the rights of others, loving their friends, helping each other. Through play, the child monitors and
perfects his/her skills in transition to adulthood. Play is a useful and effective concept in the development of
people at every age stage. This research is a descriptive study to examine the attitudes of secondary school
students towards the concept of game and playing games containing physical activity in terms of some variables.
In this study, a mixed method, in which quantitative and qualitative data were analyzed together, was used. The
research population consists of secondary school students studying in schools affiliated to Gaziantep Provincial
Directorate of National Education, and the sample group consists of 613 students (227 Female, 386 Male)
selected on a voluntary basis. The "Playfulness Scale" developed by Hazar (2015) was used as a data collection
tool in the research. Independent Sample t test and OneWay Anova test were used in the analysis of the data by
using the SPSS 20.0 package program. In addition, the qualitative data obtained by applying a semi-structured
interview form to the research group were analyzed by content analysis method. As a result of the research, it
was found that men have higher playfulness tendencies than women, younger age and class groups have higher
playfulness scores in terms of age and class variables, students with a sports background have more positive
attitudes towards games involving physical activity, Anatolian and Science high school students' social cohesion
sub-dimension It was concluded that the scores were higher. In addition, when the weight increased, it was
determined that the passion for the game, the desire to play and the level of enjoyment decreased, but no
relationship was found with the height. In the opinions of the students participating in the study on the concept of
game, the themes of knowing oneself, the first step of learning, pleasure and happiness, and having fun came to
the fore, and when the views on the benefits of the game were examined, it was concluded that the majority of the
game was beneficial, but the playgrounds were not sufficient in the school environment.

Keywords: Secondary education, student, physical activity, game.

GIRIS

Oyun yiizyillardir siiregelen ve insan hayatinin 6nemli bir parcasi olan olgudur. Insan
hareketlerinin dogal bir parcasi olarak ortaya ¢iktig1 diisiiniilen oyun giiniimiizde ise ¢esitli
sekiller ve platformlarda yerini almaktadir. Cesitli degisimler ile de geleneksel oyunlarin
yerini giiniimiizde dijital platformlarda oynanan oyunlarin aldigi goriilmektedir. Cocugun
egitim hayatinin gelisiminde oyun oldukga etkilidir. Cocugun fiziksel, duygusal, sosyal ve
zihinsel 6zellikleri oyun yoluyla gelismektedir. Dolayisiyla aileler tarafindan kiiglik yaslarda
oyunlara sevk edilen ¢ocuklarda bir takim psikomotor beceri 6zellikleri gelismektedir.

Genel manada oyun etkinlikleri her yas doneminde etkili olmakla birlikte cocuklarin gelisim
doneminde daha da Onemlidir. Bu anlamiyla oyun, cocuklar i¢in bir zorunlu ihtiyagtir.
Dolayisiyla ¢ocuk oyun esnasinda gerek igerisinde bulundugu kiiltiirel ¢evreden gerekse de
genetik anlamda reaksiyon gostermektedir. Bundan dolay1 bilim adamlarinin bir¢ogu ¢ocugu
tanimak i¢in oyunun en Oneli arag¢ oldugunu belirtmektedirler. Ozellikle okul déneminde
cocuklar kisisel Ozelliklerine yonelik olarak merak uyandirict ve yaratict oyunlara karsi
olumlu tutum goéstermektedir (Hazar, 2000).

Oyun cocuklarin egitiminin ilk donemlerinden itibaren Onemli bir ihtiyaci olmustur.
Cocuklarin saglikli gelisimleri i¢in bu ihtiyaclariin kisitlanmamasi1 gerekliligi ortaya
cikmaktadir. Ciinkii ¢ocuklarin hayata hazirlanmasi i¢in gerekli olan bir¢ok deneyimi oyunlar
araciligiyla gerceklestirmektedir (Ayan, 2007). Bircok bilim insanina gore oyun cocugu
tanimada en etkili yol oldugu vurgulanmaktadir. Oyun ayrica ¢ocuk i¢in iyi bir egitim araci
oldugunu yadsinamaz bir gergektir (Ayan & Diindar, 2009). Egitim siirecinin her evresi
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cocuklart topluma kazandirma ve gelecege hazirlama konusunda oldukc¢a 6nemlidir. Tiim
toplumlarda bu ortak gorev, ¢ocuklarin zihinsel, duygusal, sosyal ve psikolojik ihtiyaglarinin
yani sira beslenme, barinak ve saglik gibi fiziksel ihtiyaglarinin karsilanmasi olarak
degerlendirilir (Ekinci & dig., 2019).

Tekkursun Demir ve Cicioglu (2018)’na gore insanlarin saglikli bir yasam elde etmelerinde
oldukca etkili olan fiziksel aktivitenin bir takim nedenlerden dolay1 giin gectikce azaldigi
belirtilmektedir. Insanlarda meydana gelen asir1 sekilde is yogunlugu beraberinde yorgunlugu
arttirirken  insanlarin  fiziksel aktiviteler katilmimi da uzaklastirmaktadir. Ozellikle
teknolojinin her alanda ilerlemesi ve gelismesi sonucunda insanlarin fiziksel aktivite igeren
oyunlari terk ettikleri goriilmektedir.

Ayrica diizenli olarak yapilan fiziksel aktivite sonucunda insanlarin motivasyon diizeyinin
arttig1 ve daha mutlu bir yasam elde ettikleri ifade edilmektedir (ilhan, 2010).

Barnett ve Storm, (1981) bir¢ok agidan oyunun insanlarin gelisimi agisindan yarari oldugunu
belirtmektedirler. Oyun bireye farkinda olarak veya olmayarak stres ve kriz anini yonetme,
kontrol edebilme yetenegi vermektedir. Oyun, oynayanlarin motivasyonunu maksimum
seviyeye ¢ikarir (Nikfarjam, 2012).

Oyunlarin giiclii bir organizma, saglikli bir viicut yapisi, ¢esitli motor becerilerin gelisimi
acisindan etkili oldugu goriilmektedir. Oyunsallik Oncelikle c¢ocuklarda, aslinda her yas
doneminde oyun oynamaya yatkinlik (isteklilik) olarak kabul edilir. Buradan hareketle
fiziksel oyun oynama istegi oldukca onemlidir. Bu kapsamda ¢alismadan alinan ortadgretim
ogrencilerinin oyun kavrami ve fiziksel aktivite i¢eren oyunlari oynamaya yonelik tutumlari
incelenerek bilimsel verilerin ortaya konulmasi ve yapilacak diger aragtirmalara yarar sunmasi
acisindan 6nem arz edecegi diisiiniilmektedir.

* Ortadgretim Ogrencilerinin cinsiyet degiskeni acisindan fiziksel aktivite igeren
oyunlari oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik géstermekte midir?

* Ortadgretim Ogrencilerinin yas gruplart degiskeni agisindan fiziksel aktivite igeren
oyunlari oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik gostermekte midir?

* Ortadgretim Ogrencilerinin sinif degiskeni agisindan fiziksel aktivite iceren oyunlari
oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik géstermekte midir?

* Ortadgretim 6grencilerinin spor ge¢misi durumu degiskeni agisindan fiziksel aktivite
igeren oyunlar1 oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik géstermekte midir?

*  Ortadgretim Ogrencilerinin 6grenim gordiigli okul tiirii degiskeni agisindan fiziksel
aktivite iceren oyunlari oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik géstermekte midir?

* Ortadgretim O0grencilerinin kilo ve boy degerleri degiskeni acisindan fiziksel aktivite
igeren oyunlar1 oynamaya yonelik tutumlar1 farklilik géstermekte midir?

* Ortadgretim 6grencilerinin oyun kavramina iligkin gortisleri nelerdir?

*  Ortadgretim 6grencilerinin oyunun faydalarina iliskin goriisleri nelerdir?

*  Ortadgretim Ogrencilerinin 6grenim gordiikleri okulda bulunan oyun alanlarinin
yeterliligine iligkin goriisleri nelerdir?

YONTEM

Bu calismada, ortadgretim 6grencilerinin oyun kavramina ve fiziksel aktivite iceren oyunlari

oynamaya yonelik tutumlarinin bazi degiskenler agisindan incelenmesi amaciyla karma
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yontem desenlerinden agiklayici ardisik desen kullanilmistir. Cresswell ve Plano Clark (2007)
karma yontemi, hem nicel hem de nitel verilerin toplanarak analiz edildigi ve elde edilen
verilerin biitlinlestirildigi bir arastirma yaklagimi olarak tanimlamislardir (Yildirirm & Simsek,
2013). Agiklayict ardisik desende amag, nicel yontemler kullanarak elde edilen verilerin
sonuglaria daha derinlemesine agiklama getirebilmek icin nitel yontemlerinin kullanilmasidir
(Creswell, 2017). Karma yontem, ¢evremizdeki olay ve olgularin karmasik olmasi sebebiyle
cok boyutlu olarak acgiklanmasina ilham vermektedir (Yildirirm & Simsek, 2013).

Aragtirmada ilk olarak nicel veriler toplanarak analiz edilmis ardindan nitel veriler toplanarak
analiz edilmistir. Boylelikle ilk asamada elde edilen nicel veriler, nitel verilerle desteklenerek
ayrintili bigimde agiklanmistir. Arastirmanin nicel boyutunda, ortadgretim ogrencilerinin
oyun kavramma ve fiziksel aktivite igeren oyunlart oynamaya yonelik tutumlarinin bazi
degiskenler acgisindan incelemek icin tarama modelinden faydalanilmistir. Tarama modeli, var
olan durumu oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimidir. Bu model,
arastirmaya konu olan olay ya da bireyleri herhangi bir etkileme ¢abasina girmeden kendi
kosullar1 icerisinde betimlemeye c¢alisir (Karasar, 2014). Karma yontemle ylriitiilen
arastirmada, nicel verileri derinlemesine incelemek amaciyla nitel verilerin toplanmasinda
olgu bilim deseni kullanilmigtir. Olgu bilim deseni diger adiyla fenomenoloji, giinliik hayatta
deneyimledigimiz, farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili bir bilgiye sahip
olmadigimiz olgulara odaklanan arastirma desenidir ve insanlarin bu olgulart nasil
algiladiklari, nasil betimledikleri ve bu olgulara iliskin tutumlari ile ilgilidir. (Patton, 2018;
Yildirrm & Simsek, 2013). Olgu bilim deseni kullanilarak ortadgretim 6grencilerinin oyun
kavramina ve fiziksel aktivite iceren oyunlari oynamaya yonelik tutumlarinin; yas, cinsiyet,
smif, 6grenim goriilen okul tiirl,, spor gecmisi, boy ve kilo degerleri ayrintili olarak
incelenmistir.

Arastirma Grubu

Calisma 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Gaziantep il Milli Egitimi Miidiirliigii'ne bagh
okullarda 6grenim goérmekte olan ortadgretim ogrencileri lizerinde goniilliiliik esasina dayal
olarak uygulanmistir. Calismaya 688 ogrenci goniillii olarak katilmistir. Eksik veya yanlis
doldurulan 6lgekler ¢alisma dis1 birakilmis ve toplam 613 6grencinin (227 kadin, 386 erkek)
doldurdugu oSlgekler galisma kapsaminda degerlendirilmistir. Arastirmaya katilan erkeklerin
boy ortalamas1 158.48, kilo ortalamas1 52.49, kizlarin boy ortalamasi 165.09, kilo ortalamas1
58.41 olarak tespit edilmistir.

Arastirma grubunun c¢aligmada ele alinan degiskenlere ait 6zelliklerin dagilimi tablo 3.1.°de
verilmistir.
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Tablol. Aragtirma grubuna ait kisisel 6zellikler

Degiskenler Gruplar n %
Cinsiyet Erkek 386 63.0
Kiz 227 37.0
Yas 15 yas 107 17.45
16 yas 207 33.8
17 yas 172 28.1
18 yas 106 17.3
19 yas 21 3.35
Simf 9.smif 210 34.3
10. stmf 164 26.8
11.simf 173 28.2
12.sinif 66 10.8
Spor Gec¢misi Evet 292 47.6
Hayir 321 52.4
Okul Tiirii Saglik Meslek 125 20.39
Anadolu 147 23.98
Kiz Meslek 94 15.33
Fen 112 18.27
Ticaret Meslek 135 22.03

Veri Toplama Araglart

Fiziksel aktivite iceren oyunlart oynamaya iligkin tutum (oyunsallik) olcegi: Arastirma
verilerinin elde edilmesinde kisisel bilgi formu ile Hazar (2015) tarafindan gelistirilen
Oyunsallik Olgegi kullanilmistir. Bu 6lgek fiziksel hareketlilik igeren aktif oyunlar1 oynama
arzu ve istegini belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Bu nedenle, fiziksel miicadele eylemleri
iceren oyunlar1 ve oynama istegi goz oniinde bulundurarak cevaplama istenmektedir. 18-25
yas grubu Universite Ogrencileri lizerinde yapilan uygulama neticesinde gelistirilen 25
maddeden olusan 5 faktorlii bir olgektir. Olgek 5°1i likert tipinde olup, Kesinlikle
Katilmiyorum (1), Katilmiyorum (2), Kararsizim (3), Katiliyorum (4), Kesinlikle Katiliyorum
(5) seklinde cevaplardan olugsmaktadir. Oyunsallik 6l¢eginin glivenirligi i¢in Cronbach Alfa
degeri 0.86 olarak hesaplanmustir.

Kisisel bilgi formu: Calismada birbirinden bagimsiz degiskenlere ait veriler, ¢aligmacinin
hazirladig1 kisisel bilgi formu ile kazanilmistir. Kisisel bilgi formunda; yas, cinsiyet, sinif,

Ogrenim goriilen okul tiirii, ailenin sosyo-ekonomik diizeyi ile alakali sorular yer almaktadir
(Ek 1).

Goriigme formu: Ortadgretim oOgrencilerinin  oyun kavramina iligkin  goriislerini
derinlemesine incelemek amaciyla, 3 maddeden olusan yar1 yapilandirilmis gériisme formu ti¢
uzman goriisii alinarak olusturulmustur.

Nitel verilerin toplanmas1 icin yapilan goriismeler goniilliiliik esas1 goéz Onilinde
bulundurularak ses kaydi yapilmistir. Goriismeler yaklagik 20 dakika siirmiistiir. Nitel
verilerin analizinde Oncelikle 6grencilerden alinan ses kayitlari bilgisayar ortaminda metin
haline doniistiirlilmiistiir. Olusturulan kodlar, bir liste halinde siralanarak, kod listesi
olusturulmustur. Yapilan goriismelerde katilimcilarin ifadelerinden dogrudan alintilar
bulgular boliimiinde verilmistir.
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Yar1 yapilandirilmig goriisme formu su sorulardan olusmaktadir;

1. Oyun nedir?
2. Oyunun faydalar1 nelerdir?
3. Okulunuzda bulunan oyun alanlarinin yeterliligine iliskin goriisleriniz nelerdir?

Verilerin Toplanmasi

Calismada verileri toplamak amaciyla, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Gaziantep il Milli
Egitimi Mudirliigi'ne bagh okullarda 6grenim gdrmekte olan 613 ortadgretim 6grencisine
“Oyun Kavramina ve Fiziksel Aktivite Iceren Oyunlar1 Oynamalarina Iliskin Tutum Olgegi”
uygulanmistir. Olgme araci uygulanmadan énce ¢alismanin amaci Slgek ile birlikte goniillii
olarak katilan Ogrencilere agiklanmistir. Arastirmada kullanilan 6lgme araci 6grenciler
tarafindan yaklasik 15-20 dakikada uygulanmistir. Olgme araglarinin doldurulmas: esnasinda
ogrencilerin goniillii olmasina dikkat edilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada kullanilan 6l¢eklerden elde edilen veriler bilgisayar ortamina kodlanip SPSS 20.0
paket programindan yararlanilarak istatistiksel analizler yapilmistir. Arastirma verilerinin
normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla Kolmogorov-Smirnov normallik
testleri yapilmistir. Normal dagilim gostermeyen veri setleri i¢in Kurtosis-Skewness
degerlerine bakilmis ve degerlerin +2/-2 arasinda oldugu goriilmiis, verilerin normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. Buradan hareketle ikili gruplar i¢in independent Samples t testi,
coklu gruplar icin One Way ANOVA testi kullanilmistir. Veriler arasindaki iliskiyi
belirlemek amaciyla Pearson korelasyon analizi kullanilmigtir. Nitel verilerin analizi
yapilirken igerik analizi teknigi kullanilmustir. Igerik analizi, toplanan verileri agiklayabilmek
icin birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ¢ercevesinde bir araya getirmek ve bunlar
okuyucunun anlayacagi bicimde diizenleyerek yorumlamaktir. Igerik analizinde kodlama
yapilarak veriler analiz edilebilir. Kodlama, kendi i¢inde anlamli bir biitiin olusturan
boliimlerin, arastirmaci tarafindan tamimlayici sozciik ya da sozcik gruplariyla
adlandirilmasidir (Yildirim & Simsek, 2013).

BULGULAR VE YORUM
Nicel Bulgular
Bu kisimda calisma grubuna yapilan Slgeklerden elde edilen verilere iligkin bulgular yer

almaktadir.

Tablo 2. Katilimcilarin cinsiyet degiskeni agisindan oyunsallik puanlarinin kargilagtirmasi

Cinsiyet N Ort. SS t p

OyunTutkusu Erkek 386 3.64 0.72 4.307 .000
Kiz 227 3.13 0.91

RiskAlma Erkek 386 3.01 0.82 4.671 .000
Kiz 227 2.54 0.84

SosyalUyum Erkek 386 2.14 0.81 1.413 471
Kiz 227 2.19 0.89

Oyunistegi Erkek 386 2.47 0.81 2.451 .004
Kiz 227 2.19 0.62

KeyifAlma Erkek 386 2.62 0.89 2.111 .000
Kiz 227 2.22 0.76
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Tablo 2’de arastirma grubunun cinsiyet degiskeni agisindan Ol¢egin alt boyutlarindan elde
ettikleri puanlarin karsilastirmasi verilmektedir. iki grup arasinda oyun tutkusu, risk alma,
oyun istegi ve keyif alma alt boyutlarinda erkekler lehine anlamli farkliliklara rastlanmigtir
(p<0.05).

Tablo 3. Katilimeilarin yas degiskeni agisindan oyunsallik puanlarinin kargilagtirmasi

KT sd KO F p Anlamh Fark

Oyun Gruplar arasi 8.301 4 1.801 2.255 022 1-4,1-5

Tutkusu Grup ici 381.653 608 798 2-4,2-5
Toplam 376.452 612

Risk Alma Gruplar arasi 9.539 4 2.385 2.664 .032 4-1,4-2
Grup ici 436.876 608 895 4-3
Toplam 446.414 612

Sosyal Uyum  Gruplar aras1 9.037 4 2.321 5.013 .001 1-2,1-3
Grup i¢i 265.732 608 462 1-4
Toplam 286.365 612

Oyun istegi  Gruplar arasi 2.346 4 583 4.153 .003 1-4,1-5
Grup ici 281.223 608 571 2-4,2-5
Toplam 286.387 612

Keyif Alma  Gruplar arast 1.315 4 316 496 765
Grup ici 313.405 608 621
Toplam 319.514 612

Gruplar; 1. grup 15 yas, 2. grup 16 yas, 3. grup 17 yas, 4. grup 18 yas, 5. grup 19 yas

Tablo 3’te d6grencilerin yas degiskeni acisindan 6lgegin alt boyutlardan elde ettikleri puanlarin
karsilagtirmas1 verilmektedir. Buna gore 6l¢egin oyun tutkusu, risk alma, sosyal uyum ve
oyun istegi alt boyutlarinda anlamli farkliliga rastlanmistir. Anlamli farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek amaciyla yapilan LSD testi sonuglarina gore;

Oyun tutkusu ve oyun istegi alt boyutlarinda 15-16 yas grubunda olanlarin 18-19 yas
grubunda olanlardan daha yiiksek puan elde ettikleri tespit edilmistir.

Risk alma alt boyutunda, 18 yasinda olanlarin elde ettigi puanlarin 15, 16 ve 17 yas grubunda
olanlardan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Sosyal uyum alt boyutunda 15 yasinda olanlarin elde ettigi puanlarin 16, 17 ve 18 yas
grubunda olanlardan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
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Tablo 4. Katilimeilarin simif degiskeni agisindan oyunsallik puanlarimin karsilagtirmasi

KT sd KO F p Anlamh
Fark
Oyun Tutkusu  Gruplar arasi 6.963 3 2441 3,726 .004 1-5
Grup i¢i 379.851 609 .693 2-5
Toplam 385.767 612
Risk Alma Gruplar arasi 8.652 3 2.990 4,521 .000 4-1
Grup i¢i 431,425 609 .895 4-2
Toplam 441,562 612 4-3
Sosyal Uyum Gruplar arasi 4,123 3 1.307 3.436 .006 1-2
Grup i¢i 228,035 609 460 1-3
Toplam 234,563 612 1-4
Oyun istegi Gruplar arasi 3,845 3 1.137 4,178 .003 1-5
Grup i¢i 283,697 609 567 2-5
Toplam 291,321 612
Keyif Alma Gruplar arast 3,021 3 .986 1.318 .265
Grup i¢i 325.542 609 .613
Toplam 336.287 612

Gruplar; 9. sinif, 10. sinif, 11. sinif, 12. sinif

Tablo 4’te Ogrencilerin sinif degiskeni agisindan Olgegin alt boyutlarindan elde ettikleri
puanlarin karsilagtirmasi verilmektedir. Buna gore 6l¢egin oyun tutkusu, risk alma ve sosyal
uyum alt boyutlarinda anlamli farkliliga rastlanmistir. Anlamli farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek amaciyla yapilan Tukey LSD testi sonuglarina gore;

Oyun tutkusu ve oyun istegi alt boyutunda, 9. ve 10. smifta olanlarin 12. simifta olan
gruplardan daha yiiksek puanlar elde ettikleri tespit edilmistir.

Risk alma alt boyutunda, 11. sinifta olanlarin 9 ve 10. smifta olanlardan daha yiiksek puanlar
elde ettigi tespit edilmistir.

Sosyal uyum alt boyutunda, 9. sinifta olanlarin 10 ve 11. sinifta olanlardan daha yiiksek puan
elde ettikleri tespit edilmistir.

Tablo 5. Katilimeilarin spor yapma gegmisi degiskeni acisindan oyunsallik puanlarinin kargilagtirmasi

Spor Ge¢misi N Ort. SS t p

Oyun Tutkusu Hayir 321 3,12 0.89 -2.687 .002
Evet 292 3.46 0.85

Risk Alma Hayir 321 2.83 0.91 -4.318 .000
Evet 292 3.01 0.89

Sosyal Uyum Hay1r 321 1.63 0.65 -2.452 .002
Evet 292 2.23 0.67

Oyun Istegi Hayir 321 2.16 0.69 -4.131 .000
Evet 292 2.44 0.75

Keyif Alma Hayir 321 2.23 0.73 -3.623 .000
Evet 292 2.48 0.76

Tablo 5’te aragtirma grubunun spor ge¢misi degiskeni acisindan dlgegin alt boyutlarindan elde
ettikleri puanlarm karsilastirmasi verilmektedir. ki grup arasinda risk alma, sosyal uyum,
oyun istegi ve keyif alma alt boyutlarinda spor ge¢cmisi olanlar lehine anlamli farkliliklara
rastlanmistir (p<0.05).
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Tablo 6. Katilimeilarin 6grenim gordiigii okul tiirli degiskeni a¢isindan oyunsallik puanlariin karsilagtirmasi

KT sd KO F p Anlamh
Fark
OyunTutkusu Gruplar arast 4.541 4 1.214 1.365 124
Grup i¢i 393.118 608 701
Toplam 398.457 612
RiskAlma Gruplar arasi 2.529 4 .632 .845 402
Grup i¢i 447.594 608 874
Toplam 451.341 612
SosyalUyum Gruplar arasi 7.416 4 1.875 4.874 .000 2-1,2-3
Grup i¢i 223.121 608 .632 2-5
Toplam 231.947 612 3-1,3-5
Oyunistegi Gruplar arast 4.225 4 1.254 1.423 351
Grup igi 267.279 608 612
Toplam 273.457 612
KeyifAlma Gruplar arast 3.763 4 1.124 1.862 .082
Grup igi 291.815 608 .663
Toplam 296.467 612

Gruplar; 1. grup Saglik Meslek, 2. grup Anadolu, 3. grup Kiz Meslek, 4. grup Fen, 5. grup Ticaret Meslek

Tablo 6’da 6grencilerin okul tiiri degiskeni agisindan 6lgegin alt boyutlarindan elde ettikleri
puanlarin karsilastirmast verilmektedir. Buna gore Olgegin sosyal uyum alt boyutunda
Anadolu ve Fen Lisesinde 6grenim gorenler lehine anlaml farkliliga rastlanmistir (p<0.05).

Tablo 7. Katilimeilarin kilo degerleri ile oyunsallik 6l¢eginden elde ettikleri puanlar arasindaki iligki

Alt Boyutlar

Kilo

Oyun Tutkusu

-.696
.000
613

Risk Alma

,004
,928
613

Sosyal Uyum

,021
,603
613

Oyun Istegi

-.655
.000
-.613

Keyif Alma

0D O =S| 0T =|050C =S| T =|0DT =

.502
.000
613

Tablo 7° de arastirma grubunun kilo degerleri ile oyunsallik dlgeginden elde ettikleri puanlar
arasindaki iliski verilmektedir. Yapilan analize gore, kilo ile oyun tutkusu, oyun istegi ve
keyif alma alt boyutlar1 arasinda orta diizeyde negatif iligkilere rastlanmistir. Dolayisiyla
kilonun arttig1 durumlarda oyun tutkusu, oyun istegi ve keyif alma diizeylerinin azaldigindan

sOz edilebilir.
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Tablo 8. Katilimeilarin boy degerleri ile oyunsallik dl¢eginden elde ettikleri puanlar arasindaki iligki

Alt Boyutlar Boy

Oyun Tutkusu -,063
,118
613

Risk Alma -,065
110

613

,009
,824
613

Sosyal Uyum

-,025
,539
613

Oyun Istegi

Keyif Alma -,039
,336

613

OO0 =|0D 0 |00 =|0DT =|05DT =

Tablo 8’ de arastirma grubunun boy degerleri ile oyunsallik 6l¢ceginden elde ettikleri puanlar
arasindaki iligki verilmektedir. Yapilan analize gore, ortadgretim dgrencilerinin boy degerleri
ile oyunsallik 6lgegi alt boyutlarindan elde ettikleri puanlar arasinda herhangi bir iliskiye
rastlanamamuistir.

Nitel Bulgular
Bu kisimda ¢aligma grubu ile yapilan goriismeler sonrasi elde edilen verilere iliskin bulgular

yer almaktadir.

Tablo 9. Katilicilarin oyun kavramina iligkin goriiglerinin dagilimi

Temalar n %
Kendini tanimadir 35 104
Ogrenmenin ilk adimidir 33 9.9
Keyif ve mutluluktur 32 9.5
Eglenmedir 32 9.5
Ihtiyagtir 30 8.9
Iletisim aracidir 30 8.9
Gergek hayata hazirliktir 28 8.3
Kisilik kazanmadir 26 7.7
Sosyallesmedir 24 7.1
Ozgiivendir 23 6.8
Deneyimdir 22 6.5
Paylagmadir 22 6.5
Toplam 337 100

Tablo 9’da ¢aligmaya katilan ortadgretim Ogrencilerinin oyun kavramina iligkin gortsleri
incelendiginde, %10.4’1i kendini tanimak, %9.9’u 6grenmenin ilk adimi, %9.5’1 keyif ve
mutluluk, %9.5’1 eglenmek oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica ¢aligmaya katilan 6grenciler
oyunun; %8.9’u ihtiyac, %8.9’u iletisim araci, %8.3’1i gercek hayata hazirlik, %7.7’1s1 kisilik
kazanma, %7.1°1 ise sosyallesme oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Bunun yaninda
arastirmaya katilan ortadgretim 6grencilerinin bazilar1 ise oyunun; %6.8°1 6zgiiven, %6.5’1
deneyim, %6.5°1 paylasma oldugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin birden fazla goriis ifade
ettikleri goriilmiistiir.
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Tablo 10. Katilimcilarin oyununun faydalarina iligkin goriislerinin dagilimi

Temalar n %

Faydali 33 20.4
Ogrenme siirecimizi daha hizli ve kolay olmakta 32 19.7
Yaparak ve yasayarak 6grenme imkani saglamakta 26 16.1
Kendimizi ifade etmemizde yararli 25 154
Yaraticiligimizi arttirmakta 23 14.2
Dikkat ve motivasyonumuzu artmakta 23 14.2
Toplam 162 100

Tablo 10°da calismaya katilan ortadgretim 6grencilerinin oyunun faydalarina iliskin goriisleri
incelendiginde, %20.4’li oyunun faydali oldugunu, %19.7’si 6grenme siirecinin daha hizli ve
kolay oldugunu, %16.1°1, yaparak ve yasayarak dgrenme imkani sagladigini belirtmislerdir.
Bunun yaninda aragtirmaya katilan ortadgretim Ogrencileri oyunun; kendilerini ifade
etmesinde etkili oldugu, yaraticiliklarini arttirdigini, dikkat ve motivasyonunu arttirdigi
yoniinde goris ifade etmislerdir. Katilimeilarin birden fazla goriis ifade ettikleri goriilmiistir.

Tablo 11. Katilimcilarin okullarinda bulunan oyun alanlarinin yeterliligine iliskin goriislerinin dagilimi

Temalar n %
Oyun alanlar1 yeterli degil 32 64
Alan olarak kismen yeterli 12 24
Oyun alanlar yeterli 6 12
Toplam 50 100

Tablo 11°de calismaya katilan ortadgretim Ogrencilerinin okullarinda bulunan oyun
alanlarinin yeterliligine iliskin goriisleri incelendiginde %64°i oyun alanlarinin yeterli
olmadig1 yoniinde goriis bildirirken, %24°i ise oyun alanlarinin kismet yeterli oldugunu
belirtmistir. Caligmaya katilan 6 6grenci ise oyun alanlarinin yeterli oldugunu ifade etmistir.

TARTISMA VE SONUC

Ortadgretim Ogrencilerinin oyun kavramina ve fiziksel aktivite iceren oyunlari oynamaya
yonelik tutumlarini incelemek amaciyla yapilan ¢alismanin bu boliimiinde, arastirmanin genel
amaglar1 cercevesinde hazirlanan, alt problemler ve bu problemlere yonelik ortaya ¢ikan
bulgulara ait yorumlar ve tartismalar yapilmistir. Ayrica, alan yazinda bu arastirmanin
bulgular1 ile benzerlik ya da farklilik goésteren c¢esitli arastirma sonuglari irdelenmis ve bu
konuda tartigmalara yer verilmistir.

Cinsiyet degiskeni agisindan, ¢alisma grubunun fiziksel aktivite igeren oyunlari oynamaya
yonelik tutumlarinda; oyun tutkusu, risk alma, oyun istegi ve keyif alma alt boyutlarinda
erkekler lehine anlamli farkliliklara rastlanirken, erkeklerin kadinlarin daha yiiksek puanlara
sahip oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla erkek ogrencilerin fiziksel aktivite iceren oyunlara
yonelik tutumlarinin daha yiiksek oldugunu belirtebiliriz. Bu sonug erkeklerin fiziksel aktivite
diizeylerinin daha fazla olmasindan kaynaklanabilir.

Zira yapilan birgok c¢alismada erkeklerin fiziksel aktivite diizeylerinin daha fazla oldugu
belirtilmektedir (Acree & dig., 2006; Geng¢ & dig., 2011; Vural & dig., 2010). Alincak vd.
(2018) calismasinda erkek 6grencilerin, oyun tutkusu, risk alma, oyun istegi ve keyif alma alt
boyutlarinda anlamli olarak yiiksek puanlar elde ettiklerini belirtmistir.
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Alincak (2016) ortaokul Ogrencilerinin fiziksel aktivite i¢eren oyunlari oynamaya yonelik
tutumlar1 lizerine yaptig1 arastirmada genel manada pozitif yonde anlamli iligkilere rastlandigi
sonucuna ulagsmistir. Bunun yaninda 6grencilerin sportif aktivitelerde yer almasinin nedenleri
icerisinde arkadaslarinin ve sosyal g¢evrenin etken oldugu yoniinde goriis ifade etmistir.
Yildirim ve arkadaslar1 (2006) ise arastirmalarinda 6grencilerin spor yapmalarinda keyif alma
ve sporu sevmenin etken oldugunu ifade etmislerdir.

Risk alma tutumuna yonelik yapilan aragtirmalarda kizlara gore, erkeklerin daha ¢ok risk alma
davranig1 gosterdigi sonucuna birgok ¢alismada ulasilmistir (Glilgez & Kisag, 2013; Marcus,
1999; Morsiinbiil, 2014; Uludagh & Sayil, 2009). Erkek ve kadinlarin toplumsallasma
siirecleri farklilik gosterdiginden, erkeklerin kizlara gore daha riskli davranma egiliminde
oldugu belirtilmektedir (Chen & dig., 1998). Oztiirk (2016) tarafindan spor bilimleri
Ogrencileri iizerinde yapilan ¢alismada oyun tutkusu ve risk alma alt boyutlarinda farklilik
goriilmemistir. Bu sonug her iki cinsiyetinde spor ile ugrasmalarindan kaynaklanabilir.

Yas degiskeni acisindan, arastirmaya katilan Ogrencilerin fiziksel aktivite igeren oyunlari
oynamaya yoOnelik tutumlarinda; oyun tutkusu, risk alma, sosyal uyum ve oyun istegi alt
boyutlarinda anlamli farkliliga rastlanmistir. Anlamli farklili§in hangi gruplar arasinda
oldugunu belirlemek amaciyla yapilan LSD testi sonuglarna gore; oyun tutkusu ve oyun
istegi alt boyutlarinda 15-16 yas grubunda olanlarin 18-19 yas grubunda olanlardan daha
yiiksek puan elde ettikleri tespit edilmistir. Risk alma alt boyutunda, 18 yasinda olanlarin elde
ettigi puanlarin 15, 16 ve 17 yas grubunda olanlardan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Sosyal uyum alt boyutunda 15 yasinda olanlarin elde ettigi puanlarin 16, 17 ve 18 yas
grubunda olanlardan daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmustir.

Hacicaferoglu ve Oztiirk (2020) calismalarinda yas degiskeni acisindan; 18-19 ile 22 yas
gruplarinda olan adaylarin fiziksel aktivite igeren oyunlarin sosyal uyum saglamada daha
fazla katki sagladigi, 20-21 yas gurubunda olan katilimeilarin ise keyif alma durumuna katk1
sagladig1 yoniinde sonuca ulagsmiglardir.

Ayrica yapilan farkli ¢aligmalara bakildiginda yas oranlarmin arttigi evrelerde fiziksel
aktiviteyi daha ¢ok saglik amacli gergeklestiren arastirma sonuglarinin oldugu goriilmektedir
(Arabaci & Cankaya, 2007; Hallal & dig., 2000).

Sinif degiskeni agisindan aragtirma grubunun; fiziksel aktivite iceren oyunlart oynamaya
yonelik tutumlarinin; oyun tutkusu, risk alma ve sosyal uyum alt boyutlarinda anlaml
farkliliga rastlanmigtir. Anlaml farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek
amaciyla yapilan Tukey LSD testi sonuglarina gore; oyun tutkusu ve oyun istegi alt
boyutunda, 9. ve 10. sinifta olanlarin 12. Sinifta olan gruplardan daha yiiksek puanlar elde
ettikleri goriilmiistiir. Risk alma alt boyutunda, 11. sinifta olanlarin 9 ve 10. sinifta olanlardan
daha yiiksek puanlar elde ettigi ifade edilmistir. Sosyal uyum alt boyutunda, 9. sinifta
olanlarin 10 ve 11. smifta olanlardan daha yiiksek puan elde ettikleri goriilmistir.

Alincak ve arkadaslari (2018) ortaokul 6grencileri iizerine yaptigi ¢alismasinda 6grencilerin;
oyun tutkusu ve sosyal uyum alt boyutlarinda anlaml farkliliklara rastlanmistir. Oyun tutkusu
alt boyutunda birinci sinif diizeyinde 6grenim goren dgrencilerin elde ettikleri puanlarin diger
siif gruplarina gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagmaistir.
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Ayrica Alincak (2016) simif 6gretmeni adaylar iizerine yapmis oldugu calismasinda; oyun
tutkusu ve sosyal uyum alt boyutlarinda anlamli farkliliklara rastlanmigtir. Oyun tutkusu alt
boyutunda birinci smif diizeyinde 6grenim gorenlerin elde ettikleri puanlarin daha yiiksek
oldugu sonucuna ulasilmisti. Bunun nedeninin ise, birinci sinif diizeyinde 6grenim gorenlerin
tiniversite 0grenimlerine yeni baglamis olmalariyla birlikte yaslarinin daha kii¢iik olmasinin
etkisinin oldugu sdylenebilir.

Spor gecmisi degiskeni agisindan arastirma grubunun; fiziksel aktivite igeren oyunlari
oynamaya yonelik tutum puanlarinda risk alma, sosyal uyum, oyun istegi ve keyif alma alt
boyutlarinda spor ge¢misi olanlar lehine anlamli farkliliklara rastlanmistir Buna gore spor
gecmisi olan Ogrencilerin fiziksel aktivite igeren oyunlara yonelik tutumlarinin daha olumlu
oldugu soylenebilir.

Konu ile ilgili olarak yapilan farkli ¢calismalarda erken yaslardan itibaren baslanilan fiziksel
hareket yasam boyu spor etkinliklerine doniistiiriildiiglinde saglik iizerine olan etkilerinin de
artacagi yonilinde sonuglara ulasilmistir. Dolayisiyla kiigiik yaslardan itibaren oyun ve fiziksel
aktivitenin igerisinde olunmasinin saglik ve gelisim agisindan katki saglayacagi soylenebilir
(Ehrman vd., 2005; Heyward, 2006).

Ogrenim goriilen okul tiirii degiskeni acisindan arastirma grubunun fiziksel aktivite iceren
oyunlar1 oynamaya yonelik tutum puanlar alt boyutlarinda 6lgegin sosyal uyum alt boyutunda
Anadolu ve Fen Lisesinde 6grenim gorenler lehine anlaml farkliliga rastlanmustir.

Alincak ve arkadaglar1 (2018) 6grenim gordiikleri okul tiirii degiskeni agisindan sosyal uyum
alt boyutunda Anadolu ve Fen Lisesi 6grencilerinin saglik, ticaret ve kiz meslek lisesi
ogrencilerine gore daha yiiksek sosyal uyum tutumlari oldugunu belirtmislerdir.

Kilo degerleri agisindan arastirma grubunun fiziksel aktivite igeren oyunlari oynamaya
yonelik tutum puanlarinda kilo ile oyun tutkusu, oyun istegi ve keyif alma alt boyutlar
arasinda orta diizeyde negatif iligkilere rastlanmistir. Dolayisiyla kilonun arttigi durumlarda
oyun tutkusu, oyun istegi ve keyif alma diizeylerinin azaldigindan s6z edilebilir.

Boy degerleri acisindan arastirma grubunun fiziksel aktivite igeren oyunlari oynamaya
yonelik tutum puanlarinda ortadgretim Ogrencilerinin boy degerleri ile oyunsallik 6lcegi alt
boyutlarindan elde ettikleri puanlar arasinda herhangi bir iliskiye rastlanamamustir.

Calismaya katilan ortadgretim 6grencilerinin oyun kavramina iliskin goriisleri incelendiginde;
kendini tanimak, d6grenmenin ilk adimi, keyif ve mutluluk, eglenmek temalarnin 6n plana
ciktig1 goriilmiistiir. Ayrica oyun kavramina iligkin olarak arastirma grubu; ihtiyag, iletisim
araci, gercek hayata hazirlik, kisilik kazanma, sosyallesme 6zgiiven, deneyim ve paylagsma
oldugu yoniinde goriis ifade ettikleri goriilmiistiir. Buradan hareketle genel anlamda oyunun
birgok anlamda katki sagladigim1  sdyleyebiliriz.  Ozellikle kendilerini tamima ve
eglenmelerinde etkilerinin oldugu ifade edilebilir.

Ugurel ve Morali (2008)’nin arastirmasinda, genel anlamda oyunun kisinin gerek egitim

hayatinda gerekse de 6zel olarak matematik 6gretiminde 6nemli bir 6grenme ve dgretme aract
oldugu yoniinde goriis bildirmistir.
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Cocuklarin fiziksel, bilissel, duyussal ve sosyal gelisiminde oyunlarin 6nemli bir yeri vardir.
Oyunlar, ¢ocugun ¢evresini kesfetmesini, karsilastigi sorunlara ¢oziimler liretmesini ve temel
bilgi dagarcigini gelistirmesini saglayan araglardir. Cocuk oyun yoluyla, biiyiikliik, sekil,
renk, boyut, agirlik, hacim, 6l¢me, sayma, zaman, mekan, uzaklik gibi bir¢ok kavrami
Ogrenebilir. Oyunlar ayni zamanda bireylerin goniilli olarak katildiklari, hos¢ca zaman
gecirdikleri Ozgilir ortamlar sunar cocuklara (Aksoy & Cift¢i, 2018; Gokgearslan &
Durakoglu, 2014; Kaya, 2013).

Calismaya katilan ortadgretim Ogrencilerinin  oyunun faydalarina iligkin goriisleri
incelendiginde ¢ogunlugu oyunun faydali oldugunu belirtmistir. Ayrica 6grenciler oyunun
faydalarma iliskin olarak; 6grenme siirecinin daha hizli ve kolay oldugunu, yaparak ve
yasayarak 6grenme imkani sagladigini ifade etmislerdir. Bunun yaninda aragtirmaya katilan
ortaggretim Ogrencileri oyunun; kendilerini ifade etmesinde etkili oldugu, yaraticiliklarini
arttirdigini, dikkat ve motivasyonunu arttirdigi yoniinde gorilis ifade etmislerdir. Savas ve
Giilim (2014) ¢alismasinda oyunla egitim yontemi ile yapilan dersin igeriginin hatirlanma
oranlari yiiksek oldugu sonucuna ulagmustir.

Calismaya katilan ortadgretim oOgrencilerinin okullarinda bulunan oyun alanlarinin
yeterliligine iligkin goriisleri incelendiginde biiyiik bir oran1 oyun alanlarinin yeterli olmadig:
yoniinde goriis bildirirken, bazilart ise oyun alanlarinin kismet yeterli oldugunu belirtmistir.
Calismaya katilan 6 6grenci ise oyun alanlarinin yeterli oldugunu ifade etmistir.

Yapilan farkl ¢aligmalarda okullarda bulunan oyun alanlarimin yeterli ve giivenli olmadigi
sonucuna ulasilmistir (Alincak vd., 2018; Ekinci vd., 2019).

Sonug olarak, erkeklerin kadinlardan daha yiiksek oyunsallik egilimleri oldugu, yas ve sinif
degiskenleri agisindan kiiciik yas ve smif gruplarimin oyunsallik puanlarinin daha ytiksek
oldugu, spor gecmisi olan 6grencilerin fiziksel aktivite iceren oyunlara yonelik tutumlarinin
daha olumlu oldugu, Anadolu ve Fen Lisesi 6grencilerinin sosyal uyum alt boyutu puanlarinin
daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica, kilonun arttigi durumlarda oyun tutkusu,
oyun istegi ve keyif alma diizeylerinin azaldig1 belirlenirken, boy ile ilgili herhangi bir iliski
bulunamamistir. Caligmaya katilan 6grencilerin oyun kavramina iliskin goriislerinde kendini
tanimak, 6grenmenin ilk adimi, keyif ve mutluluk, eglenmek temalarinin 6n plana ¢iktigi,
oyunun faydalarma iligkin goriisleri incelendiginde ¢ogunlugu oyunun faydali oldugunu,
ancak okul ortaminda oyun alanlarinin yeterli olmadig1 yoniinde sonuglara ulagilmstir.

Oneriler

* Yapilan bu sonuglar1 Gaziantep ilindeki farkli okullarda 6grenim goérmekte olan
ortadgretim Ogrencilerinden rastgele secilmis olan ve arastirmaya goniillii olarak yarar
saglayan 6rneklem grubu ile elde edilmistir, bu 6rneklem daha da genisletebilir.

* Aym arastirma farkli illerde 6grenim lise, ortaokul ve ilkokullarda 6grenim goren
ogrenciler lizerinde de yapilarak karsilagtirilabilir.

* Aym arastirma iiniversitelerin farkli boliimlerinde 6grenim goren 6grenciler lizerinde
yapilarak karsilagtirilabilir.

* Aym aragtirma spor bilimleri fakiiltelerinin farkli boliimlerinde 6grenim goren
ogrenciler lizerinde yapilarak karsilagtirilabilir.
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» Farkli branslardaki sporculara uygulayip sporcular ve beden egitimi ve spor
yiiksekokulu ogrencileri arasinda karsilagtirma yapilmasinin da faydali olacagi

distiniilmektedir.
 Daha kiiciik yas gruplarinda da calismanin yapilmasinin fayda saglayacagi
distiniilmektedir.
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Investigation of Secondary School Students’ Attitudes Towards the Concept of Game and
Playing Physical Activity Games in Terms of Some Variables

When we look at the education systems of developed countries in recent years, it is seen that
the concept of play is an important activity for the development of children. According to
many scientists, the best way to get to know and observe the child is through play. Children
gain many skills while playing. Generally, they learn situations such as learning during the
game, making effective decisions, working together, honesty, sharing, respecting the rights of
others, loving their friends, helping each other. Through play, the child monitors and perfects
his/her skills in transition to adulthood. Play is a useful and effective concept in the
development of people at every age stage.

In order to collect the data in the study, the "Attitude Scale Regarding the Concept of Game
and Playing Games Containing Physical Activity" was applied to 613 secondary school
students studying in schools affiliated to Gaziantep Provincial Directorate of National
Education in the 2019-2020 academic year. Before the measurement tool was applied, the
purpose of the study was explained to the students who participated voluntarily with the scale.
The measurement tool used in the research was applied by the students in approximately 15-
20 minutes. While filling out the measurement tools, attention was paid to the volunteering of
the students.

In this part of the study, which was conducted to examine the attitudes of secondary school
students towards the concept of game and playing games containing physical activity,
comments and discussions regarding the sub-problems and the findings related to these
problems, which were prepared within the framework of the general objectives of the
research, were made. In addition, various research results that show similarities or differences
with the findings of this research have been examined in the literature and discussions on this
subject have been included. In terms of gender variable, in the attitudes of the study group
towards playing games containing physical activity; While significant differences were found
in favor of men in the sub-dimensions of game passion, risk taking, game desire and
enjoyment, it was seen that men had higher scores than women. Therefore, we can state that
male students' attitudes towards games involving physical activity are higher. This result may
be due to the fact that men's physical activity levels are higher. In terms of class variable, the
research group; their attitudes towards playing games that include physical activity; A
significant difference was found in the sub-dimensions of game passion, risk taking and social
adaptation. According to the results of the Tukey LSD test, which was conducted to determine
between which groups the significant difference was; In the sub-dimension of game passion
and desire to play, it was observed that the 9th and 10th grade students achieved higher scores
than the 12th grade groups. In the risk-taking sub-dimension, it was stated that students in
11th grade achieved higher scores than students in 9th and 10th grades. In the social cohesion
sub-dimension, it was observed that the 9th grade students achieved higher scores than the
10th and 11th grade students. In terms of sports history variable, the research group;
According to this, it can be said that students with a sports background have more positive
attitudes towards games involving physical activity. In terms of the school type variable, a
significant difference was found in favor of the Anatolian and science high school students in
the social cohesion sub-dimension of the scale in the sub-dimensions of the research group’s

attitude scores towards playing games containing physical activity. In terms of weight values,
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moderate negative relationships were found between weight and the sub-dimensions of game
passion, game desire and enjoyment in the research group's attitude scores towards playing
games containing physical activity. Therefore, when the weight increases, it can be said that
the passion for the game, the desire for the game and the level of enjoyment decrease.

In terms of height values, no relationship was found between the height values of secondary
school students and the scores they obtained from the sub-dimensions of the playfulness scale
in the attitude scores of the research group towards playing games containing physical
activity.When the opinions of the secondary school students participating in the study on the
concept of game are examined; it has been seen that the themes of knowing oneself, the first
step of learning, pleasure and happiness, and having fun come to the fore. In addition,
regarding the concept of the game, the research group; need, communication tool, preparation
for real life, gaining personality, socialization, self-confidence, experience and sharing. From
this point of view, we can say that the game contributes in many ways in general. It can be
stated that they have an impact especially on getting to know themselves and having fun.

When the opinions of the secondary school students participating in the study on the benefits
of the game were examined, most of them stated that the game was beneficial. In addition,
regarding the benefits of the game, students; They stated that the learning process is faster and
easier, and that it provides the opportunity to learn by doing and experiencing. In addition,
secondary school students participating in the research; They expressed the opinion that it is
effective in expressing themselves, increases their creativity, and increases their attention and
motivation. When the opinions of the secondary school students participating in the study on
the adequacy of the playgrounds in their schools are examined, a large proportion of them
stated that the playgrounds are not sufficient, while some stated that the playgrounds are
enough for luck. 6 students who participated in the study stated that the playgrounds were
sufficient.

As a result, men have higher playfulness tendencies than women, younger age and class
groups have higher playfulness scores in terms of age and class variables, students with a
sports background have more positive attitudes towards games involving physical activity,
Anatolian and Science high school students' social cohesion sub-dimension It was concluded
that the scores were higher. In addition, when the weight increased, it was determined that the
game passion, game desire and enjoyment levels decreased, but no relationship was found
with height. In the opinions of the students participating in the study on the concept of game,
the themes of knowing oneself, the first step of learning, pleasure and happiness, and having
fun came to the fore, and when the views on the benefits of the game were examined, it was
concluded that the majority of the game was beneficial, but the playgrounds were not
sufficient in the school environment.

"International Journal of New Approaches in Social Studies - IJONASS" is licensed under
a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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Oz:

Bu ¢alisma, tiim diinyayr etkisi altina alan ve insanlarin rutin yasamlarini etkileyen
Covid- 19 salgimmin, okul éncesi dénem cocuklarimin tizerindeki etkilerine iligkin
goriislerinin  tespit edilmesi amaglannustir. Calisma grubu MEB’e bagh devlet
okullarmin anaokulu ve anasmiflarinda egitim goren 3-6 yas araligindaki 43 ¢ocuktan
olusmaktadir. Calisma nitel olarak tasarlanmis ve goriisme teknigi kullanilarak yanit
alinmis, yanitlar da betimsel analiz yontemiyle yorumlanmigtir. Sonug olarak,
cocuklarin; uygun rehberlik yapildigi takdirde, kurallart kavradigi ve rahatsizlik
hissetseler dahi, kendilerini ve ailelerini korumak icin, duruma uyum saglamaya
calistiklart tespit edilmistir. Diger yandan, salgin siirecinde c¢ocuklarin birincil
ihtiyaglart arasinda yer alan akran ve sosyal ¢evre etkilegsimlerinin azaldigi ve dijital
etkilesim oyunlarina yoneldigi gozlenmis olup, ¢ocuklarin bu siireci en az zararla
atlatmalari i¢in gerekli calismalarin yapilmas: faydal olacaktir.
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Abstract:

In this study, it is aimed to determine the opinions of the effects of the Covid-19 epidemic,
which affects the whole world and affects the routine lives of people, on preschool
children. The study group consists of 43 children between the ages of 3-6 who are
educated in kindergartens and nursery classes of public schools affiliated to the Ministry
of National Education. The study was designed qualitatively and answers were received
using the interview technique, and the answers were interpreted with the descriptive
analysis method. As a result, children; it has been found that if appropriate guidance is
given, they understand the rules and try to adapt to the situation to protect themselves
and their families even if they feel uncomfortable. On the other hand, it has been
observed that peer and social environment interactions, which are among the primary
needs of children during the epidemic process, have decreased and turned to digital
interaction games, and it will be useful to carry out the necessary studies for children
to get through this process with the least damage.
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Gegmisten giinlimiize birgok salgin hastalik ile miicadele eden insanoglu bir salginla daha kars1
karsiya kaldi. Kisa siirede kiiresel 6l¢ekte bir yayilim gosteren Yeni Covid-19, baslangigta
vakalarin biiylik bir ¢cogunlugu Cin’de olmak iizere 2020 Mart aymin ilk haftasinda diinya
genelindeki vaka sayisinin 100.000’in iizerinde oldugu bildirilmistir (Jiao & dig., 2020). Alfa
ve beta Covid-19 tiirleri insanlarda enfeksiyona sebep olmakla birlikte bu tiirler hayvanlardan
insanlara bulasmaktadir. Enfekte olan insanlarda yiiksek ates, okstiriik, kas agrisi, ishal, zor
nefes alma seklinde semptomlara neden olmaktadir. Ozellikle viriis yakin temas olmasi
sonucunda epidemik salginlar olusturabilmektedir. Bu nedenle enfeksiyondan korunmak igin
koruyucu tedbirler biiyiik onem arz etmektedir (Yiicel & Gormez,2019). Covid -19 dan
korunmak i¢in ise maske, sosyal mesafe, hijyen kuralina insanlar titizlikle uymalilardir. Bulas
riskinin olmas1 sebebiyle ve temas yoluyla gectigi bilinen Covid- 19 insanlarin kalabalik —
topluluk halinde bir araya gelmelerini engellemistir.

Covid-19 diinya g¢apinda kiiresel bir salgin haline doniismiis birgok tilkenin kendi saglik
kuruluglarinin 6ngoriileri ile karantina ve izolasyon siiregleri baglamis ve gerekli olan tedbirler
alimmustir (Tosun, 2020). Alinan bu tedbirler ile maske, sosyal mesafe ve hijyen kurallarina
dikkat ederek, gerekli olmadik¢a insanlarin yakin temasta bulunmamalari, kalabalik
ortamlardan uzak durmalari, herkesin kendi izolasyonunu saglayarak salginin kontrol altina
alinmas1 amaglanmistir (Covid-19, 2020). 16 Mart 2020 tarihi itibariyla ise okullarda egitime
ara verme karariyla es zamanli olarak uzaktan egitim konusundaki eylem plani yiirtirliige
konuldu ve uzaktan egitim hayata gecildi (MEB, 2020). Okullarin kapatilmasiyla viriisiin
yayillma hizinin yavaslamasi ve enfeksiyon oranlarinin azalmasi hedeflenmistir. Diger taraftan
Egitim kurumlarimin kapali olmasi sebebiyle ¢evrimici olarak akranlari—6gretmenleri ile
iletisim i¢inde olan ¢ocuklarin sosyallestigi alanlar kisitlanmistir. Bu durum ¢ocuklarin psiko-
sosyal durumlarinin etkilemesine sebep olabilmektedir.

Saglik ve kiiresel ekonomi tizerinde biiytik bir tehdit olarak algilanan Covid-19, hemen hemen

her iilkede giinliik yasama yon veren pek ¢ok kurum ve kurulusun yani sira farkli kademelerdeki
formal egitim kurumlarinin gegici siireyle kapatilmasi, yar1 zamanl ¢alisma, evden ¢alisma,
sosyal izolasyon ve sosyal mesafeyi koruma uygulamalari gibi onemli diizenlemelerin
yapilmasma neden olmustur. Hayatin siiregelen akisina iliskin bu miidahaleler bireylerin
giinliik davraniglarini etkileyerek, kimi zaman panik ve kaygi hissetmelerine, kimi zaman da
depresyon egiliminde artisa neden olabilmektedir (Di Giuseppe & dig., 2020).

Covid 19 salgimi siiresince okul dncesi 6grenimlerine devam eden ¢cocuklari da ¢esitli yonlerden
etkilemistir. Bilindigi iizere korku ve endise dogustan getirilemeyen, sonradan olusan
kavramlardir (Yeasmin & dig. 2020). Bu kavramlar ¢ocuklarin daha kirilgan olmalarina neden
olabilmektedir. Okul 6ncesi ¢cocuklarinda genel olarak isteksiz olma, odaklanmada gii¢siizliik,
parmak emme gibi yaslariyla ve gelisim diizeyleri ile uygun olmayan davraniglar
gozlenebilmektedir (Imran, Zeshan & Pervaiz, 2020; Akoglu-Karaaslan, 2020). Tiirkiye’de
2020 Mart ayinda bas gosteren Covid-19, yetiskinlerde oldugu gibi ¢ocuklarda da bir takim
ogrenilmis korku ve endise duygular1 yaratmistir (Akoglu-Karaaslan, 2020).

Ulkemizde diger okul kademelerinde oldugu gibi okul dncesinde de egitim uzaktan 6gretimle
gerek EBA sisteminden gerekse Ogretmenlerin olagan iistlii ¢abalar1 sayesinde farkli sosyal

medya ve telefon araciligr ile devam etmistir. Yiiz yiize egitimde yiikiin biiyiik bir boliimii
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Ogretmenlere diiserken, uzaktan egitimde Ogrenmenin denetim sorumlulugu ebeveynlere
geemistir. Cocuklar evde aile ile daha fazla zaman gecgirmis, ailenin ¢ocuklarla geg¢irdigi zaman
daha fazla 6nem kazanmistir. Ozellikle okul dncesi dénem ¢ocuklar1 daha fazla sosyallesme
ihtiyac1 duymuslardir.

Bu c¢alisma, ¢ocuklarin salgina bakis acilarini, salgindan nasil etkilendiklerini, bu siirecte
ebeveyn ve arkadaslariyla etkilesimlerinin arastirilmasi salgimna karsi gerekli korunma
tedbirlerini uygulamakta ne kadar basarili olduklar1 ve ¢ocuklarin bu durumla ilgili duygu ve
diisiincelerini 6grenmek amaclanmaktadir.

YONTEM

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Nitel yontem, olaylarin kendi ortaminda
bir biitiin halinde, gercek¢i bicimde ortaya koyulurken ki siirecin izlenmesini saglayan ve
Ni¢in? Nasil? gibi sorulara yanit arayan bir arastirma tiirtidiir. Bu arastirma tiirtinde genellikle
davraniglarin goézlemlenmesi ve goriismelerin, verilerin analizi gibi teknikler kullanilir. Ayni
zamanda, bu yontem, insanlara 6zgii algilarin ve vakalarin, insanlarin sosyal durumlariyla,
gercek ortamlarinda, ayrintili sekilde biitiinciil bir tutumla incelenmesini saglayan bir
yontemdir (Hatch, 2002; Merriam & Grenier, 2019).

Yapilan bu aragtirmada nitel arastirma teknigi olarak da goriisme teknigi kullanilmistir. Bu
anketler, ya sorularin bulundugu kagida not alarak, ya da ses kaydi veya kamera kaydi alinarak
yapilan goriisme tiirleridir (Arikan, 2018).

Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubu seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden amagh 6rnekleme
yontemi kullanilarak olusturulmustur. Amagh 6rnekleme yontemi, derinlemesine arastirma
yapabilmek amaciyla c¢alismanin amaci baglaminda bilgi acisindan zengin durumlarin
secilmesidir. Amacgli O6rnekleme yontemlerinden maksimum ¢esitlilik 6rnekleme tercih
edilmistir. Maksimum c¢esit Ornekleme, Orneklemin problemle ilgili olarak kendi iginde
benzesik farkli durumlardan olusturulmasidir (Baltaci, 2018). Bu 6rneklemdeki temel amag
farkli gruplardan ortak goriisleri ortaya ¢ikarmaktir. Bu arastirmaya katilimer olarak 43 okul
oncesi Ogrencisi se¢ilmistir. Arastirmaya katilan okul 6ncesi 6grencileri, Tiirkiye genelinde
MEB’e bagl devlet okul oncesi egitim kurumlarinda egitim gérmektedir. Bu kurumlarda ki
sinif mevcutlar1 genel olarak pandemi sebebiyle 15 kisidir. Secilen okullardaki katilimeilarin
farkli illerden olmas1 6rnekleme agisindan maksimum c¢esitlilik saglamaktadir.

Calisma grubunda yer alan ogrencilerin goriisleri, gizlilik esasmna dayanilarak, isimleri
verilmeden, kodlanarak aktarilmigtir. Buna gore katilimcilar “K” olarak kodlanmis, her
katilimciya kodunun yaninda “K1, K2” seklinde bir numara verilmistir.

Veri Toplama Aracglar

Makaledeki arastirma verileri okul dncesi 6grencilere yonelik hazirlanan yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanilarak elde edilmistir. Olusturulan formda okul dncesi 6gretmenlerinin de
goriislert alinarak Ogrencilere sorulmak {iizere 20 agik uglu soru ve 1 adet gorsel soru
olusturulmustur. Belirlenen sorular alaninda uzman ii¢ adet Ogretim iiyesinin goriisiine
sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda agik uglu sorularin sayisi ona diistiriilmiistiir.
Yapilan ¢aligmalarda agik uclu sorularin kullanilmasi arastirmanin giivenirligini arttirmaktadir

(Kortesluoma, Hentinen & Nikkonen, 2003).
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Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan verilerin analiz edilmesinde teknik olarak “Betimsel Analiz Teknigi”
kullanilmistir. Betimsel Analiz Tekniginde bir takim veri toplama araglar1 kullanilarak elde
edilmis bilgilerin daha 6nceden belirlenmis kistaslara gore dizayn edilmesi, 6zetlemesi ve
yorumlanmas1 seklinde yapilan nitel bir veri analiz tiiridiir. Bu yontemde arastirmayi
gerceklestiren arastirmaci, katilimeilarin belirttigi  goriisleri dogrudan alinti yaparak da
verebilmektedir. Betimsel analiz tiirtinde asil amag elde edilmis olan bulgularin 6zet bir bigimde
yorumlanmis olarak sunulmasidir (Yildirim & Simsek 2003).

BULGULAR, YORUM VE TARTISMA

Arastirmada, okul Oncesi Ogrencilerinin pandemi siirecinden nasil etkilendigini, duygu-
diisiincelerinde ve davraniglarinda ne gibi degisiklikler oldugunu, bu siire¢le basa ¢ikmak i¢in
ne gibi yontemler kullandiklarini ve ayrica ¢alisma siiresince; ¢ocuklarin 6zlemini duydugu
seylerin neler oldugu tespit edilmeye ¢aligilmistir.

Aniden gelisen pandemi gibi, dogal afetler gibi travmatik durumlar karsisinda, kendi gelisimsel
deneyimsizlikleri ve beceri eksikligi ile bu siirecten en ¢ok etkilenen grubun basinda ¢cocuklarin
geldigi bilinmektedir. (Schonfeld & Demaria, 2015).

Bu siirecte kimi aileler fazla korumaci yaklasirken, kimi aileler ise durum karsisinda duyarsiz
davranmistir. Siireci, uzaktan egitim ile birlikte ¢cogunlukla ev ortaminda gegiren ¢ocuklarin,
bazen saglik sebeplerinden dolay1, bazen de esnek calisma ile evde ¢alismak durumunda kalan
ebeveynlerin zaman kavramini yitirmesi, kimi zaman da ¢cocugun 6zel gereksinimleri karsisinda
ebeveynlerin dikkatli olmayisindan 6tiirti, ¢cocuklarin oyun ihtiyaci ikinci plana atilmstir.

Asagidaki formda; arastirmada kullanilan sorular, sorulara verilen 6grenci yanitlarinin zet ve
kisa yorumu ile yanitlarin bir kismi paylasiimistir.

1.“Bir Hijyen kahramani oldugunu diigiin, Koronaviriise karst neler yapardin?”’
Katilimcilarin koronaviriisii savasilacak bir diigman gibi diisiiniip iistesinden gelmek i¢in
kendince yontemler iirettikleri goriilmiistiir.7 6grenci viriisli 6ldiirecegini 3 6grenci dezenfektan
stkacagini 4 6grenci her yeri temizleyecegini gibi ortak cevaplar verirken diger 6grenciler daha
0zglin cevaplar vermislerdir. Katilimeilarin bu soruya verdikleri cevaplar genel anlamda giinliik
dikkat edilmesi gereken saglikli beslenme, maske, temizlik malzemelerinin kullanilmasi
seklinde olmakla beraber bazi ¢ocuklar hayali diisiinerek ve kendilerinin olagan iistii giicleri
oldugunu diistinerek bazi cevaplar vermislerdir.

K2: Suyla hemen durulardim, her yere kolonya dokerdim sonra tekrar sabunla iistiinden
gecerdim.

K4: Sabunla viriisii yakardim goézii yanardi

K7: Stipiirgeye cektirirdim mikroplari

K8: Maskemi takardim, korona viriise kolonya sikardim.

K11: Korona viriisiin ilacin1 bulurdum, onu yok ederdim.

K14: Korona viriise degdikten sonra hemen ellerimi yikardim.

K15: Onunla konusurdum, ona su sorular1 sorardim. Neden bizi iiziiyorsun neden bize
boyle kotii davraniyorsun

K21: Kaslarimi ¢ok sinirli ¢atardim sesim ¢iktig1 kadar bagirirdim

K24: Saglikli beslenirdim
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K30: Onunla kavga eder savasirdim

K32: Konusurdum onunla koron viriisle nefret ettigimi sdylerdim

K35: Doverdim korona viriise kafa atardim, doner tekme atardim

K37: Cocuklar1 viriise karsi korurdum

K39: Korona viriise fir¢a ile vururdum

K40: Her tarafa Korona viriisii karst neler yapilmasi gerektigini tabelalarla asardim.
Uzaya bile asardim.

2. Maske takinca kendini nasil hissediyorsun?

Katilimcilarin bu soruya verdikleri cevaplar olduk¢a 6zgilin olmakla birlikte kendilerini
maskenin icinde iyi, giizel, mutlu ve giivende hissettikleri yoniinde olmustur. Maskenin
kendilerini korudugunu sdylemiglerdir. Bazi ¢ocuklar ise nefes almakta zorlandiklarini ifade
etmislerdir. Kimi ¢cocuk ise maske taktiklarindan dolay1 kendilerini ¢izgi filim kahramanlar ile
Ozdeslestirerek farkli rollere biiriinmiislerdir. Burada verilen cevaplardan ¢ocuklarin maske
takmanin 6nemini kavradiklar1 bazi sikintilar yasasalar bile takmak zorunda olduklarini
bildikleri anlagilmaktadir.

K1: Mutlu. Beyaz ve mavi takinca lastigi acittig1 i¢in kotii hissediyor
K6: Cok nefes alamiyorum ve hemen eve gelip maskemi ¢ikarmak istiyorum.
K8: lyi, ¢iinkii kendimi korumay1 seviyorum

K13: Bogulmus gibi hissediyorum.

K17: Kral Sakir maskemi takmay1 ¢cok seviyorum ve mutlu oluyorum.
K20: Mutlu degilim i¢inde terliyorum

K22: Sicaklandigimi rahatsiz oldugumu hissediyorum

K26: Maske beni sikiyor bunaltiyor

K27: Maske takinca nefes alamadigimi hissediyorum

K31: Nefes almakta zorlaniyorum, bisiklet siirerken zorlantyorum
K34: Renkli maskeler takinca kendimi kahraman gibi hissediyordum
K36: Kendimi maskenin i¢inde saglikli ve giivenli hissediyordum
K38: Iyi oldugumu hissediyorum rengarenk maskeleri seviyorum
K39: Hirsiz gibi

K41: Mikroplardan korundugumu hissediyorum

3. Kendimizi, ailemizi ve arkadaslarimizi koronaviriise karst nasil koruruz?

Katilimcilarin bu soruya korona viriisten korunabilmek i¢in; maske takarak korunabileceklerini
sOyleyen 15, hijyen ile korunabileceklerini sdyleyen 14, sosyal mesafe ile korunabileceklerini
sOyleyen 12 cevap alinmistir. Bunun yaninda saglikli beslenme ile korunacagini sdyleyen 9,
spor yaparak korunacagini belirten 1, evde kalarak korunacagini sdyleyen 5 katilimci olmustur.

Bazi katilimeilar birkag korunma yonteminden bahsederken, bazi ¢ocuklar ise tek bir 5nlemden
bahsetmistir. 2 katilimci ise bu soruyu bilmiyorum diye yanitlamistir.

K4: Onlar1 uyarabiliriz. Maske Takin!” diye, dezenfektan sikmalar1 i¢in uyarabiliriz.
K7: Mesafe kurallarina uygun davranmaliyiz ve ellerimizi yikamaliyiz.
K11: Evde kalip, okula giderken de maske takmak
K14: Spor yapmalilar, kogsmalilar, iyi beslenmeliler
K19: Maskemi diizgiin takiyorum, ellerime dezenfektan sikiyorum.
K23: Saglikli meyveler yiyorum, saglikli besleniyorum.
K28: Kereviz yemegi ile saglikli yemekler yemek, limon sulu ve portakal sulu
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K30: Sosyal mesafeye uyariz, maskemizi disaridayken hi¢ ¢ikarmayiz, yalnizken
¢ikarabiliriz. Kendimizi korursak onlart da koruruz.

4. Koronaviriisii bir tek sen gorebilseydin ne yapardin?

Katilimcilarin bu soruya orijinal yanitlar verdigi goriilmiistiir. Cevaplarin ¢ogunda ondan
kurtulmak istedikleri sdylemlerinden belli olmaktadir. Kimi hijyen ile kurtulmak isterken, kimi
virlisle konusup ikna ederek, kimi viriisii tehdit ederek, kimi ondan kagarak, kimi de onu nasil
dévecegini, oldiirecegini anlatmistir.

K83: Bulunca, eldivenle alirdim, rokete koyup, uzaya gonderirdim.

K5: Bir siktigimda onu 6ldiirecek bir kolonya yapardim, bilim insan1 olsaydim.
K11: Koronaviriisii gorme gozligii yapardim.

K13: Ustiine sabunlu su dékerdim.

K16: Yiiziine gozline maskeler takardim, bizi gérmesini engellerdim.

K19: Git buradan diye bagirirdim.

K29: Yiiziine iki tane saplak atmak isterdim.

K30: Onu siipiirgenin i¢ine ¢ekmek isterdim.

K34: Artik bizim hayatimizdan ¢ik, seni hi¢ sevmiyorum derdim.

K35: Ilk basta doverdim. Sonra biitiin koronaviriisleri toplardim bir kavanozun igine ve
hastaliklar biterdi.

5. Pandemi doneminde en ¢ok neyi/kimi ozledin?

Bu soruyu cevaplandiran katilimcilarin verdikleri cevaplar pandemi doneminde okul ile alakal
kavramlar olmustur. Katilimcilarin ¢ogunlugunun arkadaglarini daha sonra okulunu,
ogretmenini seklinde olmakla beraber bazi ¢ocuklar her seyi 6zlediklerini, bazilar ise her seyi
0zledigini sdylemis, hi¢bir sey 6zlemedigini sdyleyen 0grenciler de olmustur.

K17: arkadaglarimi 6zledim
K23: okulumu 6zledim
K28: 6gretmenimi 6zledim
K38: her seyi 6zledim

K40: ailemi 6zledim

K41: higbir sey 6zlemedim.

6. Evde kaldigin siirede arkadaslarin ile goriisebildin mi? Nasil goriistiin?

Katilimeilarin cevaplari dogrultusunda, biiytik bir cogunlugunun canli derslerle, telefon aramasi
ile, gorintiilii konugma ile, parkta goriisenler, ylizyiize goriisenler ve evde goriismeler seklinde
arkadaslari ile goriisebilmislerdir. Katilimcilardan sadece 4 kisi goriisemedim cevabi vermistir.

K10: canli derslerde

K15: telefon ile goriistiim

K18: yiiz ylize goriistiim

K24: parkta goriistiim

K25: evde goriistiim

K26: goriintiilii arama ile goriistiim.
K33: arkadaglarim ile hi¢ goriisemedim.
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7. Pandemi bittikten sonra kurallar olmadan yapmak istedigin ilk sey ne olurdu?
Katilimcilar, verdikleri cevaplarda genel anlamda disarida olmay1, oyun oynamay1 ve disarida
yapmis olduklar1 aligveris, parka gitmek, havuz vb. aktivitelere 6zlem duyduklarini
belirtmislerdir. Baz1 katilimcilar ise okulda olmayi, sevdikleri ve ozledikleri arkadagslari,
Ogretmenleri ile bir arada olmak istediklerini onlara sarilmak istediklerini sdylemislerdir.
Verilen bir cevapta ise bilgisayar oyunu oynamak istedigini sdylemistir.

K6: Parka Gitmek

K9: Markete gitmek

K11: Pubgy oynamak

K14: Havuza gitmek

K17: Gokce Berat Miragla goriismek isterdim

K18: Okuluma daha diizenli ve daha rahat gitmek istiyorum
K21: Goremedigim kisileri gormek, sevdigim herkesi gérmek isterdim.
K23: Melihle goriismek, Sarilma partisi yapmak

K29: Ogretmenime ve arkadaslarima sarilmak, &piismek
K33: Rahat bir sekilde disarida gezmek istiyorum

K35: Parklarda 6zgiirce oynamak isterdim

8. Pandemide sinif icinde en ¢ok neye dikkat ediyorsunuz

Katilimcilar bu soruya verdikleri cevaplarda en fazla maske takmaya, oyunlar sirasinda toplu
bulunduklar1 zamanlarda mesafelerine, el temizligine dikkat ettiklerini sdylemislerdir. Diger
yandan ise virlise yakalanmamay1 ve viriislere kars1 dikkatli olduklar1 kendisine ait olmayan
esyalara dokunmadiklari yoniinde cevaplar vermislerdir. Sadece 1 Ogrenci viriise dikkat
etmedigini sdylemistir.

K3: Koronoviriise dikkat ediyorum

K9: Maske takmaya

K12: Mesafeye ve maske takmaya

K14: Viriise yakalanmamaya

K16: Maske takmaya, dezenfektan ve sosyal mesafeye

K20: Ebelemece oynamiyorum, sosyal mesafeye dikkat ediyorum. Bana yaklagsmasinlar
diye dikkat ediyorum.

K23: Kimseyle esyalarimi paylagsmiyorum mesafe kurallarina uyuyorum
K27: Oyuncaklarimizi ve esyalarimizi agzimiza gotiirmemeye dikkat etmek
K38: Azra'ya dikkat ederdim. Korona kapmasin diye

K40: Ben viriislere dikkat etmem

K41: Sosyal mesafe ve ellerimizi bol kopiik ve sabunla yikamak

9. Pandemi de en ¢ok vakit gecirdigin oyuncagin hangisi?

Katilimcilarin  biiylik bir ¢ogunlugu evde oyuncaklar1 ile oynamaktan zevk aldiklarim
belirtmislerdir. Erkek 6grenciler araba, hayvan oyuncaklarimi sdylerken kiz 6grenciler evcilik
oyuncaklari, bebekleri ile oynadiklarini sdylemislerdir.

K5: Arabalarim, Legolarim
K9: Arabalarim, oyuncak ay1
K13: Polis arabalarim

K15: Prenses bebegim

K16: Her oyuncagim
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K19: Hot wheels arabalarim

K22: Barbie bebegim

K25: Mutfak oyuncaklarim

K30: Elsa oyuncagim

K34: Bez bebek

K35: Dinozor oyuncagim, arabalarim
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10. Pandemi siirecinde evde olmak mi daha eglenceli okulda olmak mi?

Katilimcilarin goriisleri incelendiginde ankete katilan 43 ¢ocugun 33’ii okulda olmanin daha
eglenceli oldugunu soylerken 5 6grenci evde olmanin ve diger kalan 6grencilerde hem okulda
hem de evde olmanin daha eglenceli oldugunu belirtmistir.

K10: Okulda

K15: Evde

K25: Her Ikiside

K30: Okulda. Ciinkii okulda daha ¢ok kisi var.

K35: Okulda. Ciinkii boya yapabiliyorum, hamur oynayabiliyorum
K40: ikisi de eglenceli

11. Pandemi denince gorsellerden hangisi aklina geliyor?

Katilimcilara maske, 1slak mendil, el yikama, kolonya ve dezenfektan gorselleri gosterilerek
alan cevaplar incelendiginde 21 6grencinin maske cevabi verdigi, 8 6grenci el yikama, 5
ogrenci dezenfektan, 4 ogrenci 1slak mendil ve geri kalan 3 6grencinin de kolonya cevabi
verdigi gorillmiistiir.

Acik uclu sorular sorularak elde edilen cevaplar yukarida verilmistir. Elde edilen cevaplar ile
calismanin sonuclar1 da bu boliimde tartigilmistir.

Covid-19 salgin siirecinde (3-6) yas grubu okul dncesi ¢ocuklarmin salgina iliskin tutum ve
davranislar1 incelenmistir. Sadece ¢ocuklarin dahil edildigi salgin siirecine iligkin algilarinin ne
yonde olduguna dair ortaya konmaya calisilan bu arastirma da, ¢ocuklarin bu zorlu dénemde
sosyal ve duygusal olarak ne sekilde etkilendikleri, bilissel algilarinda ne gibi degisim ve
doniistimlerin meydana geldigine dair bulgularin ortaya konmasi amaglanmistir. Cocuklarin
salgina iliskin sosyal duygusal baglamda elde edilen genel bulgular; Cocuklarin duygusal
anlamda bir yogunluk yasadiklari, okullarini 6gretmenlerini ve arkadaslarini ¢ok 6zlediklerini
ifade ettikleri yoniinde olmustur. Bunun yani sira salgin siirecinde sagduyulu davrandiklar
salgin1 kabullendikleri, gerekli tedbirlerin alinmasinda yetiskinlerle isbirligi yaparak, yetiskin
davraniglarina yakin davraniglar sergileyerek yeni durumlara uyum saglamada basari
sagladiklar1 goriilmektedir. Salgina karsi alinacak Onlemlerde yaratici hayal giiclerini
kullanarak bu durum ile bas etmeye calistiklar1 tespit edilmistir.

Salgin siirecinde, kisitlanan dis mekanlarda oyun oynama, yiiz yiize egitime katilma, markete
gitme, arkadaglar1 ile bulugsma, onlara sarilma gibi kavram ve duygularin ne kadar kiymetli
oldugunu kavramlari a¢isindan 6nemli bir duygusal gelisim olarak goriilebilir.

Biligsel acgidan bakildiginda cocuklarin teknolojik araclar1 kullanmadaki yeterliliklerinin
artmasi, ¢agimiz teknolojilerine degisim ve donilistime daha rahat adapte olmalar1 ¢evrim igi
egitimlere katilarak, dikkatlerini toplamalari, belirli bir siire bir konu ve olaya odaklanmalari

biligsel gelisimleri agisindan olumlu katkilar sagladigi goriilmektedir.
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Diger bir acidan bakildiginda ¢ocuklarin “esyalarimi paylasmiyorum “demesi olmustur. Oysa
bu zamana kadar 6zellikle okul 6ncesinde paylasim yapmak en énemli egitim konularimizdan
biriydi. Olagan {istli kosullarda yiiz yiize egitimlerin devam ettigi siirecte sadece evlerinde
getirdikleri kendilerine ait oyuncaklarla oynamalarina izin verilmis ve onu da paylasmamasi
gerektigi sOylenmistir. Cocuklarin ilk zamanlar burada bir kavram kargasas1 yasadigi
sOylenebilir.

SONUCLAR VE ONERILER
Covid stirecine yonelik yapilan arastirmalar incelendiginde:

Alisinaoglu ve arkadaslar1 (2020) tarafindan yapilan arastirmada sosyal hayatta meydana gelen
degisimlerin 6zellikle aniden ortaya ¢ikan pandemi ve disari ¢gikma kisitlamasi gibi durumlarin
cocuklarin ruh sagligi iizerine olumsuz etkileri oldugu konusunda olumsuz etkileri oldugu
vurgulanmistir. Bu siiregte kimi aileler fazla korumaci yaklasirken, kimi aileler ise durum
karsisinda duyarsiz davranmigtir. Siireci, uzaktan egitim ile birlikte ¢ogunlukla ev ortaminda
geciren ¢ocuklarin, kimi zaman saglik sebeplerinden dolay1, kimi zaman da esnek ¢alisma ile
evde calismak durumunda kalan ebeveynlerin zaman kavramini yitirmesi, kimi zaman da
cocugun Ozel gereksinimleri karsisinda ebeveynlerin dikkatli olmayisindan 6tiirli, cocuklarin
oyun ihtiyac1 ikinci plana atilmistir.

Aydm ve arkadaslar1 (2021) tarafindan yapilan arastirmada pandemi siirecinde anne-gocuk
iligkisi/iletisimi kategorisinde ¢ocuklara moral vermek i¢in sadece 12 anne evde etkinlikler
yaptigini, 20 anne ise higbir sey yapmadigini, ¢ocuguna bu siireci diisiinmemesini sdyledigini
ifade etmistir. Bu sonug, evde c¢ocuklarin gelisimini desteklemek amaciyla etkinlik yapan
annelerin sayisinin yetersiz oldugunu, ¢ogunlugunun da bilingsiz bir yaklagim sergiledigini
gostermesi bulgumuzu destekler niteliktedir.

Literatiirde pandeminin okul oncesi (donem 3-6 yas) ¢ocuklarinin {izerindeki etkilerinin
incelendigi ¢alismalar kisitli sayidadir. Bu baglamda ¢ocuklarin 6zellikle salginin ilk seyrindeki
(Mart 2020 ve sonrasi) ¢aligmalar incelendiginde korku, endise, hirginlik, aglama, bagirma vb
davraniglarin ¢ocuklarda daha fazla oldugu goriilmiistiir. Okullarin ag¢ilmasi (okul 6ncesi
egitim kurumlar1) ve kisitlamalarin azaltilmasi ile birlikte, arkadaslari ile oyun oynama,
bulusma, markete gitme, arkadaglar1 ile bulugsma gibi rutin giinliik yasantisina devam eden
cocuklarin bu siireci daha kolay ve rahat gecirdigine dair; ¢calismamizin bulgularini destekler
caligmalara, pandemi siirecinin heniiz yeni bir hastalik siireci olmasit sebebiyle
rastlanamamuistir.

Bu amagla ¢aligmada, Covid-19 pandemi salgim siirecinin okul dncesi d6grencilerinin sosyal-
duygusal gelisimlerine olan etkileri incelenmistir. Arastirmada okul 6ncesi yas grubunun sosyal
gelisime etki eden 10 temel soruya yanitlar aranmistir. Cocuklarin bu siirecte akran ve sosyal
cevre etkilesimlerinin az olmasi c¢ocuklarin dijital etkilesim oyunlarmma ve etkinliklerine
yonelmesine neden olmustur.

Pandemi siirecinde ¢ocuklarin, mevcut duruma adapte oldugu, salginin getirdigi kurallardan
dolayi; arkadas iligkilerinin, oyun oynama aligkanliklarinin degistigi, bakis acilarinin salgindan
etkilendigi, bu siliregte ebeveynleri ve arkadaslariyla etkilesimlerinin farklilastigi,
kisitlamalardan kaynaklanan 6zlemlerinin oldugu ve bu durumun sona ermesini siddetle

bekledikleri goriilmiistiir.
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Pandeminin ne zaman bitecegi konusunda net bilgi olmamakla birlikte, asilama ¢alismalar1
devam ediyorken, pandeminin bir siire daha devam edecegi ongoriilmektedir. Yeni normale
ayak uydurmaya calisan okul oncesi yas grubu ve ebeveynlerinin, saglik kurumlar1 ve okullar
tarafindan gerekli rehberlik ¢alismasi hizmetleri almasi saglanarak, bu siireci stres, kaygi ve
panigi azaltip en az hasarla atlatmalarina yardimci olunmalidir.

Okul oncesi cocuklarimi tamamen dijitallesmenin etkisine birakmayacak sekilde kontrollii
etkinlik alanlar1 olusturulmali, fiziksel aktivitelerin daha fazla yapilacagi oyun alanlar
yayginlagtirilmali, Bu anlamda g¢ocuklarin bireysel ve arkadaslari ile yapabilecegi beceri
atolyelerinin olusturulmasi gerekmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT
Opinions of Preschool Children on the Covid-19 Epidemic Process and Its Effects

In December 2019, the world met a new virus "Covid-19". The covid-19 outbreak, which first
started in Wuhan, China, spread very quickly all over the world. And the countries of the world
have to make very quick decisions in the face of a virus with such a fast transmission rate. Some
of those; There have been measures such as stopping the flights between countries, closing
shopping centers, restaurants and markets throughout the country and conducting training
services online. In addition, curfews have been imposed in many countries. Although people
have difficulties in combating the virus because they encounter such a situation for the first
time, as the process progresses, people have made considerable progress in this new life model.
Especially in this process, it has been a matter of curiosity about how children will act against
the virus. In this article, it is aimed to examine the effect of the pandemic process on preschool
children. The determination of the social-emotional effects of pandemics on children such as
fear, anxiety and anger, its effect on the development of self-care skills in cleaning, cognitive
competence in understanding pandemic rules, curfew restrictions and communication between
parents with children in the distance education process, questions about spending quality time
with parents In addition, it was emphasized that the opinions of the children on the subject were
revealed by asking the questions prepared using the scamper technique.

The study group of the research consists of 43 students who receive pre-school education in
public schools affiliated to the Ministry of National Education. In the qualitatively designed
study, face-to-face survey technique was used to collect data, and a metaphor question
consisting of images was asked in order to find out what children think of when they think of a
pandemic. In the analysis of the obtained data, it was interpreted by using descriptive analysis
method. The results obtained showed that preschool children grasped the epidemic in a short
time and paid more attention to the issues that need attention. In addition, while children
approached with more anxious feelings in the first year of the pandemic, they showed coping
reactions at the end of a year.

For this purpose, During the Covid-19 epidemic, the attitudes and behaviors of pre-school
children (3-6 years old) regarding the epidemic were examined. In this study, which tried to
reveal the perceptions of the epidemic process in which only children were included, it was
aimed to reveal the findings about how children were affected socially and emotionally during
this difficult period, and what kind of changes and transformations occurred in their cognitive
perceptions. The general findings of the children in the social emotional context of the
epidemic; It has been stated that the children experienced an emotional intensity and stated that
they missed their school, teachers and friends very much. In addition, it is seen that they acted
with common sense during the epidemic process, accepted the epidemic, cooperated with adults
in taking the necessary precautions, and exhibited behaviors close to adult behaviors and
achieved success in adapting to new situations. It has been determined that they are trying to
cope with this situation by using their creative imaginations in the measures to be taken against
the epidemic.

During the epidemic, it can be seen as an important emotional development in terms of concepts
and feelings such as playing games in restricted outdoor spaces, participating in face-to-face
education, going to the market, meeting with friends, hugging them.
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From a cognitive point of view, it is seen that the increase in children's proficiency in using
technological tools, their adaptation to the change and transformation of our age's technologies
more easily, their attention by participating in online trainings, their focusing on a subject and
event for a certain period of time contribute positively to their cognitive development.

Due to the rules brought by the epidemic, which children have adapted to the current situation
during the pandemic process; It has been observed that their friendship relations and playing
habits have changed, their perspectives have been affected by the epidemic, their interactions
with their parents and friends have changed in this process, they have longings arising from
restrictions and they are waiting for this situation to end.

Although there is no clear information about when the pandemic will end, it is predicted that
the pandemic will continue for a while while vaccination studies continue. Preschool age group
and their parents, who are trying to keep up with the new normal, should be provided with the
necessary guidance work services by health institutions and schools, and they should be helped
to overcome this process with the least damage by reducing stress, anxiety and panic.

Controlled activity areas should be created in a way that will not leave pre-school children
completely under the influence of digitalization, playgrounds where more physical activities
will be carried out should be expanded.

"International Journal of New Approaches in Social Studies - IJONASS" is licensed under
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