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Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakultesi
tarafindan 2010-2022 yillari arasinda Sanat-
Tasarim Dergisi olarak yayimlanan dergimiz,
2023 yilindan itibaren MUJAD (Marmara
University Journal of Art and Design /
Marmara Universitesi Sanat ve Tasarim
Dergisi) adiyla yayin hayatina devam
etmektedir.

Haziran ve Aralik aylarinda olmak Gzere yilda
iki kez yayimlanan MUJAD, sanat ve tasarim
alanlarinda akademik calismalar yapan
arastirmacilari bir araya getirerek nitelikli bir
tartisma ortami olusturmayi amacglamaktadir.
MUJAD ayni zamanda lisansiistl egitimlerine
devam etmekte olan sanatgi, tasarimci ve
akademisyenlere de galismalarini paylasma
imkani saglayacak; uzun ugdraslar sonucu
ortaya c¢ikmis olan calismalarin okuyucuyla
bulugsmasina araci olacaktir. Dergide
yayimlanacak yazilarin sanat ve tasarim
alanlarindaki tartismalari derinlestirerek
literatlire katki saglamasi beklenmektedir.

DergiPark platformunda yer alan MUJAD,
sanat ve tasarim alanlarindaki tiim teorik ve
pratik bakis agilarina yer vermeyi misyon
olarak belirlemistir. Resimden sinemaya,
geleneksel sanatlardan endustriyel tasarima
kadar uzanan akademik galismalarin yani sira
sanat tarihi, sanat felsefesi ve sanat
sosyolojisi alanlarinda yazilmis makaleler de
derginin kapsamindadir.

Our journal, which was published by Marmara
University Faculty of Fine Arts as Art-Design
Journal between 2010-2022, continues its
publication life as MUJAD (Marmara University
Journal of Art and Design) since 2023.

MUJAD, which is published twice a year, in
June and December, aims to create a qualified
discussion environment by bringing together
researchers who conduct academic studies in
the fields of art and design. MUJAD will also
provide artists, designers and academicians
who are continuing their postgraduate
education with the opportunity to share their
work; it will be an intermediary for the works
that have emerged as a result of long efforts
to meet with the reader. The articles to be
published in the journal are expected to
contribute to the literature by deepening the
discussions in the fields of art and design.

MUJAD, which is on the DergiPark platform,
has set as its mission to include all theoretical
and practical perspectives in the fields of art
and design. In addition to academic studies
ranging from painting to cinema, from
traditional arts to industrial design, articles
written in the fields of art history, philosophy
of art and sociology of art are also within the
scope of the journal.
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Marmara Universitesi Gilizel Sanatlar Fakiltesi olarak 2010 vyilindan bu vyana
yayimladigimiz Sanat-Tasarim Dergisi'ni on dordincl sayisindan itibaren sizlere Marmara
Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi / Marmara University Journal of Art and Design
(MUJAD) olarak ulastirmanin mutlulugunu yasiyoruz. Marmara Universitesi Sanat ve
Tasarim Dergisi hem kendi disiplini hem de iliskide oldugu diger alanlara yaptigi katki ve
strekliligi ile 6nemli bir misyonu yerine getirmeye devam ediyor.

Dergimiz; sanat ve tasarim alanindaki teorik, pratik ve elestirel bakis agilarini
cesitlendirecek 06zglin arastirmalara yer vermekte olup sanatin disiplinler arasi bir
cercevede yeni bir dil izerinden devam ettigi inanciyla bu yaklasimlari 6rnekleyen, tarihsel
baglamda inceleyen c¢alismalari konunun uzmanlaniyla bir araya getirmeyi
hedeflemektedir. Dergimiz ayni zamanda lisansUsti egitimlerine devam etmekte olan geng
sanatgl, tasarimci ve akademisyenlere de calismalarini paylasma imkani tanimakta ve
uzun ugrasilar sonucu ortaya cikmis olan bu galismalarin okuyuculari ile bulusmasina araci
olmaktadir. Marmara Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi; sanat tarihi, sanat felsefesi,
sanat sosyolojisi gibi alanlarda yazilmis makalelerin yani sira edebiyattan miuzide,
resimden mimariye kadar sanat ve tasarim alanindaki tim akademik calismalari da
kapsamaktadir.

Yilda iki kez yayimladigimiz Marmara Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi’'nin sanat ve
tasarimla ilgilenen herkese katkida bulunacagini umut ediyor ve derginin hazirlanmasinda
blyilk katkilari olan Yazi Isleri Midiri Dog. Seckin Sevim; Alan Editérleri Do¢c. Cem Kara
ve Dr. Ogr. Uyesi Lale Altunel; Editér Yardimaisi Dr. Ogr. Uyesi Emine Vagtborg ile degerli
Yayin Kurulu Gyelerimiz ve Danisma Kurulu Uyelerimize tesekklrlerimi sunuyorum.

Prof. Emre Ikizler
Dekan



o
(@)}
.
()
()]
£
| -
©
)]
©
|_
(O]
>
.
©
C
©
wn
‘»
(O]
=
)]
-
(O]
2
cC
D
O
j .
O
£
_
©
=
a
<
™
=
=

Arastirma Makalesi

Resimli Cocuk Kitaplarinda Soyutlama ve
Antropomorfik Yaklasimlarla Kavram
Anlatimi ve Karakter Tasarimi Ornegi

Nura ALIOSMAN*, Ezgi KARAATA**

ORCID NO: 0009-0009-2970-7222
ORCID NO: 0000-0002-2764-205X

*Arastirma Gérevlisi, naliosman@dogus.edu.tr, Dogus Universitesi, Sanat ve Tasarim
Fakdiltesi, Grafik Bélimu (Ingilizce) / Ogrenci, nuraaliosman@marun.edu.tr, Marmara
Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Grafik Anasanat Dali, Sanatta Yeterlik Programi
**Doc., ezgi.karaata@marmara.edu.tr, Marmara Universitesi, Glizel Sanatlar
Fakultesi, Grafik Bolimu

Oz

Resimli cocuk kitaplar; henlz okuma yazma bilmeyen, kavramlar ilk
kez 6grenme asamasindaki cocuklara yonelik gorsel anlatimlariyla tercih
edilen, baslica egitim materyalleridir. Kavram anlatiminda temel eleman
olarak kullanilan kitap illistrasyonlari; cocugun gdérme duyusu ile
goérdigunt anlama yetisinin gelismesine yardimci olmakta, cgocugu
benzerlikler ve farkliliklar hakkinda disinmeye ydneltmektedir. Cocuk,
etrafini saran somut ve soyut kavramlari yavas yavas algillamaya
baslamaktadir. 1700'1G yillardan beri geliserek giniimizde son haline
ulasan resimli cocuk kitaplarinin temel amaci, “kavram 06dgrenimini
kolaylastirmak icin cocuklarin dinyalarina uygunluk” olarak ifade
edilebilir. Resimli gocuk kitaplarindaki bu uygunlugu saglayan naif sanat
ve folk sanat iki ana akim olarak kullaniimaktadir. Bu calismada,
“soyutlama ve antropomorfik” yaklasimlar da kavramlar etkili bir sekilde
ifade etme Ozellikleriyle ve sanata iliskin yaratici anlatim iglevleriyle;
cocuklarin disinsel ve imgesel dinyalarina hitap edebilecek dnemli
alternatif Gsluplar olarak sunulmaya calisiimistir.

Anahtar Kelimeler: illistrasyon, cocuk kitabi illistrasyonu, soyutlama,
antropomorfizm, kavram 6grenimi
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Research Article

Conceptual Expression and an Example of
Character Design Using Abstraction and
Anthropomorphic Approaches in Illustrated
Children's Books

Nura ALIOSMAN*, Ezgi KARAATA**
ORCID NO: 0009-0009-2970-7222
ORCID NO: 0000-0002-2764-205X

*Research Assistant, naliosman@dogus.edu.tr, Dogus University, Faculty of Art and
Design, Dept. of Graphics (English). / Student, nuraaliosman@marun.edu.tr, Marmara
University, Institute of Fine Arts, Dept. of Graphics, Proficiency in Art Program.
**Assoc. Prof., ezgi.karaata@marmara.edu.tr, Marmara University, Faculty of Fine
Arts, Dept. of Graphics.

Abstract

Illustrated children's books, primarily aimed at those who are in the
process of learning concepts for the first time and do not yet know how
to read and write, are preferred educational materials due to their visual
narratives. The illustrations in these books, which are commonly used
as the fundamental element in conceptual expression, help children
develop their ability to understand what they see through their sense of
vision and encourage them to think about similarities and differences.
Children gradually begin to perceive the concrete and abstract concepts
that surround them. Illustrated children's books, which have evolved
since the 1700s and reached their current form, can be described as
aiming to be “suitable for children's worlds to facilitate concept
learning." Naive art and folk art are the two main streams used to
achieve this suitability in illustrated children's books. In this study, the
"abstraction and anthropomorphic” approaches are also presented as
significant alternative styles that can appeal to children's intellectual and
imaginative worlds, with their effective expression of concepts and
creative narrative functions related to art.

Keywords: illustration, children's book illustration, abstraction,
anthropomorphism, concept learning
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1. GIRIS

Insan hayatinin ilk on bes yillik dénemi, genclik ve yetiskinlik dncesi
olarak da bilinen “cocukluk streci”dir. “Ansiklopedik Egitim SozIigu:
Cocudu, ‘iki yasindan erinlik cagina dek siren blylime donemi iginde
bulunan insan yavrusu’ ya da ‘*henlz erinlik ddnemine erismemis kiz ya
da erkek’ diye tanimlamaktadir” (Kantemir, 1992, s. 193).

Cocugun gelisimini iceren bu silire¢c sadece kalitsal degil, ayni zamanda
insan hayatinda temel olusturabilen zihinsel ve yénelimsel anlamda bir
dizi onemli ilerlemenin yodgun olarak yasandigi bir donem olarak
bilinmektedir. Yasam boyu siren ve bilgi alimiyla sirekli gelisen
distinme kabiliyetinin; insanlarin ¢evrelerini ve dinyayi algilayip tanima
bigimlerinin; belirli asamalarla gelisip degiserek gikarimda bulunabilmek
ve fikir yurutebilmek gibi zihinsel faaliyetlerin sireci “bilissel gelisim
stureci” olarak adlandirilmaktadir. Glnge (1974)'ye gb6re “bilis
(cognition)” kavrami; bilme, tanima, anlama, kavrama, akil ylurtitme
gibi zihinsel eylemleri kapsayan bir kavramdir. Yasama ve yetiskinlige
dair edinilmesi gereken bilgilerin blUylk bir cogunlugu cocukluk
doneminin bilissel gelisim stirecinde alindigindan dolayi bu evre verimli
bir sekilde dederlendirilmesi gereken en 6nemli donem olarak ifade
edilebilir. Yasam, ihtiyag duyulan tim bilgilerin on bes vyilda
ogrenilemeyecedi kadar karmasik bir yapiya sahiptir. Yetiskinlik donemi,
yasamin gerektirdigi hazirliklari yapabilmek icin 6grenilmesi gereken cok
sayida konuyu icermektedir. Bu nedenle uzun bir stire boyunca ¢cocukluk
dénemini sirdirmek, yasamla ilgili bilgileri edinmek icin gereken zamani
kazanmamiza yardimci olur (Yéndem ve Tayh, 2007, s. 73).

Bu evrede cocuklar, ilk bilissel edinimleri ve yasam boyu c¢evrelerindeki
dinyay! anlamlandirabilmeleri icin kavramlari 6grenmeye kaginilmaz
bicimde ihtiyag duymaktadirlar. Kavram igin en gerekli algi olcedi
“gérme duyusunun harekete gecirilmesi”, bir egitim yontemi olarak
ddsundulebilir. Dolayisiyla cocuklarin gérme duyusunu uyandirabilecek ve
icinde bulunduklari bilissel evreye hitap edebilecek imgelerin yer aldigi
tim kaynaklar, kavram 06drenimini saglamada kullanish materyaller
olarak degerlendirilebilir. Bu noktada baslica kaynaklardan resimli gocuk
kitaplari, gegmisten glinimuize egitimin vazgecilmez unsurlari olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bu gdrsel bakimdan zengin kaynaklar;
illistrasyon icerikli anlatimlariyla cocuklarin odaklanma strecini uzatma,
kavramlari 6grenmelerini hizlandirma ve imgelerle pekistirmenin yani
sira anlami genisleten esnek yapilariyla da gocuklarin diisiinme yetilerini
karmasiklastirarak gelistirmektedirler.
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Cocuklar icin hazirlanan illistrasyonlu kitap kaynaklari, cocuk diinyasina
hitap edebilecek renk ve formlarin kullanildigi karakterler ve sahneler
icermektedir. Cocugun distnce dinyasl yetiskinlerce daha iyi
anlasildikca, cocuk kitabi resimlemesi gecmisten glinimize dodru
giderek gelismeler kaydetmis ve bircok yeni Uslup edinilmistir. Bu genis
Uslup yelpazesinde ise cogunlukla iki ana akimin izleri gortlmektedir:
S6z konusu akimlar naif sanat ve folk sanat olarak literatiirde yerlerini
almis baglica yaklagimlardir. Bu yaklasimlarin sikga kullanilan yéntemler
olmasindaki temel etken, cocuklarin dinyasina hitap edebilen renk ve
bicim anlayiglar olarak dustnulebilir.

Cocuk kitaplarindaki gorsellerin ¢ocugun bilissel dinyasina uyumlu
olmasini saglamada 6nemli etkenler olan naif sanat ve folk sanat ile
kavram anlatiminda bdyuk rol oynayabilecek soyutlama ve
antropomorfik yaklasimlardan da bahsetmek muumkindur. Soyutlama
ve antropomorfizmin bir arada kullanimi; kavramlara, c¢ocuklarin
imgesel disavurumuyla uyumlu bir nitelik kazandiran ve onlan
karmasadan kurtararak belirginlik veren yaratici yaklasimlar olarak
degerlendirilebilir. Arastirma dahilinde bu yontemlerin resimli gocuk
kitaplarinda neye dayanilarak, nasil kullanildiginin ve kullanilabileceginin
nedenleri agiklanmaya calisiimistir.

2. YONTEM

Bu calismada, cocuklarda bilissel gelisim Uzerine yapisal kuramci Jean
Piaget'nin bulgularn ele alindiktan sonra gesitli bilim insanlarinin ve
kuramcilarin kavram 6dgrenimi, algi ve algida imge hakkinda gérisleri
aktarilacaktir. Gorsel veri kapsaminda; imge ve gergeklik arasindaki fark
ele alinacak ve c¢ocuk kitabi illistrasyonlarinin yaratici imgesel
yaklasiminin nasil belirlendigi veya belirlenebilecedi, cocuk gizim verileri
uzerinden nitel olarak incelenecektir. Cocuk cizimlerinin yaraticilik,
antropomorfizm ve soyutlama ile olan iliskisi, gesitli arastirmacilarin
gorisleri 1siginda tartisilacaktir. Cocuk edebiyati, sanat ve psikoloji
alanlarindan goéruslerle antropomorfizm ve soyutlama yaklasimlarinin
alandaki yeri ile ©6nemi Uzerinde durulacak ve nitel arastirma
yontemlerinden "bir arastirma modeli olarak sanat uygulamalar”
kapsaminda bir uygulama ile arastirma sonuclandirilacaktir. “Bir
arastirma modeli olarak sanat uygulamalari” yaklasiminda; sanat,
uygulama ve arastirma bicimi olarak goérulir. Bu arastirma modelinde
sanat yaparken sanatcinin uyguladigi ussal ve dusltnsel durum,
arastirma bicimi olarak dnerilmektedir (Kirisoglu, 2009, s. 166'dan akt.
Mamur, 2012, s.7). Bu calismanin sanat uygulamasi olan karakter
tasarimi ve sireci icin segilen kisa éykduler, hayvan tiplemeleriyle bilinen
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Yunan masalci Ezop'a aittir. Uygulama, bas kahraman olarak aslan
karakterinin yer aldigi, alti farkh masal ile sinirlandiriimistir. Her bir
masalda farkli bir 6zelligiyle 6n plana c¢ikan aslan karakteri; birbirinden
farkli kavramlari iletmesi amaciyla, her bir hikaye igin farkl bigcim ve
renk kullanimiyla dijital ortamda tasarlanmistir. Arastirma konusu
kapsaminda o&nerilen antropomorfizm ve soyutlama yaklasimlarinin
kullanim bigimlerine y6nelik toplanan veriler i1siginda, The Lions of Aesop
(Ezop’un Aslanlari) bashgiyla olusturulan cocuk kitabindaki aslan
karakterleri, deneysel karakter olusturma asamasi (zerinden
¢b6zimlenerek érneklendirilecektir.

3. COCUKLUK EVRELERINE GORE BILISSEL GELISIM

Jean Piaget’nin bulgularina goére bilissel gelisim, doért temel evrede
incelenebilir. Bu evreler, birbirlerinden ayri bigimde dustnltlemez: Her
bir gelisim asamasi bir 6ncekini kapsayan ve doénlsimi gdsteren,
devam niteligindeki slirecler olarak disinulebilir. Piaget'ye gore bilissel
gelisimin dort temel evresi kisaca asagidaki gibi siralanabilir:

e 0-2 yas bebeklik dénemi Duyusal-Motor

e 2-7 yas dénemi Islem Oncesi (Sezgisel)

e 7-11 yas dénemi Somut Islemler

e 11-15 yas ddnemi ise Soyut Islemler

Bu asamalar Simatwa’nin (2010, s. 367-369) anlatimina gore:

0-2 yas bebeklik donemi Duyusal-Motor: Cocugun cogunlukla icgidusel
(aclik, uyku, can yanmasi vb.) hisleriyle ve duyulariyla algilayabildigi,
kisitl gevresiyle olan etkilesiminde, dilinin henlz gelismemis olmasindan
dolay! baskin bigimde motorik (fiziksel) hareketleri kullandigi ilkel olarak
tanimlanabilecek evre,

2-7 yas dénemi islem Oncesi (Sezgisel): Cocugun, konusma dilinin hizla
gelismesine karsin henilz kitle, hacim gibi kavramlarinin ve mantigin
gelismedigi, kendini yeni yeni kesfetmeye basladigi; benmerkezci
(egosantrik), kendi sezgileriyle hareket eden ve yetiskinlerden acikga
farklihk gosteren fantezi, mantiksiz diisiince ve diinya géristinin hakim
oldugu bir evre,

7-11 yas dénemi Somut Islemler: Cocugun benmerkezcilikten sosyal bir
anlayisa gecmeye basladigi, kitle, hacim gibi korunum ilkelerini
anlayarak sayi kavramini 6grenebildigi, problem ¢o6zebildigi ve insan
distncesinin olasilikli yapisina uyum saglayabildigi bir donem,
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11-15 yas dénemi ise Soyut Islemler: Cocugun, mantikli hipotezlerle akil
ylritme, dodgrudan deneyim olmadan teoriler kurabilme, mantikli
cikarimlar yapabilme yetilerinin gelistigi, benzerlik ve farkhliklari zihinsel
olarak ayirt edebildigi ve soyutlamalarla basa cikabildigi bir dénem
olarak 6zetlenebilir.

Bu dénemlerin ardindan geng yetiskinlik ve yetiskinlikle gdérece daha
sabit bir bilissel gelisim slrecine girilir.

4. COCUKLUK DONEMI KAVRAM OGRENIMINDE GORSEL ALGI
VE IMGENIN YERI

Kavram 6drenimi, insana 6zgl en énemli iletisim bigimi olan “dil”in yani
konusmanin gelisimi icin ve  cocugun didnyayi algilayip
anlamlandirabilmesi igin oldukga temel bir gereksinimdir. Klausmeier ve
Allenin (1978, s. 3) belirttigi gibi, “Kavramlar, ilkeler, taksonomi
(siniflandirma), diger hiyerarsik iliskiler ve problem ¢6zme, bilissel
alanda 6grenmenin en glgcli sonuclaridir”.

Cocukluktan ergenlige kadar wuzanan zaman diliminde kavram
ogreniminin blyldk bir hizla yapilanmakta olduguna degdinilmisti.
Cocudun zihinsel faaliyetlerinin etkinligi, ulasilabilir alandaki verilerden
de ayni bicimde uyarilmasina neden olabilir. Dolayisiyla bu stlirecte
cocugun, duyulari aracihdiyla algilayabildigi hemen her sey, kavram
o6grenimine katki saglayabilmektedir.

Ogrenimin gerceklesmesini sadlayan algilar arasinda ise -6zellikle
cocukluk doéneminde- en temel islevi gorme algisinin Ustlendigi
bilinmektedir. Cunkd John Berger'in da konu Uzerine yaygin olarak
bilinen sdyleminde oldugu gibi, "Gérme konusmadan Once gelmistir.
Cocuk konusmaya baslamadan 6nce bakip tanimay! 6grenir” (Berger,
2014, s. 7).

GoOrme algisi; herhangi bir gérsel verinin, beyne en yakin duyu organi
olan go6zlerden gecerek zihinde islenmesi sonucu bilgi edinimi
sagladigimiz en hizli algilama bigimi olarak nitelendirilebilir. Bilimsel
arastirmalar; goérmenin, insan algisinin en bilylk 6lgegi oldugunu
kanitlamistir.

Al-Barezenji ve Sulaiman’in (2016, s. 242-243), sinirbilim ve biligsel
psikoloji uzmanlari Dr. L.D. Rosenblum, Dr. Harold Stolovitch ve Dr.
Erica Keeps'in arastirma sonuglarini paylastiklari calismalarina goére
insan duyularinda 6grenim ylzdeleri asagidaki gibidir:

Ogrenimde gérme %83,

Duyma %11,
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Gorsel 1. Solda
“Pikachu”, sagda
“Pika” hayvani
Kaynak:
https://onedio.com/h
aber/nerede-
kalmistik-pokemon-u-
yeniden-kesfedenler-
icin-pokemon-larin-
anlamlari-720874
(Erisim Tarihi:
20.02.2019)

Koklama %3.5,
Dokunma %1.5,
Tatma ise %1 oraninda etkilidir.

insan yasaminin ilk yillarini kapsayan cocukluk déneminin bilissel
gelisiminde gérme duyusunu harekete gecirmek, bu strecte bilgi alimi
saglamak igin en etkili yéntem olarak disinulebilir. Bu durumda gorsel
alglyr etkili bicimde uyarabilen imgelerin ve imgesel anlatimin, bu
yontem dahilinde kullanilabilecek temel unsurlar oldugunu sdylemek
mamkuandar.

Imge; gercek bir gérsel verinin izleyiciye sunulmak lizere yaraticisinin
slizgecinden gecirilerek, verilmek istenen mesaj dogrultusunda, belirli
kisimlarin/kadrajlarin  segilmesi, carpitiimasi veya gérsel verinin
tamamen yeniden kurgulanmasi gibi yéntemlerle olusturulmaktadir. En
genel haliyle imge, insan araciliiyla olusturulan goérsellerin timuni
kapsayan bir kavram olarak tanimlanabilir. “*Bir imge, yeniden yaratiimis
ya da yeniden uretilmis gérinimdiir. Imge ilk kez ortaya ¢iktigi yerden
ve zamandan -birka¢ dakika ya da birkag ylzyill icin- kopmus ve
saklanmis bir gérinim ya da goérunUmler duzenidir. Her imgede bir
gbrme bicimi yatar” (Berger, 2014, s. 10).

GUnUmuUz imgelerinin albenili diinyasini vurgulayan Parsa (2004, s. 12),
arastirmasinda tarihin en 6nemli distndrlerinden kusursuz gergekligi
savunan Platon’un imgeler hakkindaki “kopyanin kopyas!” tanimindan
bahsetmis ve imgelerin yalnizca gercegin ispati olmaktan gok daha etkili
olduklarini savunmustur. Parsa'ya goére imgeler; 0zellikle gegcmisten
gunimuize gelisen yeni yaratim yontemleriyle birlikte, artik fiziksel
gercgeklikten daha parlak, daha etkileyici, daha ideal ve daha canl gérsel
bir dinyanin tasvirlerini ifade eder.

Gorsel 1'de solda, 2000'li yillarin basinda dinyayi etkisi altina alan ve
buglin populer kiltirde halen bu etkiyi stirdliren "Pokemon" isimli Japon
anime dizisinin bas kahramanlarindan  "Pikachu"  karakteri
gorilmektedir. Sagda ise karakterin imgesini olustururken gizerin ilham

7
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aldig1 distntlen, Cin'de yasayan pika tavsani yer almaktadir. Bu iki
goérintd arasinda ilk bakista kemirgenlere &6zgu birtakim ortak
ozelliklerin agikga goérundr olmasina karsin; Pikachu'nun kendini tanitan
ve seyirciyi selamlayan insansi durusu, yuvarlatilarak zararsiz hale
getirilmis genel hatlari; goz, kulak ve agzinin 6zellikle buyutilerek dikkat
gekici unsurlara dénustlirdlmuis olmasi, yalnizca sevimlilik katmasi igin
degdil de saldir alanlarini vurgulamak icin doygun kirmiziyla 6én plana
cikarilmis yanaklari ve son olarak kullandigi glici simgeleyen simsek
bicimli kuyrugu gibi kurguya hizmet eden imgesel 6zellikler aracilidiyla
karakterin ardindaki hikaye gorsel olarak okunur hale getirilmistir. Bu
hikdye, karakterin ilham alindigi gercgekligin o6tesinde kendi essiz
gergekligini sunan farkli bir dinyadan gelen bir imgeyle izleyici
tarafindan algilanabilmektedir.

Insanin cevresinde goérdigi tim goérsel veriler, imgenin ve imgesel
disinmenin olusumuna etki eden o6gelerdir. Imgesel diisiinme ise
insanda kavram 6greniminin yani sira yaratici distince ve hayal gicini
bliyiik oranda etkileyen bir olgu olarak disiinilebilir. Imgesel diisiinme,
kisaca bilissel islemlerin hafizada yer edinmis imgeler aracilidiyla
yapilmasi olarak tanimlanabilir. Kisi; imgelerle disinerek problem
cozebilir, anlayabilir, karar mekanizmasini yo6netebilir ve henlz
gerceklesmemis olani imgesel dinyasinda gercgeklestirerek yeni anlam
ve alternatifler Uretebilir. Dlinyada var olan tim gorsel veriler kisinin
imgesel dusinmesini destekler niteliktedir. Bayindir (2013, s. 12),
insanin  6nceki deneyimlerinden vyola c¢lkarak vyeni bigimlemeler
olusturmasi ve zihinde 6zgun tasarimlar Uretme gicu olan imgesel
duslincenin  “hayal zenginligi” olarak da tanimlanabilecegini
belirtmektedir.

Imgesel distiinme olgusunu yaraticilikla bagdastiran Inci San (1992, s.
184-185), birebir kavramlarin kendi gercekligiyle disinmeyi ussal
(cizgisel ya da lineer, yalnizca akla dayanan, yakinsak, makul) bir
disunce bicimi olarak tanimlarken; aracilari zihinsel goérsellerden
olusan, bilgi kazanimini da yine imgelerle gergeklestiren imgesel
disunceyi (imgelem), yaratici (cok yonld, iraksak) bir dislince bicimi
olarak ifade etmektedir. Cocukluk -6zellikle islem o6ncesi gocukluk-
déneminde ise dlsunme buylk oranda imgelerle gerceklesmektedir.
Cocuklarin, bu dénemde ilk bilgilerini cogunlukla imgeler aracilidiyla
almakla beraber kendilerini imgesel dislinme aracihdiyla disa vurduklari
dikkat ceken bir baska olgudur. Okul 6éncesi dénemde cocuklar, sikca
hayal kurarak ogrenimlerini pekistirmenin yani sira kendilerine yeni
anlamlar ve problemler olusturabilme yetisine sahiptirler. Cocuklardaki

s6z konusu imgesel dusince ve disavurum davranisi, yetiskinlik
8

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Aliosman, N., Karaata, E. / Resimli Cocuk Kitaplarinda Soyutlama ve Antropomorfik
Yaklasimlarla Kavram Anlatimi ve Karakter Tasarimi Orneéi / ss. 1-21 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.26



Gorsel 2. 4,5 yas,
“Tarihdncesi Hayvan”
Kaynak: Arnheim,
2018, s. 297

déneminden acgikga ayrilan en karakteristik 6zelliklerden biri sayilabilir.
Bu 0Ozellik, Piaget’'nin arastirmalarinda zihinsel temsil olarak
tanimlanmaktadir. Wadsworth’e (2015, 60-61) gére, bu dénem cocukta
yogun bir merak ve yaratici disiince iceren zihinsel temsil davranislari
arasinda resim, cizim, birtakim sembol ve zihinsel imgeler en belirgin
olanlaridir.

Zihinsel temsile 6rnek olarak bir gocuk, bir lekeyi veya bulutu yeni
ogrenmekte oldugu bir hayvanin imgesiyle benzestirebilir veya o
sekilden yola cikarak zihninde yeni bir varlik olusturabilir. D6énem
icerisinde cocuklarin duygu ve dusincelerini resmederek anlatmalari da
sikca karslilasilan bir 6rnektir. Bu gibi davranislar, cocuklarin zihinlerinde
yogun bir imgesel ve yaraticl disliinme faaliyetinin oldugunu gosterir
niteliklerdir.

’7\‘I_
Cocuklarin, bilgileri birlestirme ve ddénilstlirebilme yeteneklerindeki
inceligi vurgulayan Arnheim (2018, s. 298) ise; yaratici zihinsel temsil
davranisina etkileyici bir 6rnek olarak Goérsel 2’de yer alan, henliz bes

yasina gelmemis olan bir cocugun cizdigi “tarih 6dncesi hayvan” figlrin(
gOstermistir.

5. COCUK EDEBIYATINDA IMGESEL ANLATIM BICIMI OLARAK
ILLUSTRASYON

ilk cikis asamasi ve bugiinkil islevine bakildiginda illistrasyon;
prehistorik dénemde, yazidan ¢ok daha 6nce kesfedilmis imgesel disa
vurum yoluyla insanlar arasi iletisime aracilik eden ve hald bu cikis
nedenini koruyarak aktif bir sekilde kullanilan bir goérsel anlatim
bicimidir. “Illistrasyonlar; problemlerin ¢céziimi, siisleme, edlendirme,
yorum yapma, bilgilendirme, esinlendirme, aciklama, egitme, tesvik
etme, sasirtma, blylleme ve hikaye anlatma gibi islevler igin yaratici,
farkh ve son derece kisisel yollara bagvurarak icerigin gorsel bir bicimde
iletilmesini saglar” (Wigan, 2012, s. 9).

Illistrasyonun tarih dncesinden giinimiize kadar kullanilan temel bir
iletisim araci oldugu kabul edilir. Yazili metinleri destekleyen etkili bir
gorsel iletisim yontemi olarak degerlendirilir (Aliosman, 2019, s. 83). Bu
nedenle illistrasyon ve metin, gegcmisten bugilne sikca birlikte kullanilan

9
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"tamamlayic" olarak nitelendirilebilecek iletisim araglari olagelmistir.
Misirda hiyeroglif (resim yazi) ve illistrasyonlarin bir arada bulundugu
Oliiler Kitabi, tarihte bilinen ilk kitap resimleme 6rneklerinden
saylimaktadir.

Okul 6ncesi bilissel gelisim asamasinda gorsel okur olan bir cocuga
imgesel ve esnek bir anlatim yoluyla bilgi saglayabilen illistrasyonlar,
cocuk kitaplarinda metinden daha 6énemli bir rol oynamaktadir. Cocuk
kitaplarinda illistrasyonun tek basina gérsel bir anlati olarak 6nemli bir
yere sahip oldugunu vurgulayan Ergen (2009, s. 9), metin igerigiyle
beraber kullanimda ise daha tanimlayici ve tamamlayici olmanin yani
sira illistrasyonun edebi icerigini genisletebildigi ve yeni anlamlar da
kazandirici bir islev Ustlenebildigini belirtmektedir. Dolayisiyla cocuk
kitaplarinda illistrasyon kullaniminin yalnizca verilmek istenen iletiyi
edilgen bicimde okutmaktan 6te, izleyicide yaratici ve imgesel dlslinceyi
harekete gecirerek aktif okuma saglayan bir yontem oldugunu belirtmek
gerekir.

Cocuklara 06zel olarak hazirlanmis resimli kitaplar, cocuklarin
hayatlarinda ve egitimlerinde farkli bicimlerde temel bir rol
oynamaktadir. Ancak cocugun o6ncelikle okuma/okutma etkinliklerinden
zevk almasi gok 6nemlidir. Bu etkinliklerin, gocugun okuryazarliga gegisi
ve gelecekteki okul basarisi igin temel olusturdugu gorilmektedir
(Painter vd., 2012, s. 1). Bu baglamda; cocuklarin bilissel evrelerindeki
bakis acilar, distnce yapilari, Kisilik ve yaklagimlarinin gézetilmesi ve
ilgi, sevgi, yonelim gibi duygusal durumlarinin yani sira zihinsel
gereksinimleri dogrultusunda igeriklerin tercih edilmesi, resimli bir
kitabin gocugun zevkiyle uyumlu olmasini saglayabilir.

Bir mesaji gocuklarin dinyasini anlayarak iletme ydntemi, anlatimda
“cocuda gorelilik” olarak adlandiriimaktadir. Ozdemir, (1983ten akt.
Sever, 2017, s. 7), resimli kitaplarda “cocuga gorelilik” ilkesini, “gocugun
dil evrenini, ilgi ve gereksinimlerini g6z 6ninde bulundurmak ve
hazirlanan icerigin bununla ortismesi” olarak tanimlamaktadir.
Kullanilan illistrasyon stilinin de bu déneme 6zgi disavurum bigiminden
ve estetik anlayisindan dederler tasimasi, okumaktan ¢ok izlemeyi tercih
eden c¢ocugun imgelerle daha kolay etkilesime girerek mesaja
ulasabilmesini saglayabilmektedir. Bu nedenle cocukluk dénemi distince
yapisini, disavurumunu ve estetik anlayisini gdsteren o6rnekleri
incelemek, “cocuda gorelilik” ilkesini kavrayabilmeye yardimci olacak bir
yontem sayilabilir.

10
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Gorsel 3. Solda 4,5
yas, “Kelebek”, sagda
5,5 yas, “Ayl”
Kaynak: Aliosman,
2019, s. 65

Gorsel 4. 6 yas: “lyi,
Tarafsiz, Kotu”
Kaynak: Burkitt,
2004, s. 567

HLLIND

Arnheim’a (2018, s. 297-298) gore cocugun ilk gizimlerinde diz cizgi,
dikdértgen, oval, daire, yarim daire gibi acikca gdérilebilen geometrik
bicimler bir araya gelerek hayvanlar, adaclar ve insan figlrlerini -
bicimlerini kaybetmeden- olusturur. Uygun bir sekilde daire, oval ve diz
gizginin bir araya getirilmesiyle ilkel bir figir olusturulabilir (Goérsel 3).
Ilk cizimlerde goérilen bu badimsiz bigimler, sonraki dénemlerde
birbiriyle birlesik daha karmasik bigimlere dénlisme edilimindedirler.

Donem igerisinde gocuk; renklerden bliylik bir keyif aldidi igin gizdigi her
nesneyi, mekani, insan ve hayvan figirind, kimi zaman dogadaki gercek
renkleriyle resmederken, codunlukla da alisiimadik bir yaklasim
sergileyerek, seylerin renklerini gercekte oldugundan ¢ok kendi kullanim
zevkine, diis dlinyasina veya ifade etmek istedigi duygu ve dlsiinceye
gore belirleme egiliminde olabilir.

Gorsel 4, alti yasindaki gocuk tarafindan gizel, tarafsiz ve kétl olarak
tanimlanmis bir adamin gizimlerini gdstermektedir. Karsilikli bir test
oturumunda dikkate alinan cocugun renk tercihleri (bkz. Burkitt ve
digerleri, 2004), cocugun iyi adam icin kullanilan rengi tarafsiz ve koéti
adam igin kullanilan renkten daha cok sevdigini ortaya cgikarmaktadir
(Burkitt, 2004, s.567). Sikca imgesel disinen ve hayal kuran cocuk,
ayni resimsel disavurumunda hikéyeci bir yaklasim sergilemekte ve bu
hikayedeki bicim ve renk kullanimini mesaj icerigine yonelik mantik disi
sayllabilecek kendi gercekligiyle yansitmaktadir. Gérsel 5'te, bu duruma
ornek olarak cocugun sevdigi insanlari 6nem sirasina gore resmettigi ve
bu nedenle insanlari evden biylk konumlandirdigi gértlmektedir.

11
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Gorsel 5. 4,5 yas,
“En Sevdiklerim:
Annem, Halam”
Kaynak: Aliosman,
2019, s. 63

i/

Ayni zamanda cocuklarin resimlerinde bir sahnede birden fazla baglantili
veya bagdlantisiz olay gergeklesebilir. Tim bu 06zellikler gdéz 6niline
alindiginda, gocuga goére hazirlanan resimli kitaplarda gocugun imgesel
dinyasina hitap edebilen 6zellikle iki sanat yaklasimi én plana
cikmaktadir: naif sanat ve folk sanat. Britannica s6zliginde naif sanat,
“gercek nesnelerin temsili veya tasvirinde geleneksel uzmanliktan
yoksun veya geleneksel olani reddeden sofistike toplumlardaki
sanatcilarin eserlerini” ifade eder. Naif sanatgi, egitimli sanatciyla ayni
tutkuyla; ancak resmi, ydontem bilgisi olmadan veya yontemi reddederek
yaratir. Naif eserler genellikle ayrintilidir. Ince renk karisimlari ve tonlar
yerine daha doygun ve parlak renklerin tercih edildigi bir yaklasim
gozlemlenebilir. Ayni zamanda, goérintilerin boslukta asili oldugu
yanilsamasini yaratan naif resimlerdeki karakteristik perspektif yoklugu,
figlrlerin genellikle “ylUzdigu” seklinde bir gériinim saglamaktadir (akt.
Aliosman, 2019, s. 89-90). Folk sanat ise yerli bir kultirden, kdyluler
veya diger emekgi esnaflar tarafindan Uretilen sanati kapsar. Glzel
sanatlarin aksine, folk sanat; salt estetikten cgok, dncelikle faydaci ve
dekoratiftir. Folk sanat, geleneksel oran ve perspektif kurallarin
kullaniimadigi naif bir Gslupla karakterize edilir (Folk art, t.y.).

6. KAVRAM ANLATIMINDA SOYUTLAMA VE ANTROPOMORFIZM

Kavram anlatiminda, gocuk kitaplarinda yaratici ve nitelikli bir 6grenim
saglayabilecek, naif sanat ve folk sanatla birlikte gocugun imgesel
disunce yapisina hitap eden iki 6nemli yaklasimdan daha bahsetmek
mumkdndir: Soyutlama ve antropomorfizm. Bu yaklasimlar; cocuk
kitaplari igin hazirlanan illistrasyonlarda, gizerin kendine 6zgl sanatsal
yorumunu ve metni glglendirerek, imgesel dinyanin yaratici gézlemlere
dayali bir bakis acisini sunabildigi yontemler olarak dederlendirilebilir.
S6z konusu yontemler; kavrami 6grenme asamasindaki gocugun
yalnizca ussal bilgi ediniminden 6te yaratici bakis acisini da tetikleyen,
ona kendi dinyasindan kimi bigimlerin esnek bir dislnceyle yeniden
olusumlarini izletirken odadini arttirabilen etkili yaklasimlar olarak
nitelendirilebilir.
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Gorsel 6. Pablo
Picasso, Bull, Tas
Baski, 1945

Kaynak:
http://www.artyfactor
y.com/art_appreciatio
n/animals_in_art/pabl
0_picasso.htm (Erisim
Tarihi: 22.02.2019)

Soyutlamay:i kisaca, gercek diinyanin bicimsel olarak dogrudan temsilini
reddeden bir kavram seklinde tanimlamak muidmkundir. Soyutlamada
dogrudan temsil yerine, cismin -bir bakima- 6zinin temsilini ortaya
koymak udzere sinirli renk ve bicimlere yer verilir. Soyutlama
davranisinin insan zekasina uyumlu bir bilgi kazanimi oldugunu savunan
Arnheim (2018, s. 213), soyutlamanin geleneksel dlslnurlere gbre bir
eksiklik, “"dogrudan deneyimden bir geri gekilme” olarak nitelendirildigini
belirtmektedir. Algi ile diisinme arasinda ikilik oldugunu varsayan bu
yaklasima gore, genellikler hélinde dislinen insanin yalnizca tikeli
algilayabildigi Gzerinde durulur. Bu disiincenin aksini savunan Arnheim,
disinme ve algl arasinda soyutlamanin vazgecilmez bir konumda
oldugunu vurgulayarak soyutlamanin olmadigi algilamalarin oldukga
yetersiz ve ylizeysel kalacagini ifade etmektedir. Arnheim’e gore,
soyutlamayl “deneyimden bir geri c¢ekilme” olarak nitelendirmek,
Uretken aklin gercekle iliskisinin yanlis bicimde sunulmasina neden
olmaktadir. Bu sav dodgrultusunda soyutlama; algi ve disinme
faaliyetlerinden ayrilmayan, insana 06zglu o6nemli bir ortak 06zellik,
tamamlayici, bitlnleyici, nitelikli ve dodal bir bilissel aktivite olarak
duasundlebilir. Soyutlama; “geri ¢ekilme” taniminin aksine, bir veriden
yogun bir gozlem ve kesifle elde edilen sofistike bilginin 6z kazanimi,
yodun bir bilissel etkinlikle elekten gegirilmis 0znitelik olarak
degerlendirilebilir. Bu durumda soyut sanati, karmasadan kurtarilmis 6z
niteliksel bilginin sanatsal malzemeyle sunumu olarak nitelendirmek
yerinde olacaktir. Verinin gdérsel anlamda islenip soyutlama asamasina
nasll geldigini gosteren sanatsal bir 6rnek olarak, Picasso’nun Boga isimli
tas baski eseri incelenebilir (Gérsel 6).

Arnheim (2018, s. 192), insan zihninin soyutlama araciligiyla objeden
cikarilan bicimsel orintliye, gorece sadeligi nedeniyle, dodal olarak
yoneldigini belirterek; soyutlamanin, seylerin genel anlaminda blyuk bir
kesinlik tasiyan basarili ve nitelikli bir bilgi kazanimi olduguna isaret
etmektedir. Bu anlamda c¢ocuklarin resimlerdeki basarilh bilissel
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kazanimlarinin sonucu, tipki Picasso'nun eserlerinde oldugu gibi, nitelikli
gbzlemlerle yapilandirdiklari soyutlamalar bigiminde karsimiza gikabilir.

Soyutlamayla beraber cocuk kitabi illistrasyonlarinda etkili bir bicimde
kullanilabilen antropomorfizm ise, cocuklarin -6zellikle okul &ncesi
cocuklarin- bilissel ve duygusal dlinyasinda édnemli bir yere sahip olan
“animism” (animizm, canlihlk) anlayisiyla o6rtlisen bir yaklasimdir.
Animizm; gocuklarin, cevrelerini anlamlandirma asamasinda ay, gunes,
bulutlar vb. cansiz olan her seyin canh olduguna, insansi Ozellikleri
olduguna ve insan yasamiyla birlikte olustuguna dair disinme egilimini
anlatan bir kavramdir (Cankirih, 2014, s. 168). Dolayisiyla ¢ocuklarin
imgesel disavurumlarinda, antropomorfizmle o6rtisen animizm
anlayisinin izlerine sikga rastlanabilmektedir.

Epley, Watz ve Cacioppo’nun anlatimina goére ise (2007, s. 864-865),
Yunanca insan anlamina gelen “anthropos” ile sekil veya bicim anlamina
gelen “"morphe” kelimelerinin birlestiriimesiyle elde edilmis bir kavram
olan antropomorfizm, basitce cansizlara yasam atfeden animizmden
daha genis bir olgudur. Insan olmayan unsurlarin hayali veya gergek
davraniglarini insana benzer 6zellikler, motivasyonlar, niyetler ve
duygularla donatmak antropomorfizmin 6zudur. Bu insan disi etmenler;
hayvanlar, dogal glgler, dini tanrilar ve mekanik veya elektronik cihazlar
dahil olmak Uzere goriinirde bagimsiz hareket eden her seyi icerebilir.
Antropomorfizm, "insan O6zelliklerinin veya davranisinin bir tanriya,
hayvana veya nesneye atfedilmesidir" (Oxford So6zligl, Soanes &
Stevenson, 2005, s. 66'dan akt. Epley, Watz ve Cacioppo 2007, s. 864-
865).

Ornek olarak kedilere “nankér” veya kdpeklere “dost canlisi” niteligini
vermek, dilimize insanbigimcilik olarak gegmis olan antropomorfizm
kavraminin gdstergelerindendir. Yunan mitolojisinde, tanri ve tanrigalar
gibi insan disi varliklarin insan bedenlerine ve duygularina sahip olmalari
bir diger 6rnek olarak dederlendirilebilir.

Wiganin (2012, s. 127) belirttigi gibi antropomorfizm; g¢ocuk
kitaplarinda, fabllarda ve peri masallarinda sikga kullanilan bir
yaklasimdir. Sever ise (2017, s. 78), cansiz varliklari ve hayvanlar
hikdyelerde insansi kisiliklerle betimlemenin, hayal ve gergedi ic ice
deneyimleyen cocuklar igin tanidik bir diinyanin kapilarini araladigini; bu
sayede cocuklarin, iletilmek istenen bilgiyi, hayallerinin 6nemsendigi ve
gerceklestirildigi  bir hissiyatin  getirdigi ilgi faktori egsliginde
algilayabildigini belirtmektedir. Dolayisiyla antropomorfizm, resimli
kitaplarda “cocuga gorelilik” ilkesi baglaminda dederlendirildiginde,
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Gorsel 7. Ezop,
“The Four Oxen and
The Lion”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikéyedeki
Saldirgan Aslan
Karakteri, 2021

Gorsel 8. Ezop,
“The Sick Lion”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Savunmasiz Aslan
Karakteri, 2021

cocukla kitap arasindaki iliskiyi guglendirebilecek dnemli bir yaklasim
olarak anlam kazanmaktadir.

Bugliniin cocuk kitaplarinda da, formlarin nitelikli bicimde soyutlandigi
ve ayni zamanda kavramlarin insanbicimci bir yaklasimla
gorsellestirilerek cesitli tekniklerle cocuklara sunuldugu 6rneklerle sikca
karsilasilabilir.

7. UYGULAMA

Bu bélimde, kavramlarin anlatiminda soyutlama ve antropomorfizm
yaklasimlarinin kullanimi araciliiyla tasarlanan The Lions of Aesop
(Ezop’un Aslanlar) isimli cocuk kitabi calismasinin karakter olusturma
asamasl incelenecektir. Soyut ve insanbicimci bir yaklasimla dijital
ortamda olusturulan aslan karakteri, cizgi ve lekelerin gagrisimlariyla
deneysel bir yéntem kullanilarak ortaya gikariimistir.

Gorsel 7'de, Ezop'un “Aslan ve Dért Okiz” isimli hikdyesinde 6kiizlere
stirekli saldirmaya c¢alisan aslan karakterinin gizgisel c¢agrisim
yontemiyle olusturulma asamasi goérilmektedir. Solda, rastlantisal ve
cizgisel bir karalama; sadgda ise karalamanin iginden cikarilmis koticul
aslan karakterinin olusumu yer almaktadir. Karakter, "saldirganhk"
kavramini karsilayabilmek adina rastlantisal gizgilerin keskin hatlarla
yapllmasindan ve bu koseli karalamanin cagrisimi sonucu ortaya
cikarilan formlardan yaratiimistir.

A& ek Loy

A o JI@ o
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Gorsel 9. Ezop “The
Lion and The Statue”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Zeki Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 10. Ezop,
“The Lion, The Fox
and The Beasts”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Sinsi Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 8'de, Ezop'un "Hasta Aslan" isimli hikayesindeki aslan figlri
gorulmektedir. Sol tarafta, figlrtn ana hatlar 6zellikle secilmis sprey
tird fircayla olusturulmus; karakterin gigstzligi ve yok olusu

soluklasarak etrafa yayilan bir lekeyle verilmeye calisiimistir. Lekenin
dagilan dairesel gecisleri, genel renk kullanimi ve Ust kisimda kullanilan
hafif yesil renk ile karakterin gligstiz, savunmasiz ve hasta kavramlarini
iletmesi saglanmaya calisiimistir. Sagda ise, az miktarda gizgisel ayrinti
eklenerek karakterin iginde bulundugu durum vurgulanmaya calisiimisg
lekeyle

ve alt kisimdaki karakterin zeminle olan

guclendirilmigtir.

koyu bagi

Gorsel 9'da, Ezop'un "Aslan ve Heykel" isimli hikdyesindeki aslan figlri
goridlmektedir. Hikayede gecen mantikl ve zeki aslan, solda yer alan
kalin ve yumusak firca lekelerinden vyola cikilarak olusturulmaya
calisiimistir. Lekenin cadgnstirdigi yumusaklik ve yodunluk, aslan
figlrinln zararsiz ve aktif bir disinir oldugunu vurgulamak icin tercih
edilmistir. Sadda ise, yine ayni tur fircanin inceltilerek kullanildigi ve
lekelerin icerisinden detaylandirilarak ortaya c¢ikarilan formlarla
olusturulmus karakter yer almaktadir. Karakterin yeleleri 6zellikle
abartilarak bas kismi, bir diger deyisle dislince merkezi vurgulanmaya
calisiimis; Dogu ve Uzakdogu kiltlrlerinde sikga karsilasilan “ermis
insan” tasvirlerinin oturus bicimi antropomorfik bir yaklasimla taklit
edilmistir. Jest ve mimikleriyle, karakterin bilgisinden emin oldugu
mesajl guglendiriimeye calisiimistir. Karakter tim bu 6zellikleriyle,
hikayede kisiligine dair verilmek istenen "dislnce, fikir, 6z gliven, zeka"
gibi kavramlarin sezdirilmesine hizmet edecek bigcimde tasarlanmistir.

THE Lon, TR fox
Ind 4d¢ Beasts
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Gorsel 11. Ezop,
“The Lion and The
Mouse”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Kibirli Aslan
Karakteri, 2021

Gorsel 12. Ezop,
“The Lion in Love”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikdyedeki
Aptal Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 10'da, Ezop'un "Aslan, Tilki ve Hayvanlar" isimli hikadyesindeki
aslan figtrd gorilmektedir. Hikayede gegen aslan karakterinin sinsi ve
saldiriya hazir olusuna génderme yapmak uzere, ilk olarak en solda yer
alan yadl boya firca lekesi olusturulmus ve bu lekenin Uzerinden yine
ayni fircayla aslan figlrinin anatomisi ortaya cikarilmistir. Leke;
genellikle yerle bitiserek, gémllerek veya Ust dlzey bir kamuflasyonla
pusu kurarak avlanan sidriingen/yari sliringen hayvanlari cagristirmak
amaciyla ustten ve alttan basik bir bicimde olusturulmustur. Dolayisiyla
ortada gorinen, lekeye sadik kalarak tasarlanmis aslan karakterinin tim
uzuvlari ve genel durusu bir gesit siriingene benzer yapida olup saldiriya
hazir hale getirilmistir. Sagdaki karede ise, karaktere koyu ve kirli bir
yesil eklenerek karakterin tehdit unsuru oldugu fikri giglendirilmeye
cahsiimistir. Renk ve bigcim 6zellikleriyle karakter, "sinsilik, hainlik" ve
"pusuya yatmak" gibi iletileri icermek UGzere olusturulmustur.

ax)

Gorsel 11'de, Ezop'un "Aslan ve Fare" isimli hikayesindeki aslan figtri
gorulmektedir. Hikayede gegen, kendini begenmis ve Kkibirli aslan
gbrintdsuni elde etmek icin 6ncelikle solda goérinen kivriml gizgisel
cagrisim temeli olusturulmustur. Kivrimli gizgiler; aslan karakterinin
sUsli, burnu havada ve gogsi kabarik durusuyla ortaya ¢ikmasina imkan
vermis ve ortadaki karede goruldigu gibi cizgilerin Gizerine yine ayni
firca tipiyle eklenen ayrintilar, istenen mesaji iletecek karakterin
yapilandiriimasini saglamistir. Cizgisel cagrisimla olusturulan karakter,
sag karede renklendirilerek son halini almistir. Karakter bigim ve durus
ozelligiyle "kendini begenme, kibir, gésteris" ve "Ustlnlik taslamak" gibi
bir dizi iletiyi barindiracak bigimde yaratiimistir.
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Gorsel 12'de ise, Ezop'un "Asik Aslan" isimli hikdyesindeki aslan figlri
gorulmektedir. Hikayede gecen, ask ugruna mantiksiz kararlar alan
aslan karakterinin yogun ask hissiyati, lekesel cagrisimda bulutsu toz
pembe firca darbeleriyle temellendirilmistir. Aski icin tim gulg
unsurlarindan ve savunma mekanizmalarindan vazgecen aslan; ikinci
karede gorildigu gibi, leke temeli lizerine yine ayni fircanin ince uclu
kullanimi ve pembe renkli konturlariyla detaylandirilarak tamamen
yuvarlatiimis hatlardan olusan formlarin birlesiminden meydana
getirilmistir. Karakterin genel hatlari, zararsiz ve savunmasiz oldugu
mesajini iletirken; durusuyla halinden memnun oldugu iletisi verilmeye
calisilmistir. Gozleri, askindan korlesmis oldugu mesaji dogrultusunda ici
bos daireler olarak cizilmis; pastel pembe yeleleri ve yine pastel pembe
kirklyle, saf ve masum hisler icinde oldugu vurgulanmaya calisiimistir.

8. SONUC

Bilgi ve iletisim, yirmi birinci ylzyilda kiresel anlamda neredeyse her
toplumun kullanimina acgik hale gelmis ve kolayca ulasilabilir olmustur.
Bu kaynak cesitliligi, kalite ve glvenilirlik anlaminda secim karmasasini
da beraberinde getirmistir. Bilgiye ulasim kaynaklari arasindaki bu secim
karmasasi, her alanda oldugu gibi egitim alanina da etki etmis olmasina
karsin ayni zamanda materyal tercihinde faydali sayilabilecek bir
zenginlik saglamaktadir. Sanal teknoloji ve medyanin baskinhgdina
ragmen kitap, egitimdeki vazgegilmez yerini koruyarak en glvenilir
kaynaklardan olmaya devam etmektedir. Ozellikle, ilk ©§renim
asamasindaki cocuklarin ebeveynleri igin segim karmasasinin
azalmasina yardimci olmaktadir.

Cocugun gelecek yasaminin, duygu, dislince ve bilissel gelisiminin;
temel dizeydeki kavramlari anlamasina ve ana diline hakim olmasina
bagh oldugu bilinmektedir. Arastirmada vurgulanmaya calisildigi gibi ilk
o0grenim, heniiz karmasik distncelere ve hipotezlere ulasmamis cocuk
icin kavramlarin anlasilmasiyla mimkindidr. Cocugun egitiminde
kullanilmak (zere secilen kitaplarda, kavram anlatiminin niteligine
blyik 6nem verilmeli ve bu anlatimin gocuga uygunlugu gozetilmelidir.

Cocugun heniz kisa sire odaklanabildigi erken donemde; naif sanat ve
folk sanat yaklasimlarinin imgesel anlatimlari ile 6n plana ciktigi
illistrasyonlu kitaplara deginilmistir. Naif sanat ve folk sanat olarak
bilinen bu iki yaklagsimin gocuk kitabi illistrasyonlarinda tercih edilme
nedeni; her iki Gslubun da gocuklarin distinsel ve imgesel dinyalarina
uygun kavram 0Odgrenimini, pratik ve nitelikli hale getirme o6zellikleri
Uzerinden ifade edilmistir.

18

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Aliosman, N., Karaata, E. / Resimli Cocuk Kitaplarinda Soyutlama ve Antropomorfik
Yaklasimlarla Kavram Anlatimi ve Karakter Tasarimi Orneéi / ss. 1-21 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.26



Naif sanat ve folk sanat Usluplarinin yani sira arastirmada dikkat
cekmeye calisilan diger alternatif yaklasimlar da soyutlama ve
antropomorfizm olarak belirtilmistir. Bu yaklasimlar; cocuklarin disliince
yapisi, hayal dinyasi, 06grenme bicimi ve imgesel disavurumu
baglaminda aciklanarak 6érneklerle ortaya koyulmaya calisiimistir. Jean
Piaget'nin cocukluk donemi gelisimi Uzerine yaptigi arastirmalar;
illistrasyon sanatinda soyutlama ve antropomorfik yaklasimlarin,
gocuklarin dinya algisina ve bilissel gelisimine uygun bir sekilde nasil
entegre edilebilecedini gostermektedir. Bu alternatif yaklasimlar, gocuk
kitaplari ve illistrasyonlarindaki sanatsal ifade bicimleri olarak édnemli
bir rol oynayabilir.

Soyutlama araciligiyla kalabaliktan ayristirilarak algisal renk, bigim veya
desenlere donutstlrllen, anlasiimasi gic¢ soyut kavramlar da dahil, gok
gesitli kavramlarin gocuklarin sematik dusince vyapisina uyumlu
gorseller olarak yeniden sunulmasi daha nitelikli bir 6grenim
saglayabilir. Bu yaklasim, cocuklarin disinme ve problem c¢dzme
becerilerini gelistirebilir.

Antropomorfizm ise, ¢ocuklarin duygusal ve empatik bag kurmalarina
yardimci olabilir. Karakterlerin insana benzer 6zelliklere sahip olmasi,
cocuklarin bu karakterleri daha yakindan tanimalarina ve hissetmelerine
olanak tanir. Bu da hikayelerin ve mesajlarin daha etkili bir sekilde
iletilmesine olanak saglayabilir.

Arastirma sonucunda gergeklestirilen karakter tasarimi uygulamasi,
antropomorfizmin soyutlama Uslubuyla birlikte nasil kullanilabilecegine
dair deneysel o6rnekler sunmaktadir. Bu tir 6rnekler, sanatgilar ve
yazarlar igin ilham kaynadi olabilir ve gocuklarin egitim materyalleri
Uzerinden dislnsel ve duygusal gelisimlerine katkida bulunabilir.

Sonug olarak bu calisma, Piaget'nin bulgularinin illistrasyon sanatina
etkisiyle birlikte cocuklarin bilissel ve duyussal gelisimlerine nasil katki
saglanabilecegini vurgulamaktadir. Bu badlamda, soyutlama ve
antropomorfizm gibi yaklasimlar, cocuk kitaplari ve illistrasyonlarinda
onemli araglar olarak kullanilabilir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

19

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Aliosman, N., Karaata, E. / Resimli Cocuk Kitaplarinda Soyutlama ve Antropomorfik
Yaklasimlarla Kavram Anlatimi ve Karakter Tasarimi Orneéi / ss. 1-21 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.26



Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar gatismasi
yoktur.
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Taksim Kentsel Tasarim Yarismasi:
Kamusal Bellege Miidahalede Katilimci(siz)
Bir Yaklasim
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Miihendislik-Mimarlik Fakiiltesi, Ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimii

Oz

Yapisi itibariyle zihinsel ya da fiziksel bir mekana ihtiyac duyan bellek olgusu,
s0z konusu toplumsal iliskiler ve deneyimsel slirecgler oldugunda birlikte olma
halinin izlendigi toplumsal mekéna isaret etmektedir. Bireylerin toplumun
diger fertleriyle bir araya geldigi, birlikte yeni eylemler Urettigi ve ortak bir
bellek insasina yol aldigi toplumsal mekanlar bireylerin animsamasina katki
saglayan fiziki bir depo go6revi gormekte ve bellek mekénlan olarak
adlandinimaktadir. Ancak toplumsal mekan, depolama islevinin yaninda
devingen vyapisi itibariyle mitemadiyen yeni eylemlere imkan taniyacak

sekilde dedismekte ve donismekte, ayni sekilde mekani deneyimleyen
bireyleri de etkisi altina almaktadir.

Lefebvre’e gore “toplumsal mekan, toplumsal Grindir”. Toplum ile mekéan
arasinda karsilikli bir iliski bulunmaktadir ve toplum mekani, mekan ise
toplumu yeni pratiklerle déntstlirme egilimindedir. Bu dogrultuda, Lefebvre’in
algisal, tasarlanan ve vyasanan mekan olarak aynstirdigi boyutlarin
bilesiminden dogan mekanin Gretim pratigi, mekadnin da farkl eylemlerle
donusturilmesine imkan tanimaktadir. Ancak kendisiyle birlikte toplumu da
degistiren toplumsal mekan, bu 6zelligi dolayisiyla iktidarin toplum Gzerindeki
kontrol aracina dénismektedir. Bu durum, halk-iktidar arasinda bir catisma
ortami olusmasina neden olmaktadir. Istanbul icin disinildiginde, Gretim
eyleminin en etkili sekilde go6zlemlendigi konum Taksim Meydani‘dir.
Toplumsal dederi ve toplum Ulzerindeki etkisi dolayisiyla iktidarin siklikla
kontrol etmek istedigi meydan (zerinde izlenen halk-iktidar hesaplasmasi ise
mekanin yeniden Uretiminde katilima yaklasim arayislarina yonelimin yolunu
acmaktadir.

Bu baglamda calismada; Meydan’in yeniden Uretiminde s6z konusu olan
dayatmaci ve katihmci pratikler literatlire dayanarak agiklanmakta; Taksim
Kentsel Tasarim Yarismasi, tasarimci soylemleri ve proje dokimanlari
Uzerinden analiz edilmektedir. Arastirma sonucunda, dereceye giren projelerin
bellek temasini yansitmakta yetersiz kaldigi ve halka sunum seklinin katilimci
bir yaklasim icermesi nedeniyle herhangi bir tepkiye maruz kalmadigi ¢cikarimi
yapilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: bellek mekanlari, mekanin tretimi, katihmci(siz)
yaklasim, Taksim Meydani
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Research Article

Taksim Urban Design Competition:
A (Non)Participatory Approach to
Intervening in Public Memory

Giilden AKINCI KURTULDU"
ORCID NO: 0000-0001-6773-9529

*Res. Assist., gulden.akinci@yeniyuzyil.edu.tr, Istanbul Yeni Yizyil University, Faculty
of Engineering and Architecture, Dept. of Interior Architecture and Environmental
Design

Abstract

The phenomenon of memory, which requires a mental or physical place due
to its structure, points to the social place where the state of being together is
traced when it comes to social relations and experiential processes. Social
places, where individuals come together with other members of the society,
produce new actions together, build a common memory, serve as a passive
storage that contributes to individuals' recollection and are called memory
places. However, in addition to its storage function, the social place is
constantly changing and transforming in a way that allows for new actions to
take place due to its dynamic nature, and it also affects the individuals who
experience the place in the same way.

According to Lefebvre, "social place is a social product". There is a mutual
relationship between society and place, and society tends to transform place
and place tends to transform society through new practices. With this view,
the production of place, which emerges from the combination of the
dimensions Lefebvre classifies as perceptual, designed and living place, allows
for the transformation of place through different actions. However, the social
place, which changes society along with itself, turns into an instrument of
authority's control over society due to this characteristic. This causes a
conflict between the people and the government. For Istanbul, the location
where the act of production is most effectively observed is Taksim Square.
The public-authority power struggle on the square, which the government
often wants to control due to its social value and influence, leads to the
search for participatory approaches in the reproduction of the place.

In this context, the study explains the imposing and participatory practices
involved in the reproduction of the Square through the literature and analyzes
the Taksim Urban Design Competition through designer discourses and
project documents. As a result of the research, it is concluded that the
winning projects were insufficient in reflecting the theme of memory and that
the way the projects were presented to the public was not subjected to any
reaction due to the participatory approach.

Keywords: memory places, production of space, (non)participatory
approaches, Taksim Square.
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1. GIRIS

Insanlar yasamlar boyunca pek cok sey duymakta, gérmekte, gesitli
olaylarla karsilasmakta ve bunlar karsisinda yeni duygu ve dusiinceler
gelistirmektedirler. Olagan slrecte edinilen tim bu bilgi, beceri ve
hatiralar insan beyni tarafindan gerekli durumlarda geri cagiriimak
Uzere depolanmaktadir. Peki, gegmise dair s6z konusu olgular nerede
ve nasil muhafaza edilmektedir? Basit gibi gériinen bu sorunun cevabi,
bellek olgusuna dair oldukca komplike bir sutreci ve aciklamayl da
beraberinde gerektirmektedir. Bellek kavrami Gzerine gerceklesen tim
calismalar, saklama ve muhafaza etme kavramlariyla iliskili olan bellek
olgusunun bir sekilde fiziksel ya da zihinsel bir mekana isaret ettigini
gostermektedir. Bellegin mekan ile iliskili bir kavram olarak
distnldlmesi, mekani yalnizca kartezyen bilesenlerden ibaret bir olgu
olmaktan cikartip ona bir “yer” statisid kazandirmaktadir. Bu déntsim
stirecinde mekani tanimlamak, anlamlandirmak ve bellekle iliskili yeni
pratiklerle donlisimine sahit olmak, bellek-mekan iliskisinin farkh
boyutlarina da dikkat cekmektedir.

Bireylerin, ani ve olaylari zaman, mekan ve diger bireylerden bagimsiz
bir sekilde insa edebilmesi mimkin degdildir. Bu nedenle, s6z konusu
bellek strecleri oldugunda, belirli bir zamanda olayi gerceklestiren bir
toplulugun ve olayin gectigi bir mekanin varligi zorunlu olmaktadir.
Toplumsal bir butlnlik icerisinde gergeklesen iletisim ve etkilesimler
sonucu olusan ortak dederler, cesitli temsillerle mekan (zerinde
karsilik bulmaktadir. Bu baglamda, bireylerin icinde bulundugu topluma
gore kullandigi ve bicimlendirdigi mekan olgusu, toplumsal/kamusal
mekani ifade etmektedir. Toplumun belleginde meydana gelen her
tlrlG degisimin toplumsal mekan Uzerinde bir karsiligi bulunmaktadir.
Bu nedenle toplumsal olaylara referans veren toplumsal mekanlar,
bellek mekéani olarak da adlandiriimaktadirlar. Bu dogrultuda toplumsal
dizende meydana gelen her tarli farkhlasmaya paralel olarak
toplumsal mekan da degismekte; mekanin sahip oldugu yeni anlam ve
islevler dogrultusunda yeni goérinimlere sahne olmaktadir. Mekan
Uzerinde fiziksel bir degisim gerceklesmis olmasa dahi, bu goérinim
bireylerin zihninde farkh temsillere sebep olmakta ve mekana yiklenen
anlamlarda farklilasmalar goérilmektedir. Bireylerin mekana yukledigi
anlamlarin farkhlagsmasi, farkli kullanim pratiklerinin olusmasina ve
dolayisiyla toplumsal bellek unsurlarinin toplumsal/kamusal mekanin
degisimi dogrultusunda yeni bir karsilik bulmasina yol agmaktadir. Ayni
sekilde mekan Uzerinde gerceklesen herhangi bir degisim de mekanin
kullanim aliskanliklarinin dedisimine ve dolayisiyla mekana ylklenen
anlam ve toplumsal bellek unsurlarinin da degisiklige ugramasina
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neden olmaktadir. Bu durum belledin ve mekéanin Uretim pratiginin
katmanlasan yapisinin olagan bir sonucudur.

Toplumsal mekanin toplum Gzerinde olusturdugu bu glcli déntstirici
etki, iktidarin baskilamayi hedefledigi toplumu kontrol altinda tutma
cabasi icin de etkili bir arac olmaktadir. Bu dogrultuda iktidarin
toplumu kendi ideolojileri dogrultusunda yonlendirme amaciyla
kamusal mekana cesitli midahalelerde bulundugu gézlemlenmektedir.
Baskin otoritenin toplumsal diizende gerceklesen olagan degisimlerin
mekan Uzerindeki etkilerinden bagimsiz bir sekilde mekéansal
praksislere midahalede bulunmasi, zaman zaman bir catisma ortami
dogmasina ya da bellegin yitiriimesine neden olmaktadir. S6z konusu
kamusal mekan, halk ve iktidar arasindaki catisma ortami olarak ele
alindiginda ise en ¢ok midahale géren alanlar topluma sundugu farkl
praksislerle 6zglr bir alan acan kent meydanlari olmaktadir. Toplumsal
etkilesime imkan taniyan farkli deneyimler icin zemin olusturan
meydanlar, iktidar tarafindan kontrol nesnesi olarak ele alinmakta ve
halk, meydanlara belirli ideolojiler dogrultusunda yuklenen vyeni
islevlerle farklh bir bellek insasina yoénlendirilmeye calisiimaktadir.
Ancak bu durum, kent meydanlariyla toplumsal olay ve degerlerini
O0zdeslestiren halk icin bir baskaldiri nedeni ortaya koymaktadir. Bu
dogrultuda meydanlar, tarihsel silirecte pek c¢ok kez 0&rnegine
rastlanildigi Uzere cesitli eylem ve siddet olaylarina ev sahipligi
yapmakta ve bu izlerle anilmaktadir. Kizil Meydan (Rusya), Saint
Petersburg Saray Meydani (Rusya), Concorde Meydani (Fransa) vb.
gibi gecmisin aci hatiralariyla anilan Gnli meydanlarin yani sira,
ulkemizde de Taksim Meydani siddet ve baskaldirinin temsili olarak 6n
plana ¢ikmaktadir (Bayhan, 2013). Meydanin potansiyel bellek
ortaminin degistiriimesi Uzerine cesitli ideolojilerle kurgulanan yeni
pratiklerin dayatmaci yaklasiminin sebep oldugu catisma ortami ise
toplumsal bellege muidahalede uzlasmaci bir yaklasim alternatifine
dikkat cekmektedir.

Bu noktadan hareketle calismanin amaci, halkin kamusal mekani -
dolayisiyla kamusal/toplumsal bellegi- degistirmek {zere kurgulanan
dayatmaci ve katilimci stratejilere karsi gosterdigi farkli davranislarin
Taksim Meydani uzerinden analizidir. Uzlasmaci bir yaklasim olarak
Taksim Meydan Tasarim Yarismasi’‘nin  kurgusunun ve yarisma
sonucunda ortaya cikan projelerin toplumsal bellek baglaminda
dederlendirilmesi ise calismanin amaglarindan bir digerine karsilik
gelmektedir.
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Resim 1. Bellek ve
Bellek Suregleri
Kaynak: Ozak, 2008,
s. 27den
uyarlanmistir

2.TOPLUMSAL BELLEK UNSURUNUN KAMUSAL MEKAN iLE
ILIsKisi

Saklama, koruma ve muhafaza etme anlamlarina karsilik gelen hafiza
kelimesi ile es anlama sahip olan (Nisanyan Soézlik, 2023) bellek
kavrami farkli disiplinler tarafindan ele alinmakta, her disiplin icerisinde
farkh boyut ve tanimlamalara karsihlk gelmektedir. En temel
kapsamiyla bellek kavrami, yasanilanlar ve yasanilanlarin gerektiginde
hatirlanmasi amaci ile zihinde depolanmasi slrecini icermektedir. Bu
dogrultuda bellek; gecmis ve gecmise dair bir olguyu, bu olgularin
depolanacadi saklama alanini ve zaman icerisinde karsilastigi cgesitli
tetikleyiciler dolayisiyla geri cadirilmasi (hatirlanmasi) kavramlarini
iceren c¢ok katmanli bir strece karsilik gelmektedir (Resim 1).
Katmanlasan bu slireg, hayat boyunca devam etmekte ve kesintisiz
islemektedir. Bireylerden badimsiz olarak, istemsizce zihinde
depolanan bilgi ve olaylar zaman igerisinde silinip kaybolmamakta;
ancak zihne depolanan olgular arttikca gegmis olgularin animsanmasi
zorlasmaktadir. Hafizanin derinliklerine itilen bu olgular, uygun durum
ve animsaticilar karsisinda tekrar gun yulzine cikmaktadir (Akinci,
2020).

_.,
OLGU-KODLAMA | — |BELLEK-DEPOLAMA | — HATIRLAMA
T R DA

BELLEGE YERLESIM BELLEKTE SAKLAMA BELLEKTEN CAGIRMA

Bireyler vasitasiyla olusturulan bellege; yasanan, gorilen, duyulan ya
da oOdrenilen her bir olgu ve olay kaydedilmekte ve orada
saklanmaktadir. Ancak bellege kaydolan yasanmisliklar yalnizca birey
degil, bireyin cevresi ile de baglantihdir. Cinki hatiralar diger
bireylerden bagimsiz bir sekilde insa edilememektedir. Tim bireyler,
bir sekilde cevresindeki bireylerle etkilesimde bulunmak zorunda
kalmaktadir. Bu nedenle bellek, bireylerin tek basina olusturdugu bir
kavram olmasinin yaninda bireylerin dahil oldugu topluluga gore
sekillenmekte ve o dogrultuda anlamlandiriimaktadir. Oyleyse bellek
yalnizca bireyler icin dedil, toplum igin de s6z konusu olmakta ve
kisisel bellegin yani sira “toplumsal bellek” olarak da adlandirilmaktadir
(Halbwachs, 2018).
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Maurice Halbwachs tarafindan, belledin sadece bireysel olmadigi ve
bireylerin icerisinde yer aldigi toplumlarin da etkisiyle bicimlendigi
didslncesiyle ilk kez 1920’lerde ortaya atilan toplumsal bellek kavrami,
bireylerin toplumda var olusunu ve didger bireylerle iliskilerini
sekillendiren baslica unsurlardandir. Halbwachs, daha énceleri pek cok
arastirmaci tarafindan ortaya konan toplumsal bellek kavramini bir
teori olarak ele alan ilk dusundrdir. Bu nedenle Halbwachs’in
toplumsal bellek calismalarinda basvurulan nitelikli bir kaynak olmasi,
toplumsal bellek unsurunun cgalisma kapsaminda da Halbwachs’a atifla
ele alinmasina neden olmaktadir. Bu dogrultuda, toplumsal bellegin
tanimini yapan Halbwachs’a gbére (2018), bireyler hem kisisel hem de
toplumsal bellege dahil olmaktadirlar. Birey, grubun bir lyesi olarak
dahil oldugu olay, durum ve anilar icerisinde kendini bulmakta ve
gruptaki diger bireyler arasinda 6n plana gikmaya calismaktadir. Ayni
topluluk ve olaylar 6érlintlsu icerisinde yer aliyor olsalar dahi tim
bireylerin olaylara yukledigi anlam farklilasmakta ve olaylari kendi
bakis acilarindan dederlendirmektedirler. Toplumsal bellek s6z konusu
oldugunda ise birey, dahil oldugu toplulugun ilgi duydugu olay ve
yasanmisliklar icerisinde kendi bellegini canlandirmaktadir. Bu sayede
birey toplumsal animsamaya da katki saglamakta ve sosyal bir varlk
olarak bireysel davranis aliskanligindan uzaklasip toplumsal birliktelik
ve ortak gaba igerisinde varlk géstermektedir. Bu durum bireyler arasi
iliskileri guglendirmekte ve sosyal birer canli olmalarina da katki
saglamaktadir (Halbwachs, 2018). Toplumsal animsamaya etki eden
baslica unsur ise kamusal mekanlardir. Toplulugun kamusal mekan ve
olaylara ylkledigi bir dizi anlam, cesitli eylem ve ifadelerle dile
getirilirken, bellekte yer edinen olgu ve durumlarin nesiller boyu
aktarimina da araci olmaktadir.

Bellegin aktarim goérevini Ustlenen somut bir unsur olarak karsimiza
cikan mekan kavrami, aslen bireyler arasi iliskiler ve bu iligkilerin
gerektirdigi donatilara zemin olusturan, sinirlari belli bir varliga karsilik
gelmektedir. Belirlenen sinirlar igerisinde birey dahil oldugu topluma
gore cesitli eylemler sergilemekte ve beden olarak bulundugu yerde
kendi yasamina dair izler birakarak yasam belirtisi gostermektedir.
Eyleme konu olan mekénda bireyler arasinda tekrarlanan
karsilasmalar, kurulan iliskiler ve mekanin cesitli baglantilar yoluyla
zihinde kodlanmis olmasi, belirli sinirlarla ifade edilen mekan
kavramina yasayan bir “yer” 6zelligi kazandirmaktadir (Auge, 2016).
“Yer”i tanimlayan bu parametreler zaman igerisinde mekani birey igin
bilinir ve anlamh kilmakta, dis dinyada var olan bilinmezligin
karsisinda glivende olma ve ait olma duygularini ortaya ¢ikarmaktadir.
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Bu sayede bireyler; kendini ait gordiga “yer”de en derin duygulariyla
mekani deneyimlemekte, o mekana dahil olarak fiziksel, kiltlrel ve
sosyal etkilesimlerle bicimlendirdigi yapili cevre icerisinde kimlikli bir
yer insa etmekte ve o yere cesitli anlamlar yuklemektedirler. Norberg
Schulz (1980) tarafindan “yerin ruhu” olarak ifade edilen bu anlam,
kendisini mekan Uzerindeki gesitli fiziksel ya da zihinsel referanslarla
gostermektedir (Schulz, 1980).

Barindirdigi referanslarin ortak gegmise sahip bireyler tarafindan
deneyimlenmesiyle birlikte gecmis durum ve olaylarin animsanmasina
katki saglayan s6z konusu mekanlar, “bellek mekéanlan” olarak
adlandirilmaktadir. Pierre Nora’nin kaleme aldigi Realms of Memory
isimli yapitta “bellek mekanlar” seklinde literatiire kazandirilan (Nora,
1996) ortak mekanlar, bir grubun gecmisi veya gecmisine dair cesitli
anlamlar ve degerler iceren, bireylerde ait olma hissi uyandiran ve
digerleriyle bagini giglendiren alanlardir. Toplumun c¢odunlugu
tarafindan benimsenen ortak degerlerin izlerini tasiyan ortak mekanlar
animsama ve kdltirel sdrdirilebilirlige katki saglamaktadir. Bellek
mekanlarinin  barindirdigi  olgular, mekani deneyimleyen Kkisileri
glinimizde var olmayan bir gegmis icerisinde ait oldugu toplulukla
bulusturmakta, ginimuiz kosullariyla harmanlanarak gelecege
aktarilmaktadir. Gelenek, gbérenek ve gincel pratiklerle gegcmise dair
izler devralinmakta ve toplumsal bellek araciligiyla gecmis ilgili
mekanlarda simdilesmekte ve unutulmaktan kurtarilmaktadir. Bu
nedenle toplumsal bellek igerisinde, glndelik pratiklere ve toplumsal
olaylara iliskin hatirlama ve unutma kavramlarinin somut ifadesi olan
bellek mekanlari, toplumsal mekanda karsilik bulmaktadir (Bulut,
2009). Deneyimsel iliskilerle devingen bir 6zellik kazandirilan toplumsal
mekan, zamanla cok kez dahil oldugu toplulugun deneyimleri ve
kiulttrel birikimleriyle yeniden Uretilmekte, mitemadiyen degisiklik ve
gelisim goOsteren bir olgu olarak varligini sirdirmektedir. Bu durum,
deneyimlerle ifade edilen mekanin Uretim pratigine karsilik
gelmektedir.

2.1. Toplumsal Mekanin Uretim Pratigi

Toplum ve mekan arasinda siregelen iliski slrekli bir etkilesim
icerisinde olan dinamik ve karmasik bir sidreci ifade etmektedir.
Toplum-mekan iliskisinde zaman ve gindelik pratiklerden beslenen,
deneyimleyenlerde toplum bilinci gelistiren ve bireyler Gzerinde ortak
bir algl ve animsama etkisi yaratan ortak mekéanlar, hatirlama
unsurunun toplumsalligi dolayisiyla “toplumsal mekan”a karsilik
gelmektedir. Birbirlerini daha 6nce gérmemis genis kitlelerin paylastigi
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ortak gegmisin -toplumsal bellegin- mekénsal ifadesi de toplumsal
mekan Uzerinden izlenmektedir. Toplumsal bellekte bir yere/topluluga
ait olma hissinin animsamak kadar unutma eylemiyle de
yapilandiriimasina ragmen bireylerin ortak bir gelecede sahip olma
durtldsi, gecmisi ve bugini mekansal imgeler araciligiyla garanti altina
alma egilimi Gzerine temellenmektedir. Gegmis zamanla kurulan iligki,
mekansal imgeler (zerinden gelecek zamanda kurulacak iliski igin
gesitli referanslar olusturmaktadir. Bu sayede somut toplum
deneyimlerine dayanan, bireyleri ortak bir paydada birlestiren ve
onlarda surddrdlebilir bir bellek olgusu ve guven duygusu yaratan
toplumsal mekanlar bireylerin benzer davranis adaptasyonlari
gelistirmesine, benzer zihinsel referanslar olusturmasina ve benzer
uyum ve catisma pratikleri sergilemeleri dolayisiyla toplumsal bellegin
canli tutulmasina neden olmaktadir (Kir, 2016). Mekanla iliskili olan
olay ve dederlerin mekansal pratikler araciliiyla cesitli zaman
araliklarinda yeniden animsanmasi durumu, toplumsal bellek unsuruna
mekansal dizenlemeler aracihidiyla midahaleyi de olagan kilmaktadir.
Bu durum, toplumsal belledgin gigli sembollerinden olan kamusal
mekanlarin  bellek (zerindeki bicimlendirici etkisi dolayisiyla
mitemadiyen baskin glicln kontrol altinda tutma istedinin hedefinde
olmasina yol agmaktadir.

Mekénin salt geometriden ibaret olmadigi, dislince ve eylemlerin
ifadesinde bir araci oldugu disilincesinden yola cikan Lefebvre'e gore
de mekan; gig, kontrol ve hakimiyetin temsilidir. Lefebvre, toplum ile
mekanin 6znel dederlerinin yarattigi ikiligin aksine, topluma ait olan
mekanin ve mekansal pratiklerin bir aradaliginin yarattigi yapiyi
“toplumsal mekan” olarak tanimlamaktadir. Toplumsal mekan,
toplumsal bir Grindldr. Bu badglamda hem toplumsal eylemlerden
beslenen hem de toplumsal eylemleri besleyen g¢ok yoénla bir
kavramdir. Mekéan, topluma mal edildiginde onun toplumsal iliskiler ve
pratiklerle degistirilebilirligi de kabul edilmektedir (Lefebvre, 2014). Bu
durum, toplumsal mekani rant araci olarak soyutlastiran gruba karsi,
toplumsal ve sosyo-kiltliirel gereksinimler igin mekani kullanim
pratikleriyle somutlastiran grup arasinda bir catisma ortami dogmasina
neden olmaktadir. Her yeni durum, olay ya da eylem mekanin tekrar
tekrar Uretimine neden olurken; bu mucadelede baskin cikan taraf ise
toplumsal gucl elinde bulunduran grup olmaktadir. Cunkl toplumsal
mekan, maddi acidan oldugu kadar anlamsal acidan da Uretilmektedir.
Bu dogrultuda Lefebvre, kapitalist diizen icerisinde merkezine insan
bedenini koydugu mekani “fiziksel”, “zihinsel” ve “toplumsal”
boyutlarda (Resim 2) ele almaktadir (Lefebvre, 2014).
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Resim 2. Lefebvre’in
Mekéan Uglenmesi
Kaynak: Savas,
2020, s. 24

zihinsel mekan
TASARLANAN MEKAN

mekan temsilleri

geometrik mekan PN
mimar ve tasarimcilar 7’ AN
teknik gizimler ;€ L7
’ \
7/ N
i A Y
’ by
// \\ fiziksel mekan
giindelik rutin
,’ BEDEN \\ anhk
/’ \\ gorme duyusu baskin
toplumsal mekan ,* Y fiziksel mekan
YASANAN MEKAN % - cccccmmcmmmmmm e e ALGILANAN MEKAN
temsil mekanlan mekansal pratikle:
glindelik yagarmin mekam
deneyim mekam
6znel mekan

hisler
‘stire

Lefebvre, fiziksel boyutta ele aldigi mekani “algisal mekan” olarak
nitelendirir. Algisal mekan, bireylerin var oldugu, glnlik rutinlerini
gerceklestirdigi ve fizik mekéanla ilk temasin gbézlemlendigi mekan
tirddur. Mekani deneyimleyen bireyler duyusal bir is birligi icerisinde
mekan hakkinda 6znel yargilarda bulunur ve bu yargilarla iliskili gtinlik
yasam pratikleriyle mekan tekrar tekrar Uretilen somut bir nitelik
kazanir. Zihinsel boyutta ele alinan mekan kavrami “tasarlanan
mekan”a karsilik gelir. Zihinsel bir insa slireci gerektiren bu mekanlar,
mekani planlama ve farkli pratiklerle dizenleme bigimi olarak
karsimiza ¢ikan soyut bir kavramdir. Bu baglamda, mekanin tasarimci
bir grup tarafindan kurgulanmasi, uretim etkinliginin temelini
olusturur. Mekanin nétr bir gerceve icerisinde soyutlanmasi, kapitalist
dlzen ve kontrolcl grubun istekleri dogrultusunda mekan temsillerini
de mimkin kilar. Deneyimleyen beden ise mekan lzerinde yalnizca
tasarlayan  bedenin  zihinsel  sinirlarinin sundudgu  imkanlar
dogrultusunda s6z sahibi olur. Lefebvre’in toplumsal boyutta ele aldigi
son mekan tirt ise “yasanan mekan”dir. Yasanan mekan; bireylerin
ortaya koydugu eylem, duygu ve dlsuncelerin cesitli Gretim
pratikleriyle izlendigi mekan tartddr. Yasanan mekan; mekani kullanan
bireyler tarafindan deneyimlenen, zaman igerisinde degistirilip
doénustlrdlen, gesitli simge, sembol ve imgelerle eslestirilen sosyal bir
mekan, diger bir deyisle toplumsal mekandir. Bu baglamda tasarlayan
gruptan bagimsiz uretilen iliski ve mekan pratiklerinin glinlik yasam
icerisinde yer tutma halidir (Lefebvre, 2014). Diger iki mekan tlrtinden
farkli olarak yasanan mekan, Lefebvre’in mekan kurami icerisinde en
0zel yere sahiptir. Yasanan mekanlar, duragan yapidaki tasarlanan ve
algisal mekéni bir arada igerirken, mekanin yeni pratiklerle tekrar
tekrar Uretimine imkan sadlayan yapisi dolayisiyla da dinamik ve
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stirekli degisen bir o6zellik gostermektedir. Bu badlamda yasanan
mekanin sahip oldugu devingen nitelik, slrekli degisim hareketinin
0znesi durumundaki Taksim Meydani’ni akla getirmekte ve mekanin
maruz kaldigi degis(tiril)me eylemine anlamh bir dayanak
olusturmaktadir.

Goraldagu uzere Lefebvre, fiziksel ve zihinsel slireglerden beslenen
geleneksel mekan ayriminin ikili yapisina toplumsal bir boyut
kazandirarak mekani yeniden tanimlar ve ona farkli mekan
deneyimlerini mimkuin kilan Gguncu bir boyut kazandirir. Birbirinden
bagimsiz olarak nitelendirilemeyen algisal, tasarlanan ve yasanan
mekan arasindaki s6z konusu iliski mekani bir yandan tasarlanan
mekan aracihdiyla birey Uzerinde etkin bir 6zne; diger yandan ise
iktidar ve kapitalizm araciigiyla (retilen bir nesne durumuna
dondstlridr. Bu sayede mekan sirekli olarak fiziksel, zihinsel ve
toplumsal boyutlar arasindaki catismaya sahne olur. Zihinsel boyutun
imkan verdigi olcide deneyimlenen fizik mekan toplumun farkl
bireyleri dogrultusunda yeni pratiklerle karsilik bulurken, bu vyeni
pratikler gecmisin bugilinde farkli anlamlarla dénidsimine neden olur.
Bu durum, yasanan mekanin toplumsal ve dinamik yapisinin bir
sonucudur. Bu komplike vyapisi dolayisiyla da gunlik pratiklerin
izlendigi mekanlar her daim farkh ideolojilerle dlzenlenmeye
calisiimakta, toplumsal geliski ve egemen gucin miucadelesine zemin
olusturmaktadir (Lefebvre, 2014). Dolayisiyla her bir Uretim pratigi
algisal mekan Uzerinde bir var olma gabasidir. Bu nedenle yeni anlam
ve imkanlar sergilenmesine olanak taniyan temsil mekanlarinin sirekli
olarak Ust bir otorite tarafindan ideolojik hedefler ve rant kaygisiyla
doénusturidlmeye calisiimasi alisilagelmis bir durumdur. Bu durum kimi
zaman sessiz sedasiz bir degisime sahne olurken, kimi zaman ise
mekan Uzerinden izlenen toplumsal bir gerilim olusturur. Gegmis
hesaplasmalarin ve bellek unsurlarinin mekanla bitlinleserek ortaya
koydugu katmanlasan tarih imgelerinin tepeden inme miidahalelerle
yeniden dizenlendigi temsil mekanlarinda toplumsal mekanin sahibi
olan toplumun bir savunma mekanizmasi gelistirmesi ve bir catisma
hali gozlemlenir. Bu durum, mekanin yeni bir bellek ortami insa etmek
amaciyla ideolojik hedefler dogrultusunda gilncel pratiklerle
dontsiminde mekan ve toplum Uzerinde uzlasmaci yaklasim
alternatifi ihtiyacini ortaya koymaktadir.

2.2. Mekansal Pratiklerle Yeni Bir Bellek Insasi
Bireylerin icerisinde bulundugu kosullar altinda bicimlenen gilindelik

mekanlar, bireylerin toplumun diger fertleriyle kurdugu iliskiler ve
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egemen gulcln stratejilerinden beslenen yeni praksislerle dizenlenmis
yeni bir yasam alani insa etmektedir. Bu yasam alani, etkisi altinda
oldugu toplum tarafindan bigimlendirilirken, olusan vyeni pratikler
itibariyle de toplumu sekillendirmektedir. Bu dogrultuda toplumsal
mekana karsilik gelen gliindelik mekanin hem etken hem de edilgen bir
yaplya sahip oldugu soylenebilmektedir. Toplumsal siregleri icermesi
nedeniyle c¢esitli anlamsal imgelerle ylkli mekanlar, iktidarin da
toplumsal bellege midahale amaciyla mekani sil bastan tasarlama ya
da farkh pratikler tanimlama cabasina imkan tanimaktadir. Uzerinde
gerceklesen eylemler dolayisiyla bellegi de muhafaza eden toplumsal
mekanin yok olmasi ya da kabul gérmeyen yeni pratiklerle dontsimd,
bireylerde ¢odu zaman unutma eylemi ve bellek yitiminin ortaya
cikkmasina neden olmaktadir. Belledi sekteye ugratan retim pratigi
yalnizca fiziksel boyutta dedil, ayni zamanda sosyo-kdltirel boyutta da
s6z konusudur. Sosyal baglamin zaman icinde degdismesiyle bellek,
yeni pratiklerle yeniden kurgulanmakta; her toplum kendi baglami ve
kosullari dogrultusunda hatirlama imgelerinin yeniden kurgulandigi
yeni bir toplumsal bellek insasina sahne olmaktadir. Bellek, bu sayede
dinamik 06zelligini muhafaza etmektedir. Dolayisiyla yeniden iretim
slireci unutma ve hatirlama eyleminin birlikteligiyle var olan bir kavram
olarak karsimiza cikmaktadir. Kisisel bellek Uzerindeki unutma eylemi
blyluk 6lglide istem disi bir eylemken, toplumsal bellekte ise durum
genellikle bir gug tarafindan tasarlanmistir. Bu nedenle toplumsal
bellekte meydana gelen unutma eylemine “unutma sanat’” adi da
verilmektedir (Lowenthal, 1985). Unutma eyleminin bir segimi
karsilamasi nedeniyle sanat olarak ifadesinin yaninda, unutmasi
planlanan kesim igin ise durum sanat sdyleminin ifade ettigi kadar
pozitif bir amag¢ tasimamaktadir. Hafizalarin dedisiklige ugramasini
isteyen grup icin -ki bu grup genellikle iktidar kesimini ifade eder-
gecmis ani ve olaylarin unutulmasi ve mekanin yeni pratiklerle
dondsimi olumlu bir durumu Kkarsilarken, gecmis dederlerden
beslenen toplum iginse durum genellikle tam tersidir. Bu durum bazi
olaylar igin toplumun gegmise dair kétd anilarini baskilayip, iyi anilari
on plana cikararak hayatin devamhligini saglarken; bazi durumlarda ise
toplumsal belledin yok olmasi ve birlik, beraberlik hareketinin zarar
gérmesine neden olmaktadir. Bu nedenle gecgmis ile gelecek arasinda
bir kopri vazifesi goéren bellek mekanlari, toplumsal glci mekan
Uzerinden kontrol etmeyi hedefleyen kesim igin unutma sanatinin
nesnesi durumunu her daim korumaktadir.

Bellegi yeniden bicimlendirmek amaciyla dayatilan yeni fikirler, kimi
zaman toplum tarafindan kabul gérmemekte ve dedisime konu olan
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mekan Uzerinde toplum ve iktidar arasinda izlenen bir hesaplasmaya
dontsmektedir. Bu baglamda, glinlik yasamin yansimasini olusturmasi
nedeniyle insan-mekan etkilesiminin yogun bir sekilde goézlemlendigi
kozmopolit yapiya sahip kent meydanlari, temelde ekonomik ve siyasi
ideolojileri iceren doénlsim hareketinin her dénem hedefi olurken,
siddetli hesaplasmalarin da bir adresi olmaktadir. Egemen gucln,
kapitalist sermayenin ve siyasal iktidarin kendi varliklarini devam
ettirmek igin toplumsal mekani sirekli yeni pratiklerle kurgulamasi ve
toplumsal bellegi tarihsel slireg icerisinde mekan sinirlari dahilinde
eritme cabalar, cogu kez toplumun tepkisine yol agcmaktadir. Ancak
zamanla toplumun olagan ya da kabullenilmis sirecte ortaya koydugu
yeni pratikler, mekanin katmanlasmis bir bellek aracisi durumuna
evrilmesine katki saglamaktadir. Istanbul’'un toplumsal bellekteki
direnis hareketinin katmanlasan tarihinin yansimasi ise siyasi otoritenin
strekli olarak baskilama hedefi tasidigi Taksim Meydani’'dir. Meydanin
toplumsal birlik ve beraberlik hareketinin goézlemlendigi yasayan bir
mekan olmasinin yani sira tarih icerisinde cok kez aci hatiralarin da
merkezi olmasi, her daim unutturma pratiginin nesnesi olma durumunu
muhafaza etmesine sebep olmaktadir.

3. YONTEM

Toplumsal mekanin yeni islev ve anlamlarla dontsiminde mekéan ve
topluma dair zorunlu ve katillmci yaklasimlarin analizini hedef alan
calismanin; her iki yaklasimin da izlendigi, toplumsal bellegin en etkili
mekanlarindan biri olan Taksim Meydani Uzerinden vyirutilmesi
dasunidlmuistir. Bu amacgla, calismada dncelikle Taksim Meydani’nin
tarihi ve toplumsal bellekteki izlerinin aktarilmasi igin literatlr
derlemesi yapilmis; Meydan’in zaman igerisindeki degisimleri ve bu
degisimin sonuclari aktarilmistir. Arastirmanin tartisma boélimu igin ise
nitel arastirma yontemleri benimsenmistir. Bu dogrultuda Meydan’in
yakin gegmisinde gindeme gelen Taksim Meydan Tasarim
Yarismasi'nin yarisma sartnamesi ve derece alan projelere ait belgeler
dikkate alinarak dokiman analizi ydntemi kullaniimistir. Projeler,
planlama ve mekan kurgusu agisindan derinlemesine incelenmis ve
yarismanin bellek temasi odaginda yorumlanmistir. Dereceye giren
projelerin tasarim o6zelliklerinin yaninda tasarimci séylemleri de bellek
temasl odadinda analize tabi tutulmus ve belle§e vurgu yapan
sdylemlerin basarisi degerlendirilmistir. Analizlerdeki anlam
kaymalarinin édnlenmesi amaciyla tasarimci séylemleri orijinal halleriyle
kullaniimistir.
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4.TAKSIM MEYDANI: TOPLUMSAL BIRLIKTELIKTEN CATISMAYA
GECIS

Adini, 18. yiizyilda insa edilen ve 19. yiizyll baslarina kadar Istanbul’a
su taksim eden tarihi maksemden alan Taksim semti, bugliin Beyoglu
olarak anilan Pera’nin kalbidir. Pera, esasinda Istanbul’'un fethinden 15.
ylzyila kadar tarihi merkezin disinda kalan, gayrimuslimlerin yasamini
slirdirdtgi bir ticaret bolgesidir. Yerlesim, liman ticaretinin agirhikta
oldugu sahil aksi cevresinde yogunlasmakta, Ust bolgeler ise
gayrimislim halk tarafindan ekim alani ve mezarlhik olarak
kullanilmaktaydi. Bu dénem Mdusliman halkin Pera’ya neredeyse hig
ayak basmadigi, bolge ticaretinden yararlanamadigi bir donemdir. Bu
durum 15. ylzyll sonlarina dogru Sultan II. Bayezid tarafindan
yaptirilan Galata Mevlevihanesi'yle birlikte sona ermekte ve
Mevlevihane'nin sagladigi hareket 16. ylzyil itibariyle bdlgeyi
canlandirmaktadir. S6z konusu canhlik Batili devletlerin de dikkatini
cekmekte ve Fransa basta olmak Ulzere pek cok devletin Pera
cevresinde elcilikler acmasina yol acmaktadir. Acilan elciliklerin
yarattigi hareketlenme, elcilik calisanlari ve diger gayrimuslim halkin
ikameti icin Batih tarz yapilarin insasini da beraberinde getirmekte ve
19. ylzyila kadar sitiregelmektedir. (Gulersoy, 1986).

19. ylzyila gelindiginde devam eden Batililasma hareketleri ve Bati ile
iliskilerin glglendirilmesi esasina dayanan Tanzimat Fermani'nin ilani
(1839) ile birlikte bdlgedeki yabanci popullasyonu ve Bati’nin Osmanli
Uzerindeki etkisinin artmasi, Batillasma reformlari igin Pera’nin pilot
bbélge olarak secilmesine neden olmaktadir. Barindirdigi Batili nifus,
liks ticarethaneler, magazalar, restoranlar, otel ve 1840’lar itibariyle
artan kdltur sanat faaliyetleri ile Pera, Batili bir kent gériinimune sahip
olmaktadir. Batili yasam tarzi, bugiin Istiklal Caddesi olarak anilan
“Grande Rue de Pera” aksinda hayat bulmaktadir. Tim bunlara ragmen
Pera, esasen Batili yasam tarzinin oldukca gerisindedir. Boélge halki
cesitli edlence ve sosyal aktiviteler igin civardaki mezarhklari
kullanmakta ve kamusal bir acgik alan ihtiyaci kendini hissettirmektedir.
(Abdulaziz Bey, 2000) 19. yuzyll itibariyle Taksim ve gevresinde insa
edilen Topgu Kiglasi, Mecidiye Kiglasi ve GUmussuyu Kiglasi’'nin
olusturdugu askeri bolge de donemin sosyo-kiltirel yapisina ters
dismekte ve Pera’nin kamusal kullanim alanlarini sinirlandirmaktadir.
Bu dogrultuda, Istanbul’da kamusal mekadn (retme cabasi bas
gbstermekte ve baslangici 1860‘lara tekabll etmektedir. Bdlgedeki
mevcut yerlesim dokusunun sikhigi ve Taksim ile cevresindeki askeri
yapilasma nedeniyle kamusal alan insasi igin en uygun yerin Beyoglu
ve Galata civarindaki gayrimislim mezarliklarinin bulundugu alanlar
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Resim 3. Osmanli
Ddnemi’nin Ilk
Kamusal Acik Alani
Olan Taksim Bahgesi
Kaynak:
http://www.eskiistan
bul.net/4775/taksim-
bahcesi

Resim 4. Do6nemin
Kentsel Odagini
Olusturan Meydan
Kaynak: Salt
Arastirma, Taksim
Koleksiyonu

oldugunun diaslnilmesi ile Sisli civarina —~dénemin kent ¢eperi- tasinan
mezar alanlarindan elde edilen bosluklara Taksim ve Tepebasi olmak
Uzere iki kamusal alan yapilmasi éngoértulmektedir (Gllersoy, 1986).
1860’larda baslanarak, 1869 yilinda Topcu Kislasi’'nin yani basinda
yapimi tamamlanan Taksim Bahgesi (Resim 3) ise Osmanlh Dénemi’'nin
ilk “kamusal acgik alani” olma o6zelligine sahiptir (Gokglr, 2017). Bu
sayede, 20. yuzyilin baslarn itibariyle bélge, semtin sembol yapisi olan
Topgu Kisglasi ve cevresindeki yesil alanlarla birlikte kentin en islek ve
prestijli bdlgesinde yer alan pastoral bir odak noktasina déntusmustar
(Resim 4).

esnasinda

1909 yilinda baslayan 31 Mart Ayaklanmasi
tarafindan karargah olarak kullanilan Topgu Kislasi’'nin top atislari
nedeniyle aldigi hasarlar sonrasi kullanilamaz héale gelmesi ile kisla
avlusu, bu tarihten itibaren stadyum olarak islev goérerek cesitli futbol
maclarina ev sahipligi yapmakta ve bdlgenin canlanmasina katki
saglamaktadir. Ancak Taksim Meydani, bu dénem hald ana akslarin

isyancilar

kesisiminde kalan tanimsiz bir kentsel bosluk olarak varlk
gostermektedir. Cumhuriyet Donemi’'ne gelindiginde halihazirda
prestijli bir odak noktasi olma 6zelligini koruyan Taksim Meydani ve
yakin cevresi bu 6zelligi dolayisiyla iktidar ve sermayenin de ilgisini
cekmekte, ekonomik ve toplumsal kaygilarla dénutsturtlmek istenen bir
nesne durumuna evrilmektedir (Aslan ve Yavan, 2018). Cumhuriyet
Doénemi itibari ile artan sehircilik faaliyetleri sonrasi ise yeni bir
meydan ve park olusum siirecine girilmektedir. Ilk olarak 1928 yilinda,
kentin diger merkezlerle baglantisini saglayan ana ulasim akslar ile
cevrelenen, yeni bir devletin sembolli olarak Cumhuriyet Aniti insa
edilmekte ve ulusal etkinliklerin gerceklestigi bir kamusal alan olarak
Taksim Meydani’'nin temelleri atilmaktadir (Gokgur, 2017). Anitin insasi
sonrasinda meydan ve cgevre dlzenlenmesi 6énem kazanmakta ve bu
amagla birgok kent plancisi sehre davet edilmektedir. Bunlardan biri de
Fransiz mimar ve sehir plancisi Henri Prost’tur. Prost’'un, 1940’larda
hazirlamis oldugu planlar (Resim 5) dogrultusunda Topcu Kislasi'nin
yilkimi ve beraberinde bosalan alanin yesil alana doénustiridlmesi
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Resim 5. Prost’un
Taksim Meydani Plani
Kaynak:
https://www.atlasder
gisi.com/kesfet/kultur
/gezi-parkinin-
gecmisi.html ;
https://expositions-
virtuelles.citedelarchit
ecture.fr/prost/07-
CHAPITRE-07-
DOCUMENTS-03-
PRES.htm/

projesinin hayata gecirilmesiyle meydan kamuya agilmakta ve buglnku
Taksim ve Gezi Parki bdlgesi sekillenmeye baslar (Aslan ve Yavan,
2018).
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1950’lere gelindiginde Taksim Meydani, sahip oldugu yeni imkanlarla
birlikte zafer kutlamalari, cesitli etkinlikler ve secim mitinglerinin
merkezi olmakta, toplulugun birligi ve beraberliginin izlendigi toren
alanina doénlismektedir. Ancak meydanin zaman igerisinde kazandigi
pozitif gériinim, tarihe kara bir leke olarak kazinan ve Istanbul'da
ikamet eden gayrimuslimlere karsi saldirgan bir harekete dénlsen “6-7
Eyltl Olaylari” ile birlikte yon degistirmektedir. Atatlirk’in Selanik’teki
dogup blylduga eve saldin dizenlendigi iddiasi ile galeyana gelen
kalabalik bir grup, Taksim Meydani’nda toplanmis ve Istiklal Caddesi
Uzerinde bulunan gayrimuslimlere ait dikkanlari yagmalamistir. Yakin
tarihe kara bir leke olarak gecen bu olaylar, Taksim Meydani'nin aci
hatiralarla hafizalara kazinmasinda ilk adimi olusturmustur. 1960°lar ve
1970'ler ise Taksim’de politik gerginlik ve catismalarin gézlemlendidi,
Taksim Meydani ile birlikte bircok meydanda gésteri ve mitinglerin
yasaklandigi bir dénemdir. Ilk olarak 16 Subat 1959 tarihinde ABD’nin
emperyalist politikalarini  protesto eden sol goérusli bir grupla
muhalifleri arasindaki bir gcatisma sonucunda yasanan can kayiplari,
Taksim Meydani’nin tarihinde “Kanli Pazar” olarak anilmaktadir. Yillar
icerisinde artarak devam eden bu gatisma, 1 Mayis 1977 glnu zirveye
ulasmistir. Isci Bayrami etkinlikleri sonrasi yasanan kiskirtma ve
olaylarla birlikte olusan panik hali ve ¢ok sayida vatandasin hayatini
kaybetmesiyle bu tarih, toplumsal bellekte “Kanh 1 Mayis” adiyla
Taksim’le 06zdeslesen bir hesaplasma olarak yer edinmektedir
(Gulersoy, 1986).

Gerek Batililasma hareketleri esnasinda gerekse aci hatiralarla Topcu
Kislasi'nin ayakta oldugu dénem itibariyle meydan ve cevresi gozde bir
kentsel toplanma alani olarak varlik gdstermekte; halki gesitli
pratiklerle kontrol altinda tutmaya yo6nelik farkh ideolojilerin hedef
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tahtasi olmaktadir (Aslan ve Yavan, 2018). Cumhuriyet Dénemi’nin ilk
yillarinda siyasi bir ideoloji ile ulus devlet anlayisini gliglendirmek lzere
gerceklestirilen yeni mekan pratigi, ilerleyen dénemlerde toplumun
sesini duyurdugu bir yer durumuna evrilmekte, bu durum mekanin
sosyal pratigi disinda karsit gorislerin siyasi hareketlerini de iceren cok
katmanli bir Gretim pratigi ortaya koymaktadir. Ozellikle 1960‘larin
sonu itibariyle meydanlar muhalif topluluklarin etkisi altina girmekte ve
devlet kontroll altindaki bir kamusal mekan olmaktan ziyade, cesitli
protesto ve eylemlerin mekani olarak tanimlanan bir hal almaktadir. Bu
dogrultuda mevcut iktidarin mevcut ideolojileri ya da dedisen iktidarin
degisen ideolojileri dogrultusunda mitemadiyen baskilanmak ve
kontrol altinda tutulmak istenen bir mekan temsili s6éz konusu
olmaktadir.

2000l yillara gelindiginde ise mevcut iktidarin muhafazakar ideolojileri
ve degisim arzusu, bu tarihten itibaren toplumu da icinden ¢ikilmaz bir
dizi olay ve mekan Uzerinden gerceklesen hesaplasmalar 6rintisi
icerisine cekmektedir. Toplumun belleginde yer edinmis tarihi yapilarin
ve toplumsal birlikteligin temsilini olusturan mekanlarin yerlerini birer
birer — kentsel acgik alanlar yerine gézetim kolaylidi saglayan AVM ortak
mekanlari gibi- sinirlandiriimis olmasi itibariyle kontrol edilebilir mekan
stratejilerine birakmasi, 2013 vyilinda gerceklesen Gezi Parki
Olaylar’’'nin da zeminini olusturmaktadir (Aslan ve Yavan, 2018). Inci
Pastanesi‘nin yerinden edilmesi, Emek Sinemasi’nin yikimi, 1 Mayis
kutlamalarinin énidne konulan engeller ve son olarak da Gezi Parki
midahalesi ile o glne kadar sliregelen sosyal, siyasal ve kdulturel
kodlarin yok edilmesi (zerine kurgulandigi distnllen strateji ters
tepmekte ve halkin karsi ¢cikmasina neden olmaktadir. Muhafazakar
iktidarin “Taksim Yayalastirma Projesi” adi altinda tarihi cevre igin
0ngordigl, bulundugu baglama aykiri yeni cami projesi ve Gezi Parki
pratiginin yerine geriye donik Topcu Kislasi'ni canlandirma arzusu;
alanin mevcut toplumsal pratikleri ile ticari kullanim hedefinin uyumsuz
oldugu, ulus devlet anlayisinin izlerini silen yanh bir tarih anlayisi
oldugu dislncesi ve toplumsal bellekle iliskili bdylesi 6nemli bir
kararda halkin da katihm sadlamasi gerektigi gorist toplum ve
iktidarin mekan Uzerinden siddetli gerilimine sahne olmaktadir. Glnlik
praksisler ve iktidarin 6ngoérdida eylemler arasindaki uyumsuzluk
durumu, mekan Uzerinden bir glic gOsterisine donismekte ve
meydanin ne tlr bir kamusal alan pratigine hizmet etmesi gerektigi
sorusu bilyuk bir tartisma konusu olusturmaktadir. Toplumsal bir Grin
olan toplumsal mekanin yine toplumun ortak cikarlari icin kullaniimasi
ve toplumsal pratiklerle donUstirilmesi gortsinden dodgan Gezi
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Direnisi, sergilenen eylemlerle halkin iktidara karsi durusunun ve
mekanin  toplumsal is birligini yansitan mekansal pratiklerle
donidstiridlmesi gerektiginin bir gostergesi olmaktadir. Bu baglamda
kamusal alanin yalnizca iktidarin ideolojik emelleri dogrultusunda
bicimlendirildigi ve uygulamaya gecildigi muidahale durumlarinin
karsilastigi catisma ortami, toplumun arzu ettigi kamusal alan
gbrinimune ulasmak icin meydanin yeni islevlerle doénldsimuinde
yoneticilerin halkin da gérisinid almalarini zorunlu kilmaktadir.

5. HESAPLASMA SAHNESININ YAPILANDIRILMASINDA
UZLASMACI BIR SOYLEM: “TAKSIM SENIN, KARAR SENIN”

Gezi direnisi ile birlikte toplumsal bellek Uzerindeki degisimin bir
dayatmayla ve halkin iradesi disinda mimkin olamayacadinin
anlasilmasi Gzerine geri adim atildigi gorilmektedir. Taksim Uzerine
gelistirilen projelerde yasanan uzun bir sessizlikten sonra 2020 yil
itibariyle Istanbul Biyiiksehir Belediyesi tarafindan “Taksim Senin,
Karar Senin” sloganiyla olusturulan meydan tasarim yarismasi,
“unutma sanati”na gonullulik esasina dayall yeni bir yaklasim
getirmektedir. Yillar boyu iktidarin donisim emellerinin hedefinde olan
meydanin gincel pratiklerle déntsiminde toplumla karar birligine
ihtiyag duyulmasi sonucu yerel yonetim, yarisma araciligiyla katilimci
bir yaklasim olarak yeni pratikleri halkin iradesine sunmakta ve
meydanin ortak bir kararla déntstirilmesine calismaktadir. Bu sayede
meydan bir yandan ideolojik hedeflere hizmet eden gtlincel pratiklerle
donustirilarken, diger yandan ise halkin da s6z sahibi oldugu bir
slirecte toplumun mekani olma o0zelligini koruyacaktir. Halihazirda
toplum tarafindan sahiplenilen ve cgesitli pratiklerle deneyimlenen
mekanin ihtiya¢ duydugu yeni yilz ve pratikler, profesyonel gruplarca
analiz edilecek ve elde edilen analiz sonucunda gesitli proje
alternatifleri olusturularak deneyimleyen grubun goérisine sunulmus
olacaktir. Bu dogrultuda yarisma, meydanin ortak cikarlara uygun yeni
pratiklerle dénidstirilmesinde “ydnetim-tasarimci-toplum” Gglisund bir
araya getirmekte blylk rol oynamaktadir. Yalnizca dederlendirme
asamasinda degil, hazirhk asamasinda da gesitli anket ve panellerle
katiimci yaklasim benimseyen yarismanin sartnamede 06ngoérdigi
ilkeler (Konkur Istanbul, 2020) baglaminda bakildiginda; dogal ve
yapili cevreyi gozeten, katihmci, toplumsal dederleri vyikselten,
toplumun her kesimini hedefleyen ve bellek unsurunu én planda tutan
bir strateji belirlendigi gézlemlenmektedir. Istanbul'un yani sira tim
dlkenin politik ve sosyoklltirel izlerini tasiyan meydanin toplumsal
bellekte yer edinmis sembol yapilarinin ve bu vyapilarin meydanla
badinin korundudu, toplumun farkh goérislere sahip bireylerini ortak bir
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kamusal mekan (zerinde birlestirmeyi hedefleyen, her daim
kullanilabilir, yasayan -ve de yasanan- bir kamusal mekan pratigi
dretilmesi yarismanin temelini olusturmaktadir. Bu sayede meydan,
arka planda ust otoritenin ideolojik hedefleri (zerine temellenen
katilmci  bir yaklasimla doénustidrilecek ve toplumun rizasiyla
gercgeklestiriliyor olmasi dolayisiyla eski aci hatiralari animsatan
pratiklerin baskilandigi sosyokdiltlirel aktiviteleri temel alan pozitif bir
Uretim déngusiline de zemin olusturacaktir.

Taksim Kentsel Tasarim Yarismasi icin tanimlanan sure sonucunda
yarismaya 146 proje katilmis, bu projeler arasindan 3 proje (15, 16 ve
19 No’lu Projeler) es deder gorulip halk oylamasina sunulmustur.
Oylamaya sunulan projeler bu calisma kapsaminda bellek temasi
Uzerinden incelenmis; sOylem ve projeler toplumsal bellegin aktarimi
odaginda dederlendirilmistir. Taksim Kolektifi (15 No’lu) isimli proje;
hem Taksim Meydani'ni farkl bir boyuttan izlemeye hem de Taksim
Meydani’ndan Istanbul’'u izlemeye olanak taniyan yaya koprileriyle
kullanicilara yepyeni bir bakis acisi sunmaktadir. Bunun yani sira Gezi
Parki'nin gece/glndlz aktiviteleri ile yeniden dlzenlenmesi, hemen
ontnde yer alan boslugun herkese hitap eden, gok islevli bir alan
olarak kurgulanmasi, meydana vyasayan bir mekan niteligi
kazandiriimasi ve hafizaya uygun yesil alan sdylemi, sartnamedeki
anahtar kelimelere vurgu yapmaktadir. Ancak tasarim, yarisma
kurgusunda da ifade edilen toplumsal bellek unsurunu yalnizca Gezi
Parki'nin gecmisi ve Taksim’in simgesi durumundaki tramvay ile
yansitmaya calismaktadir (Konkur Istanbul, 2020:a). Bu durum
halihazirda var olan iki sembolin kullaniimasi ile atif yapilan ve
meydanin dnceki bdlimde aktarilan ani ve olaylarini yansitan baska
herhangi bir fikirle desteklenmedigi bellek temasi acisindan
disindldaginde; projenin bellek olgusunu islemekte yetersiz kaldigini
ortaya koymaktadir.

Herkesin ve Her seyin Meydani (16 No’lu) isimli proje; yesil alan
varliginin arttiriimasi, etkinlik cayirlari ve farkli etkinliklere imkan
tanlyan meydan tasarimi ile sartnamenin yesil alan talebi ve her kesimi
birlestirme maddelerine vurgu yaparken, bellek olgusunu Gezi Parki,
tarihni maksem ve artik ismi dahi telaffuz edilmeyen Taksim Bahcesi
sdylemleri ile desteklemeye calismaktadir (Konkur Istanbul, 2020:b).
Bununla beraber projenin yer altinda olusturulan “Bellek Muzesi” fikri
ile kismen toplumsal bellek unsurunu en iyi kurgulayan ve yansitan
fikir oldugu dustnilmektedir. Mekanin sahip oldugu bellek 6gelerinin
olusturulan bir mize aracihigiyla gelecedge aktarimi, strddrtlebilir bir
bellek ortami yaratmaktadir. Ancak miuzeler yapisi itibariyle sahip
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oldugu kapsamin bellegini yansitmakta ve o kapsami bulundugu
baglamdan kopararak olusturulan yeni baglam -mitize yapisi- igerisinde
yeniden tanimlamaktadir. Bahse konu olan kapsam, ait oldugu mekéan
icerisinde sergileniyor olsa dahi bellegi o ana sabitlemekte ve mekana
yeni bir eylem olarak sergileme islevi kazandirmakta, onu degisime
ugratmaktadir (Madran, 2022). Bu durum, sahip oldugu kapsamin
bellegini yansitan muize yapisinin olusturdugu badglam ile o baglami
olusturan unsurlari ortaya koyan gercek baglam arasinda bir celiski
ortaya koymaktadir. Bu nedenle muze yapilarinin barindirdigi kapsamin
ait oldugu mekéani yeniden Uretmek kosuluyla ayni konumda varlk
gOstermesi yerine, yeni bir konumda degerlendirilmesi daha dogru bir
uygulama ortaya koymaktadir. Bu dodrultuda; mize fikrinin sahip
oldugu baglamsal niteliklerin bellegin dogasina aykiri uygulama sekli -
ki muize islevi belledi degisime ugratmaktadir- dolayisiyla bellek
temasini isleme konusunda basarisiz, muzenin konumu itibariyle yer
Ustliinde gerceklesen eylem akisi icerisinde zamanla meydandan kopuk
bir baglam olusturarak animsamaya katki saglayacadi disincesiyle
bellegin  surdlrilebilirligi  acisindan  basarii oldugu  kanisina
varilmaktadir.

Obruk (19 No'lu) isimli proje ise; tasit trafigini meydanin gevresindeki
sembol yapilarla iliskisini bozmayacak sekilde disaridan dizenlemesi,
meydan toplu ulasim agini gelistirmesi, yesil alan varliginin halkin da
katihmiyla arttinlmasi fikri ve Gezi Parki'nin glncel aktivitelerle
hareketlendirilmesi yaklasimi ile meydanin c¢evresindeki sembol
yapilarla baginin korunmasi, yesil alan artinmi ve cesitli aktivitelerle
guglendirilmesi uzerine yogunlasmaktadir. Tasarimci, proje
sdylemlerinde de yesil alan vurgusunu siklikla dile getirmektedir. Bellek
temasinin izleri ise proje séylemlerinde g6z ardi edilen bir unsur olarak
dikkat cekmektedir (Konkur Istanbul, 2020:c). Bunun yaninda,
toplumsal bellegin en 6nemli izlerinden biri olan Gezi Parki'na acilan
teraslar, parkin goriniminden oldukca farkli bir mekan havasi
yaratirken, obruk fikri ise tamamiyla meydanin tarihine ters disen,
alani kokten degistiren ve obruk icerisine yiliklenen aktivitelerle
deneyimleyenleri gecmisten koparan bir izlenim yaratmaktadir. Bu
dogrultuda meydana vyapilan fiziksel miadahalelerin @ meydanin
katmanlasmis gecmisini yok saydidi gerekgesiyle projenin bellek olgusu
acisindan basarisiz oldugu kanisi olusmaktadir.
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Resim 6. 15, 16, 19
No’lu Projelere Ait
Nostaljik Tramvay,
Bellek Miizesi ve
Obruk Detaylari
Kaynak:
https://konkur.istanbul/
projeler/15-sira-
numarali-proje-
46q35yx7/;
https://konkur.istanbul/
projeler/16-sira-
numarali-proje-
48p12t05/;
https://konkur.istanbul/
projeler/19-sira-
numarali-proje-
79cs5h8y/

Yarismanin  baslangicinda belirlenen bellek temasi Uzerinden
dederlendirilen (¢ projenin de bellegin sil bastan insasina imkan
taniyacak sekilde farkllasan bir perspektifle kurgulandigi, “nostaljik
tramvay” ve “bellek muzesi” vurgusu disinda projelerin sosyo-kulttrel
etkinliklere odaklandigi gézlemlenmektedir. 19 No’lu projede yer alan
“obruk” detayinin ise meydanin ¢ok katmanl tarihiyle olusan ruhuna
tamamiyla aykiri, tanimlanan yeni eylemleri gergeklestirirken Taksim’in
dini ve buglninden tamamen badimsiz bir kullanim pratigi ve
mekanin disinda olma hissi yaratan bambaska bir deneyim sundugu
duslinilmektedir (Resim 6). Bu dogrultuda Lefebvre’in mekan
tanimlamalarina atifla, meydanin tasarimcilar tarafindan yalnizca
algisal boyuttaki fiziksel 6zellikleriyle ele alinmasi ve gegmisle glincel
pratiklerden soyutlanmasi, zihinsel boyutta tasarlanan projelerin
yasanan mekana ters dismesine neden olmustur. Proje sdylemlerinde
de vurgulanan yeni bir mekan pratigi Gretmek amaciyla kartezyen
bilesenlere adirhk verilerek tasarlanan projeler, yasanan mekanin
toplumsal 6zelligi dolayisiyla sahip oldugu tim imgelerin disaridan
mudahale yoluyla bastiriimasi ve dolayisiyla bellegin yeniden

yapilandiriimasiyla karsilik bulmustur.
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Resim 7. Yarisma
Sonucunda Es Deger
Gortlen 15, 16 ve 19
No’lu Projeler
Kaynak:
https://konkur.istanb
ul/projeler/15-sira-
numarali-proje-
46q35yx7;
https://konkur.istanb
ul/projeler/16-sira-
numarali-proje-
48p12t05/ ;
https://konkur.istanb
ul/projeler/19-sira-
numarali-proje-
79cs5h8y/

Istanbul’'un toplumsal bellekteki yansimalarinin izlendigi énemli bellek
mekanlarindan olan meydanin, gegmisi ve meydanla iliskili kilit yapilar
gbzetilmeden tasarlanmis olmasi, projelerin uygulanmasi durumunda
meydanin toplumsal, siyasal ve kultlrel tim parametrelerden bagimsiz
cagdas bir klltlir noktasi durumuna evrilmesi ve ortak gecmisin yok
olmasi anlamina gelecektir. Uygulanacak projenin seciminin halka
sunulacak olmasi dolayisiyla her bir projenin agirlikh olarak goze hitap
eden peyzaj oOgesi Uzerinde durdugu go6zlemlenmektedir. Bellek
mekanlarinin sahip oldugu 6zelliklere atifla gegmis ve gelecek arasinda
kopri vazifesi gbérmesi gereken meydanin gegmisi, yeni Uretim
pratikleri ve vyapilasma bicimleri ile yok sayillmakta, cogunlukla
meydanin sembol yapilarinin disinda kalan boslugun Gezi Parki’'nin
devami seklinde peyzaj dgeleriyle tamamlanmasina calisiimaktadir. Bu
durum, yakin gegmiste gerceklesen Gezi Parki Olaylari’nin yarismanin
gidisatini ve tasarimlar bicimlendirdiginin de bir gostergesidir. Alanin
cevresini dolduran adaclar cevreden bagimsiz yeni bir kiltir sanat
ortami tanimlarken; yarisma Taksim Kentsel Tasarim Yarismasi’'ndan
Taksim Peyzaj Tasarim Yarismasi’'na evrilmektedir (Resim 7).

i =

Tim bunlarin yani sira hem Istanbul kenti hem de ilke geneli igin
toplumsal bir direnisin sembolli durumundaki meydan ve cgevresinin
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duzenlenmesine ydnelik bir yarismanin daha énce sergilenen eylemler
g6z éniinde bulunduruldugunda gérdiigi ilgi de ironiktir. Ulke geneline
yayllan Gezi Parki eylemlerinde o&limune savunulan bir meydanin
yeniden kurgulandigi ve mekansal bellege midahalede bulunan bir
girisimin, toplumun kigtk bir azinhidgini olusturan profesyonel
tasarimcilar disinda herhangi bir kesimin tepkisiyle karsilasmamasi ise
tamamiyla yeni dretim pratiklerinin topluma sunum bigimi ile ilgili
goérinmektedir.

Sunulan U¢ projenin oylamaya acilmasiyla arka planda yapilan 6n
degerlendirmenin ve yapilan dayatmanin etkilerinin hafiflemesi ve bu
sayede vyaratilan secimin toplumun iradesine birakildigi izlenimi,
slirecin toplumsal acidan sorunsuz islemesine katki saglamaktadir.
Hedef stratejilerde ifade edilen bellek mekaninin devamlihgi ilkesinin
ise nihai Grindn degerlendirme asamasinda algl yanilsamalarina neden
oldugu ve katihm vurgusunun belledin yeniden yapilandiriimasi yolunda
basarili bir yaklasim olarak karsilik buldugunu distndirmektedir.

6. SONUC VE DEGERLENDIRME

Bellek mekanlari, giinimuzde izine rastlanilmayan bir gegmisin zihinde
canlandiriilmasi ve unutulmasinin édnlenmesi icin dnemli bir semboldur.
Toplumsal bellegin Grint olan bellek mekéanlari, bellek siregleri
Uzerindeki etkisi dolayisiyla da her daim baskin otoritenin degisim
arzusunun bir hedefi olmustur. Ulkemiz acisindan bakildiginda,
degdisimi en c¢ok ses getiren kamusal alan Taksim Meydani'dir.
Tartismall bir mekan olarak Taksim’in dedisimi ve donidsiminin
baslangici yalnizca Cumbhuriyet’in ilk donemleriyle sinirli olmadidi gibi,
Adalet ve Kalkinma Partisi iktidari donemi ile de sinirli degildir. Alanin
dénlsim sureci, Osmanli Dénemi‘nden glnumuze bir sireklilik arz
etmektedir. Mevcut iktidarin mekani kendi ideolojisi dogrultusunda
dénustirme arzusunun merkezinde yer alan Taksim Meydani ve yakin
cevresi, her donem toplumsal bellegin sirekli olarak katmanlastigi ve
bellegin mekansal karsiiginin en yodgun bicimde hissedildigi yerdir.
Toplum igin tasidigi deder ve gecmisi animsatan etkisi dolayisiyla da
mekan, doénem doénem farklilasan egemen glcin toplumu kendi
talepleri dogrultusunda sekillendirme hedefinin bir araci olmaktadir. Bu
dogrultuda bellegin yeniden insasi amaciyla c¢esitli girisimlerde
bulunulmaktadir. S6z konusu girisimler kimi zaman tolere edilebilir
duzeyde gergeklesirken, kimi zaman ise donusumuin halk tarafindan
iktidara kars! baslatilan bir direnise doénistligline sahit olunmaktadir.
Son olarak Gezi Parki eylemlerinde goraldiga Gzere, tarihi merkezde
yer alan bir odak noktasi olmasi dolayisiyla stirekli olarak olumlu
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pratiklerle duzenlenmeye c¢alisilan meydanin gunimuiz pratikleriyle
yeniden duzenlenmesi girisiminde halk iradesinin g6z ardi
edilemeyecegdi ortadadir.

Toplumsal mekanin Uretiminde toplumu da isin icine katan katilimci bir
stratejiden yola c¢ikilarak “Taksim Senin, Karar Senin” sloganiyla 6ne
slirtlen Taksim Meydan Tasarim Yarismasi, olumlu 6zelliklerine ragmen
Gezi Parki Olaylari’'nin etkisinden ¢ikamayan, toplumun olaylar
esnasinda ortaya koydudu pratiklerden beslenen ve olaylarin fitilini
atesleyen bir adactan esinlenen bir peyzaj projesinden oOteye
gecememistir. Taksim Meydani'nin yalnizca bir bélimine karsilik gelen
Gezi Parki'na mudahale karsisinda Ulke geneline yayilan tepkilere
karsin, aslinda ¢ok daha buyutk bir alanin Taksim’in ruhuna aykiri bir
sekilde donustirilmesini iceren projelere ydnelik tepkiler ciliz kalmistir.
Gilncel nidfusunun 15,90 milyon (Nufusu.com, 2023) oldudu
Istanbul’da gelecedinin halkin inisiyatifine birakildi§i bdylesi énemli bir
mekan Uzerinden slrdlrilen yarismada goérids bildiren grup yalnizca
209.728 kisi olmustur (Imamoglu, 2020). Peki, Gezi Parki Olaylari
referans alindiginda bu denli sahiplenilen bir alanin geleceginin tayin
edilme asamasinda halkin genelinin oylamaya katilma hususunda
cekimser kalmasi ve yalnizca kiglk bir kesimin katihm saglamasinin
temel nedeni oylamaya sunulan Ug projenin de beklentileri karsilamiyor
olusu mudur? Farkh bir bakis acisiyla, siyasal otorite tarafindan
kamusal alanda dayatilan pratiklerin toplumun kent hakkiyla celisen
yaklasimi dolayisiyla sebep oldugu catisma pratiginin iktidarin
mudahalesiyle alevlendigi Gezi Parki Olaylari'nda Taksim halkin
baskaldirisi igin yalnizca sembol goérevi gbéren bir aragc midir? Bu
nedenle konu, meydanin kaderini belirlemek oldugunda halkin ilgisi
azalmakta ve vyeni pratiklerin mekénsal etkisine bakilmaksizin
midahale kabul gérmekte ya da kayitsiz kalinmaktadir. Halkin oylama
esnasinda cekimser kalmasina neden olabilecek bir baska ihtimal ise
yarismaya katihm igin vyeterli sartlar saglanamamis, yarismanin
duyurulmasi icin gerekli 6zen gdsterilememis ya da en 6nemlisi
katilimcilarda yarismanin sonuglarinin  hayata gegcirilecegi inanci
yaratilamamis olabilir mi? Bu badlamda, halkin kiglk bir kesimini
olusturan tasarimci grup tarafindan farkh ortamlarda cesitli elestiriler
ortaya konmus olsa dahi halkin blylk kesimi sessiz kalmistir.
Taksim’in belledini yok sayan degisim ongorileri beklenen etkiyi
yaratamamistir. Yarisma, ginimiz ortaminda simdilik gtncelligini
yitirmis gibi gorinse de secilen 15 No'lu projenin herhangi bir revizyon
gecirmeden uygulanmasi durumunda toplum igin yeniden glindem
olacagdi aciktir. “Bu durum ikinci bir Gezi Parki vakasina mi sebep olur?
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Yoksa toplumun kabullenmisligiyle tarihi maksemin hemen arkasinda
yukselen ve Taksim silletini direkt etkisine alan Taksim Camii'nin
acilisi gibi tepkisiz bir ortamla mi karsilik bulur?” sorulari ise merak
konusu olmaya devam etmektedir. Bu tartismalar devam ederken Gezi
Parki milkiyetinin Istanbul Blylksehir Belediyesi'nden (IBB) alinarak
Sultan Beyazit Hani Veli Hazretleri Vakfi'na devredilmesi slreci
cikmaza sokmakta ve Istanbul gibi dnemli bir kentin odaginda yer alan
alanin yeniden tasarlanmasindan 6nce c¢6zlUlmesi gereken cok daha
onemli sorunlarin olduguna isaret etmektedir. Taksim, bu tartismalar
devam ettigi middetce toplumun mekéni olmaktan cikip her dénem
farkli ideolojilerle yeniden sekillendirilen blyuk bir insaat alani olmaya
devam edecektir.

-V

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karari gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile cikar catismasi
yoktur.
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Oz

Katilimci mimarlik, kolektif bir tasarim eylemi olarak génalllilik esash ve
surdurdlebilir projeler Gretir. Bu makale ile katiimc mimarhk
uygulamalarinin diinyadaki érnekleri incelenerek, Atdlye Odunpazari’nin
katilimci galismalardaki yeri; kullanici odaklilik, ¢ok seslilik, gonulltlik
ve surduardlebilirlik yénlerinden irdelenmistir. Tum dinyada giderek
artan sosyal ve c¢evresel sorunlar, mimaride surekli bir devinim
gerektirmektedir. Glnimuzde, mimarhk pratidgini daha siardurilebilir
kilmak igin ortak yasam alanlarimizi déndstirmenin yollarini aramak
gereklidir. Dinyada ve ulkemizde katilimc mimarhk uygulamalari
giderek yayginlasmaktadir. Eskisehir Odunpazari Belediyesi blinyesinde
kurulan Atélye Odunpazar, etki alani yuksek kentsel alanlarda
kurguladigi projeler ile halka aidiyet duyabilecedi, kentin kimligini ve
klltirinld yansitan ortak mekanlar sunmayi amaclamaktadir. Atolye
Odunpazari, kentteki géonulli tasarimcilar ve halk katihmi ile kamusal
mekanlarda, kolektif tasarim siliregleri yartutmastlr. Eskisehir Mimarlar
Odasi is birligi ile “Imece Alani: Kent Mutfadi” konulu bir calistay
dizenlenmis, projeler, mahalle sakinleri ile paylasiimig, alinan gérigslere
gbre uygulama projesi hazirlanmistir. Emek Mahallesi’'nde uygulanan,
mahalleli tarafindan kullanilan mekan ile imece kulltlirinin
strdlrilebilecegi ve kentsel direnclilie katki sunan bir alan ortaya
konulmustur.

Anahtar Kelimeler: katilimci mimarlk, kamusal mekan, gondllulik,
kent direncliligi, kaltlrel sireklilik
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Abstract

Participatory architecture produces volunteer-based and sustainable
projects as a collective design action. In this article, examples of
participatory architectural practices in the world are examined and Atdlye
Odunpazari's place in participatory works is examined in terms of user-
centeredness, polyphony, volunteerism and sustainability. Increasing social
and environmental problems all over the world require constant movement
in architecture. Today, it is necessary to look for ways to transform our
common living spaces in order to make the practice of architecture more
sustainable. Participatory architectural practices are becoming increasingly
widespread in the world and in our country. Established within Eskisehir
Odunpazari Municipality, Atélye Odunpazari aims to offer common spaces
that reflect the identity and culture of the city, where the public can feel a
sense of belonging, with the projects it has designed in urban areas with a
high impact area. Atélye Odunpazari carried out collective design processes
in public spaces with the participation of volunteer designers and public in
the city. A workshop titled “Imece Area: Urban Cuisine” was organized in
cooperation with Eskisehir Chamber of Architects, the projects were shared
with the residents of the neighborhood, and an implementation project was
prepared according to the opinions received. With the space used by the
residents of the Emek neighborhood, an area has been created where the
culture of collective work can be sustained and contributes to urban
resilience.

Keywords: participatory architecture, public space, polyphony, user
focus, volunteering, urban resilience, cultural continuity
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1. GIRIS

Dliinyada ve llkemizde, sehircilik ve mimarlk alanlarinda katilimciligin
onemi giderek artmaktadir. Mekanin varligi, insanin yasam rutinlerini ve
kent ile kurdugdu iliskiyi bicimlendiren en temel 6gedir. Mekan, kentliyi
tasarim kurgusuyla, kentli mekani deneyimleriyle sirekli degistirir ve
donustirdr. Fransiz Sosyolog Henri Lefebvre (2014), sosyal ve mekansal
dinyay! pratikte ikiye ayirmistir: Iktidarin stratejileriyle iretilen soyut
mekan, kullanici deneyimi ile olusan somut mekan. Devlet rasyonalizmi
tarafindan sekillendirilen soyut mekéan, “blyutk diz cizgiler, genis, bos
caddeler” olarak tezahtr eder. Bu yonuyle de mekan lzerindeki insanlari
ve seyleri mekana yerlestirmeye, siniflandirmaya ve rasyonel bir sekilde
kodlamaya cabalar (Ata Bektas, 2017). Gundelik hayatin gereksinimleri
ve kentlinin yasam pratikleri cogu zaman kurgulanan soyut mekan ile
ortiismez, kentsel cevreyi olusturan nesneler, insanlar, insan emegi ve
deneyimi kentteki yerini bulamaz. Mekan, zihinsel olanla kiltirel olani
ve toplumsal olanla tarihsel olani birbirine baglarken yepyeni mekanlar
ile kitalarin kesfini, toplumun yapisina 6zgli mekansal 6rgitlenmenin
Uretimi ve manzarayi, anitsalligi ihtiva eden yapitsalligin yaratilmasini
iceren karmasik bir streg olusturur (Lefebvre, 2014). Kentte, soyut
mekanin dayattigi gibi degil, toplumsal iliskilerin 6rgltledigi bicimde
yasanir. Toplumsal mekanlarla érilen kent toplumu, glindelik hayati bir
imgesele donistliirmez; gundeligi kendinden yola cikarak degistirir ve
baskalasima ugratir  (Lefebvre, 2007). Kentlinin  6zgurluk,
toplumsallasma, erisim, dinlenme ve yasama hakkini iceren “kent hakki”
(Lefebvre, 1996), sehircilik ve mimarlik alanlarinda katilimci stiregler ile
somut alanlar yaratilarak saglanabilir.

Kentlerin yogunlasmasi, kirsal alanlardan kente gbég¢ arzusu ve artan
konut gereksinimi, beraberinde sosyal donati artisi getirmektedir.
Kentsel alan kullanimlarinda dengesizlik ve altyapi sorunlari ortaya
clkmaktadir. Sosyal alan ihtiyacinin artmasiyla, mevcut alanlarin
rezervasyonu ve gelisimi énem kazanmistir. Kentler yasar ve buydur.
Sosyal donatilar icin de bunun bdyle olmasi gerekmektedir. Bélgede
yasayan insanlarin ihtiyaclari, istekleri dogrultusunda alan kullanim
bicimleri degiskenlik gosterebilir. Kentsel alanlarin slrekli yeniden
yorumlanip gbézden gecirilerek o kentte yasayanlar ile kolektif bicimde
kurgulanmasi gereklidir. GlUnumuzde, kullanicinin kendi mekaninin
Uretim sidrecinde aktif rol oynayamamasi, standardize edilmis bir
mimarlik Gretmekte, bu durum ise kullanissiz mekanlarin olusumuna ve
kaynak israfina yol agmaktadir. Dlnya capinda hizlanan kentlesmeyle,
yirmi birinci ylUzyill icin daha slrdirilebilir, dayanikhi ve yasanabilir
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kentleri planlamak ve kentsel ekosistemleri, tlrleri ve bunlarin sagladigi
hizmetleri korumak igin yeni politikalarin ortaya konmasi gerekmektedir
(Dincer ve Yalciner, 2021). Kentsel direncliligin amaci, toplumun tim
kesimleri icin yasam kalitesinin tesis edilmesi, daha iyi ekonomik
kazanimlarin ve daha guclu bir yerel yénetim yapisinin olusturulmasidir
(Tudag, 2019). Son yillarda, vatandaslarin kamusal karar alma siirecine
katihmi konusunda hem gelismis hem de gelismekte olan Ulkelerde,
giderek artan oranda bircok calisma ve uygulama gelistirilmistir ve
gelistiriimeye devam etmektedir. Bu kapsamda, katilimcilik konusunun
en cok glindemde oldugu alanlardan birisi yerel yénetimlerdir (Uslu ve
Yilmaz, 2018). Kullanicinin demokeratik bir bicimde yasadigi kent ile ilgili
s0z soyleyebilmesi, deneyim ve istekleri dogrultusunda yasayacadi
mekanin olusumuna katki saglayabilmesi, herkes igin daha adil bir gevre
ile kdltarind sltrdldrddgi, daha direngli kentlerin yaratimini mimkuin
kilacaktir. Bu makale ile katimci mimarhk uygulamalarinin dinyadaki
ornekleri incelenerek, Atélye Odunpazari’'nin katilimcr calismalardaki
yeri; kullanici odaklik, cok seslilik, génuallilik ve sdrdurdlebilirlik
yonlerinden irdelenmistir.

2. LITERATUR TARAMASI

Katiimci mimarhk, bir talep olarak, kent mekaninin ve haklarin iadesi
talebi ile 1960’larda ortaya cikmistir. Kent mekaninin ve krize giren
gundelik yasamin yeniden o6rgutlenmesinde s6z sahibi olmak isteyen
aktivist gruplar, yerel mimarlar ve yerli halkin is birligi ile kentlinin
ihtiyaclarina cevap verecek, zaman icinde dedisen kullanimlara ve
kullanici  profillerine goére uyarlanabilen kullanigsli binalarin  nasil
tasarlanabilecegine odaklanan kentsel direngliligi artiracak projeler
dretilmigtir.

2.1. Diinyadan Katilmc Mimarlik Ornekleri ve Kentin
Direncliligine Katkilari

Sehirler mimari yaraticilik ve kentsel yagsamin dinamizmi igin bir tuvaldir.
Son yillarda ek olarak yenilikgi mimari ve kentsel tasarim igin yasayan
laboratuvarlar rolind Ustlendiler. Uluslararasi sehirler, mimari
teknolojinin, strddrdlebilir uygulamalarin ve insan merkezli tasarim
ilkelerinin test edilip iyilestirilmesi igin deneysel zeminler haline geldi. Bu
paradigma dedisimi vyalnizca kentsel c¢evrenin fiziksel yonlerini
donustiurmekle kalmamig, ayni zamanda mimarlik, toplum ve yapih
cevre arasindaki iliskiyi de yeniden tanimlamistir (Gattupalli, 2023).
Kentsel direnclilik; soklar ve stresler karsisinda ekonomik, sosyal,
kurumsal ve cevresel boyutlarda kentlerin fonksiyonlarini devam
ettirmek ve gelecekte ortaya cikabilecek risklere karsi vyanit
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https://www.archdaily.com/author/ankitha-gattupalli

Gorsel 1. Letonya
Riga, Sporta Pils
Derzi, kent bahgesi
Kaynak:
https://www.arKkitera.
com/proje/sporta-
pils-darzi-kent-
bahcesi/

Gorsel 2. ModSkools,
Hindistan, moddler,
iklime duyarl okul
Kaynak:
https://www.dezeen.c
om/2020/01/24/mods
kool-social-design-
collaborative-
squatters-india/

gelistirebilmek dogrultusunda uyum, absorbe etme, dontisim ve hazirlik
kapasitesindeki surekli bir gelismeyi ifade etmektedir (Dubbeling,
Campbell, Hoekstra ve Veenhuizen, 2009, s. 4) Afetler, salgin
hastaliklar, ekonomik kriz, iklim krizi gibi stresler karsisinda Uretilen
katihimci projelerin, yine is birligine dayal uygulamalari, kentleri daha
direncgli kilmistir. Letonya Riga’da hayata gecirilen kent bahcesi atil
kalmis bir arsanin katiimcilik yoluyla nasil bir kent bostanina
donustirilebilecegini gostermektedir (Goérsel 1). Hindistan'da
Modskools, yikima ugrayan boélgelerdeki gecekondu topluluklar igin
Social Design Collaborative tarafindan yerel malzemelerle hizlica
kurulabilir ézellikte kurgulanmistir (Gérsel 2). Belgika’daki Tip Ogrenci
Yurdu ise Universite 6grencilerinin tasarim sirecine katilimi ile kullanici
ihtiyacglarina cevap verir niteliktedir (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Belgika,
Briiksel, Tip Ogrenci
Yurdu

Kaynak:
https://thetriumphofp
ostmodernism.tumblr.
com/post/133850951
303/medical-faculty-
housing-
woluw%C3%A9-
saint-lambert

-
12N
[

NN
—

2.2. Tiirkiye’den Katihmci Mimarhk Ornekleri

Turkiye'de, belediyeler, sivil toplum kuruluslari, Gniversite kullpleri, sivil
mimarlik ve sehircilik topluluklari, is birlikleri kurarak katilimcir mimarlik
uygulamalari yapmaktadirlar. Kaya ve Gorgun, Turkiye'den “kendin yap
kentlesme” d&rneklerini inceleyen arastirmalarinda, “kendin vyap
kentlesme” icerisinden dederlendirilebilecek &rneklerin, aktoérlerin
amacglari baglaminda kentsel estetik, ihtiyag, ticari fayda ve tepki olarak
ortaya ciktigini, aktorlerin ise mahallelilerden, STK'lara, belediye/kamu
kurumlarindan, 06zel isletmeler ve aktivist gruplara kadar cgesitlilik
gosterdigini tespit etmislerdir. Bu arastirmaya gore, Tirkiye'de “kendin
yap kentlesme” alaninda ihtiyacin karsilanmasina ydénelik uygulamalar
Oon siradayken, aktdr olarak mahalleliler 6n plana ¢gikmaktadir (Kaya ve
Gorgin, 2017, s. 72). Cihangir'de kent bostani bir kendin yap kentlesme
ornegidir.

Son yillarda yerel yoénetimlerde katilimci siregler yuriten tasarm
atélyeleri kurulmaktadir. Tasarim Atdlyesi Kadikdy, Tasarim Atélyesi
Kartal, Bursa Nilifer Tasarim Atdlyesi, Eskisehir Atélye Odunpazari bu
atélyelere 6rnek olarak gosterilebilir.

Eskisehir Odunpazari Belediyesi'nin, 2019 yilinda kurdugu Atolye
Odunpazari, kamusal alanlardaki sorunlara katilimci suregler ile ¢6zim
dretimi yonuyle, belediyenin ydnetim anlayisinin kamusal alanlara
yansimas! niteligindedir. Odunpazari Belediyesi, 2023 Ekim ayinda
ikincisini dizenleyecedi “Dinleme Diyalog Dayanisma (3D) Genglik
Festivali” ile kentte yasayan gencglerin, demokrasiyi igsellestirmesi ve

53

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Karasoglu, O., Yamaglh, R. / Kiiltirel Streklilik Baglaminda Eskisehir Atdlye Odunpazari
Ornedinde Katihmci Paylagimlarin Kentsel Direnglilie Etkileri / ss. 48-63 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.28



Tablo 1. Kuram-

Arastirma-Uygulama

zinciri
Kaynak:
2010

Ersoy,

okuyan, dinleyen ve tartisan bireyler olarak siyasal hayata katilimini
saglamak icin bir platform olusturmayi amaclamaktadir. Boylece kentli,
ozellikle de geng kitle, sosyal, ydnetimsel, siyasal, ekonomik ve kultlrel
sorunlara birlikte ¢6zim Uretebilecek; katilim ve ydnetisim ilkelerini
benimseyecektir. Benzer kaygilarla kurulan Atélye Odunpazari da kent
sakinlerine, yasadiklari mekanla ilgili karar alma slrecinde yer alabilme
ve kamusal hizmetlerin sunumu konusunda fikrini dile getirebilme ve bu
slirece dahil olabilme sansi tanir.

2.3 Eskisehir'de Kolektif Bir Tasarim Atdlyesi: Atolye Odunpazari

Atdlye Odunpazari, Odunpazari Belediyesi blnyesinde, Mimarlar Odasi
Eskisehir Subesi’'nin destegdini alarak, sehir ve bolge planlama, mimarlik,
ic mimarlik, grafik tasarimi, seramik, resim gibi bélimlerden mezun
veya bu boélimde o6grenci olan kentlilerin, halkin ihtiyac duydugu
kamusal alanlarin tasarimi hakkinda s6z sahibi olmasi fikri ile 2019
yilinda calismalarina baslamistir.

Atdlye, kamusal alanlarin kullanimi hakkinda kentlinin de s6z sahibi
olmasini saglayacak anket calismalari ve Odunpazari Kent Konseyi ile
yluratilen atélyeler ile kentlinin yasadigi cevrede aidiyet duygusunu
glgclendirmeyi, kent kiltlrini pekistirip kent kimligini yansitan alanlarin
olusumunu desteklemeyi hedeflemistir. Atélye Odunpazari, diinyada ve
Turkiye'de yapilan katilimc mimarlk ve sehircilik uygulamalarindan
hareketle, kamusal mekanlarin kullanimi hakkinda, kullanici odakli
tasarim yaklasimi ile kentte yasayan gonulli tasarimcilarin ve halkin
katildigi tasarim sireclerini kurgulamak, sorun tespitleri ve ¢dzim
Onerilerini birlikte arastirma tasarlama ve uygulama felsefesi ile hayata
gecirmek Uzere calismalarina devam etmektedir. Davranis ve mekan
bilimlerinde son elli yildir birbirini etkileyerek gelisen “kuram-arastirma-
uygulama” zinciri (Tablo-1), gtncel mimari tasarim sireclerinde,
kullanicinin dederlendigi, farkhliklara 6zen gosteren bir yaklasim veya
orgltlenme modeli 6nermektedir (Ersoy, 2010). Halkin istek ve
ihtiyaclari, kentte yasayan farkl disiplinlerden génulli tasarimcilar ile
belediyecilikle ilgili deneyimi olan mimar, sehir planlamact ve
tasarimcilardan olusan bir ekibin alana iliskin analizi, sentezi sonucu
dederlendirilir. ¥ire-Katilimci siregler iceren tasarim, projelendirme ve
uygulama yapilir.

kuramin olugumu aragtirma alani tasanm/uygulama sireci

KOLTOR - MEKANLISKILER] ——— GEVRE-DAVRANS BLIMLER)——— KULLANICHODAKLI TASARIN
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Tablo 2. Yerel
YOnetim
Uygulamalarinda
Katilimci Mimarhk
Dederleri

Katilimci mimari calismalar dederlendirirken slirecin esnek ve degisken
oldugunu anlamak kritik bir dnem tasimaktadir. Bu badglamda farkh
projeler ve gruplar icin surecler farklihk gésterebilmektedir (Terlemez,
2022). Ote yandan, uretilen projelerin, yillar icinde farkh kullanicilara
hizmet verebilmesi dusunllerek doénltsebilen ve yenilenebilen
birimlerden olusmasi igin tim sidrecgler surdiardlebilir nitelikte
kurgulanmaktadir. Katiimci uygulamanin tim yoénleri ile incelenmesi ve
baglama 6zgln bir slire¢ kurgulanmasi oldukca 6nemlidir.

Katilmc  mimarlik uygulamalari, goéndllilik esasina dayanan,
multidisipliner bir bicimde kullanici odaginda tasarlanmis Urinlerdir
(Tablo-2).

Motivasyonu yliksek, farkli gorislere agik
gondillilerden olusan kemik bir ekip kurmak

Farkli disiplinlerden gonulli

KATILIMCI tasarimcilarin kolektif Gretimi igin
MiMARLlK zemin olugturmak

Yerel Yonetim

Uygulamalari et
Halki anlama, ihtiyaglarini

belirlemek icin stratejiler iretmek

Uzun yillar, degisen kullanict
kitlelerine hizmet edebilir olmak

Bélgede yasayan halkin, cevresindeki problemin farkinda olmadigi
durumlarda dahi, go6ndlli tasarimcilarin arastirma ve analizleri
dogrultusunda, cevrenin yeniden yorumlanarak sorunlu alanin tasarim
ve Uretim yoluyla kentliye yeniden kazandirilmasi amaclanir. Mahalleli,
ortaya cikan fikirleri ve yaratici siregleri gérdiikce, sorun tespit yetenegi
kazanacak, talep etme davranisini pekistirecek ve kentli bilincini
gelistirecektir. Harvey (2008), bu baglamda “kent hakki”’nin bireysel bir
hak olmadigini belirtir ve “kent hakki”nin kaginilmaz olarak alternatif bir
toplum yaratma ve donistirme fikriyle iliskili oldugunu soyler. Katilimci
uygulamalar arttikca, farkindahdin ve sorunlari belirlemede halk
katihminin da artacagi distnidlmektedir. Katiimcilik sayesinde, yore
halkinin ihtiyag ve sorunlarina etkin ¢ézimler sunulmasi, ortaya ¢ikan
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Gorsel 4. Emek
Pazaryeri Ileri
Doénlisiim Duvari
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 5. Erenkoy
Oyun Tasarimi
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 6. imece
Alani Calistayi,
goénulla tasarimcilar
proje Uretiyor
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

projenin  bu  slrecteki aktdérler tarafindan  benimsenmesini

kolaylastiracaktir.

Bu arastirma kapsaminda incelenen Atdéye Odunpazari uygulamalari,
katilimci sirecler ile ihtiyaca yodnelik, strdirdlebilir, distik maliyet ile
yUksek fayda saglayan projeler gelistirmek lzere faaliyetlerine devam
etmektedir. Atdlye tarafindan, sehirde yasayan tasarimcilarin ve
kentlinin katihmi ile arastirma, tasarim ve uygulama stlregleri yuriten
cesitli atdlyeler, bir de calistay diizenlenmistir. Emek Pazaryeri Ileri
Doénidsim Duvar atdlyesinde, boélgede yasayan cocuklarin katilimiyla
pazaryerinin duvari atik malzemeler kullanilarak bir dikey bahgeye
dénustuaralmastir (Gorsel 4). Erenkdy Mahallesi’'nde park alaninda, yine
mahalleli gocuklarin katihmi ile bir oyun alani tasarlanmistir (Goérsel 5).
Emek Mahallesi'nde bulunan bir park alani igerisinde ise kolektif bir
mutfak alani iceren “Imece Alan1”, diizenlenen bir calistay ile

tasarlanmistir (Gorsel 6).
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Gorsel 7. Proje Y-
emek g boyutlu
gorseli

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 8. Proje Y-
emek oturma
birimleri

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

3. “IMECE ALANI: KENT MUTFAGI” CALISTAYI

Odunpazari bolgesinde, imece kultirinin devam ettigi Emek
Mahallesi'nde, ekmek, salca, recel, tarhana, tursu, sebze kurusu gibi
mutfak Gretimlerinin kolektif bir bicimde yapilabilecedi ortak bir mekan
ihtiyaci oldugu tespit edilmistir. Kullanici profilinin gogunlukla, yazin
kirsal, kisin kentsel hayata dahil olan kentliler oldugu, kislik hazirhginin
imece yéntemi ile hazirlik gerektirdigi ancak kentsel hayatin bu hazirlk
icin alan sunmamasi, bélgede kolektif bir mutfak tasarlama fikrinin gikis
noktalandir. Kentteki sehir bdélge planlama, mimarlk, endulstri
muhendisligi, seramik gibi farkl disiplinlerden gonulli tasarimcilarin
katihmi ile Gg gin slren cgalistay sonucu, Emek Mahallesi'nin sosyal
yapisi, kentlilerin gunlik yasantisi, komsuluk iliskisi incelenerek bdlge
kadinlari igin sosyallesip imece aliskanliklarini stirdurebilecekleri tg farkli
kolektif mutfak tasarlanmistir. Emek Mahallesi'nde tasarlanan bu
kolektif mutfak ile, mahallelinin komsuluk iliskilerine katki sunulmasi
amaclanmistir.

3.1. PROJE Y-EMEK

Calistay sonucu ortaya cilkan bu &neri projede, park alani iginde
belirlenen bélgede mutfak alani iceren bir kent mobilyasi tasarlanmistir.
Kent mobilyasindaki katlanan ylzeylerin olusturdugu oturma birimleri,
tezgahlar ve Ust ortller, kentli icin imece kiltirini devam ettirebilecedi
bir odak noktasi olusturmaktadir. (Gorsel 7) Projenin ana fikri, ortadaki
bir firlnin etrafinda 6rgltlenmis yari aglk ve acgik mekan hiyerarsisi
kurgulamaktir (Gorsel-7-8). Bu sayede katilim, bir araya gelme ve imece
kdltlrd guclenecektir.

57

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Karasoglu, O., Yamaglh, R. / Kiiltirel Streklilik Baglaminda Eskisehir Atdlye Odunpazari
Ornedinde Katihmci Paylagimlarin Kentsel Direnglilie Etkileri / ss. 48-63 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.28



Gorsel 9. Proje
Tarhana ig boyutlu
gorseli

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 10. Proje
Tarhana yari acgik
mutfak alani
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 11. Proje
Birlikte Uretim (g
boyutlu gérseli
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

3.2. PROJE TARHANA

Calistay sonucu ortaya c¢ikan bu éneri projede ise acilir kapanir cepheleri
ile yari acilk mutfak alani tasarlanmistir (Goérsel 9). Mutfak alani kolektif
calismaya elverecek genis bir tezgah alani saglamaktadir (Goérsel 10).
Yapi, sokilip takilabilir tasiyicilari sayesinde tasinabilir ve gogaltilabilir
bir nitelik kazanmaktadir. Bu durum projeyi surdurtlebilir kilmaktadir.

3.3. PROJE BIRLIKTE URETIM

Calistay sonucu sunulan projede, modtler kent mobilyalari bigiminde
tasarlanan mutfaklar, kislik hazirliga imkdn sunmaktadir (Gorsel 11).
Mutfak birimi icin seramikten saksilar tasarlanmis ve mutfak kullanimiyla
iliskilendirilebilecek dusey bahge o6nerisi gelistirilmistir (Goérsel 12).
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Gorsel 12, Proje
Birlikte Uretim
seramik saksilar
Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

i
H
it

GUnumuzde 6zellikle son kullanicinin tasarim sirecine katilmasi tasarim
arastirmalarinda gok 6nemli bir alan olmustur (Sanders, 2006). Calistay
sonrasl proje, mahallenin kadin sakinleri ile paylasilarak imece usuli
Uretimlerde ne tlr pisirmeye ihtiyag oldugu, kolektif lretimde gerek
duyulacak firin hacmi, yikama alaninin tretimde kullanim yeri ve sikhgi
ile tezgah alani, yer belirlenmesi konularinda son kullanicinin fikirleri
alinmis; her (g proje tartisiilmis ve dederlendirilmistir. Firin gapi, tezgah
boyutlari, tesisat gerektiren donatilarin yeri buna gbére yeniden
duasundlerek uygulama projesi hazirlanmistir (Gérsel 13-14).

Gorsel 13. Proje
Uzerine fikirler
aliniyor

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 14. Uygulama
projesi

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi
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Gorsel 15.
Mahallenin kadin
sakinleri birlikte
uretiyor

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Gorsel 16. Kolektif
uretim

Kaynak: Odunpazari
Belediyesi arsivi

Uygulama projesinde, “Y-emek” projesinde 6nerildigi gibi firin etrafinda
orglutlenen mekan, “Tarhana” projesinde o6nerilen sokulap takilabilir
tasiyicilar ile olusturulmus; birlikte Uretim icin genis tezgah alanlari
saglamak Uzere mutfak alani yeniden planlanmistir. Proje; ustalar ile
paylasiimis, yerinde Uretim gerceklestirilmistir. Hayata gecen proje,
bdlge halkinca kabul gérmus; ihtiyaca yonelik kullanilan, sosyallestikleri
ve birlikte Urettikleri bir ara mekan olmustur (Gorsel 15-16).

< IMECE ALANI

4. TARTISMA

Bu makalede dinyadaki katilmcr mimarlik uygulama 6rnekleri
incelenerek, kullanict  odaklihk, c¢ok seslilik, goénuallilik ve
surdurdlebilirlik ydnlerinden Eskisehir Atélye Odunpazari’nin katilimci
calismalardaki yeri irdelenmis; kent direncliligi ve klttrel sireklilik igin
de katki saglayacagi 6ngorilmustir. Kent direncliligi, daha adil bir cevre
yaratimi igin temel olusturmaktadir. Odunpazar ilgesinde gdénullalik
kavrami Uzerinden gelistirilen katihmcr mimarhk uygulamalari, herkes
icin sosyal esitligi saglayan, ayrimciliga mahal vermeden toplumun tim
kesimlerini tasarima erisebilir kilmaktadir. Tim bireylerin sosyal hayata
katilimini saglamak, sosyal olarak direncli ve kiltlra strdirecek kentsel
alanlarin olusturulmasi, demokrasi temelli yerel yonetimlerin ana
hedefleri arasindadir. Bu proje de kadinlarin katiimini ve kentlilerin
kilttrel degerleri surdirebilecedi bir alan agarak, kentin direngliligini
artirmaktadir.
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5. SONUC

“Imece Alani: Kent Mutfagdi” projesi; mimarlik, sehir planlama, endstri
muhendisligi, seramik gibi farkl disiplinlerden uzmanlarin katilimi ile
gelistirildiginden, dinyadaki katilimci mimarhk 6rneklerine kiyasla cok
sesli 6zelliktedir. Cok sesliligin kiltlre yerlesmesi ve kent demokrasisini
desteklemesi, insan haklarinin farkindaligi konusunda yol gosterici
olacaktir. TUm kurgulanan sidreglerde, katimcilarin  timunin
gonullilerden olusmasi sebebi ile proje tamamen goénulltlik esashidir.
Uygulama projesi, mahallenin dinamikleri incelenerek tasarlanip
mahalleli kadinlarin fikirleri alinarak gelistirildiginden, oldukca kullanici
odakhidir. Yapi tasiyicillarinin sdkultp takilabilir nitelikte kurgulanmis
olmasina ragmen, iklim sartlarina dayaniklilk, glvenlik, maliyet gibi
kaygilar ile kalici duvar elemanlari segilerek insa edilmesi uygun goérilen
yapi, farkli bigimlerde kullanilip déntstirilmesi oldukca zor olsa da
benzerlerinin Uretilmesi acisindan kolaylik saglamasiyla 6n plana
cikmaktadir. Kent mutfagi, mahalleli kadinlar tarafindan yodun bir
sekilde kullanilmakta olup mutfak kiltirinin sdrdirilmesine alan
acmistir. Projenin, Odunpazari Asevi bahcesine de uygulanmasi igin
calismalar baslamistir.

Atdlye Odunpazari’'nin kullanici odakli yaklasimi, katilimci tasarim ve
uygulama sirecleri ylriatmesi, diger yerel ydnetimler icin 6rnek teskil
etmektedir. Her ilgede katilimi tesvik edecek atdlyelerin kurulmasi,
sosyal mekanlarin daha etkili kullanilan ve aidiyet hissedilen alanlara
dontsmesini mimkin kilarak kent direngliligine katki sunar. Yeniligi,
06zgUnligu ve toplumsal kiltlird desteklemenin yani sira 6rgltlenmenin
ve kolektif tGretimin halk igin bir kidlttr haline getirilmesi, kenti sosyal
olarak daha direngli kilacaktir. Kadinlarin, ¢cocuklarin, 6zel gereksinimli
bireylerin, yashlarin ve sokak hayvanlarinin kentte kendilerine alan
bulmasi, bir yerel yonetimin hayata katilimi tesvik edici nitelikte dedger
Urettigi anlamina gelmektedir. Mahallelilerin kente kdiltirel olarak
uyumlanacadi kamusal alanlarin, kente entegre bigimlerinin Uretiminde
tasarimin roli buydktlir. Pek cok tasarim fakiltesinin bulundugu
Eskisehir kentinde, tasarimcilarin, tasarimci adaylarinin ve halkin,
kamusal mekan tasariminda s6z sahibi olup yasadiklari cevreye katki
sunmalari, kente aidiyet duygusunu pekistirmekte, kuiltirel sirekliligi
saglamakta ve kentli olma bilincini gelistirmektedir.

Dinyada, katiimcr mimarlik uygulamalari kentleri daha yasanabilir,
surdardlebilir ve direncli kilmis; gonalltlik, 6zgunlik, cok seslilik,
strdurilebilirlik gibi dederler etrafinda bulusan projeler, bélgede
yasayanlar tarafindan icsellestiriimis, bodylece kdultirel sureklilik
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saglanmistir. “Imece Alani: Kolektif Mutfak” projesi, kentte yasayan
farkli disiplinlerden goéndlli  tasarimcilarin - ve mahallenin  kadin
sakinlerinin katihmi ile 6zgln, cok sesli, gonullilik esasl bir proje
olarak, kentin direncgliligine katki sunabilir niteliktedir. Atdlye
Odunpazari’'nin bu projesi ile génulllilerden olusan bir ekibin katilimci
mimarhk uygulamalarinda ve belediyecilikte nasil bir katma deder
saglayabilecedi ortaya konulmustur.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karari gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar gatismasi
yoktur.
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Derleme Makale
Aydinlanmanin Gozii Olarak Fotograf!
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Oz

Bu calismanin amaci, fotografin aydinlanma distncesiyle badgini
inceleyerek dinyay! algilayis bigimimize etkisini irdelemektir. Analog
fotografin gostergebilimsel yoni incelendiginde ileti ve iz olarak iki
anlayis ortaya cikar. Fotograf ileti olarak ele alindiginda, cektigi seyi
nesneye donustirlr ve nesnesinin yerine gecerek onu aracsallastirir.
Aydinlanma duslncesi, dlinyay! aragsallastirarak onunla iliskimizi bilgi
edinme amaci Uzerinden kurmustur. Bu yaklasim, dlinyanin bir arag, bir
temsil, bir imge olarak algilanmasina sebep olmustur. Dulslnce
sistemimizin temsiller yoluyla calistig fikri, dilbilim ve gdstergebilim gibi
alanlarin gelismesine olanak saglamistir. Dinyanin, insanin hizmetindeki
kaynak olarak benimsenmesi, dogal kaynaklarin geri déndirilemez
noktaya gelmesi sorununu dogurmustur. Fotograf ise ileti olarak
kullanildiginda, dinyanin imgesel bir ikizini Gireterek diinyayi tanimlar ve
temsillerini olusturur. Fotografin iz olarak kullanimindaysa gekilen seyin
yokluunun, boslugunun, artik orada olmayisinin alti gizilir. 1z, bizi
temsile veya bilgiye degil, temsil edildiginde burada olmayan seye
géturdr. Bu nuans, insanin didnyay! algilama ve imge Uretim seklini
degistirebilir.

Anahtar Kelimeler: aydinlanma, fotograf, gostergebilim, imge

! Bu makale, Prof. Dr. Zeynep Righan Sahinoglu Altinel'in danigmanhgini yaptigi
“Fotografin Gostergebilimsel Baglamda Olim ile Iliskisi” isimli yayimlanmamis sanatta
yeterlik tez calismasindan tlretilmistir.
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Review Article
Photograph as the Eye of Enlightenment

Cem AKTAS*
ORCID NO: 0009-0007-4919-292X

*Proficiency of Art Student, aktascem88@gmail.com, Marmara University, Institute of
Fine Arts, Dept. of Painting

Abstract

The purpose of this study is to examine the relationship between the
concept of illumination in photography and its impact on our perception
of the world. When the semiotic aspect of analog photography is
examined, two understandings emerge: message and trace. When
photography is considered as a message, it turns what it captures into
an object and instrumentalizes it by replacing it. The idea of illumination
considers the world as an area for acquiring knowledge. Therefore, it
has tried to describe and illuminate the world. The world has started to
be perceived as a representation, an image, and as a result, the problem
of grasping the world as a resource at the service of humans has arisen.
This way of thinking has dragged the world into the Anthropocene era.
Our representation system constitutes the fundamental point of this
thinking system. When photography is used as a message, it defines the
world by producing an imagery twin and creates its representations.
When photography is used as a trace, it emphasizes the absence,
emptiness, and the fact that what is captured is no longer there. The
trace takes us not to representation or information, but to something
that is not present here when it is represented. This nuance difference
can alter the way a person perceives and generates imagery of the
world.

Keywords: enlightenment, photography, semiotics, image
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1. GIRIS

Insanlar diinyayi anlamak icin evrende ve kendi bedenlerinde gérdiikleri
belirtilere cesitli anlamlar yukleyerek gelecekte olabilecek senaryolara
kendilerini hazirlamaya calismislardir. Insanlar arasi iliskilere de
yansiyan bu anlamlandirma sisteminin, kultird olusturan temel
unsurlardan biri oldugu goérilmektedir. Diller, semboller, semptomlar,
sesler, isaretler, renkler, ydnetimler ve ibadetler gibi daha birgok etken
kdltirt olusturan isaretler kiimesine godsterge denilmektedir (Rifat,
2019). Bir seyi, o sey olmadigi halde temsil eden veya belirten ve bu
isaretlerin diger insanlar tarafindan alimlanmasini inceleyen bilim dalina
ise géstergebilim adi verilmektedir (Akerson, 2006).

Fotograf makinesi, icat edildigi ddnemde Ingiliz kimyager John Hershcel
tarafindan Yunanca isik “phos” ve yazi “graphe” kelimelerinin birlesimi
olan “photography”, 1sigin yazisi olarak adlandiriimistir (Young, 2017).
O dbénemden bu yana didnyayr tanimlamak ve arsivlemek igin
kullanilmaya baslanmistir. Fotografin nesnelerin goérintilerini oldugu
gibi kaydetmesi, ortaya ¢ikan imgenin gostergesel olarak kullaniimasinin
yolunu agmistir. Fotograf icat edildikten sonra kullanim alanlarina
bakildiginda onun belge niteligi 6n plana gikar. Fotograf makinesi, doga
bilimleri icin vazgecilmez bir unsura déntserek dinyadaki canli tlrlerinin
fotograflanmasina ve arsivlenmesine olanak tanimistir. Yeni bir tirin
fotograflanmasi, ayni zamanda onu ele gecirmek ve vyakalamak
anlamina da gelmektedir (Sontag, 2008). Ancak nesnelerin bilgisine
gorintileri Gzerinden ulasmaya calismak cesitli sorunlara sebebiyet
vermistir. Fotografi gekilen tir ayni zamanda bir temsil mekanizmasi
icinde algilanmis ve o tlrin en belirgin 6zellikleri ve en ideal formda
olani gekilerek arsivlenmistir. Bu, arketipler olusturma surecinde
farkhliklari olan tlrtn diger Uyelerinin hastalikli, sorunlu, eksik olarak
algilanmasina yol agmistir. On sekizinci yuzyilda kesfedilen bir tlr olan
ornitorenk icin doga bilimcileri, bu canlnin taksidermistler tarafindan
yapilan bir saka oldugunu distnmdislerdir (Eco, 2005). Ornitorengin
bilim ugruna kesfedilmesi icin dnce yakalanmasi, oldiridlmesi ve iginin
doldurulmasi gerekmistir. Bilimin, karanlhkta kalani 6nce yakalamasi ve
aydinlatmasi sireci, fotograf makinesinin isleyis sireciyle benzerlik
gosterir. Boylece dinya, dodga bilimcileri icin kimi zaman bilgiye
ulasmakta bir araca dontismuis olur. Bu davranis biciminin kokenleri,
aydinlanma serliveninde yatmaktadir. Platon’la baslayan, Rdénesans’la
belirginlesen ve glnimize kadar gelen bir izlegin sonucu oldugu
soOylenebilir (Heidegger, 2001).
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Adorno’ya gore, uygarlik dodayi her zaman mutlak bir tehlike olarak
gérmustir (Horkheimer & Adorno, 2014). Bu sebeple onu tanimlayarak
dogay! evcillestirmeye calismistir. Daha sonrasinda da dinyayi
insanmerkezli olarak algilamistir. GlUnlimuzde ise insan, evreni ve
zamani bir tiketim nesnesi gibi gérmeye baslamistir (Bourriaud, 2005).
Tum bu slireclerin sonunda icinde yasadigimiz antroposen cadi dinya
icin geri dénulmez bir noktaya gelmistir. Bu davranis biciminin kdkenleri,
insanin dinya ile kurdugu iliskide yatmaktadir. Boyle bakildiginda
fotograf makinesi insanin diinyaya yaklasimini anlatan bir metafora
dénusdar.

Bu calisma, fotograf imgesini gostergebilimsel acidan inceleyerek
Saussure’iin ve Peirce’in “gosterge” anlayislarini karsilastirmistir. Bu
karsilastirma dinyaya bakisimizda gegcicilik ve kalicihlk mefhumunu
sorunsallastirirken ayni zamanda bakisimizin dinya ile aramizdaki
iliskiyi nasil etkiledigini irdelemektedir. Bu metin, Heidegger’in dogayi
aragsallastirip doganin mutlak bilgisine erismek yerine doga ile uyum
saglama dlstncesinden vyola c¢ikmaktadir (Heidegger, 1995). Bu
mefhum, imge Uretim slreglerinin diinya algimiza olan etkisini ele alip
imgelere yaklasimimizin nasil olmasi gerektigine dair pedagojik bir bakis
Onermektedir.

2. GOSTERGEBILIM VE FOTOGRAF

isvigreli Ferdinand de Saussure dilbilim ve ayr bir alan olarak
gdstergebilimin  6nclst olarak kabul edilmektedir. Saussure,
gbstergebilim kuramini Durkeim’in Totem Nesneleri isimli metninden
esinlenerek olusturmustur (Francis vd., 2013). Saussure, seylerin dilden
once var oldugunu belirtir. Ayrica Saussure; dilin seyleri adlandirdigini,
boylece iletisime ve dlslncelere olanak taniyan bir sistem (dizge)
olustugunu soylemektedir. Saussure’e gore, dilden Once dlsilnce
yoktur; diustinme sireci, dille dogrudan badglantilidir (Saussure, 1966).
Ayrica dilin dogrudan toplumla ilgili oldugunu, insanlar arasindaki
goOstergesel bir sistem oldugunu, bu goéstergelerin dis gerceklikten
bagimsiz ve keyfi oldugunu ifade eder (Altug, 2008). Bu sistem;
gosteren, gosterilen ve gdstergeden olusur. Ornedin adac kavrami
gOsterilen, agag s6zclgu ise karsi tarafin anlamasi igin bir gésterendir
(Gottdiener, 2005). Gosteren ve gosterilen arasinda bir baglanti yoktur,
bu nedenle farkli dillerde aga¢ kavrami farkh isimlendirilmistir.
Saussure’e gore, gosterge bir iletidir ve karsi tarafa degismeden
aktarilan bir bildiri formudur (Baskan, 1988).

Amerikal felsefeci Charles S. Pierce, Saussure ile ayni dénemlerde
gostergebilim kuramini olusturmaya calismistir. Pierce’in géstergebilim
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anlayisi, anlam uretim sureglerine odaklanmaktadir (Ylcel, 2015).
Pierce’in gostergebilimi, gdsterge, yorumlayan ve nesneden olusur. Bir
gbsterge nesnesinin ya da bilginin yerini tutan bir form olmanin yani sira
birine yoneliktir. Aimlayici, bu gostergeyle karsilastiginda, zihninde bu
forma esdeger bir dislince olusur. Bu, gostergenin yorumlayani olarak
adlandinlir (Rifat, 2019). Baska bir ifadeyle ileti, alicida Saussure’den
farkli olarak, yorumlanarak alimlanir. Boylece bildiri halindeki tek yonlu
form olan gosterge yorumlandikca farklilasarak déngusel bir akis halini
alir (Ozmakas, 2010). Peirce’in gdstergeleri siniflandirirken kullandig
terimler sunlardir: Ikon (goériintiisel gdsterge), index (belirti), simge
(sembol). ikon, isaret ettigi seye fiziksel gériintiisi Gizerinden benzerlik
gosterir. Index kavrami, nesnesi ortadan kaldirilinca kendisini isaret
yapan 0zelligini yitirecek olan bir izdir. Buna bir kursun deligi 6rnegi
verilebilir. Ayrica index, kendisini olusturan nesnesine referans
vermektedir (Peirce, 1955). Simgenin ise insanlar arasinda uzlasmaya
dayali bir gosterge oldugu soylenebilir (Rifat, 2019).

Fotograf lizerinden gostergeyi ele aldigimizda fotograf, nesnesinin gorsel
bir ikizini olusturur. Ancak Pierce analog fotografin goriintiisel gésterge
yerine nesnenin gorintisinin fiziksel olarak kaydi oldugunu belirterek
onu index kategorisinde dederlendirmektedir (Peirce, 1955). Burada
Saussure’'cl anlamda bir ileti olarak kullanildiginda fotograf, nesnesinin
ikizini olusturmasi sebebiyle onun yerine gegebilir. Bu kullanim bizlere
arsivlemenin, kategorize etmenin ve fotografin belge niteliginin
kapilarini agar.

Fotografi goOstergebilim acisindan dederlendiren 6nemli metinleri
bulunan Roland Barthes, fotografin kdkeninin resim sanatina
dayandigina ve bu gelenekten ayr disltnilemeyecegine dikkat
cekmektedir. Camera Lucida isimli kitabinda fotografi punctum ve
studium olarak iki kategoriye ayirir. Fotografin igerisinde kultlrel kodlar
iceren fotograflar studium olarak tanimlarken, bu amagla gekilmeyen
kodlanmamis fotograflari ise punctum olarak adlandirir. Bu kodlar igin
fotograflarin nesnesi adina konusmalarindan 6tlirid Barthes, kendisini
sadece bir alici olarak tanimlar (Barthes, 2014). Oysa fotograflarin
cekilme amacinin belirli olmadigi zaman imgelerin ilging hale geldigini,
fotograftaki bu boslugun vyeni anlamlara kapi actigini, bu tarz
fotograflarin kendisinde bir delik acgtigini belirtir (Barthes, 2014).
Barthes, studium kavramina Ornek olarak basin fotograflarini
vermektedir. Bu fotograflar, bir metinle birlikte sunulmus fotograflardir.
Bu imgeler, yazida sdylenenin aynisinin goérsel kodlarla ifade edilmekte
olduguna dikkat c¢eker. Barthes'in punctum olarak tanimladigi
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fotograflari, Pierce’in index kavramina karsilik gelmektedir. Barthes igin
fotograftaki kisinin artik olmayisinin insanda uyandirdigi his, bu fotografi
ileti fotograflarindan ayri bir yere koymasina sebebiyet vermektedir.
Barthes (2014), fotograflarda aradiginin burada olmayis oldugunu,
baska bir ifadeyle 6lim oldugunu vurgular. Kitabinin ismi olan Camera
Lucida teriminin, nesnesinden tasvirini yaratan bir alet oldugunu da
belirtmek gerekir. Boyle bakildiginda fotograflarin, gekilen seyin belli bir
zaman dilimindeki gortntlsinin bir kesiti veya izi oldugu ifade edilebilir.

3. FOTOGRAF VE OLUM

Imgenin dodus hikayesini Victor I. Stoichita, Pliniustan alintilayarak
sOyle anlatir: “Kizin asik oldugu adam uzaklara giderken, kiz lambadan
duvara vuran ylzunun gdélgesini konturlarla belirleyip resmeder. Babasi
da bu resmi kil Gzerine basar ve ¢comleklerinin geri kalanina yaptigi gibi,
atesle sertlestirip bir roélyef yapar ve denir ki, bu suret perilerin
mabedinde korunur.” (Plinius, 25S, as cited in Stoichita, 2006, s. 12).
Bu hikayede Plinius, kiz igin, sevgilisinin goérintlsinl gizmeye galisirken
onun imgesini tutsak aldigini sdylemektedir. Stoichita igin, sonrasinda
onu rolyef haline getirmeye calismasinin sebebi ise Misir geleneginden
hareketle, sevgilisi artik 6ldiginden onun bir temsiline, bir gesit anitina
ihtiyagc duymus olmasidir (Stoichita, 2006). Bdylece kizin sevgilisi bir
gblgeden bir anita dénusmus olur.

Temsil ve Olim arasindaki iliskinin anlasilmasi acisindan fotograf
gelenegi 6rnek teskil etmektedir. Fotograf ilk icat edildiginde kullanim
alanlarindan biri de aile bireylerinin fotograflanmasidir. Burada aile
bireylerinin arsivi olusturulurken Olen aile bireyleri de
fotograflanmaktadir. Bu tlir fotograflara post-mortem fotograflar
denilmektedir. Bu fotograflar incelendiginde, 6len aile Gyelerine yasayan
insan pozlari verdirildigi gozlemlenebilir. Andre Bazin’e gore
fotograflama bir c¢esit mumyalama islemidir (Baker, 2017). Bu
fotograflarda, Saussure’cli anlamda, gosteren ayni kalsa bile baktigimiz
kisi artik bir otekine doénlsmdustlr. Goérsel aynidir ancak bizim ona
verdigimiz anlam degismistir. Ceset imgesinin bu haline Sigmund
Freud'un "tekinsiz” kavrami uygun duser. Tanidik, bilinen anlamina
gelen heimlich kelimesi birden baskalasarak bir yabanciya unhemlich
yani tekinsize dontslr (Freud, 2003). Ayrica post-mortem fotograflarda
0l bedenler, canli gibi gérinmesi igin c¢esitli mekanizmalarla dik
pozisyonlara getirilerek fotograflanmaya calisiir. Beden artik bir
nesneye dénlismustir. Fotografci Walter Schels, insanlarin 6lmeden ve
oldikten hemen sonra fotograflarini cekerek imgenin temsil islevindeki
dénldsimint gozler énine serer.
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Olum dusiincesi, insanhk tarihi icin oldukca énemli bir yer tutmaktadir.
Tarihin ilk metinlerinden Gilgamis Destani 61m korkusu ve 6limsizIiga
arayan bir kahramanin hikadyesidir (Maden, 2021). Hristiyanhk
kiltirinde énemli bir yer tasiyan Memento Mori kiltird “Olecedini
hatirla.” anlamina gelir. Islamiyet’in “Her canli bir giin 8liim{ tadacaktir.”
disincesi bu bedenin geciciligine, ruhun kalcihdgina isaret eder.
Delphi'de bulunan Apollo Tapinagi girisindeki “Kendini bil” yazisi ve
Platon’un Phadion isimli metninde ruhun 6limstzIigu Gzerine yazdigi
diyaloglari egoyu 6rseler, arzularin zapt edilmesini 6gitler, akhin yolunda
kalmayi énerir (Platon, 2019).

Ceset imgesine bir de Pierce'in gosterge kavrami acgisindan bakmakta
yarar var. Ceset imgesinde hedeflenen iskalanarak sevilen Kkisinin
imgesine sahip olmak isterken cesedinin imgesine sahip olunmasi,
durumu gozler édnlne serer. Bu acidan Pierce’in index kategorisinde ele
aldigi fotograf, artik orada olmayisin, boslugun ve yoklugun altini
cizmektedir. Zeynep Sayin’a gbére, imge kelimesi imago yani 06lU
maskelerine dayanmaktadir. Oldikten sonra insanlarin yizinin
kalibinin alindigi bir gelenedi anlatir. Burada bir temsil iliskisi yoktur;
dokunusun izini tastyan bir anistirma vardir (Sayin, 2015). Tipki Walter
Benjamin‘in (2012) bahsettigi Angelos Novus gibi gozleri bize
bakakalmis uzaklara sirtklenen bir meledi cagristirir.

Derrida, Platon'un Eczanesi isimli metninde Misir mitolojisinden yola
cikarak temsil sorununu ele alir. Yazinin tanrisi ile tanr kral arasindaki
diyaloglara deginir. Derrida bu diyaloglarda, yazinin Misirlilar icin kendi
gecmislerini hatirlayacaklari bir ilag mi, yoksa belledin unutmasini
saglayacak bir zehir mi oldugunu tartisir.Yazi, bir cesit pharmakon yani
hem deva hem zehir olarak gérilir. Ayrica yazi, tanri kralin yerine
konusabilmesi sebebiyle kralin bir ikizine donidsur (Derrida, 1999). Onun
yoklugunda onu temsil eder. Fotografla yazi arasinda gostergebilimsel
anlamda dogrudan bir bag vardir. Fotograf ileti olarak cekildiginde
nesnesinin bir ikizine donlserek onun yerini alabilmektedir. Fotografin
bu kullanimi, tipki yazi gibi anilari giglendirmek yerine belletme gérevini
Ustlenir. Boyle bakildiginda Derrida'nin tabiriyle fotograf da yazi gibi
“Bellege dissaldir, bilim degdil, kanaat Uretir, bunlar dogru kanaatler
degdil, gorindsle ilgili kanaatlerdir. Pharmakon kendisini dogru gibi
gdsteren bir gorinids oyunu Uretir” (Derrida, 1999, s. 77). Bu nedenle
Derrida yaziyl tanimlarken anit metaforunu kullanmaktadir. Fotograf,
anilari anitlara déndstiren bir makinedir. Fotografi geken kisi bilingli ya
da bilingsiz, tarihi yazmis olur. Susan Sontag (2004), Baskalarinin
Acisina Bakmak isimli kitabinda, savas fotografcisi Alexander Gardner’in
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savas alanlarinda c¢ektigi kareler icin ollleri kendi zevkine gore
dizenleyip figiran olarak kullandigini anlatir. Derrida, yazinin sozla
kaltirin esnekligine sahip olmadigini, sabitlendigi icin 6limle dogrudan
bir baglantisinin oldugunu anlatir (Derrida, 1999). S6z yaziya donislince
bir emre, bir yasaya, bir tanri kelamina déntismus olur. Derrida, yazinin
tanrisinin ayni zamanda sayilarin ve 6limin de tanrisi oldugunu vurgular
(Derrida, 1999). Fotograf da arsivleme, kategorize etme, belgeleme ve
siniflandirma konusunda vyaziyla benzer bir iglev goérir. Tazmanya
kaplaninin fotografina bakarken aslinda insanoglu tarafindan nesli
tiketilmis ve arsivlenmis bir canliya bakariz. Bu acidan fotografcilar
dldnyayi arsivlerken bir yaniyla da élller biriktirirler.

Derrida’ya gore gostergesel sistem insanmerkezcil ve sesmerkezcildir.
Dinyanin dualist bir acidan algilanmasina yol agar (Ozmakas, 2010).
Ingilizce’de presence kelimesi mevcudiyet anlamina gelirken represent
ise bahsedilenin orada mevcut olmamasini isaret eder. Bu anlamda
gOsterge, bir temsil bicimi olarak halihazirda yoklugu bize sunar ve
boslugun altini cizer. Derrida, gosterge kavrami yerine iz kavramini
Onererek aslinda gosterilenlerin de birer gosteren oldugunu sodyler.
Bdylece Saussure’in tek yonli gostergesel sistemini dénglsel bir
sisteme donusturmus olur (Derrida, 2006).

Susan Sontag bazi metinlerinde fotografi bir silaha benzeterek fotograf
cekmek ile cekilen nesneye sahip olmak arasinda bir baglanti oldugunu
belirtir (Sontag, 2008). Burada zanhlarin polis tarafindan cepheden ve
profilden cekilen fotograflarini ele alabiliriz. Zanlinin zabit altina alinan
imgesi, onun hirriyeti hakkinda s6z sahibi olan bir iktidar mekanizmasini
gbzler 6nune serer. Tipki blyl yapilan kisinin bir imgesinin ya da ona ait
bir parcasinin kendi bedeninin ya da kaderinin egemenligi hakkinda s6z
sahipligini kaybetmesine neden olmasi gibi...

Insanin biriktirme ve sahip olma merakinin en ilging érneklerinden birisi
nadire kabineleridir. Nadire kabineleri, aristokrat ailelerin evlerinde
bulunan, 15. yuzyillda emperyalizmin ve deniz ticaretinin gelismeye
baslamasiyla dinyanin farkh bdlgelerinden gelen ve nadir bulunan
ganimet, bitki ve hayvan cesetleri, anatomik bozukluklari olan bedenler,
yerli kabilelerin sanat yapitlari gibi nesnelerin olusturdugu koleksiyona
verilen isimdir (Artun, 2021). Ali Artun’a (2021) gbre, bu ayni zamanda
cesetlerin dogaya karismasina engel olarak 6lim ve yok olma Uzerinde
bir iktidar iliskisini de sembolize eder. Bu kabineler, ayni zamanda muze
kurumunun kokenlerinin mezarliklarla olan badini bizlere hatirlatir.
1878'de kurulan Insanlik Mizesi'nin igerigi, kolonyal tarihin bir iz
dusimidir. Bu mizenin sergi seckisi insan uygarhginin gelisim skalasi

71

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aktas, C. / Aydinlanmanin Go6zlU Olarak Fotograf / ss. 64-83 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.29



Gorsel 1. Sherry
Levine, After Walker
Evans:4, 1981
Kaynak:
https://www.metmus
eum.org/art/collectio
n/search/267214

olarak kurgulanmistir. Uygarlik skalasinda “ilkel”, “vahsi” insan 6rnedgi,
bedensel farkliliklari sebebiyle hayati boyunca ve éliminden sonra bile
sergilenmis Hotanto Vendisu olarak bilinen Saartjie Baartman olmustur.
Sergide insan turindn geldigi son nokta olarak Rene Descartes’in
kafatasi sergilenmistir (Artun, 2023).

Fotograf kadraja aldigi dinyayla, bakmaylr gérmeye donustiren bir
mekanizmadir. Bahsettigimiz bu davranis pratiginde insan dinyaya
bakarken sadece sahip olma gudulslyle, anlamh karelerden olusan
kadrajlar yakalamay! hedefler. Boylece diinya bir magazaya ya da bir
mulzeye dénusmus olur (Hujar & Sontag, 1976). Go6z-merkezcil bu
sistem bizler farkinda olsak da olmasak da bir dil bilgisi ve gorme etigi
olusturur (Sontag, 2008). Kadraj alma, o karenin, dinyanin kadrajin
disinda kalan kor alanlarindan daha 6nemli oldugunu ifade eder.
GUnUimiz gosteri toplumunda karsilastigimiz imgeler viral olarak
isimlendirilmektedirler. Géze hitap eden, bakisimizi érgltlemeye calisan
bu akis o kadar hizlanmistir ki bir imge lzerine ikinci kere dlisinmeye
bile vakit bulamayiz. Imgelere yonelik duyarlhihdimiz, her tirli cinsel ve
siddet igerikli gorsel ylziinden doygunluga ulasmistir (Sontag, 2008).
Yasadigimiz cagda bu bakis, insani uzayin ve zamanin tiketicisi haline
getirmistir. Bunun sonucu olarak da insanin hem diger insanlarla olan
iliskilerine hem de dlnya ile olan iliskisine sirayet etmistir (Bourriaud,
2005). Dlunya, ginimuzde sahip olunacak bir meta, tuketilebilecek bir
kaynak olarak algilanmaktadir. Bakisin érgttlenmesine bir 6rnek vermek
gerekirse; yerel bir kabileyi ziyaret eden bir fotografci o kabileyi
fotografladiginda o kiltlre ait fotograflari degil, aslinda beyaz Batili
zevkini cezbeden bakisi bizlere sunar. Bu durum igin fotografgi nesnesini
Isikla giydirmektedir denilebilir. Burada Adam Clark Vroman’in Amerikan
yerlilerini cektigi fotograflari ve Walker Evans’in 1936 tarihli Alabama
Tenant Farmer Wife isimli fotografini hicbir degdisiklik yapmadan yeniden
ceken sanatci Sherry Levine'in After Walker Evans:4 calismasi 6rnek
olarak verilebilir (Sontag, 2008). Bu sanat yapitinin mulkiyetini
sorgulamasi bir yana, Levine, bu fotografin altinda yatan erkek egemen
bakisin altini gizer. Bu galismaya bir yaniyla Batili bakisin yapisékimu
denilebilir.
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4. BAKISIN ORGUTLENMESI

Bakisin drgitlenmesi ifadesini anlamak igin Martin Heidegger’in “Varlik”
dislncesine basvurmaliyiz. Heidegger, Sokrates ile beraber
“philosophos” kelimesinin “sophon ile uyusum’dan sophon’a varmaya”
yani “philosphia”, baska bir ifadeyle varlik ile uyumdan varhda ulasma
cabasina donutstiginin altini gizer (Heidegger, 1995). Burada
Heidegger evrene bakista bilgi arayisinin diger seylerin 6nline gectigine
dikkat ceker. Dolayisiyla evren, bilgiye ulasma slrecinde bir araca
dénusmeye baslamaktadir. Heidegger; Sokrates ve Platon tarafindan
varhdin var olandan ayri bir yerde konumlandirildigina dikkat ceker.
Heidegger bu dustnceyi sdyle aciklar:

Sokrates ve Platon, bir seyin 06zinid, slregiden-sey (Wahrende)
anlaminda olagelen sey, mevcudiyete-cikan sey (Wesende) olarak
dislnurler. Nitekim onlar slregiden-seyi, daimi-olarak-siiregiden-sey
(aeion, Fort-warende) olarak dlstnurler. Sokrates ve Platon, daimi-
olarak slregiden-seyi, kalici-olan-sey (Bleibende) olarak, olup biten her
seyde inat ve israrla kendisini sirdlren seyde bulurlar. Onlar kalici-olan-

“ n”

seyi, gorinimde (eidos, idea, Ausehen), oOrnedin “ev” ideasinda
kesfederler. (Heidegger, 1997, s. 91)

Burada eidos etimolojik olarak gérmek, g6z 6nline getirmek, kavram
gibi anlamlar icermektedir (Nisanyan, 2023). Heidegger'e gbre “varlik”
var olanin safhalarindan biridir. Heidegger, var olani, beliren, daha sonra
sikunete cekilen bir form olarak tanimlamaktadir. Heidegger, bu
nedenle Sokrates 6ncesi dusunurlerin var olana baktiklarinda hem
gecmisi hem gelecegdi hem de simdiyi gérmekte oldugunu belirtmektedir.
Heidegger, Sokrates’in ise varligi sirekli simdiye tabi kildigina dikkat
cekmektedir (Kigukalp, 2008).

Heidegger, ayrica Aristoteles’in hakikat anlayisina basvurarak, bir sey
hakkinda bilgi sahibi olmanin, o seyin insan aklina uygun olmasi
anlamina geldigine dikkat ceker. Baska bir ifadeyle sey ile ideasi
arasinda bir uyum olmasi gerektigini séylemektedir (Heidegger, 1995).
Dolayisiyla metafizik dislncenin temelinde temsil ve benzerligin
yattidina isaret eder (Kiglkalp, 2008). Heidegger, Aristoteles’in bu
didslince anlayisinda insanin Varlik’a gére aktif kon;umuna dikkat ceker.
Oysa Heidegger, insanin Varlik'la iliskisinin tek tarafli degdil interaktif bir
iliski oldugunu belirterek distinmeyi Varlik’la iletisime gecmek, ona
kulak vermek olarak tanimlamaktadir (Heidegger, 2001). Heidegger
daha sonralari Descartes’in, insani disinen bir “sey” olarak tanimlarken,
insan akhni insanin icinde vyasadigi yerden ayri bir vyerde
konumlandirdigina dikkat cekerek, Descartes’in evreni bu ayri noktadan
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tanimlamaya baslamis olduguna dikkat cekmektedir (Heidegger, 2017).
Descartes’in 6zne temelli sisteminde, hakikat de 6zneye baglanmaktadir
(Klgukalp, 2008). Heidegger'e (1997, s. 19) gore, “Artik insan gergekligi
kendisi tasarimlayabilirdi”. Bunun bir sonraki asamasinda ise “Arastirma
var olan lzerinde kullanim hakkina sahip olur” (Heidegger, 2001, s. 75).
Kant ise, “Anlama yetisi (a prioir) yasalarini dogadan almaz, onlari
dogaya buyurur.” ifadesiyle evreni gézleyen 6zneyi ayni zamanda evreni
tanimlayan 6zneye donustirmustiar (Kant, 2019, s. 72). Kant'a gore,
evren aklimizin izini tasimaktadir (Rajabov, 2008). Heidegger bu
disiinceyi soyle elestirir: “Ozi bakimindan anlasildiinda diinya resmi,
dinyanin bir resmi dedildir, dinyayi resim olarak kavramaktir. Batlin
var olan simdi soyle kabul edilir; var olan, ilk kez, ancak g6z 6nlne
getiren, ortaya koyan [herstellen] insan tarafindan koyuldugu dlglide var
olan olur.” (Heidegger, 2001, s. 78). Kant ayrica seylerin bilgisine amag
ve bitine uyum dislncesi Gzerinden bakilmasi gerektigini sdyleyerek
doga biliminin temellerini atmis olur (Heimsoeth, 2007). Heidegger, bu
sebeple Bati felsefesinde teknigin bilimden énce geldigini ve dislnceyi
belirledigini vurgulamaktadir. Ayrica dinyaya bakisimizin temelinde
amag olmasinin kendimizi ayri bir yerde konumlandirmamiza ve
dinyanin bir araca doénismesine sebep oldugunu ifade etmektedir
(Heidegger, 1997). Heidegger devam ederek insanin “kendini var
olandan 6nce gelen bir sey olarak resme” koydugunu dogal olarak diger
seylerin ise insan igin var oldugu anlamina geldigini belirtir (Heidegger,
2001, s. 79). Heidegger (2001, s. 82), gdz-merkezcil bu dinyayi soyle
tanimlar: “Yeni cadin temel olgusu dinyanin resim olarak ele
gegirilmesidir”.

Fotograf, bahsi gecen bakisin érgitlenmesi distincesinin bir pargasidir.
Gostergesel olarak yaklasildiginda temsil sisteminin bir pargasina
dontsir. Oysaki seyler Heidegger'in belirttigi gibi slrekli bir dontistim
halinde ele alindiginda fotograflar var olanin gériinimlerinden birine, bir
kesite, bir ize ddonidsmis olur. Dénldsimu fark etmek, dinyanin bir
parcasi olarak kendi 6limluligidnin de farkina varmak anlamina gelerek
seylerle 6zne arasinda esitlikci bir dlistincenin kapilarini acar.

5. AYDINLANMANIN GOzU

Fotograf makinesi icat edildigi donemde heliografi olarak da
isimlendirilmistir (Brown, 2002). Bu tanimi gecenin karanlidindan ve
kotaliklerinden insanhdl kurtararak aydinlatan Yunan Glines Tanrisi
Helios’tan almistir. Helios; zamanla gulglerini sanatin, kehanetin ve
kdltirin Tanrisi Apollon’a devredecektir (Ghosh, 2020). Apollon
dogadan, madaralardan, kadinlardan ve karanliktan nefret eden bir
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figlrdlr. Aiskhylos Oresteia’'sinda, Apollon dogdudunda Atina balta
girmemis ormanlarinin tarlalara ve vyollara dondstigint, baska bir
ifadeyle kiltiru getirdigini séyler. Apollon 6ngorinin, aklin, tasarimin,
sanatin ve anlamanin Tannisidir (Erhat, 2019). Burada Apollon’un isidiyla
dogay: evcillestirdigini séylemek yanlis olmaz.

Eski Ahit, insanligin eski metinlerinden birisidir ve kitapta evrenin
yaratilisina dair, evrenin karanlikla kapl oldugunu, sonrasinda Tanrinin
“Isik Olsun!” emriyle diinyanin yaratildigini yazmaktadir (Tevrat, 2016,
s. 1). Boylece kaos, kozmosa donlismus olur. Ayrica kitapta diinya insan
tarafindan énce isimlendirilecek sonra egemen olunacak ve tiketilecek
bir kaynak olarak gérilmektedir (Tevrat, 2016). Boylece felsefe ve din
ayni dustncede birleserek humanosantrik bir dinya gériasunin
temellerini  atmis  olurlar. Evrendeki seyleri isimlendirmek,
fotograflamak, tasniflemek, evcillestirmek ayni gelenekten beslenir.
Adorno’'nun ifadesiyle bu “dogal olan her seyin egemen 6zneye tabi
kilinmasi”nin bir hikayesidir (Horkheimer & Adorno, 2014, s. 19).

Aristoteles, Metafizik kitabinda Pisagorun karsitliklar tablosundan
bahsetmektedir. Burada tablo, karsitliklar Gzerinden kurulan bir dislince
sisteminin yapisini géstermek igcin 6nem arz etmektedir: “Sinirh-Sinirsiz,
Tek-Cift, Bir-Cok, Erkek-Disi, Stikunette Olan-Harekette Olan, Dogru-
Egri, Isik-Karanlik, Kare-Dikdértgen” (Aristoteles, 1996, s. 103). Bu
karsithklar ataerkil kultir sisteminin  muicadele ettigi dogayi
gbstermektedir (Aristoteles, 1996). Burada Francis Bacon’un su soézleri
konuyu daha iyi Ozetleyebilir: “Bugiin dogaya vyalniz dlslncede
hikmediyoruz ve onun boyundurugu altindayiz; oysa buluslarimizda
kendimizi doganin ellerine birakirsak ona uygulamada da
hiikmedebiliriz” (Horkheimer & Adorno, 2014, s. 105). Adorno,
dusilincenin bir alete dénliiserek doganin rasyonellestiriimeye calisildigini
vurgular. Adorno, Ilyada’y! inceleyerek, aydinlanma distincesinin temsili
figlrinl Odysseus’ta bulur. Gecmis inaniglar batil olarak yorumlayan,
akliyla her turli zorlugun Ustesinden gelen, evine donmek amaciyla
dinya nimetlerini ve blydsunu reddeden, hatta yolundan sasmamak
ugruna kendini direge baglatan, sirenlerin muzigine kapilip benligini
kaybetmemek igin kulaklarini balmumuyla kapatan, dinyevi zevklere
dismanca bakan, dinyevilesenleri domuza benzeten bir kahramandir.
Adorno’ya goére “Uygarlik, hayvansal ve bitkisel yasam bigimleriyle saf
dogal varolusu hep mutlak bir tehlike olarak gormustir.” (Horkheimer &
Adorno, 2014, s. 53). Doganin kontrol edilip hikmedilmesi sonucu
olarak medeniyetimiz, dogal kaynaklara insanlarin da dahil edilebildigini,
kole gemileriyle en fazla kolenin nasil tasinacadini, bir kdleden 6lene
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Gorsel 2. Henry
Bernes, Gerard Kreff
ve Manta Ray, 1869
Kaynak:
https://australian.mu
seum/blog-
archive/explore/when
-photography-came-
to-the-museum/

kadar en fazla nasil verim alinabilecedini hesaplayarak géstermistir.
Ayrica bu iktisadi aygit, Nazi kamplarindaki insan kaynaklarinin hem
canlil hem de 0li bedenlerinden nasil faydalanabilecegimizi bizlere
ogretmistir. Bir baska 6rnekte atom bombasiyla tek seferde ne kadar
cok sivil insani ve canliy dldirebilecegimizi ve sakat birakabilecegimizi
anlatabilmistir.

Dlinyay! bunca zaman bir kaynak olarak gérmemiz sonucunda doda geri
donllmez bir noktaya gelmis durumdadir. Bu cag igin antroposen
dénemi denilmektedir. Zeynep Sayin’a gére genosit yani soykirim, gaz
odalar ve toplama kamplari ile ekosit dinyanin bir kaynak, bir meta, bir
depo olarak goridlmesi dusince vyapisi ayni merkezden hareket
etmektedir (Sayin, 2021). GUnimuzin Odysseus’lari bu gezegenin
tikendigini distnldp vyeni dinyalar aramaya baslamislardir. Ayni
Odysseus’un yaptigi gibi evrenin bilinmeyen diyarlarini haritalandirma
ve kultirleme isleminde NASA, dodal olarak bu gorevlere Apollo ve
Artemis ismini vermistir.

Adornoya goére, “Sokrates-6ncesi evrenbilimde gecis ani kayit altina
alinmistir.” (Horkheimer & Adorno, 2014, s. 22). Insanoglu dinyanin
devinimine, belirsizligine ve bilinmezligine karsilik olarak -tipki Medusa
gibi- didnyay! bakisiyla dondurarak ona hikmetmeye calismistir.
Fotograf makinesi, bu vyonleriyle distndldiginde aydinlanma
dislincesinin simgesine donislr. Dogayi, aydinlanmanin yaptigi gibi
nesnelere, arketiplere ve olgulara déndstirir. Seyler “kendileri icin” var
olmaktan gikarak bilim adami, sanatgi ve reklamcilar igin var olurlar. Var
olanlar icinde bulunduklari baglamdan koparildiklarinda devinimleri
cergevelenir ve boylelikle aragsallasmis olurlar. Bu duruma, Avustralya
Muzesi klUratéri Gerard Kreff tarafindan 1869 yilinda kesfedilen vatoz
ornek gosterilebilir.
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Gorsel 3. Gabriel
Orozco, Cemetery,
2002

Kaynak:
https://www.metmus
eum.org/art/collectio
n/search/285146

Alman sanatgl Thomas Ruff, Ma.rs isimli serisinde NASA’dan siyah beyaz
fotograflarin Gzerinde oynamalar yaparak, bilinmeyen bir dinya ile
kurdugumuz iliskide fotografin belge niteligini sorgulamaktadir. Ruff,
NASA’nin secilmis kadrajlari Gzerinden tahayyl ettigimiz Mars imgesinin
aslinda o gezegen hakkindaki dislincelerimizi sekillendirdiginin altini
gizer. Bu konu kapsaminda ele alinabilecek bir baska sanatgi calismasi,
Gabriel Orozco’nun 2002 tarihli Cemetery isimli fotografidir. Afrika gezisi
sirasinda karsilastigi bir mezarligin fotografi olan bu calismada ilging
olan, mezarlk oldugunun anlasiimamasidir. Kumun {zerinde etrafa
sacilmis seramik c¢omlekler bireylesme ilkesinden (principle of
individuality) o kadar uzaktir ki 6lllerin ne ismi ne de hangi aileden
geldigi belirgindir. Hatta bu alandan gegen birisi mezarliktan gectigini
bile fark etmeyebilir. Bu fotograf, cenaze seremonilerinde 6limin temsil
ile olan bagini ve insanin dogaya karismasi ya da temsili batlinlGguna
O0limden sonra da devam ettirmesi didslUncesinin kultlrler Gzerindeki
etkisini sorgular. Gabriel Orozco’nun 1992 tarihli Horse isimli bir baska
fotograf calismasi, atin arkadan c¢ekilmis bir gorintisini igerir.
Sanatcinin  bu fotografinda; hayvanin fotografinin ¢ekildigi acginin
farkhligi, kodlarinin belirsizligi, fotografa bakan kisiyi slpheye
duslirmektedir. Gostergebilimsel acidan glindelik hayatimizda fotograf
cekerken bakan kisinin bu hayvani anlamasi igin bilingli ya da bilingsiz
hayvanin kodlarini iceren bir imge olmasina dikkat ederiz. Orozco bu
calismasinda tam da bu gdstergesel sureci irdeler.

Hollandali fotograf sanatcisi Rineke Dijkstra’nin 1994 tarihli New Mothers
isimli fotografinda yeni dogum yapmis bir kadin ve kucaginda gocugu
gorilmektedir. Dodgumun henlz gergeklesmis oldugu annenin
bacaklarindan sizan kandan anlasiilmaktadir. Kilise geleneginden bilinen
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lekesiz, kutsal anne ve cocuk imgesi burada sira disi bir sekilde
karsimiza gikar. Tum kutsallik bacaktan sizan kan ile bir anda dénlisime
ugrar.

Gorsel 4. Rineke
Dijkstra, Tecla,
Amsterdam,
Netherlands, May 16
1994, 1994

Kaynak:
https://www.tate.org.
uk/art/artworks/dijkst
ra-tecla-amsterdam-
netherlands-may-16-
1994-p78098

N

Julia Kristeva’nin abject kavrami, ne nesne ne 06zne olarak
tanimlanabilecek bir kavramdir. Dilimize igreng, zillet olarak gevrilebilen
ve genelde beden atiklariyla 6zdeslesen bir kavram olarak ifade edilebilir
(Sayin, 2000). Bu fotografta aydinlanmanin gbézi abject ile karsi
karsiyadir. Camille Paglia’ya (2004) goére uygarlk tarihinde gdksel olan
tanr erkek, buna karsilik olarak topraga yakin olan ana tanriga kadin
olarak tanimlanmistir. Paglia, tanrisal olani temiz, eril, belirgin ve
aydinlk; disil olani ise doda, toprak, pislik, amorf, hibrit ve karanhkla
O0zdeslestirmistir. Freud’a (2020) goére, doganin ortasinda kendini
savunmasiz bir sekilde bulan insanoglunun bir baba figirine ihtiyac
duymasi sonucunda tanri disincesi ortaya gikmistir. Kristeva, Freud’'un
kiclik Hans’in siyah atlardan korkmasini igeren arastirmasindan yola
cikarak insanoglunun korkularinin nedeninin tanimlayamadiklari,
adlandiramadiklari ile ilgili oldugu sonucuna varir (Kristeva, 2014).
Paglia'ya gore, doganin bilgisine sahip olma eylemi igin, bizim
“apotropoian’'umuzdur, korkuyu defetmemizdir” demektedir (Paglia,
2004, s. 17). Apotropoian Yunanca bir terimdir; koétllikten akh
kullanarak korunmak anlamina gelir (Paglia, 2004). Insanoglu dogayi
tanimlarken kitonyen (Paglia, bu terimi toprakla ve kadinla iliskili olarak
kullanir) olani evcillestirmeye, kendinden uzaklastirmaya ya da yok
etmeye calismistir. Paglia, kultlrel diizene gegmis insan igin “Menstruel
kan, ilk giinahin dogum lekesi; askin dinin, insanoglunun Uzerinden
temizlenmesi gereken pisliktir” der ve “Evrimsel olarak yapiskanlda,
biyolojik kokenlerimize karsi tiksinti duyariz” diyerek devam eder
(Paglia, 2004, s. 23). Kristeva'ya gore insan, kimligini 6zdeslikler ve
Otekilestirmeler Uzerinde kurgular. Bununla beraber insan vicut
butinligini igrenc olani disar atarak olusturmaktadir. I§renmenin
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Gorsel 5. Cindy
Sherman, Untitled
#153, 1985
Kaynak:
https://www.moma.o
rg/collection/works/5
6490

dozu arttikca bireysellesmenin dozu da artar. Abject ise temsili dlisiinme
sistemini bozan bir yapidadir. Post-mortem fotograflar konusunda ele
alindigi gibi, tanidigimiz kisi o6ldikten sonra cesedi tanidigimiz Kkisi
gorianttsindedir ama o degildir. Ceset, imgesel sistemin c¢okerek
abjecte dondstigd bir form olur. Ne nesnedir ne 06znedir; ikisi
arasindadir, bu nedenle igrenctir. Kristeva bu durumu soyle ifade eder:
“Irenc kilan, kirlilik ya da hastalik degil, bir kimligi, bir sistemi, bir
diizeni rahatsiz edendir. I§renc, sinirlara, konumlara ve kurallara saygi
gOostermeyen bir seydir. Arada, mugdlak ve karismis olandir” (Kristeva,
2014, s. 17). Beden sivilari, atiklar, curiimus formlar, cesetler, uzuv
parcalari 6znenin kimligini altlst ederek bitlnselligi anlamin ¢éktlgu
yere dogru strlkler (Kristeva, 2014). Boyle bakildiginda kadin ve doga
imgesel dizeni tehdit eder. Bir baska 6rnek olarak Cindy Sherman’in
1989 tarihli Untitled 190 isimli fotograf serisi verilebilir. Fotografta tam
olarak ne oldugunu tanimlayamadigimiz atiklarin arasinda bir surat
karsimiza cikmaktadir. Erkekten farkli olarak kadinin bedensel ve
hormonal dondstimleri, dogurganhdi, Ay'in donguselligi ile menstriel
donem gibi bircok gostergede dogayla 6zdeslestiriimistir. Bu imgeler;
mitolojik anlatilarda da erkedi yolundan dondirmeye calisan Havva,
Kirke, 6rimcek, ejderha, sahmeran, vagina dentata, medusa, sfenks,
sirenler, denizkizi gibi hibrit formlarda karsimiza c¢ikar. Sherman’in
fotograflarinda, gosteri sektoriinde toplumsal cinsiyet rollerinin bakis
tarafindan nasil belirlendiginin yani sira erkek goézinden kadinlari
gorartz. Bu fotograflarda Sherman; kimi zaman bir roéntgenlenen
kadinin, kimi zaman savunmasiz kadin tiplemelerinin kiligina girer.
Sherman’in 1985 tarihli Untitled #153 isimli calismasinda yerde yatan
yuzu solgun, goézleri donuk, Gzerinde gamur ve toprak olan bir tipleme
gorulir. Bu fotografta karsimizda duran gorintl bir kadin cesedi olarak
kurgulanmistir. Fotograf oldukca rahatsiz edici goérinmektedir.
Sherman, bu fotografla aydinlanmanin go6zinin dogaya yaklasimini
kendi bedeni lGzerinden anlatmaktadir.

Bu baglamda bir baska sanatcl olan Joel Peter Witkin’in calismalarinda
genellikle natlrmort tarzini kullandigi sdylenebilir. Calismalarinda
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Gorsel 6. Peter
Witkin, Anna
Akhmatova, 1998
Kaynak:
https://ethertongaller
y.com/exhibitions/11-
joel-peter-witkin-
journeys-of-the-
soul/press_release_te
xt/

bedensel anomaliyle dogmus olan ya da sonradan olusmus farkliliklari
olan insanlari, hayvan cesetlerini ve uzuvlarini kompoze eder. Bu
imgeler bakisi rahatsiz eder, igrenilen seyle ylzlestirir. Burada post-
mortem fotograflardan farkh olarak uzuvlar bir estetik kaygiyla ve goze
guizel goérinmek icin kurgulanmistir. Bedenler bariz sekilde
nesnelestirilmistir. Witkin’'in calismalari fotografin 6limle iligkisini
sorgularken, ayni zamanda bakisin nekrofil yéninli de gdézler édnline
serer.

Bu arastirma, insanoglunun diinyaya imgeler (izerinden egemen olma
distncesini, Ronesans’tan bu yana kullanilan resim, fotograf ve video
gibi araclar degisse bile bu davranis pratiginin ayni kaldigini anlatan
fotograf sanatcilari Uzerinden ele alinmistir. Bu baglamda, ele alinan
fotograf calismalarinin bireyin aynadaki siluetiyle karsilasmasi gibi, bizi
sarmalayan kultur Grdnlerinin de kimlik ve duslincelerimiz Gzerinde s6z
sahibi oldugu olgusunu ele aldiklari sOylenebilir. Burada secilen
sanatcilar, aydinlanma kaltirinin bir uzantisi olan fotografi yine bu
araci kullanarak sorunsallastirmaktadirlar.

6. SONUC

Bu calisma, kulttrin dinyaya bakisimizi nasil belirledigini, gdzin ve dilin
birlestigi bir alan olarak gostergebilim disiplininin imge Uretim ve
kullanim sekillerini fotograf medyumu Uzerinden ele almistir. Fotograf
gosterge olarak kullanildiginda, seylere bir amac duslncesiyle
yaklasildiginda, evreni bir arac olarak algilayan ve her hakki kendisinde
bulan aydinlanma disincesinin bir uzantisina donismektedir. Fotograf
iz olarak ele alindiginda ise dinyanin gizemli bir kesiti olmayi
surdirmektedir. Daha 6nemlisi, seyler arac olmaktan cikip kendileri
olmaya devam etmektedirler. Bu calisma, imge Uretim ve tlketim
surecglerimiz agisindan pedagojik bir yontem 6énermektedir.
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GUnuimuzde insanlik olarak kimliklerimiz imgelerimizin dolasimlari
Uzerinden belirlenmekte; dinya ise bir deneyim merkezi, magaza veya
meta olarak algilanmaya devam etmektedir. Imgenin kurucu roli
toplumlarda suregelen kimlik, aidiyet ve 6tekilestirme sorunlarinin temel
sebeplerinden biridir. Bu acidan bu calisma ortaya cikan sorunlara sanat
alanindan bir dldslince perspektifi sunmustur. Dolayisiyla imgelerin
glindelik hayatimizda giderek daha cok uretildigi ve tiketildigi bir
donemde bu arastirmanin  sanat dlinyasina katki sadglayacadi
didsunulmektedir.

Bu calismada bahsi gecen tartisma olan fotografin gosterge ve iz
kavrami badglaminda ele alinislari arasindaki yaklasim farki, analog
fotografin imkanlar Gzerinden yuritidlmustir ve calismanin eksik yani,
dijital imgenin bu alanin igerisindeki yerinin incelenmemis olmasidir.
Dijital imge fotografin sayisal olarak yeniden Ulretimidir. Analog fotograf
ise mekanik bir Uretim slreci icermektedir. Bu acidan analog fotograf,
bir iz ve kayit mekanizmasi olarak ele alinmistir; Uretim sireci, ortaya
¢ilkan imge anlamlandirma sertvenine etki etmektedir. Dijital imge ise
ele alinan kuramlar cercevesine uygun olmadigindan bu calismada
incelenmemistir. Bu alan ayri bir arastirmada konu edilebilir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar catismasi
yoktur.
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Oz

Yazi, insan belledinin genis kitlelerce yapilanmasini saglamada
vazgecilmez bir iletisim araci konumundadir. Gegmisten bugiline olan
yolculuguna bakildiginda, insanlarda mesaj iletme biciminin imgelerle
baslayarak, bu imgelerin belirli asamalar sonrasi tamamen soyutlastigi
ve nihayetinde glnimiz alfabelerine donistigd gorilmektedir.
Toplumlarca kullanilan alfabeler, ayni veya benzer harfler icermelerine
karsin, ses baglaminda farklihk gostermekte ve ses temsilinde
toplumlararasi bir standart saglamak noktasinda yetersiz kalmaktadir.
Bu nedenle 6zellikle modern dénemde yazida standart ses temsilleri
arayisinin  basladigi ve stenografik alfabelerin ortaya ciktig
gbrulmektedir. Ayni dénem, stenografinin Bati ve Kuzey Ulkeleriyle sinirli
kalmis olmasi nedeniyle fonografinin deger kazandigi ve bunun sonucu
ortaya cikan Uluslararasi Fonetik Alfabesi’'nin, dinya Uzerindeki tim
sesleri temsil edebilme hedefiyle, en kapsamli girisim oldugu
anlasiimaktadir. Bu makalede, insanda bilgi kazanimi igin neden
soyutlamaya ihtiyac duyuldugu ve bu baglamda yazinin ilk c¢ikisindan
ginimize, gecirdigi evreler incelenecektir. Incelemelerin ardindan
yazida tim seslerin standart temsiller haline getirilmesi adina yapilan
yenilikler ortaya konulacak ve yenilikgi harf tasarlamada tipografinin
islevi Uzerinde durulacaktir.

Anahtar Kelimeler: soyutlama, yazi, fonetik, alfabe, tipografi
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Abstract

Writing is an indispensable communication tool in ensuring that the
human memory is structured by large masses. When we look at the
journey from the past to the present, it is seen that the way people
convey messages started with images and these images became
completely abstract after certain stages and eventually turned into
today's alphabets. Although the alphabets used by societies contain the
same or similar letters, they differ in the context of sound. Alphabets
fall short of intercommunal standard sound representations. For this
reason, it is seen that especially during the modernism period, the
search for standard sound representations in writing began and
stenographic alphabets emerged. It is understood that in the same
period, phonography gained value because shorthand was limited to
Western and Northern countries, and the International Phonetic
Alphabet, which emerged as a result, was the most comprehensive
initiative with the aim of representing all sounds in the world. In this
article, why abstraction is needed for human knowledge acquisition and
the phases that writing has gone through from its first appearance to
the present day will be examined. Following the analysis, the article will
present the innovations made to turn all sounds into standard
representations and focus on the function of typography in designing
innovative letters.

Keywords: abstraction, writing, phonetics, alphabet, typography
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1. GIRIS

Harfler; dilin, sesin ve yazinin ana goéstergeleri olarak dusunulebilir.
Mesaj iletimi icin gdsterge Uretmede tipografi ise estetik ve islev
bakimindan sesleri temsil eden harfleri ve vyazI sistemlerini
sorgulamakta, problem buldugu noktalarda yenilikci tavirlar sergileyerek
harfleri bir bakima esneklestirmektedir. Bu slirecte harflere, mesaji
vurgulayabilecek ve gérantrltigu artirabilecek tasarimsal midahalelerde
bulunmaktadir. Tipografi, her dilin kendi yazi dizenine ve kilttrine gére
farkli ¢ozimler Uretmekte ve yazi sistemleri degisse de mesaj
iletimindeki gdérevini yaratici yaklasimlarla yerine getirebilmektedir.
Oyleyse tipografi, yazilarin cesitli font tipleriyle gelistirilerek, yaygin
bicimde kolay algilanabilirlik Gzerine galisan bir mekanizma olarak
duasundlebilir. Bu durumda seslere godsterge Uretebilme s6z konusu
oldugunda direkt yazi sistemlerinden beslenen tipografinin nasil bir roli
olabilir?

YUz binlerce yilhk bir gegcmise sahip insanlik tarihinin baslangici, tarih
bilimi ve arkeoloji alaninin kesfedebildigi ilk izlerle gin vyizine
cikarilmistir. Bu izler, codunlukla insan varligini kanitlayan primitif
figlrlerden ve zamanla kismen soyutlanmis illistratif tasvirlerden
olusmaktadir. Insanlik gelistikge, hizlanma ve pratik iletisim ihtiyacinin
kacinilmaz hale gelmesiyle birlikte, mesaj iletimi icin daha soyut
imgelerin olusturulmasi saglanmis; piktogram, ideogram ve logogramlar
kesfedilmistir. Tum bunlar ¢cok daha hizh ve sistematik anlatimlar
saglamalarina karsin yeterli olmamis; sonunda cismin kendi gercgekligine
gbrece daha yakin bir gbstergesel iletisim bicimi olarak yazinin kesfiyle
birlikte, sesleri ileten en kusursuz soyutluga ulasmistir.

Baslangicta daha somut ve olusturulmasi zor olan eski yazi anlayisinin,
tim toplumlarin kullanabildigi islek ve akici haline ulasmasi igin, son
derece soyut bir isaret sistemine dénismesi gerekmistir. Peki yaygin ve
akici kullanim icin soyutlama neden gerekli olmustur? Insanin veriyi
algilama bicimi ve bilgi kazanimina doénlstirme sirecinde bir dizi
sofistike zihinsel islemin gerceklesmesi gerektigi ve soyutlamanin bu
islemlerin gergceklesmesinde baslica etken olarak édnemli bir yere sahip
oldugu anlasilmaktadir. Yazi, insan zihninin soyutlamaya olan
yatkinhdinin belki de en 6nemli kanitlarindan olmus ve yaziyla birlikte
cag atlayan iletisim alani insana dair hemen tim O6nemli gelismelerin
kaydini tutabilmistir. Kaydi tutulan her sey ise sonraki dénemler ve
gunimuize kadar olan tim sireclerde insanlik icin gerekli gelisimin
saglanmasina kaynak olusturmaktadir. Bu durumda yazi, uygarlikla es

86

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aliosman, N., Mustecaphoglu M. A. / Tipografide Ses Temsili ve Harflere Yeni Temsiller
Tasarlama Fikri / ss. 84-113 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.30



tutulabilir. Oyle ki yazinin kesfinden onceki siirecler tarih biliminde
karanlk cag olarak isimlendirilmektedir.

Yazi sisteminin icerigindeki harfleri kusursuz kilan soyutluk, bu harflerin
ses temsilleri haline gelmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu sayede
dilde kullanilan tim kavramlar ve dlsunceler bu ses temsillerinin her
seferinde farkli dizgiler haline getiriimesi ydontemiyle sinirsizca ifade
edilebilir olmustur. Her harf tek basina bir ses iken, harflerin bir arada
cesitli kullanimlari, kavramlari belirten isaretler grubunu -yani sézctgu-
olusturmaktadir. Sozcikler bir araya getirildiginde ise climleler ve
paragraflarla sayisiz cesitlilikte ifade bicimleri olusturularak bir dilin tim
imkanlarindan sistematik bicimde faydalaniimaktadir. Yazi sistemlerini
mikemmel kilan incelik, bu soyutlugun artik bdylesine gesitlendirilebilir
seslere dondsturdlmuis olmasidir.

Dil 6greniminde ve aktariminda baslica etkenin ses oldugu dlisiincesinin
ise insanlari, ses aktariminda uluslararasi ¢c6zim arayislarina girmeye
tesvik ettigi gortlmektedir. Bu baglamda dil egitimi Gzerine 6zellikle
sese/diksiyona dayali pek cok standart 6gretim ydontemi gelistirilmistir.
Fakat kalicilik ve kesinlik s6z konusu oldugunda sozel sistemler yeterli
sayllmamakta, potansiyel ¢d6zim ise kendini yazinin aritmetigindeki
incelikte yapilandirabilmektedir.

Codunlukla filologlar tarafindan irdelenen bu konu, kiresellesen
diinyada 6nemli bir arayis haline gelmis ve modern cagda konuyla ilgili
onemli adimlar atilmistir. Yapilan c¢alismalar ve standartlasma
cabalariyla hem daha pratik yazi kullanimlari hem de dil 6greniminin
temeli olan sesin dogru aktarimi igin cok daha genis kitlelere hitap
edebilecek yenilikci harf sistemleri ortaya konmustur. Diinyada bulunan
sayisiz gesitlilikte dile, kendi 6zglnligindeki ses temsilleri igin isaretler
gelistirmede stenografi olarak bilinen bu vyenilikgi harf sistemi
¢b6zimlemeleri arasindan belki de en yapici ve iglevsel olani Uluslararasi
Fonetik Alfabesi (International Phonetic Alphabet/IPA) olarak
bilinmektedir. Oyle ki IPA, sesbilimde ve sdzliiklerin hazirlanmasinda
kiresel kullanimdaki en temel ses kodlama kaynagi olarak
degerlendiriimektedir.

Bu dogrultuda makalenin konusu, seslerin soyut goérsel temsilleri olan
harflere uluslararasi diizeyde yeni temsillerin tasarlanmasi gerekliligini
ve bu gerekliligi dil yapilanmasinda insanin gorsel algisi, insan zekasinda
soyutlama egilimi, yazi sistemlerindeki standartlasma Uzerine bugine
kadar yapilan baslica atilimlar ve tipografinin bu atilimlardaki yeri gibi
arglimanlarla ortaya koymaktir.
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2. GORMEDE DUYU VE ALGI IKiLiGI

Yazinin baslangicindan glinimizde kullanilan son haline ulasmis
olmasinin temelinde insanin gérme bicimi araciligiyla bilgi kazanimi yer
almaktadir. Bu anlamda, yazi sistemlerindeki soyutlamanin anlasiimasi
icin, Oncelikle insanin gérme bicimine dedinmek faydali bir yaklasim
olacaktir.

Algi duyular araciligiyla gerceklesmektedir. Bu duyular; gérme, isitme,
tat ve dokunma olarak dort ana baslikta incelenmekte ve algi Gzerindeki
etkileri yapilan arastirmalar sonucu belirlenmis bulunmaktadir.
Arastirmalara bakildiginda algilama 6lgegindeki en blylk oranin gérme
duyusu oldugu anlasiimaktadir. Peki gérme neden bu kadar énemli bir
yere sahiptir? Insan her gérdiigini oldugu gibi algilayarak nitelikli bir
bilgi kazanimi haline getirebilmekte midir?

Insanin kisa bir zaman icinde hayvan tiiriinden ayrilmasini saglayan
gérme yalnizca bakma ve goérsel veri tarafindan anlik uyarilmadan cok
daha ileri bir dizeydedir. Bu dlizeyde gérme artik uyaran goérsel verinin
algida nitelikli bir bilgi kazanimi haline geldigi secme edimidir. Tabii ki
bu secme edimi igin 6n kosul bakmak olacaktir. Bergerin (1972, s. 8)
belirttigi gibi, “Yalnizca baktigimiz seyleri goririz. Bakmak, bir secme
edimidir. Bu edimin sonucu olarak gordigimiz nesne -her zaman
elimizle dokunabilecegimiz bir nesne olmasa da- ulasabilecegimiz bir
alana getirilmis olur”.

Bu anlamda gorsel verilerin algisal zekada kalici bir olguya dontsimu
Oncelikle bakma ve bakmanin bilingli bir segcimle gérmeye evrilmesiyle
gerceklesebilir. Bu da bir anlamda bilgiyi kalabaliktan ayirarak
soyutlamak ve sonug olarak algisal bir kazanim elde etmek demektir.

3. ALGISAL ZEKADA SOYUTLAMA DAVRANISI

Yazinin gintmuzdeki halini almasi ve harflerin ¢ok cesitli toplumlara
hitap edebilen uluslararasi ses temsillerine ddnisebilmesindeki ikinci
6nemli etken olarak bilgi kazaniminda soyutlama davranisi ele alinabilir.
Bu davranista insanin algi bicimindeki sematik yaklasim ve bilgiyi
sistemsel olarak secip ayristirma durumu s6z konusudur.

Gorils alanimiza giren -secebildigimiz/ilgilendigimiz- herhangi bir gérseli
izlerken anlam Uretmeye karsi koymamiz mimkin dedildir. insan
distnce Ureterek ve dinyayi anlamlandirarak cevreye uyum saglamaya
calisir. Baska bir deyisle diisinme aracilidiyla bilissel anlamda dengemizi
saglariz. Bu sistemi bilissel gelisim alanina énemli katkilarda bulunan
Isvicreli psikolog Jean Piaget iki ana baslhk altinda ve dért asamada
incelemistir.
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Barry J. Wadsworth (2015, s. 14-20), Piaget'nin Duyussal ve Biligsel
Gelisim Kurami isimli kitabindaki anlatimina gére Piaget, insanin zihin
faaliyetlerinin cevresine uyum saglama ve cevresini 6rgltleme amaciyla
gerceklestigini savunmustur. Uyum sadglama ve oOrgitleme olarak
kavramlastirdigi bu iki stireci baslica dort kavram ile agiklamistir. Sema,
6zimseme, duzenleme ve dengeleme olarak bilinen bu kavramlar
bilissel gelisimin gerceklesme prensibine ve zihnin bilgi kazanma
yolculugunda nasil bir diizenin isledigine dair ginimize kadar yapilan
en kapsamli tanimlardan sayilmaktadir. Kitapta bilissel gelisimdeki bu
dort temel ilkenin 6zellikleri kisaca asagidaki gibi aktariimistir:

- Sema: Bir cocugun ilk kez karsilastigi bir bilgiyi -bunun bir koépek
olmasi durumunda- doért bacakli veya islak burunlu gibi tire 6zgu
niteliklerini temel alarak olusturdugu kategori basligi.

- Ozimseme: Belirgin 6zelliklerin soyutlanarak siniflandiriimasi
sonrasinda ortaya cikan semalara ayni 6zelliklere sahip yeni uyaricilarin
uydurulmasi: Yukaridaki oérnekte verilen “islak burunlu, dért bacakh”
semalari icin ilk kez karsilasilan kedi, inek gibi hayvanlar distnulebilir.

- Duzenleme: Karsilasilan yeni uyaricilarin eski semalara uymadidi
durumda eski semanin dedisime ugramasi ya da yeni bir sema
olusturulmasi.

- Dengeleme: Oziimseme ve diizenleme siirecleri arasindaki zihinsel
etkinlik sonucunda dengesizligin dengeye gecme asamasidir. Bu
asamada uyarici verinin digerleriyle benzer veya farkh yonleri
soyutlanarak kesin bir bilgi kazanimi gercgeklesir. Bu kazanim verinin
insan zihninde sabit bir yer edinmesini saglar.

Ayrica veriyi kazanim haline getirmek igin bilgiye ve bilgelige
donustirebilen insanin, 6grenme ve bilgiyi faydaya cevirme islemini 5
asamada degerlendiren ve 4 ana baslikta toplayan Amerikali bilim insani
Ackoff’'un tanimlarina gére:

Veriler (data) hamdir. Kullanilabilir olsun veya olmasin herhangi bir
bicimde olabilir. Kendi kendine bir anlamlar yoktur. Bilgi (knowledge),
iliskisel baglanti yoluyla anlam verilmis bir veridir. Bu "anlam" yararli
olabilir, ancak olmak zorunda dedildir. Bilgi, amacinin yararl olmasi igin
uygun bildirisimin (information) toplanmasidir. Bilgi deterministik bir
suireg olup bilginin kendi iginde faydali bir anlami vardir, ancak daha fazla
bilgiyi doguracak gibi kendi basina entegrasyon saglamaz.
Soyutlama/anlayis (understanding), aradegerlemeci ve olasilikli bir
surectir. Bilissel ve analitiktir. Insanlarin bilgiyi alip, 6nceden elde edilen
bilgiden yeni bilgiyi sentezleyebilecekleri bir stirectir. Bilgelik (wisdom)
ise, tahminde bulunmayan ve deterministik olmayan, olasiliksiz bir
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Gorsel 1. Pablo
Picasso, Kagit Uzerine
Mirekkep Kalem,
1907

Kaynak:
https://www.artrepub
lic.comy/articles/281 -
the-line-drawings-of-
pablo-picasso-html/
(Erisim Tarihi:
17.02.2019)

surectir. Onceki tim biling diizeylerine ve 6zellikle de 6zel insan
programlama tlrlerine (ahlaki, etik kodlar, vb.) hitap eder. DIKW (Data
Information Knowledge Wisdom) hiyerarsisi anlaminda veriler, yalnizca
bildirisim, bilgi ve bilgelige donismelerine izin verilirse faydali olacak
temel diizeyde gerceklerdir. (aktaran Jifa ve Lingling, 2014, s. 814)

insan zihni ilk kez karsilasti§i herhangi bir goérsel karsisinda dengesizlik
yasasa dahi dengelemek icin tim yasantisini ve 6ncul gdzlemlerini
referans noktasi olarak kullanabilmektedir.

Tam bu 6grenim/edinim sulregleri bilissel zekada nitelikli bir soyutlama
sayesinde kazanim haline gelmektedir. Veriyi soyutlayarak kazanima
dénlUstirme anlaminda sembol ve isaret kullanimi insandaki bilissel
davranisin en 6nemli asamasi olarak dislndlebilir. Bu baglamda artik
bir kusu ifade etmek icin dogrudan kusun gerceklikteki formunu
kullanmak yerine sadece en belirgin fiziksel oOzelliklerinin, diger bir
deyisle insan Dbilincinde soyutlamaya doénlsebilen en &nemli
kazanimlarinin (kanat, gaga gibi) kullanilmasi ve kalan tim kisimlarinin
g6z ardi edilmesi kalabaliktan kurtulan bilginin 6ziine ulasildiginin bir
gostergesi olarak diisiinilebilir. Kiibizm akiminin Ispanyol Dehasi Pablo
Picasso’nun yaptigi soyut c¢izgi sanati bu duruma o6rnek olarak
incelenebilir. Picasso pek gok galismasinda figlrleri gercek dliinyada var
olduklari bigimleriyle yansitmak vyerine o figlrleri gbézlemleyerek
onlardan edindigi en o©6nemli bilgilerin yeniden sunumunu

gercgeklestirmistir (Gorsel 1).
N\
\ s

=

Ayrica Picasso’nun kiibizm akiminda kullandigi yaklasimin, insan zihninin
ilkel donemleri sayilan Paleolitik Cag cizimlerini ve cocuk resimlerini
cagristirtyor olmasi da soyutlamanin dogal bir davranis oldugunu
gosterir niteliktedir. Arnheim’in (2018, s. 192) belirttigi gibi, soyutlama
[nesnenin/bilginin kendi gercekligiyle ilgili] deneyimden uzaklasmak
degildir: Aksine deneyimin veya iyi bir gézlemin nitelikli bir kazanimidir.
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Gorsel 2.
“Amerika’nin
batisinda bulunan
kaya cizimleri
yerlilerin hayati ve
gevresine dair gorsel
imgeleri betimliyor”
Kaynak: Ucgar, 2019,
s. 21

4. SOMUTTAN SOYUTA YAZININ EVRIMI

insanin bilgi kazaniminda son derece nitelikli, sistemli ve pratik bir
gerceklik olan soyutlama; yazinin kesfinden, gelisimini tamamladigi, son
asamasina kadar olan slrecle ilgili en 6énemli ipucu sayilabilir. Bu
anlamda vyazi, nesnelerin somut goOstergelerinden soyutluga dodru
yuzlerce yil evrim gegirmis bir gorsel iletisim bigimidir.

S6z gelimi, yazinin tarih igerisindeki evrimine bakildiginda temelin
oncelikle imgelerle atildigi goérilmektedir. Yazi oncesi (karanlik cag/ilkel
cag) donemde iletisimin, gorsel verilerin insan elinden gecerek -imkanlar
dahilinde kesfedilen birtakim pigmentler araciligiyla- tas, kaya, kil vb.
ylUzeyler Gzerinde olusturulan imgesel tasvirlerle yapildigi bilinmektedir.
S6z konusu tasvirler ilk asamalarda gergcek gorsel veriyi oldugu gibi
yansitma gabasiyla olusturulurken, zamanla godalan, yayilan ve gelisen
insan dogasindaki iletisim ihtiyaci daha pratik bir olusum gerektirmistir.
Bu gereksinimle beraber imgesel temsiller zaman icerisinde, gorsel veri
gercekliginin soyutlanmasiyla, daha stilize gérintmler kazanmislardir.

Daha stilize tasvirler; insan iletisimini kolaylastirma ve hizlandirmasina
karsin toplumsallasma, aidiyet ve mulkiyet gibi olgularin gelismesiyle
birlikte yetersiz kalmaya baslamis ve bu yetersizlik durumu, sistematik
alfabelerin kesfine yol acmistir. Bahsi gecen bu sistematik alfabelerin ilk
asamalari olarak piktogram ve ideogramlar gelistirilmistir. Piktogram ve
ideogramlarin ilk érneklerinin Mezopotamya’da yasamis olan Simer ve
Akad medeniyetlerine dayandigi bilinmektedir. Para ve faizle 6diling
verme gibi buglnkl iktisat ve ekonomi anlayisinin da temellerini atan
Sumerliler, piktogram ve ideogram kullaniminin zaman igerisinde givi
alfabesine dénidsmesinde dnemli bir rol oynamislardir.

Uzman arastirmacilara gbére Gorsel 3'te yer alan civi alfabesinin ilk
kayitlari, bir 6kizl ifade etmek igin bir 6kliz basini (sekil 1) ve kadini
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Gorsel 3. "Sumer
Piktogram, Ideogram
ve Civi Yazisina
Doénlisen Temsilleri”

Kaynak: Jean, 2020,

s. 18

ifade etmek igin vulva gizgili pubis tggenini (sekil 2), belli bir Gslup
arastirmasiyla gdsteren basitlestirilmis resimlerdir. Bunlarin her biri, bir
nesneye ya da belli bir varliga génderme yapan, resimyazi olarak da
bilinen piktogramlardir. Bir araya gelen piktogramlar ise dlslnce
belirterek ideogramlara, yani dislnce yazisina dénusmektedir. Sekil
3'te pubis licgenine dadlari gosteren isaretlerin eklenerek daglarin
ardindan gelen yabanci kadinlar, yani disi kdleler anlamini ifade etmesi
ornek olarak goésterilebilir (Jean, 2020, s. 14).

P& e
v DB B
PGP Pa Lo

Gorseldeki piktogram ve ideogramlarin zaman iginde c¢ivi yazisina
dénismelerinin temelinde ise son derece basit bir neden vardir:
Mezopotamya’nin bataklik ve irmaklarla dolu olmasi insanlarin, gérece
somut olan piktogram gdstergelerini cok daha soyut bicimler olan
isaretsel bir harf sistemine donistlirmesine olanak saglamistir. Bu harf
sistemi kil ylUzey Uzerine sivri uglu kamigla baski uygulayarak
kullanilmakta ve bu baskilar taze kil Gzerinde givi gérintmlld bigimler
olusturmaktadir. Bu nedenle s6z konusu yazi sistemi literatire givi yazisi
olarak gecmistir. Civi yazisi ydonteminde, kullanilan piktogramlar daha
islek bir hale donlstlrilmek amaciyla ylzyillar icerisinde gercek
nesnelere génderme yapan temsillerden tamamen uzaklasmis ve Gorsel
4'te oldugu gibi soyut isaretlere donismdislerdir.

Arkeolog John K. Papadopoulos (2016, s. 1239) yazinin icadini temelde
ic bagimsiz yere dayandirmaktadir: Ilk olarak Simer'de, Giiney
Mezopotamya’da en eski érnedin yaklasik M.O. 3200 Uruk'ta ve hemen
ardindan Misir'da bulundugunu, M.O0. 2000 vyilinin ortalarinda Cin
yazisinin ortaya ¢iktiini ve son olarak en eski érneklerin M.O. 300
dolaylarinda Mezoamerika'da oldugu bilinen Maya Glifleri'nin ortaya
ciktigini belirtmekte; ayrica Mezopotamya civi yazisinin, ilk olarak M.O.
ikinci binyllda Bati Asya'da gelistirilen alfabeden &énce en yaygin
kullanilan yazi sistemi oldugu ve aslinda codu alfabenin izlerinin
nihayetinde Bati Sami alfabesine kadar uzanabildigini aktarmaktadir
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Gorsel 4. Civi Yazisi

Gelisimi Ayrinti

Kaynak: Jean, 2020,

s. 18

« K ral” ideograminip

(bir insan +
bir tag) 1.0. 2500-
600 yillan arasindaki
geligimi.

FaADS

Eskil Sulaleler Donemi
111: 1.0. 2500°e dogru.

\i\l)

Akad Donemi: 1.0.
2250’ye dogru.

EIA

Sumer Ronesansi
Doénemi: 1.0. 2035%
dogru.

Py

Eski Babil Donemi: 1.0.
1760’a dogru.

b

Yeni Asur Dénemi: 1.0.
720’ye dogru.

Yeni Asur Dénemi’nin

klasik bigimi: 1.0. 7
yuzyil.

(Michalowski 2004; Loprieno 2004; Peyraube 2004;
Bricker 2004; Isserlin 1982; Naveh 1982; Sass 2005).

Sumerler, Babiller, Akadlar ve Asurlular posta sistemi
gelistirmis, civi yazisi kullanarak mektuplasmis hatta
kilden mektuplar yapmislardir. Ne var ki civi yazisini
ogrenmek, okuyup yazabilmek eski Mezopotamyalilar
icin bir hayli zordur. So6zclklerin baglamlara gore
degiserek okunmasi ve gorsellestiriimesi ancak bu sanati
bilen yazi ustalarinin isidir (Jean, 2020, s. 18-20). Tipki
ayni dénemlerde ortaya c¢ikan ve dlnya Uzerindeki
dillerin birgogunun temelini olusturan Misir’daki hiyeroglif
yazisinda oldugu gibi. Ingo W. D. Hackh'in (1927, s. 105)
belirttigi Gzere alfabelerimizin dogrudan besigi, rahibin
siyasi tarih ve ahlaki dusinceyi kaydetmek icin yazinin
sirrinin  koruyucusu oldugu Misir'da bulunmaktadir.
Kayitlarin en eskileri arasinda, M.O0. 3600 dolaylarina
tarihlenen Ptah Hotep'in ahlaki kavramlari ve yaklasik
sekiz yuz vyl sonra, ruhun o6limden ve son vyargi
gunidnden sonraki gezintilerini grafiksel olarak anlatan
unlt Oliiler Kitabi yer almaktadir.

Sumerli komsularindan farklh olarak Misirlilar daha en
basindan konusma dilini butindyle aktarabilen hiyeroglif

yazi sistemini kesfetmistir. Bu sistemin kendine 6zglu ayirici dzellikleri
bulunmaktadir ve bu 06zellikler sayesinde anlatiimak istenen her sey
ifade edilebilir hale gelmistir. Hem soyut hem de somut gergekliklerin
kaydolmasini saglayan Misir hiyeroglif yazisi temelde (¢ gdstergeden

olusmaktadir:

Fikirleri ifade etmek Ulizere kullanilan birlesik géstergelerin yani sira,
seyleri ya da varliklan temsil eden Usluplu gizimler yani piktogramlar;
ayni gizimleri ya da daha farkl olanlar kullanan seslere gonderme yapan
fonogramlar (sesyazilar) (Misirlilar eski Simerlilerle hemen hemen ayni
bulmaca ydntemlerini kullaniyorlardir); ve son olarak, hangi esya ya da
varlik kategorisinin s6z konusu edildiginin anlasiimasini saglayan belirtici
gostergeler. (Jean, 2020, s. 27-28)
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Gorsel 5. Solda:
Oliiler Kitabi Ayrinti,
sadda: Hiyeroglif Yon
Ornegi

Kaynak: Jean, 2020,
s. 27-29

Codunlukla sagdan sola okunan hiyeroglif yazi sistemi kimi zaman
yukardan asadl ya da soldan sadga da okunabilmektedir. Farkh okuma
yonleri, yazida kullanilan stilize insan ve hayvan figurlerinin baktiklar
yonlerle belirlenmektedir. Tim 0&zellikleriyle hiyeroglif yazi sistemi
toplumsal (ekonomik, ticari, siyasi, kultltrel, dinsel, bilimsel) her seyi
karsilayabilmis olmasi nedeniyle zamanin edebiyatinda da oldukca
zengin bir dil kullanimini saglamistir. S6z gelimi bu yazinin kullanildigi
dénemlerde sinirsiz bir zenginlik sunan Misir edebiyati; ilahi, ask
sarkilari, siir ve macera anlatilari gibi farkli tirlerde edebi eserler
vermistir. Fakat tim bu zengin 6zelliklere karsin tanrilarin insanlara
hediyesi olduguna inanilan Misir hiyeroglifleri, tipki civi yazisi gibi
yazmasi ve okumasl son derece zor bir sistem oldugu icin hiyeroglif
yazmasini bilen Misirli katipler, zamanin hikimdari firavundan hemen
bir alt makamda sayilmaktadirlar. Baska bir deyisle yazi, halk geneli
yerine Ust kesimlerin mulki niteligindedir (Jean, 2020, s. 29-42).

Hiyeroglif, tam da bu nedenle daha sonraki dénemlerde iki yeni yazma
sistemi dogurmustur. Oncelikle resimlerden ideogramlara ve
fonogramlara dodgru evrilen yazida, karmasik hiyeroglif sistemine ek
olarak papirlis, deri veya tahta lizerine el yazisi olarak yazilabilen
kisaltilmis bir bigim gelismistir: Yunanca rahibe ait anlamina gelen
hieraticus, yani hiyeratik ya da kutsal yazi olarak bilinen yaz stili. Bu
gelisimle birlikte hiyeroglifler tas ve kaya lzerinde kullanim igin
kisitlanirken yine vyazicilar tarafindan cesitli materyaller (izerine
olusturulan hiyeratik yazi stili, orijinal hiyerogliflerin yalnizca bir taslagi
haline gelen kisaltilmis bicimler olarak daha yogun ve islek bir kullanim
saglamistir. Sonrasinda ise toplum ilerledikce yazinin kutsal dogasi
kitleler tarafindan daha iyi anlasiimis; ilk olarak tliccar ve asker daha da
basitlestirilmis bir bicim kullanmaya baslamistir. Hiyeratik yazidan
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Gorsel 6.
Hiyerogliften demotik
yaziya “katip”
sOzclgu

Kaynak: Ucar, 2019,
s. 25

tireyen, Yunanca halka ait olan anlamindaki demotikos yani demotik
yazi stili. Yazmak artik yaygin bir sanat haline gelmis ve hatta M.0O. 1700
civarinda Thebes'de ilk katiphane kurulmustur. El yazmalar yaziya
gecirilmis; parsdomenlerde sézlesmelerin ve eylemlerin kayitlar
tutulmustur (Hackh, 1927, s. 106-107).

[ [—] [~

[—] [—1 =] [—]
—~ (T o —=
o™~N — — <
0 0 0 E =]
= = = =

Buraya kadar bahsi gegen harf ve yazma sistemleri ginimuz alfabe
anlayisina zemin hazirlayan énceki dénemleri icermektedir. GUnimuz
fonetik alfabe anlayisinin gelisimi ise insanlik tarihinde soyut dlslince ve
bilimsel alanlarin gelisimine ivme kazandiran bir dénim noktasi olarak
ayrica mercek altina alinmis bir c¢alisma alani baglaminda
dederlendirilebilir. Konu (zerine vyapilan arastirmalarin gogunda
buglinin alfabeleri Misir hiyeroglifleri (Gzerinden temellendirilirken
fonetik alfabe sisteminin baslangici dil bilimci ve arkeologlar tarafindan
tartismali bir anlayisla ele alinmaktadir. Kimi akademisyenler nitelikli bir
soyutlugun olustugu ginimiz alfabe anlayisinin Sami irkindan Proto-
Canaanite (Eski-Kenanlilar ve dolayisiyla Fenikeliler) kaynakli oldugunu
iletirken, kimileri ise olgunlasmis alfabe bulusunun Antik Yunan elinden
gerceklestigini savunmaktadir. Ornedin Amerikan tarih¢i Rhys Carpenter
(1933, s. 9-29), “The Antiquity of the Greek Alphabet” (Yunan
Alfabesinin Antik Cagdi) isimli calismasinda Yunan alfabesinin dogrudan
Fenikelilerden veya diger Dodgu uygarliklarindan 6ding alindidi
yonlindeki yaygin inanca meydan okumaktadir. Carpenter, Yunan
alfabesindeki harflerin ve dizimin Fenike ve Ibraniceyle yakinsakhgini
kabul etse de arastirmasinda sundugu birtakim arkeolojik buluntularin,
alfabenin dnceden var olan farkli yazi sistemleri lzerine insa edilerek
Yunan dilinyasl iginde vyerel bicimde gelistigine isaret ettigini
savunmaktadir.

Bu savi “Yunancanin tiretildigi yerel alfabe kesfedilmedikge” sakincal
bulan Yunan dili uzmani Benedict Einarson (1967, s. 17) ise M.O. 8.
yuzyihn ortalarindan o6nceye gidemeyen en eski Yunan (ve Frig)
yazitlarinin arkeolojik tarihlenmesine ve Yunanca karakterlerin Fenike
(veya Aramice) yazitlarindakine benzerligine givenilmesi gerektigini
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onermektedir. Einarson’a (1967) gore Yunanlilar, belirsizligi 6nlemek,
yazimi daha kolay veya gbéze daha hos hale getirmek igin Fenike
sekillerini uyarlamiglardir.

“Alphabet, Mother of Invention” (Alfabe, Bulusun Annesi) adl
calismasinda bu savi dogrulayan McLuhan ve Logan’in (1977) anlatimina
gore ilk ilkel alfabe, Sina Coli’'nde Misirlilar igin bakir madenciligi yapan
Sami kabilesi Seirliler tarafindan gelistirilmistir. Kutsal vyazilarda
Midyanlilar veya Kennitler olarak da anilan bir kabiledir. Seirlilerin 22
Misir insidzint kendi Sami dillerine uyarlamalarinin ardindan bu ilkel
alfabe Fenikeliler ve Ibraniler tarafindan kullaniimis ve Orta Dogu'dan
Hint Yarimadasi'na yayilip burada Brahmi, Pali ve Sanskrit alfabelerinin
temelini olusturmustur. Tum bu yazi bigimleri fonetik prensipten yoksun
olmasi —sesli harf yapisi eksikligi— nedeniyle fonetik alfabenin gerisinde
kalmistir. Yunanhlarin Sami alfabesini Fenikelilerden 6ding alarak sesli
harfleri eklemeleri sonrasinda ise ilkel alfabe "“gercek bir fonetik
alfabeye” dénustirtlmuistir. Boylece zenginlesen Yunan alfabesi diger
kdltlrlere vyayillarak tim modern Bati alfabelerinin  temelini
olusturmustur.

Alfabe, insanlik tarihinde yalnizca bir kez icat edilmis; Unlilerin dahil
edildigi Yunan alfabesi insanoglunun gelistirdigi en karmasik yazi
makinesi haline gelmistir. Yunan alfabesinin etkisi, dogal olarak, Babil
heceleri veya yalnizca Unslizlerden olusan Sami alfabesi gibi daha eski
ve daha ilkel fonetik yazi sistemlerinin etkisinden cok daha buydktir.
(McLuhan ve Logan, 1977, s. 375-376)

Antik Bati semitik epigrafi ve paleografi uzmani Joseph Naveh'in (1988)
“The Origin of the Greek Alphabet” (Yunan Alfabesi’‘nin Kékeni) isimli
calismasinda ise bugln var olan tim alfabetik yazi sistemlerinin ortak
atasinin, muhtemelen M.0. 2000 yilinin ilk yarisinda Misir tek (insiiz
hiyeroglif isaretlerinden ilham alan Kenanlilar tarafindan tanitilan Proto-
Kenan yazisi oldugu belirtiimektedir. Ayrica Naveh; Misirlilarin, yalnizca
tek Unsuz isaretleri kullanmalari ve iki ve U¢ unsliz piktografik
sembollerin kullanimdan kalkmasina izin vermeleri durumunda,
yazilarinin aslinda Samilerinki gibi alfabetik olabilecegine deginmekte;
ancak yazi geleneklerine muhafazakar bir sekilde bagh kaldiklari igin
isaret sayisini azaltmadiklarini belirtmektedir. Isaretlerin sayisini azaltan
devrim niteligindeki yeniligin ise, yaklasik M.0. 1700'de Kenanlilar
tarafindan yapildigini ortaya koymaktadir. Naveh’in anlatimina gore
Kenan'da icat edilen alfabetik yazi, piktografik nitelikte bir akrofonik
yazidir. Bu nedenle, 6rnedin "ev", "avug ici" ve "su" resimleri, her
kelimenin ilk Gnsuzund belirlemektedir: b, k, m. Bu piktograflarin sayisi
muhtemelen 27 iken M.0O. 13. yiizyilda Proto-Kenan isaretleri 22'ye
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Gorsel 7. “Ugarit'ten
abecedary”

Kaynak: Naveh,
1997, s. 30

distrdlmis olup piktografik anlayis -hiyeroglif yazida oldugu gibi-
duruslarin esnekligine ve herhangi bir ydonde vyaziya halen izin
vermektedir: Soldan saga, sagdan sola, dikey sttunlarda ve hatta yatay
veya dikey bustrofedonda. Ne var ki dikey yazinin M.0. 1100
dolaylarinda ortadan kalkmasiyla beraber semboller giderek daha
dogrusal héle gelirken M.O. 11. ylzyilin ortalarina kadar piktografik
formlar (6rnedin, gdozbebediyle birlikte gézi tasvir eden 'ayin) varligini
korumakta ve harflerin farkli duruslar olabilmektedir. M.O. 11. yizyilin
ortalarindan itibaren, tim harfler dogrusal héle geldiginde ise cogu sabit
duruslara sahip olup sagdan sola yazilmaktadir. “Boylece terminolojimiz
degisir ve yazi artik Proto-Canaanite (veya Kenanli) olarak degil, Fenikeli
olarak adlandiriir” (Naveh, 1988, s. 84).

Diger bir galismasinda alfabe taniminin tek basina harflerin degerlerini
degil; sabit, alfabetik bir dlizene sahip sinirh sayida isaretli (20-30) bir
yazl sistemini ifade ettigini belirten Naveh (1997), Proto-Kenanlilar
tarafindan tamami soyut gostergelerle olusturulan en eski abecedary —
yani sabit alfabetik sirayla yazilan harflerin— Ugarit'ten geldigini ve M.O.
14. yuzyila kadar uzandigini aktarmaktadir. Ugarit'te bulunan, ginimiz
alfabetik dizisine iliskin en eski kanit olarak, Uzerine givi yazili otuz
alfabetik harfin kazindigi, bir tablet ve transkripsiyonunu ise Gorsel
7'deki gibi iletmektedir (Naveh, 1997, s. 11-30).

'abghdhwzhtyk§l
mdnzs‘psqrt

gtlidus,
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TP Fr LB ¢
- i IV ATA J

Fig. 25. An abecedary from Ugarit

ibranicede tiiccar anlamina gelen kenaani (Kenani) sézciiginin Sami
irkindan Akdenizli bir kavim olan Fenikelileri ifade etmek igin
kullanildigini belirten Tevfik Fikret Ucar (2019, s. 24-37), Fenikelilerin
buglin kullandigimiz fonetik alfabe anlayisinin ilk kasifleri oldugunu
belirtmektedir.

Amadasi Guzzo (2019), Yunancadan tlretilen bir kelime olan Fenike'nin,
M.O. yaklasik 1200-1100'den baslayarak Suriye kiyilarinda yasayanlarin
ve M.O. yaklasik 800 ila 750 arasinda Akdeniz yerlesim kolonilerinin
kullandiklari dile verilen isim oldugunu belirtmektedir. Fenikeliler
Libnan'in, Suriye'nin bazi bdlgelerinin, Anadolu'nun, kuzey Israil'in ve

97

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aliosman, N., Mustecaphoglu M. A. / Tipografide Ses Temsili ve Harflere Yeni Temsiller
Tasarlama Fikri / ss. 84-113 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.30



ticari nedenlerle ya da parah asker olarak yayildiklari diger Akdeniz
bolgelerinin eski sakinleri olarak da adlandiriimaktadir. Bununla birlikte
Amadasi Guzzo’ya gore, Fenikeliler kendilerini geldikleri sehrin etnik
terimiyle (Bibloslular, Surlular, Sidonlular vb.) ifade etmis olup
“Kenanlilar” birlestirici bir isim olarak varsayilabilir. Eski metinlerde
“Kenan” olarak adlandirilan topraklarin, Fenike olarak bilinen kiyi
seridinden daha biyik oldugu belirtiimektedir. Politik olarak bolinmis
olmalarina ragmen, Fenikelilerin her halikéarda ortak bir dil ve lnsiz
alfabe denilen ortak bir yazi sistemi kullandiklari, ortak geleneklerinin
oldugu, benzer tarihsel gelismelerden gectikleri ve dolayisiyla tek bir
isim altinda toplanmalarinin hakli oldugu savunulmaktadir (Amadasi
Guzzo, 2019, s. 354).

Ibrani ve Eski Sami dilleri uzmani Alan Ralph Millard (1986), “The
Infancy of the Alphabet” (Alfabenin Baslangic Cagi) adli calismasinda ise
McLuhan ve Logan ile ayni gorlisi paylasarak, cadgdas alfabe
anlayisindaki temel etkenin Yunan alfabesi oldugunu vurgulamaktadir.
Millard, Fenike elinden 0&zglrlesen alfabenin Yunanllara gelisiyle
olgunlasmasinda son adimlarin atildigini ve tam anlamiyla “gercek” bir
alfabe anlayisinin, Yunanllarin sesli harf uygulamalari sonrasinda
olustugunu savunmaktadir. Buradaki anlatima gore, anlasilir Yunanca
yazmak igin Unlu isaretler vazgecilmezdir. Yunanca igin Fenike alfabesini
kim benimsediyse bu sorunu fark ederek gerekli uyarlamayi yapmistir.
Sicilya'dan Rodos'a dagiimis en eski Yunan yazisi érneklerinin her biri,
omega disinda klasik tnluleri kullanmaktadir. Yunancaya yabanci olan
ses isaretleri c¢ikarlmamig, Fenike'de isaretlerin veya adlarin
kullanimiyla ilgili olabilecek, ancak artik tamamen sesli harflere dénusen
yeni degerler verilmistir (6rnegin 'ayin, omikron yani “o0” olmustur).
Bununla birlikte bazi Unsiz dederlerde kiglk degisiklikler yapilarak
Fenike'de olmayan fonemleri (6zellikle Yunan alfabesinin son harfleri)
kapatmak igin birkag isaret eklenmistir. Artik gergek bir alfabe yaratiimig
olup her isaret ayri bir sesi temsil etmektedir (Millard, 1986, s. 396).

Yazinin devrim niteligindeki donim noktasini Fenikelilerin 22 sessiz harfli
alfabe sistemiyle temellendiren Ucar (2019, s. 24-38) ise bir arada
cesitlendirilerek kullanildiginda yasama dair neredeyse tim kavram,
hesap ve olaylari kaydedebilen bu alfabenin -Akdeniz basta olmak Uzere-
Atlantik ve hatta Afrika’nin bir kismina kadar deniz ticareti yapan,
gelismis ve acgik bir medeniyet elinden uretildigi icin dlinyadaki pek cok
milletin alfabesinin olusumunu sagladigini ve giinimizde yaygin olarak
kullanilan Latin alfabesinin de temelini olusturdugunu belirtmektedir.
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Gorsel 8. Fenike
Alfabesinin Yunan ve
Latin Alfabesine
Etkileri

Kaynak: Ugar, 2019,
s. 29

Fonetik alfabe sisteminin dénim noktasina dair Fenike-Yunan ikilemi
alan yazinindan ¢ok sayida goéruslerle strtp giderken Bati Sami kdkenli
Fenike alfabesinin Yunana aktariimis oldugu konusunda kesin bir dil
birligi oldugu anlasiimaktadir. Yine de bu alfabenin Yunanlilar tarafindan
en erken kullaniminin tartisma konusu olduguna parantez acan Naveh
(1988) konsenslisiin 4 noktaya dayandigini iletmektedir:

1. Yunan efsanesine gdre phoinikeia grammata (Fenike harfleri) veya
kadmeia grammata (Kadmos harfleri) olarak adlandirilan alfabetik
karakterler, Kadmos adli bir liderle Yunanistan'a gelen Fenikeliler
tarafindan diger sanatlarla birlikte tanitilmistir.

2. Alfa, beta, gama, delta vb. harflerin adlarinin Yunanca'da bir anlami
yoktur; ancak Sami karsiliklarinin cogu, alef, bet, gimel, dalet vb. Sami
sOzciklerdir.

3. Yunan alfabesindeki harf dizisi, temel olarak Fenike (= Ibranice ve
Aramice) alfabetik sirasi ile aynidir.

4. En eski Yunan harf bicimleri, esdeder Bati Sami harflerine cok benzer
ve hatta bazilari aynidir (Naveh, 1988, s. 85).

Alfabenin Antik Yunanlilara gegisi sonrasinda uyarlanarak klasik Latin
alfabesine donlsimu ise Gorsel 8'deki gibi aktarilmaktadir:

Ne var ki bu noktada —demotik Misir

HE i §|%| alfabesi ve Fenike alfabesinde oldugu gibi—
£ E 55 33|83 5 |33 oldukca genis bir kitleye yayilmis olmasina
::h; ? '::':' A%l karsin uyumsuz sayilabilecek bir yazi
A -~ ' A” 2:?- Og sistemi  6rnedine ) de parantez agmak
3l |+ | 4| E|lem | 3| E| gerekmektedir: M.O. 2000 yilina tarihlenen
i1 0 - 12 Cin Kanji yazisi... Tipki hiyeroglif yazi
g e ; é é il [ sistemindeki inanista oldugu gibi Kanji yazisi
-4 i : ? ? e 15 Cin medeniyetine “Tanrilarin bir |Gtfu”
¢| olarak bahsedilmistir. Buglin hala kullanilan

2’ - : 1 '/f e | A ¥l Kanji alfabesi godunlukla  piktogram
1= 1. :\ m A ‘\'X\x (resimyazi), piktogram bilesimleri,
f y 0| 0| 0|0 ideogram (kavramyazi) ve anlamharf olarak
‘g A 1 /2\ n § P | da bilinen logogram igerikli bir yazi sistemi
: " . : . v % oluvp ayni zamanda dedisken ses ve
wlo |w| 3 |2 |iem | $]s degisken kavram temsilleri de
<N E v o [v|v | saglayabilmektedir. Alfabede yer alan, ilk
x | x| zamanlarda acgikga gorilebilen  Kanji

; piktogramlari, aradan yaklasik otuz yulzyil

gecmis olmasina karsin bugliin neredeyse

|
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Gorsel 9. Gegmisten
bugiine kadar ulasmis
piktogram o6rnekleri
Kaynak: Jean, 2020,
s. 47

Gorsel 10. Solda:
Arkaik, Antik, Modern
Kanji Gosterge
Ornekleri, Sagda:
Piktogramdan
Ideograma GCince
Geligimi

Kaynak: Hackh,
1927, s. 109

ayni gérinumlerini korumaktadir (Gérsel 9) (Jean, 2020, s. 45-48; Ucar,
2019, s. 33-36).

Hackh’a (1927, s. 109) gore Cince karakterler tipki hiyeroglifler, civi
yazisi, Maya ve Aztek yazilari gibi resimlerden gelismistir. Ancak Cinliler
fonetik bir yazi Gretmemis (Goérsel 10 solda) ve Japonlar bir hece yazisi
icin Cin alfabesinden yaklasik elli karakter 6ding almiglardir. Ayrica
Cinlilerin, farkh karakterleri birlestirerek piktogramdan ideograma;
somuttan soyuta adim atmaya calistiklarini belirten Hackh, bir érnekte
glnes ve ayin 1sik, bir agacin arkasindaki ginesin dodu anlamina
geldigini; dogu ve safadin birlikte kullaniminin ise sabah kavramini
olusturdugunu Gorsel 10’da sagdaki O6rnek Uzerinden gostermektedir
(Hackh, 1927, s. 109).

© g
w

X A
b &
B &

CHINESE Deveropment o¢ CHINESE
. . Fct to Ia .
Archaic Ancient Modern From Fictursgram to ldcogram.
= 2 A A ¥ ©OJ <
s = TREE SUN MooN  MouTH
3 v !
ﬁE’ P YL G | I Vi HHP
N
in yazisinin % X ;k TREE L l d/ﬁ / \
kokeninde yer =
alan kimi piktogramlar 3‘ E _E_. By ﬁ a
bugitne kada CHILD
ekt y ¥ AT DN LIGHT ToNUE o
Soldaki eski bicimlerle vt Sech,  Son aber ehhing solid Yaper v
s:gd:kli ¢agdas bicimler A fA'-‘-\ x HEAVEN Hhrosgh W:{!ﬁf cg:j-f,';d'-
arasinda otuz yuzyil AN ;‘H ":*“ﬁ
vardir... Yukaridan LA 2
x H v 3]
: , dag, T0 SEE
v - O £ = R MHORNING SPEECH

Uzakdogu’da kullanilan alfabe (g farkli okuma yoni sunmaktadir. Sokak
Cincesi soldan saga okunurken bilim ve siirde kullanilan Cince yukaridan
asagdl ve sagdan sola okunmaktadir. Ayni zamanda Cincede tek bir hece,
tek bir ses yazilis bicimine goére pek cok farkli anlama gelebilmektedir.
Bu durumun yazinin konusma dilinden daha 6énemli oldugunu goésterdigi
disiinilmektedir. “Ornedin ‘si’ sesi, yerine gore ‘bilgi, varlik, giig, diinya,
yemin, terk etmek, koymak, mesele, sevmek, gérmek, gz kulak olmak,
guvenmek, yurumek, denemek, aciklamak, ev’ vb.” bircok anlam ifade
edebilmektedir (Jean, 2020, s. 49).

100

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aliosman, N., Mustecaphoglu M. A. / Tipografide Ses Temsili ve Harflere Yeni Temsiller
Tasarlama Fikri / ss. 84-113 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.30



Bu anlamda Cin yazisi gorsel olarak koékli ve zengin bir alfabe olmakla
birlikte oldukca sezgisel bir dil sayilabilir. Buna, Tirkcede yeterince
referans -metinsel, gorsel, isitsel, s6zel- saglanmis olan bir seyleri isaret
etmek amacini tasiyan “0” sesi bir 6rnek olarak verilebilir. *O” sesi tim
cinsiyetlere génderme yapan, kullanim bigimine gére hem canli hem
cansiz varliklari gdsterebilen bir sestir: O kisi, o kitap, o kedi, o siir gibi...

S6z gelimi, dlinya Uzerindeki yazi sistemlerinin neredeyse tamaminin
temeli olan, gelisip sadeleserek tam soyut ses temsilleri halinde
gundmuize ulasan Misir demotik ve Fenike alfabesi géz o6nlnde
bulunduruldugunda Cin alfabesi, yazida kacinilmaz bir soyutluk
arayisindaki insanin dodasina askin bir durusu bugline kadar
koruyabilmis olmasiyla yazinin gergekten de tanrilardan geldigini
kanitlar gibidir. Bu anlamda binlerce yillik tarihi ve bugiin 1.412 milyarlk
nufusuyla kendine 6zgl Kanji alfabesini ilk kesfindeki prensiplerini
kullanan Cin, tam soyut isaretler yerine daha somut ve bircok ses/anlam
ifade edebilen sezgisel bir alfabenin de sistematik bicimde
ogrenilebileceginin biricik 6rnedi olarak nitelendirilebilir.

5. EVRENSELLIK ICIN YENILIKCI SES TEMSILLERI: STENOGRAFI
VE FONETIK ALFABE

GUnimiz Dogu ve Bati medeniyetlerindeki cogu yazi sisteminin temeli
olan Misir demotik ve Fenike alfabesinin son asamada Arap ve Latin
alfabelerine donilserek tim dlinyaya yayildigi; binlerce yildir pek cok
toplumun konusma dillerine soyut, sistematik gdstergeler sagladigi
gorulmektedir. Peki dogasinda strekli gelisim ve iletisim ihtiyaci olan
insanin bu ihtiyacglari, alfabelerin ayri medeniyetlerce cok farkli sesleri
ifade ederek kullaniliyor olmasiyla yeterli bir dizeyde karsilanabiliyor
mu? Gegmisten bugine strekli geliserek daha kiresel bir aga dénlsen
iletisim kavrami, insanlarin farkl toplumlardan olsalar da birbirleriyle
etkilesim halinde olma isteklerini gosterir niteliktedir. Bu anlamda Fenike
ve Misir demotik alfabelerinin en soyut bicimleriyle son hallerini alarak
gobrevlerini tamamladiklarini sdylemek mimkindur. Bu alfabeler dinya
geneline neredeyse ayni vyapilarla yayllmis olmalarina karsin her
medeniyette farkli bir ses ve sodyleyis bicimlerini temsil etmektedir.
Ornegin Tirkcedeki “a” sesi/harfi -yine Tiirkce okunusuyla ifade etmek
gerekirse- Ingilizcede yaklasik olarak “ei” ya da “ey” sesine karsilik
gelmektedir. Bu durumda ayni alfabeyi kullanmalarina ragmen bu iki
farkh toplum, dil 6grenimi sirasinda ilk kez karsilastigi ses temsillerini
diger toplumun dederine gére okumakta yetersiz kalabilir. Bu yetersizligi
gidermek icin ya o dili sesleriyle bilen bir egitmen ya da insan faktérinin
aradan cikarildigi; s6z konusu yabanci sesleri gérerek anlamak icin, yine
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insanin soyut olani algilama bigimiyle uyumlu, pratik ve ortak bir alfabe
fikri 6n plana gikacaktir.

Pekacar ve Dilek’e (2009, s. 135) gore, Turkiye Turkgesi gibi dillerin
s6zIG tarinin veya yalnizca konusma dili olarak kullanilan, yazi dili
olmayan cesitli adizlarin seslerinin yaziya gecirilmesinde, tanimli
alfabelerde bulunmayan 06zel isaretlerin kullanilmasi gerekmektedir.
Resmi alfabelerdeki isaretler cesitli yazi sistemleriyle kaydedilmis, eski
metinlerin  ¢ézimlenmesi ve yayimlanmasi durumunda eksik
kalmaktadir. Bu ve benzer durumlar icin sesleri yazida en iyi temsil
edecek sistemlerin gelistirildigi gorilmektedir (Pekacar ve Dilek, 2009,
s. 135).

Bu badlamda insanlarin gérdikleri bir harfte cikarmalari gereken ses
degerini —dlinyanin hangi Ulkesinden olursa olsun— anlayabilecekleri
bir alfabe mimkin olmustur. Bu alfabe Uluslararasi Fonetik Alfabesi
(International Phonetic Alphabet/IPA) olarak bilinmektedir. Uluslararasi
Fonetik Alfabesi IPA, Uluslararasi Fonetik Birligi (International Phonetic
Association) tarafindan olusturulmus akademik bir standarttir.

IPA, konusulan dilde var olan her bir farkl sesi temsil etmek igin bir dizi
sembol kullanan fonetik bir notasyon sistemidir. Gelisimine devam
etmekle birlikte yerylzinde konusulan tim dilleri kapsama amacini
gutmektedir. 1886'da olusturulan sistem en son 2005'te gilncellenmis
olup gizelgelerini her sene yeniden yayinlamaktadir. IPA; 107 harf, 52
aksan ve dort aruz isaretinden olusur (URL-1).

IPA'nin isleyis bicimi ve inceliklerine deginmeden 6nce temel amaci, gok
cesitli sesleri belirli bir toplumdan 6te kitlesel olarak anlasilir pratik
isaretler sistemi haline getirme arayisinin IPA’dan onceki baslica
orneklerine de deginmek vyerinde olacaktir. IPA kendinden &nce
gelistirilmis olan birtakim benzer buluslarin son kertede en mikemmel
hali olarak dusinulebilir.

Bu baglamda ilk olarak Antik Cag’da kullanilan ve modern c¢agda
1600’lerin basindan itibaren yeniden glUnyuzine cikarilarak once
ingilizlerin ve 1800’lerde de Almanlarin dahil oldugu, cok daha kolay
yazmayi ve daha fazla ses temsil etmeyi hedefleyen stenografi, yenilikgi
ve son derece kapsamli bir isaretler sistemidir. Dar yazi olarak da bilinen
modern stenografinin ilk érnekleri Antik Yunan’da Turkgesiyle hizli yazi
(tachygraphie) (Gorsel 10) ve Romalilarin kullandigi Tiro isaretleri
(Gorsel 11) olarak bilinen yazi sistemleriyle ayni fikirden -basit
gobstergelerle gok cesitli ses temsil etme- tiremistir (Faulmann, 2020, s.
237).
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Gorsel 11. Yunan
stenografi
manuelinden alinti,
Aciklama

Kaynak: Milne, 1934,
S. 64°ten akt. Daniels,
1996, s. 807

Dil uzmani Peter T. Daniels'in The World's Writing Systems (1996)
(Ddnyanin Yazi Sistemleri) adh kitabinda belirtildigi gibi, hizli yazi olarak
bilinen Yunan tachyraphy sistemi, tam ifadeler igin isaretlerin eklendigi
bir Hece (syllabary) ve bir Aciklama (commentary) kismindan
olusmaktadir. Hece kismi, Unliler igin (yediden dérdd normal harflerle
ayni), ¢ift unluler icin (Unlt harflerin parcalarindan olusan bilesik),
heceler icin -UnlG arti Unslz, Unsldz arti Unli ve daha ayrintili
kombinasyonlar- ve gramer gekimleri icin de isaretler igerir. Agiklama'da
ise, genellikle keyfi olarak secilen dort kelimelik gruplar, sekilleri bazen
Hece ile bagdastirilabilen sembollerle iliskilendirilir. Bu dort kelimenin
her biri, yaninda belirli bir yere yerlestiriimis kelimenin son hecesine
iliskin bir isaretin eslik ettigi kelime-sembol ile not edilir (Goérsel 11).
Sistemin kilavuzlari M.S. dguncd veya doérdincl ylzyildan kalma
Oxyrhynchus'ta (Misir'da) bulunan papirisler arasinda varligini
surdirmektedir ve bu parcalarin ntshasi, tetratlariyla birlikte 810 isaret
vermektedir (Daniels, 1996, s. 807).

< o (ol éy: aToTTAT Y
) | f\/ EKTEMVE
(759 TpPOTUNOV
Slaywpet
Y vous, kat TOLS: appwdov
#eprwf
(760) vomobfeoia
pupoTouLa

[Alan wnfcn - AVTITNITAT

FIGURE 75. Excerpt from the Greek shorthand manual, Commentary (Milne 1934, pl. I and p. 64).

Tachygraphie ve Tiro stenografik alfabelerinin Antik dénemde
olusturulmus normal alfabelerden nasil ayrildigi asagidaki karsilastirmal
goérsellerden incelenebilir (Gorsel 12).

Gorsel 12'de gorildiga gibi harflerin asil olusumlarindan gérece sade
bicimlerle yalnizca tek ses temsil etmek yerine kisa ve uzun hecelerin de
kolayca temsil edilebilmesi hedeflenmistir. Sol ve sag sayfalarda bu
sadelesme ve ses dederlerindeki artis agikca gozlemlenebilmektedir.

Gorsel 13'te yine ayni durumu Tiro isaretleri icin gdzlemlemek
mimkuandir. Tiro isaretlerinde Tachygraphie’den farkli olarak daha
genis bir yelpaze sunulmus; sézclikler, dnekler ve soneklerin yani sira
Ozel isimler de kisaltilarak daha kapsayicl ses temsillerine dénutstp
Romalilar tarafindan yaygin olarak kullaniimistir (Faulmann, 2020, s.
194).
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Gorsel 12. Eski
Yunan yazisi ve
stenografik
tachygraphie
karsilastirmasi
Kaynak: Faulmann,
2020, s. 169-177

Gorsel 13. italik
dillerden Romen ve
Stenografik Tiro
Isaretleri
Karsilastirmasi
Kaynak: Faulmann,
2020, s. 192-194

o l —e
ESK1 YUNAN YAZIs| TACHYGRAPHIE - ESKI YUNAN STENOGRAFIs|
I Lot IO Milos. [Krety| Alina |Atina| | Korin- Anak. Defer | Gomterge
ped vl eski | yeni thoy | Koru | Aok oy Gosege | Dejer | osterge Defer | Goserge | Defer
el T R e ———
“a|AA| AA | 4A(AAAN A[AA[A AlArn AR - e | |® AL L[t
B MM/ B BB B|B |ru & | vy p pw (b CRRAE 42 |k | v 4
r|r| (F |FASAAA A[MAfCI| t¢| ¢ g 9Ge [g \ i 6S (o |4 ph
AlPA|l A A |ADAAID> AD| A | Alg b X 9 P + X b
£ ke |EEAS|RAE| & R A| E |ACEBBXY | B |co 37 : 1 : . ’ e |y ® ”
FC FR|RF| RF N
5 2| = Y% |a |~ m| ccls |~ o
H |HB| B HIH/B(H B|B| B |8]|eh Bitis gdstergeleri
0O 08| @@ | O 006 ® 0|00 |(0® o ® |t
Vo sl anfss| 0 || 1 lges sa | | oo | e | comee | e | conee | e | s | o | e | o
K [KE|KKE| K [K|K[K|[K|[K| K | K|k
& i & os
Alralras [aapaaler] v (kv [aa|ra [rals vijd | o fmf b ) E =
MIM| M PMMH™ M| M| M M| M MM o fa [ o ais [ oo (e | Ve »
Niew| N OIMNIN[N[NIMNF [ v e b ofa | Afen| o s[4 [8 ]9 [om
LR = 2|5 8= ks V e / | | £ |es| A |ois | mn |00
0| 0| Oc |0C@0| 0| 0|00©| O [0099(0¢|0,u P o/ |as VauEk \ on w |8
rirn| rp priPriPr|PiPP| P (AD|P Kisaltmalar
?Q 909 9 q
: >PD| P PR PP|PR (PR PP PPR PP | PR|r s |= |t |= -._ﬂm Yy, | dzein | A | don
6| M |MMEME|s2| £ MSE|MN| MM | £ | aile |mefs [ [ § lseis | 1L |dos
] Lt O ) o | 1 R ) I 4 [mu [ [den | v 1o
YTV veY lvvyivy v | Y (yvivey| r o vy|a L & |+ | I e
° |0 o [00|00| 0 |00 P06 & | [ph o |t [pehpha | T (e il [
X|x X Xt X | xt/x+| x | |w ¢ |l | | |V e |95 |leus |G |rous
¥ lvy " } ps A fu |7 e |R |wi | A |wa |4 [thin
aala| @ | o ° y |m |7 |e [V |wu [ A |ws [ 4 |ooe
Buradaki yazilar K Fun di. Fakat sunu z |m ! di A | ais t}; tin o | o
Yunan alfabesinin tarihgesi hakkinda- ki, sekillerin degisikligi higbir zaman v |k |y [do J |an | L |tis | |dos
ki bir Biz sebebiyet i Lol |7 fd | & |u | 9% i
de, Kircumorr gibi, Yunan alfabeleri- Bir alfabede 4 gostergesi i sesini tem- A 8 ~
01 X gostergesinin ses defierine gore | sil ediyorsa, M gostergesi s sesini, M % 94 VAR A A LT I I
iki gruba Yukandaki tab- | g i de m sesini temsil ediyor- @0, thi, pre, phtheg, am, kreit, bal, pol, gar ber, &
loda gorildiga gibi, gostergelerin de- du. AyncaMve Msvem veyamve s Eski Yunan stenografisi bir hece | lir, hece isaretleri ayn yazih.
‘4 Berlerinde uzun sare igin d yazsdir, tastzlerle nloler birlegtiri- |
— ——
169 177
P, S B — %
ESKI ITALIK DILLERIN YAZILARI TiRO ISARETLERI
P - . Rome; e [ Dofer | Gost | Deper | Gost | peer
Deper| Erisk | Umbria | Oska | Falisd |Mesapia ™, T oo ol Rl Bt e e
T Taan| A | R | A | AA |AAAA[A 2 fes | v [ |5 fde | = fom |/ fu
b g ] B BB |B 7 | cntibusf b fius i | do P in |4 |uo
[ 22) > 2c g <c |c 7 |entiam| L | ium v [dorum| 7 |rum |+/ | tats
4 ] a A D D T ? 6 2 dum 4 rant |7 te
1 E ENl |E
e A l:: ;: ; 4 e i = oot ae 2 oa > I.. ~ |1 -+ ter
L ¢ x| #d T | #F | TZ z |z W |eis P jor de 1m0 e [ )
« | em| © | B |BH | HX | H [H || il Jiomemt | | Bamw e (s fop [0
[} 000 [} © a |e 2 |omm | f |lum | g |rere o tio
1 1z 1 1 I : :( V |ewr [0 [os ¢ i v |remus | |t
k > A b] K i o X |lis | A |res |, |tatem
1 RN ¢ (Al KL (F o y :.m m |y v e
n peawm mma W | owm | M MM s |m it |17l toribus
2 | umH | uw| w N N [ NV (N vo|ie [\ |um # A
5 ) ° 0 6] ¥ |ie 7 lunt w |ma O~ | rorum |3 torum
P 1AN 1 n ar n o ‘P) u l# Yo |ur m | me § s n |
Q : 7
q i us 4 |mo 6 |sa 7 tos
r poag| a a a RP RE R ; : ::7 vum i | mus § [sem |+ |
s |MmE| 2M 2 se | sx | s5 |S i
5 v | ey T W T T T :|im | H |viia | Z |ma § |sum [~
u XV v v v v v v |ims [ |us z |ne - |® 7 tus
ph o1 W |inus | & |bilibus| z [nes |) |
- v A % X X / | ¢ | 2 |ni j | tam
: $(F : $ / it < |cum ¥ | nis ) tas
™
ie 9 k Tiro isaretleri, Cicero”nun bir zamaminda Roma’da gok yaygin ol-
Rakamlar azaths: olan Marcus TuLLius CiCERO masina, hatta okullarda bile &gretil-
Etriisk: 11, A V5, X + 10,4 ¥ 50, @ 100, 8 1000. Cicero'nun mesine ragmen, pek az belge ginl-
Romen: 11,112,113, 1V (IIl) 4, V5, VI 6, VIL 7, VIII (IIX) 8, IX 9, X 10, m kaydetmek igin icat edildi. Sozcilk- milze kadar kalabilmistir. Klasik dilin
XI 11, XIV 14, XV 15, XIX 19, XX 20, XXIV 24, XXX 30, XL 40, L 50, LX 60, ler, nekler ve sonekler igin, Tiko ta- | gdkmesiyle birlikte, isaret bilgisi de
LXX 70, LXXX 80, LXXXIX 89, XC 90, C 100, CC 200, D 500, CID, M 1000, rafindan geligtirilen Kisal da- Tiro isaretleri ortaagda
MDCCCLXXVIII 1878. ha sonra digerleri de eklendi ve ozel- sadece noter belgelerinde nadiren
Romen rakamlanmin baz: dzellik- tergesi de L = C 100 gostergesinin ya- likle Hiristiyan dininin egemen olma- kullamhyor ve isaretler hakkindaki
Jeri v":"“ﬂ‘::”':‘;;‘:dtuimx num ifade ediyor olmaludir. siyla birlikte, Incil'le ilgili isimler de bilgiler kelime kataloglannda koru-
oo 1 o gk o L ilave edildi. Bu yaz: tirtniin Kayser nuyordu.
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Gorsel 14. Isaac
Pitman’in gelistirdigi
fonografi sistemi
Kaynak: Faulmann,
2020, s. 240-241

Alman stenograf yazar Carl Faulmann’a (2020) goére; asil amaci klasik
harfler yerine hizli yazmayr mimkin kilan ve daha karmasik sesleri
basitce okutabilen isaret tasarimlari olarak ortaya cikan stenografinin
1600’IU yillarda Ingilizler tarafindan yeniden ortaya koyulmasiyla bircok
yenilikci stenografi gesidi tretilmistir. Bu yenilikci gesitlerin ilki 1602'de
ingiliz John Willis tarafindan kisa ses isaretleri ve kisaltmalar olarak
hazirlanan -yeterince yayginlasamamis- bir sistemdir. Ardindan 1767'de
John Byrom stenografinin temel kurallarini gelistirerek fonetik esas
Uzerine kurulu bir yazi gelistirmistir. Bu esasa gére en sik kullanilan
seslerin en kiglk yazildidi, en sik birlestirilen seslerin ise birlestirmeye
en misait isaretler olarak tasarlandidi bir sistem s6z konusudur. Yazar,
Byrom’un yazidaki en basit géstergeler olarak kolay geometrik isaretleri
sectigini; Unllleri, Unslzlerin farkh vyerlerine ilave edilen noktalar
yardimiyla ifade ettigini belirtmektedir (Faulmann, 2020, s. 237).

Faulmann’in anlatimina goére, ayni sistemi 1786’da yeniden ele alan
Samuel Taylor ise kisaltmalari azaltip Unllleri neredeyse tamamen
cikararak cok daha basit bir stenografi sistemi héaline getirmistir. Ne var
ki bu sistem basitligi sayesinde Avrupa’da hemen her dile uyarlanabilmis
olmasina karsin Unlilerin okunamiyor olusu nedeniyle, 6drenimde
glglik yaratmistir. Taylorin ardindan stenografi sistemini kolayca
okuyabilecek bir ¢dzim arayisindaki Isaac Pitman ise, stenografik
isaretlerin konusma seslerini tam olarak karsilayabildigi ve bu nedenle
sesyazi olarak da ifade edilebilecek fonografi adini verdigi yeni bir sistem
gelistirmistir (Gorsel 14).
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Gorsel 15.
“Uluslararasi Ses
Abecesi”

Kaynak:
https://www.interna
tionalphoneticassoci
ation.org/IPAcharts/
IPA chart_trans/pdf
s/IPA_Kiel_2020_full
_tur.pdf (Erisim
tarihi 20.11.2023)

Daha sonra 1834'te islek yazinin parcalarinin kisaltma ve ses temsilleri
olarak kullanildigi Gabelsberger Almanca stenografisi gelistirilmis olup
Roman Tiro isaretlerinden de esinlenen bu sistem, tim Almanya ve
Avrupa dillerinin bircogunda bedeni kazanmistir. Ardindan 1840'ta
dilbilimsel bir temel icerisinde kesin ses tanimlamayi hedefleyen Wilhelm
Stolze, Kuzey Almanya, isvigre ve Macaristan’da bedeni géren Stolze
yazisini gelistirmistir (Faulmann, 2020, s. 237-238).

Sonug olarak Ingiltere ve Almanya’da modernizmle baslayan bu
basitlestirilmis ses temsilleri arayisinin IPA ile sonunda fonografinin ses
temsilinde uluslararasi diizeye ulasabildigi en nihai varis noktasina
gelindigini belirtmek mumkundur.

Ayni zamanda International Phonetic Association (Uluslararasi Fonetik
Birligi) anlamina da gelen IPA, fonetikgiler igin en 6nemli ve en eski
temsili kurulustur. IPA, 1886 yilinda Paris'te kurulmustur. 2016 yilinda
IPA'nin kurulusunun 130. yildénimi, 2018 yilinda ise Uluslararasi
Fonetik Alfabesi'nin ilk yayininin ve ilkelerin formulasyonunun 130.
ylldonimi kutlanmistir. IPA'nin amaci, fonetik tzerine bilimsel calismayi
ve bu bilimin cgesitli pratik uygulamalarini tesvik etmektir. Bu amaca
yonelik olarak, IPA diinya capindaki akademik topluluga tim dillerin
fonetik gosterimi icin bir notasyon standardi saglamaktadir. IPA
alfabesinin en son versiyonu 2015 yilinda vyayinlanmis olup IPA
gizelgeleri her yil yeniden yayimlanmaktadir (URL-2). Gorsel 15,
gizelgenin 2020 vyilinda Tuarkceye c¢gevrilmis bir versiyonunu
tanitmaktadir.

ULUSLARARASI SES ABECESI (diizeltme: 2020)
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Uluslararasi Fonetik Birligi (IPA) alfabesinin gelisimi, Isaac Pitman ve
Alexander J. Ellis'in 1847 Alfabesi'nin modifikasyonuna kadar
uzanmaktadir. Cesitli dillere uyarlanabilen fonetik semboller olusturmak
amaciyla baslatilan IPA, ilk zamanlarinda egitimciler ve ddrenciler igin
sadeligi 6n planda tutmustur. Daha sonra alfabe, Gyelerin dnerileriyle
her ses icgin farkli isaretler, evrensel kullanim ve minimum aksan
kullanimi gibi ilkelere gére gelisim gdstermistir. Algakgdnulli bicimde
baslayan proje zamanla daha da geliserek IPA'nin odak noktasi olan
fonemik transkripsiyondan, aksan isaretlerine uyum sadglama ve dil
kapsamini Ingilizce, Fransizca ve Almancanin &étesine genisletme gibi
atihmlarla fonetik calisma icin daha genis bir araca evrilmistir (IPA,
1999, s. 195-197).

IPA'nin yapiminda sadece fonetik agidan her bir sembolin uygunluguna
degil, ayni zamanda sembollerin tipografik bakis acisindan da
uygunluguna dikkat edilmistir. IPA'nin Roma disi sembolleri, mimkin
oldugunca, Roma harfleriyle uyumlu olacak sekilde yapilmistir. Ornegin,
IPA'da yer alan Yunan harfleri, Roma uyarlamalaridir; Yunanca B harfinin
alisilagelmis sekli Roma tipine uymadigindan, IPA'da B formu verilmistir.
Dernek, yeni sembollerin tasarimi icin model olarak italik sembol
bicimlerinin kullanilmasini desteklemez (IPA, 1999, s. 159).

IPA'nin kullanim kilavuzu ve internet sitesi kaynaklarina bakildiginda
yazi tasarimcilari acisindan belirli kisilere dair bilgilerin bulunmadig;
ticari yaziylzlerinde oldugu gibi kendisiyle iliskilendirilmis belirli yazi
tasarimcilarina sahip olmadigi goéridlmektedir. Bununla birlikte IPA
sembollerinin genellikle standart Unicode yaziylzlerinde kullanildig
anlasiimaktadir.

Unicode standardi her karaktere benzersiz bir numara atayarak
platformlar, cihazlar, uygulamalar ve diller arasinda evrensel uyumluluk
sadlar. Modern yazilim saglayicilari tarafindan yaygin olarak benimsenen
Unicode, blylUlk isletim sistemlerinde, arama motorlarinda, tarayicilarda,
dizistl bilgisayarlarda, akilli telefonlarda, internette dil ve sembol
temsilinin temelini olusturarak bozulma olmadan veri aktarimini
kolaylastirir. Kuresel dil kapsami icin sinirli ve yetersiz olan ¢ok sayida
eski karakter kodlamasinin aksine, Unicode kapsamli bir ¢6zim
saglamaktadir. Ka&r amaci gitmeyen bir kurulus olan Unicode
Konsorsiyumu ise cadgdas yazilim Urinlerinde ve diger standartlarda
metin gdsterimini ydnetmek icin Unicode standardinin ve ilgili
kiresellesme standartlarinin gelistiriimesine ve tanitilmasina 6nculik
etmektedir (URL-3).
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Sonug olarak IPA simgelerini gdérunttlemek igin herhangi bir Unicode
uyumlu yaziyldzd kullanilabilir. Ayrica bir yaziylzinde IPA sembollerinin
kullanildigi durumlar icin birligin kendi internet sitesinde yaziylzinin
kullanim durumuna uygun sekilde lisanslandigindan emin olmak adina;
yeni strimler veya degisiklikler de dahil olmak Uzere belirli yaziytzleri
hakkinda ayrintili bilgi ve &éneriler bulunmaktadir. Bu éneriler IPA'nin
olusturulmasi ve kullanilmasina yénelik baslica ilkelerle uyumluluklar
baglaminda derecelendirilerek aktariimaktadir. S6z konusu ilkeler ise
IPA kullanim kilavuzunda asadidaki gibi belirtiimektedir:

(a) Belli bir dilde gecen iki ses, bir kelimeyi digerinden ayirt etmek igin
kullanildiginda, bunlar mimkin olan her yerde aksansiz iki farkl
sembolle temsil edilmelidir. Mimkin oldugunca siradan Latin harfleri
kullanilmali; ancak Latin alfabesinin yetersiz kaldigi durumlarda diger
sembollere basvurulmalidir.

(b) 1ki ses cok benzer olduunda ve herhangi bir dilde ifadelerin
anlamlarini ayirt etmek icin kullanildigi bilinmediginde, bunlar kural
olarak ayni sembolle temsil edilmelidir. Bununla birlikte, gerektiginde bu
tir sesleri ayirt etmek icin ayri semboller veya aksan isaretleri
kullanilabilir.

(c) Aksan isaretlerinden tamamen vazgegmek mimkin degildir.
Uluslararasi Fonetik Dernegdi, kullanimlarinin  mimkin oldugunca
asagidaki durumlarla sinirlandiriimasini tavsiye eder:

(i) Uzunlugu, gerilimi ve perdeyi belirtmek icin.
(ii) Seslerin gok kuguk tonlarini temsil etmek igin.

(iii) Tek bir aksan isaretinin kullanilmasi, bir dizi yeni sembol tasarlama
gerekliligini ortadan kaldirdiginda (6rnegdin, genizden yapilmis sesli
harflerin temsilinde oldugu gibi) (IPA, 1999, s. 159-160).

IPA, kendi internet sitesi Gzerinden bu ilkelerle uyumlu belirli yaziyuzleri
ve kullanim talimatlarini vermektedir. Ozellikle giinimuzde bilgisayar
ortaminda yazi kullaniminin yayginhdi sebebiyle Unicode fonetik
sembollerini internet tarayicillarinda dogru sekilde goérintlilemek igin
Unicode uyumlu bir tarayici gerektigini -mevcut tim tarayicilar éyledir-
ve IPA sembollerini iceren bir Unicode yaziylUzinin kurulmasinin
6nemini vurgulamaktadir. Sayfasinda IPA and Unicode sekmesinde, UCL
Psychology and Language Science is birligiyle yayinlanan énerilere gore
yaziyuzleri arasinda Arial Unicode MS, Charis SIL, Doulos SIL, Gentium,
Lucida Grande, Lucida Sans Unicode, Segoe UI, Tahoma ve Times New
Roman’in bulundugu goérilmektedir (URL-4; URL-5). Bu 6neriyle birlikte
IPA ilkelerine uyum baglaminda (g ideal yaziylzinin 6zellikle 6n plana

108

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aliosman, N., Mustecaphoglu M. A. / Tipografide Ses Temsili ve Harflere Yeni Temsiller
Tasarlama Fikri / ss. 84-113 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.30



cikarildigi gortlmektedir. Bu yaziylizleri uyum derecesine gore en basta
IPA Kiel olmak lizere DejaVu Sans ve Doulos SIL olarak belirtilmektedir.
Bu Ggunin 6zellikle belirtiimesinde birtakim fark ve gesitlilik unsurlarinin
aciklamalarina da ayrica yer verilmektedir.

Oncelikle Uluslararasi Fonetik Birli§i (IPA), yaziyiizii secimlerinin IPA
sembollerinin gorsel temsilini etkiledigini kabul etmektedir. Aktarilan
bilgilere goére; higcbir yaziylGzl, birligin orijinal sembol sekilleriyle
mikemmel bicimde uyum sadlamazken, ozellikle 2005 cizelgesinde
kullanilan IPA Kiel yaziyldzi, IPA'nin amacina siki sikiya baghdir. Ancak
sinirh erisilebilirligi nedeniyle Ucretsiz olarak kullanilabilen Unicode
uyumlu alternatifler de énerilmektedir.

2015 tablosu, acik lisansli bir sans-serif yaziylziu olan DejaVu Sans'in ve
SIL International'in serif yaziyizd olan Doulos SIL'in kullaniimasini
onermektedir. Oneriye gére DejaVu Sans, mevcut en iyi acik lisansli
sans-serif yaziylzd olarak kabul edilmekle birlikte, IPA Kiel ile
karsilastirildiginda dissiz kanat semboll gibi bazi sembol farkhliklar
oldugu da belirtiimektedir. Doulos SIL'in, IPA Kiel ile karsilastiriimasinda
ise daha buylk vurgulu aksan isaretleri ve belirli aksan isaretlerinin
tasvirindeki farkhliklar gibi sembol sekillerindeki ayirici 6zelliklere
deginilmektedir. Bu farkliliklara ragmen her iki yaziyizi de yaygin
kullanimi ve acik font lisanslarina uygunlugu nedeniyle IPA tarafindan
Onerilmektedir (URL-6). Serif ve sans-serif 6nerilerden IPA Kiel ile
DejaVu Sans kullanilarak olusturulan cgizelgeler Goérsel 16’da verildigi
gibidir.

IPA'nin Handbook Of The International Phonetic Association: A Guide To
The Use Of The International Phonetic Alphabet (1999) bashkli 204
sayfalik kullanim kilavuzu ve internet lzerinden ilettigi bu ve benzeri
daha c¢ok sayida teknik bilgi mevcuttur. Bu ayrintilari kisaca agiklamak
mUmkin olmamakla birlikte inceleme kapsaminda birligin kurulusu,
amaci, temel islevi ve yazi tasarimindaki olusumuna deginilmistir.

Periyodik olarak gdzden geciriimeye ve yenilenmeye tabi olan IPA
Alfabesi, yaygin olarak kabul edilen bir standart olmaya devam
etmektedir. Tartismalara ragmen, gelecekteki evriminin fonolojik
teorideki, pratik uygulamalardaki ilerlemeleri ve konusma uretimi ve algi
calismalarindan elde edilen bulgulari yansitmasi da beklenmektedir.
IPA'nin  yeni bilgilere uyum saglama konusundaki kararliligi,
gecerliliginin devam etmesini saglayacaktir (IPA, 1999, s. 197).

109

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Aliosman, N., Mustecaphoglu M. A. / Tipografide Ses Temsili ve Harflere Yeni Temsiller
Tasarlama Fikri / ss. 84-113 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.30



Gorsel 16. Solda:
IPA Kiel 2015
Sadda: DejaVu Sans
2015

Kaynak:
https://www.interna
tionalphoneticassoci
ation.org/content/ful
I-ipa-
chart#ipachartkiel
(Erisim tarihi
20.11.2023)

THE INTERNATIONAL PHONETIC ALPHABET (revised to 2015)

CONSONANTS (PULMONIC)
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SUPRASEGMENTALS
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6. SONUC

Yazinin ve yazl sistemlerinin gegmisten buglne serlvenini
inceledigimizde iletisim ve kalicihdin yayginlastiriimasinin yazidaki en
belirgin amag oldugunu goriyoruz. Bu amaca yonelik ilkel donemlerden
modern cada kadar evrilen yazinin ilk asamalarda milkiyetle birlikte
devlet organlari 6zelinde kullanilabilen ve 6zel bir egitim gerektiren zorlu
yapisiyla kisith bir kitlede kaldigi anlasiimaktadir. Ne var ki kalici ve
pratik bir iletisim ihtiyaci tim insanlarin dodasinda var oldugu icin
baslarda zorlayici bir el isciligi gerektiren imgelerden olusan vyazi
oncelikle sistemsel bir dizgi halinde daha stilize bigimlerle basitlestirilip
asama asama daha da soyut temsili isaretlere donlsmdustir. Algisal
zekada nitelikli bilgi kazanimi sadlayan soyutluk, yazinin zaman
icerisinde sadelestikce daha anlasilir ve daha pratik olarak kullanilabilir
bir olguya dénlisimuni saglamis; ginimuzde kullanilan haline ulasana
dek toplumun tim siniflarinin kullanimi igin yeterli olmamistir.

Daha yaygin bir kullanim igin piktogram ve ideogramlarin baskin oldugu
ilkel yazi sistemlerine birtakim sesleri ve heceleri temsil eden
fonogramlar eklenerek soyut anlatim gulglendirilmistir. Bunun da
Otesinde piktogram ve ideogramlarin bigimsel indirgemeleriyle islek
yaziya gegilmis ve sonraki asamada islek yaziya déntsen harfler daha
da soyutlasarak bir toplumda hemen her sinifin kullanabilecegi pratik
isaretler batind haline gelmistir. Yazida yayginlasmay! sadlayan bu
soyutluk arayisi, insanin bilgiyi kalabaliktan kurtarmaya ydnelik bilissel
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davranisini kanitlar niteliktedir. Gértiinen o ki bu arayis, sonunda yazi
sistemleri kavram ve hece anlatimindan tamamen sesleri temsil eden,
konusma dilindeki her bir ses igin bir isaret tayin eden bir harfler sistemi
olan alfabeye dénlisene kadar binlerce yil yogun bicimde strmuistur.

Kacinllmaz olarak klresellesen dinyada toplumlarin ayri ayri
gelistirdikleri bu ses temsil sistemleri, farkh kulturlerin birbirleriyle
etkilesimi s6z konusu oldugunda konusma dili farkhliklarini asamamis ve
bunun sonucunda ses temsilleri icin standart yapilarin arayislari
baslamistir. Antik Yunan’da standart anlatim adina gelistirilmis olan ilk
yazl sistemi 0Ozellikle modern dénemde yodun etkilesim ihtiyaci
nedeniyle tekrar gindeme getirilerek dil bilim uzmanlar tarafindan
cesitli stenografik yazim tekniklerinin gelistirilmesini saglamistir. Ne var
ki cogunlukla Kuzey ve Bati Ulkelerinde kullanilan ve kiresel ses
temsilleri olmak yerine daha bdlgesel standartlasma saglayan stenografi
yayginlik anlaminda yine sinirh kalmistir. Sonug olarak stenografiyle
birlikte glinylizine cikip 6nem kazanan fonografi, uluslararasi dizeyde
bir ses temsili icin son derece islevsel bir alfabenin kesfini saglamis;
nihayet bugin hald kiltlirlerarasi yabanci kelimelerin okunmasinda
kullanilan Uluslararasi Fonetik Alfabesi (IPA) icat edilmistir. Insan
belleginde nitelikli bilissel kazanim saglayan soyutluk ve sematik
6grenim dogasina tam uyum saglayan IPA, dlinya Uzerindeki tim dillerin
ve tum telaffuzlarin seslerini isaretlerle temsil etmeyi hedefleyen son
derece cagdas ve yenilikgi bir girisim olarak degerlendirilebilir.

Sunulan aciklama ve incelemeler g6z o6ninde bulunduruldugunda
IPA’'nin 1800’lerin ortalarindan bugiine olan yolculugunda vadettigi olgu,
temelde dil bilim alanina girmekte olup; tarih, egitim bilimleri ve bilisim
alanlariyla da etkilesimli bir gecmise sahiptir. Ozellikle 1980’li yillar
sonrasl bilisim ve tasarim alanlarinin etkisinin artarak gesitli yayincilar,
yazilmcilar ve/veya tasarimcilar tarafindan farkli karakter setleri
icerisinde fonetik sembollerin gelistirildigi gérilmektedir. Ozellikle
glnimuz sanal ortaminda IPA’'nin kullaniminda ve yayginlagsmasinda
tipografik tGretimin dnemi her gecen glin artarak devam etmekte; tarihgi,
dil bilimci ve bilisimcilerin de icinde bulundugu bir is birligiyle devam
eden arastirmalarin bulgularinin  son kertede goérsellerin  temsili
baglaminda basat bir rol Ustlendigi anlasiimaktadir. Sonug olarak
tipografi disiplini, IPA'nin disiplinler arasi vizyonuyla fonetik alaninda
devam eden yeni ses temsilleri arayisinda, projeyi kitleler ve nesiller
aras! slrdulrdlebilirlige tasiyan bir eleman olarak dederlendirilmistir.
Ayrica, ginimdiz kiresellesen ag toplumlar agisindan bakildiginda dil
6greniminin artan énemi nedeniyle IPA'nin klicik yaslardan itibaren her
bireye 6gretilmesi gerekliligini de vurgulamak yerinde olacaktir.
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Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile ¢ikar catismasi
yoktur.
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0z

Yapay zeka teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, metin, goérinti ve ses
komutlarini kullanan Uretici sistemler ortaya gikmaktadir. Bunlar gergekte var
olan gorselleri analiz ederek yeni gorintiler ve videolar olusturabilen, gercekte
var olmayan goéruntilerden yeni gériantiler kurgulayabilen; ayrica metin ve ses
verilerinden sanat eserleri gelistirebilen yapay zeka uygulamalarini
kapsamaktadir. Yapay zeka, dodal dildeki aciklamalardan yeni tasarimlar
olusturarak iceriksel ve bicimsel dedisimleri acida cikarmaktadir. Bu olanaklar
sanatcilar ve tasarimcilar igin yeni bir arag olarak evrilmekle birlikte Gretkenlik
ve 6zgunluk noktasinda sorgulamalara ve tartismalara neden olmaktadir. Sonug
olarak yapay zeka, animasyon senaryolan olusturabilmekte, kisa slrede
donanim ihtiyacini en aza duslrerek karakter tasarimi ve konsept tasarimi
yapabilmektedir.

Arastirmanin temel amaci, animasyon sanatinin yapay zeka teknolojileri ile olan
temasini ele alarak bu durumun, yaraticl surecglere olan yansimalarini,
sanatci/tasarimcinin roll badlaminda incelemektir. Arastirma kapsaminda,
yapay zekanin animasyon Uretim sirecine getirdigi yenilikler dederlendirilerek
animasyonun geldigi mevcut konum, bu slrecte sanatcginin veya tasarimcinin
roli, tasarim dilindeki degisiklikler, tasarim surecinin nasil etkilendigi gibi
kavramlar butincil ve gelecek odakli bir bakis agisiyla tartisiimistir.

Anahtar Kelimeler: yapay zeka, animasyon, dodal dil isleme, otomatik
animasyon dretimi
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Abstract

With the development of artificial intelligence technologies, generative systems
that use text, image and voice commands are emerging. These include artificial
intelligence applications that can create new images and videos by analyzing
existing images, create new images from images that do not actually exist, and
develop works of art from text and audio data. Artificial intelligence creates new
designs from natural language explanations and reveals contextual and formal
changes. While these opportunities are evolving as a new tool for artists and
designers, they are causing questions and discussions in terms of productivity
and originality. As a result, artificial intelligence can create animation scenarios
and make character and concept designs in a short time, minimizing the need
for hardware.

The main purpose of the research is to examine the contact of animation art
with artificial intelligence technologies and the reflections of this contact on
creative processes in the context of the role of the artist/designer. Within the
scope of the research, the innovations brought by artificial intelligence to the
animation production process were evaluated and concepts such as the current
position of animation, the role of the artist or designer in this process, changes
in the design language, and how the design process is affected were discussed
from a holistic and future-oriented perspective.

Keywords: artificial intelligence, animation, natural language processing,
automatic animation generation
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1. GIRIS

GUnUmuazin hizla evrilen teknolojik peyzajinda énemli bir yere sahip
olan yapay zeka, animasyon sanatinda o6nemli bir doénldstimu
tetiklemektedir. Yapay zeka; animasyon sanatinda cesitli teknikleri
kullanarak hareket analizi, karakter animasyonu, arka plan tasarimi ve
diger temel animasyon bilesenlerini insanlarin elde edebilecedinden
daha hizli ve hassas bir sekilde gerceklestirme potansiyeline sahiptir.
Ozellikle karakter animasyonu alaninda yapay zek& algoritmalari;
karakterlerin mimikleri, hareketleri ve diyaloglari gibi 6geleri daha etkin
bir bicimde insa edebilmektedir. Bununla birlikte yapay zeka ile Gretilen
animasyonlar, sanatcinin/tasarimcinin  rolind  ddénlstlirmektedir.
Tasarimcilar, yapay zeka tarafindan olusturulan animasyonlari
dizenleyerek ve gelistirerek is slreglerini hizlandirma firsatina sahip
olmaktadir. Ancak 6nemli bir vurgu yapilmalidir ki yapay zeka tamamen
insan tasariminin yerini alabilecek kadar gelismis degildir. Tasarimcilar
hald animasyon senaryolarini sekillendirmekte ve karakter tasarimlarini
Uretmektedir. Bu badglamda calisma, yapay zeka ve animasyon
disiplinlerinin kesisim noktasini ve bu kesisimden kaynaklanan
dontsimleri incelemeyi amacglamaktadir. Yapay zekanin animasyon
sanatina sundudu acilimlari anlayabilmek ve animasyon sanatinin
gelecegine dair yorumlarda bulunabilmek arastirmanin énemini ortaya
koymaktadir.

Bu calisma igin ulusal ve uluslararasi tezler, yerli ve yabanci literatdr,
online dergiler, kitaplar ve makaleler gibi ¢esitli kaynaklar taranmistir.
Arastirma silreci, temel anahtar kavramlar (zerinden (6rnegin
animasyon, yapay zeka, karakter animasyonu vb.) gergeklestirilmistir.
Bu kaynaklar degerlendirilerek, arastirmanin ilgili bdélimlerinde
kullanilmistir. Arastirma, mevcut literatirin derlenmesi, analiz edilmesi
ve sentezlenmesine dayanmistir. Arastirmada Oncelikle “Yapay Zeka ve
Ogrenme Yontemleri” bashdi altinda yapay zekd tanimlari ve temel
kavramlar aciklanacaktir. Ayrica, yapay zekanin 6grenme bigimleri olan
makine 6dgrenmesi, derin 6grenme ve yapay sinir aglari konulari ele
alinacak, dogal dil isleme teknolojisi degerlendirilecektir. “Animasyon
Sinemasinin Gelisim Sureci ve Degisen Teknolojilerin Animasyon Uretim
Sirecine Yansimasi” bashgi altinda, animasyonun tanimi, animasyon
sinemasinin gelisim slreci ve temel animasyon tlrleri gb6zden
gecirilecektir. “Yapay Zeka ve Animasyon” bdéliminde, yapay zekanin
animasyon Uretimindeki rolleri ve yetenekleri ele alinarak yapay zeka
destekli animasyon (retimine o6rnekler sunulacaktir. Yapay zeka ve
animasyonun bulustugu noktada, yapay zekanin animasyon sanatina
olan etkisi incelenerek bu teknolojinin animasyon slreglerine getirdigi
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degisimler aciklanacaktir. “Sonug ve Tartisma” bélimu ise elde edilen
verilerin ve analizlerin temelinde yapay zeka ile animasyon (retim
pratigi hakkinda bir dederlendirme sunacaktir. Bu bdlimde, yapay
zekanin animasyon dinyasindaki gelecegdi ve potansiyeli ele alinacaktir.

2. YAPAY ZEKA VE OGRENME YONTEMLERI

Yapay zeka, gesitli tanimlari bulunan disiplinlerarasi bir calisma alanidir.
Mazzone & Elgammal’a (2019, s. 26) gore yapay zeka, “karar verme,
goruntd tanima, dil gevirisi ve yaraticilik gibi insan zekéasi eylemlerine
paralel olarak calismak lGzere tasarlanmis bir dizi algoritmadir”. Artut’'un
(2019, s. 767) ifadesinde belirttigine gore ise “mantik, 6z-farkindalik,
kavrama, akil yuritme ve problem ¢dézme gibi insana 6zgu bilissel
faaliyetlerin biyolojik olmayan bir yapi igerisinde yerine getirilmesidir”.
“Yapay zekdnin amaci insan zekasini bilgisayar araciligiyla taklit
etmektir” (Pirim, 2006, s. 84). Yapay zeka, biyolojik olmayan bir olgudur
ve genis bir uzmanlk yelpazesi gerektirmektedir.

Yapay zekanin gelisimini strdlirmeye devam etmesiyle “insan dilinin
anlamini kavrayabilen, deneyimlerden 6grenebilen ve tahmin yapabilen
bilgisayar sistemleri” ortaya ¢cikmaktadir (Speaker Agency, 2023). Yapay
zeka, ylz tanima teknolojisine sahip glivenlik uygulamalarindan tibbi
teshis ve destede, pazarlama slreglerinde Urin gesitlendirmesinden
musteri tavsiyesine, siricisiz araglar ve navigasyon programlarina
kadar farkl alanlarda kullanilmaktadir (Talug ve Eken, 2023, s. 18). Bu
veriler, yapay zekanin gunlik hayatta yayginlasarak kullanildigini
gbstermektedir.

Yapay zekanin 0grenebilme yetenegini saglayan belli basli yontemler
mevcuttur. Yaygin olarak kullanilan bu yapay zeka yéntemleri, uzman
sistemler, bulanik mantik, genetik algoritmalar, yapay sinir aglari, veri
madenciligi, dogal dil isleme, tahmin analitigi, derin 6grenme ve makine
ogrenimidir (Demirhan vd., 2010, s. 31). Veri, yapay zekdnin 6grenme
yetenedinin kaynadi olarak ifade edilmektedir. Yapay zeka, karmasik
verileri analiz etme 6zelligine sahiptir; ancak bunun igin gok fazla veri
setiyle egitilmesi gerekmektedir. Dijitallesme slireciyle gerceklesen veri
patlamasi da makine 6grenmesinin temelini olusturmaktadir. Yapay
zeka, veriyi dodru bir bicimde “6grenme” ve “yorumlama” ile bu
ogrendiklerini belirli hedeflere ve gorevlere ulasmak igin kullanmaktadir
(Nilsson, 2010, s. 603). Makine 6grenimi ve derin 6grenme teknolojileri
ile birlesen veriden anlam cikarma islemi ise yapay zekanin kendi
kendine 6grenme sirecini baslatmaktadir. Béylece yapay zeka, insana
0zgl distinme yontemlerini taklit edebilme 6zelligi kazanmaktadir.
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Makine 6grenmesi, yapay zeka algoritmalarinin verilen érnek ve onceki
cikarimlarindan yola gikarak “kendi kendine 6grenmesini” saglayan
teknolojidir (Aylak vd., 2021, s. 77). Derin 6grenme ise yapay sinir aglari
yoluyla o6grenim sadlamaktadir. Derin 6drenme yazihimlari; metin,
gérintl, video ve sesin islenmesinde sicramalara yol acarak “Yapay
Zekad Teknolojileri ile Animasyon Uretimi” bashdi altinda incelenecek
orneklerde de gorllecedi Gzere animasyon lretimine yeni yaraticilik
alanlari agmaktadir.

Yapay sinir aglarn (Artificial Neural Networks), insan beyninin bilgi isleme
teknolojisinden esinlenerek gelistirilmistir. Insan beyninin calisma sekli,
basit bir bicimde simule edilerek yapay zeka programlarina 6grenme,
hafizaya alma ve veriler arasindaki iliskileri ortaya ¢gikarma kapasitesi
sunmaktadir (Demirhan vd., 2010, s. 31-37). Dogal dil isleme teknolojisi
ise yapay zeka destekli sistemlerin glinlik konusma dilini analiz ederek
ona uygun yanitlar vermesini saglamaktadir (Talan ve Aktlrk, 2021, s.
130). Bu teknolojiler, sanat ve tasarim alanlarinda da kullanilarak,
animasyon Uretim slreglerinde yenilikci yaklasimlarin ortaya ¢ikmasina
imkan saglamaktadir.

3. ANIMASYON SINEMASININ GELiSIiM SURECi VE DEGISEN
TEKNOLOJILERIN ANIMASYON URETIM SURECINE YANSIMASI

Tirk Dil Kurumu Soézligid’nde (2023) “canlandirma” olarak karsilanan
animasyon, Malaj'in (2023) ifadesine goére cizimleri hareket ettirme
sanati veya ardisik gizimleri, modelleri ve kuklalari fotograflama, bunlari
hareketli gorintiler olarak goérinecek sekilde maniplile etme
yontemidir. Hunerli (2005) tarafindan da vurgulandidi gibi animasyon,
gercekte devinimi olmayan nesne ya da goérintllerin devinimliymis
izlenimi verecek bicimde dlizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde
edilen gériantlidir. Ayrica animasyon, belirli bir hikaye kurgusuna dayal
olarak yaratilan karakterlerin fizyolojik, duyussal ve bilissel bilesenler
baglaminda gorsellestiriimesi ve hareketlendirilmesine dayali 6ykileme
surecidir (Eristi Bedir, 2016, s. 463). Bu tanimlar, animasyonun hem
teknik hem de sanatsal bir disiplin oldugunu gostermektedir.

Animasyonun yaraticilarindan Norman McLaren, animasyonu “hareket
eden cizimlerin degil, gizilenlerin hareket sanati” olarak tanimlamaktadir
(akt. Senler, 2005, s. 100). McLaren’e gbre her iki kare arasinda ne
oldugu, karenin lzerinde ne oldugundan g¢ok daha 6nemlidir (s. 100).
Bu ylzden animasyon, “kareler arasinda (yer alan) gérinmeyen
araliklar olusturma sanatl” olarak ifade edilebilir (akt. Senler, 2005, s.
100). Animasyon sanatinin, karmasikligi ve yaratici potansiyeli ile hem
gorsel hem de isitsel diinyay! etkileyici bir sekilde bir araya getirdigi
soylenebilir.
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Gorsel 1. Art
Clokey, Kil Animasyon
Kisa Filmi Gumby,
1954

Kaynak:
https://www.themagg
er.com/stop-motion-
nedir-tarihi-
asamalari/

Baslangicta el ile cizilen veya fiziksel nesnelerin fotograflanmasiyla
yaratilan animasyonlarda animatorler, her kareyi tek tek gizerek veya
nesneleri dikkatle hareket ettirerek canlandirmalarini
gerceklestirmekteydi. Teknolojik gelismelerle birlikte ise animasyon
teknikleri ve araglari buyuk bir evrim gecirmistir. Animasyon sinemasini,
temelden degistiren bu teknikler animasyon Uretim slreglerine
yansimistir. Boylece daha karmasik ve renkli animasyonlar Uretilebilir
héle gelmistir.

Stop-motion (Goérsel 1) gibi tekniklerin gelistiriimesinden sonra George
Melies, “coklu i1siklandirma ile basit kamera hilelerini kullanarak objeler
Uzerinde, gorunlr-gérinmez yapma ve sekil dedistirme gibi islemleri
gergeklestirmistir” (Berk, 2017, s. 190-191).

Disney gibi stldyolarin ortaya cikisiyla klasik animasyon dénemi
baslamistir. “"Beyaz Perde'nin Blylsu” olarak adlandirilan bu dénem,
Gizgi animasyonun zirvesini temsil etmektedir. Animatdrler, hareket
unsurunun karmasik ve katmanl yapisi Uzerinde cgalisarak animasyon
tekniklerinin ileri seviyelere ulasmasini saglamistir (Akytrek, 2017).
Disney gibi stidyolarin ylikselmesi, animasyon sinemasinin hem teknik
hem de sanatsal agidan bliylik bir evrim gecgirmesine olanak saglamistir.
Bununla birlikte Disney'in animasyon sektérindeki basarisi,
animatorlerin daha blylk ve cigir acan projelerde calisma firsati
bulmalarina yardimci olmustur. Animatdérler, karakterlerin insan benzeri
duygusal ifadelerini yaratma ve animasyonun hikdaye anlatma
potansiyelini en Ust dizeye cikarma konularinda énemli figtrler haline
gelmistir. Ayrica Disney studyolarinin sinema ve animasyon endustrisine
getirdigi bir diger teknik ise “Storyboard” teknigidir (Goktepe, 2015, s.
55-56). Animasyon sinemasinda yerini alan bu teknigin, animasyon
projesini ayrintilh olarak planlama ve organize etme sirecinde kritik bir
rol oynadigi soylenebilir. Ayni zamanda farkli yeteneklere sahip
animatorler arasindaki iletisimi kolaylastirarak ekip ici is birligini de
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Gorsel 2. Oyuncak
Hikayesi (Toy Story),
1995, Pixar Sirketi
Kaynak:
https://www.disneypl
us.com/tr-
tr/movies/toy-
story/1YelnzUgtF7d

tesvik etmektedir. Blyluk projelerde calisan farkh yeteneklere sahip
animatorlerin bir araya gelmesi, animasyonun daha cesitli ve zengin bir
sanat formu haline gelmesini saglamaktadir.

Daha sonraki dénemlerde ise bilgisayar ve yazilim teknolojisinin gelisimi,
dijital animasyonun ylkselmesine oncllik ederek devrim niteliginde
degisikliklere neden olmustur. El ile gizimlerin yerini artik dijital araglar
almistir. Taylor'a goére, elle Uretim siurecinde gériUntllerin kare kare
Gizilip kaydedilmesi prensibinin yerini, 3D animasyon ile bilgisayar
ortaminda matematiksel fonksiyonlarla kaydedilmesi almistir (akt.
Kozan, 2021, s. 79). Bu islem animatérlerin daha 6énce murekkep ve
kagit Gzerinde cizim yapma zorunlulugunu ortadan kaldirarak daha fazla
esneklik kazanmalarini ve daha hizlh gahsmalarini mimkuin kilmistir
(Kozan, 2021, s. 79-80). Ozellikle Pixar gibi stiidyolar, bilgisayar tabanli
animasyonun dénculerindendir (Gorsel 2) ve 6zel yazilimlarini kullanarak
animasyonu butuinuyle gelistirmislerdir. Gelistirdikleri yazilimlar ile
animasyonlar dzerinde canlandirma, isiklandirma, modelleme ve
fotograflari analiz etme gibi spesifik teknikleri kullanmislardir (Cakmak
ve Karoglu, 2020).

/\ -
' .- "'{5 \V_ %nsﬂzp PIXAR

Al ;- ToY

STORY

Animasyon dretim surecini hizlandiran bilgisayar teknolojileri,
animasyonlarin sinema goruntlleri kadar gercekgi héale getirilmesini
miamkuan kilmistir (Aslan, 2021, s. 1067). Animatoérler, yaraticiliklarinin
sinirlarini zorlayarak islerini daha verimli bir sekilde yapma imkanina
sahip olmustur. Ayrica, Uc¢ boyutlu animasyonun daha yaygin hale
gelmesiyle animatorler, karakterlerin ve nesnelerin ¢ boyutlu
modellerini olusturarak daha gercekci ve karmasik animasyonlar
Uretebilir hale gelmislerdir.

Animasyon filmi yapim slreci iginde, hazirhk asamasindaki
uygulamalarin, yaraticiligin hayata gecirilmesi acisindan énemli oldugu
belirtiimektedir (Ozden ve Ulgen, 2015, s. 24). Bu siirec, dncelikle bir
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hikaye veya kavramin olusturulmasiyla baslar; karakter tasarimi,
senaryo yazimi, dykld panosu (storyboard) olusturma, seslendirme ve
canlandirma adimlarini icerir. Tasarimcilar, animasyonun gorsel ve
isitsel unsurlarini ustaca birlestirerek izleyiciye carpici bir deneyim
sunar.

Teknolojik ilerlemeler, animatdrlerin sadece hareketin mekanik yapisi
Uzerinde degil, karakterlerin duygusal ifade ve derinligini yaratma
konusundaki olanaklarini da artirmistir. Bir kagit veya bilgisayar ekrani
Uzerinde hareketsiz duran iki boyutlu bir resmin hareketli bir gérintiye
donidsmesi, cogunlukla bir géz yanilsamasidir; ancak canlandirmanin
sahip oldugu duygu, teknik yonlerinin 6tesinde onun sanatsal bir tir
olmasini saglayan en onemli Ozelliklerden biridir (Asilioglu, 2018, s.
104). Animatdérler de animasyonun temel prensiplerini kavrayip,
karakterlerin duygusal ve fiziksel ifadelerini olusturarak hareketin dogal
akisini saglama ve teknolojik aracglari ustalikla kullanma konusunda
onemli bir rol oynamaktadir. Artik sadece cizim yeteneklerinin degil, ayni
zamanda dijital araclar ustalikla kullanabilme yeteneklerinin de énem
kazandigi gorilmektedir.

TUm bu aciklamalar isiginda animasyon Uretim slrecinin karmasik ve
cok katmanli bir sanatsal disiplin oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Animatorler
de hem sanatsal hem de teknik becerilerini birlestirerek yeni nesil
animasyonlarin yaratilmasina énculik etmektedir.

4. YAPAY ZEKA VE ANIMASYON
4.1. Yapay Zeka ve Animasyonun Kesisimi

Animasyon sektoriiniin, teknolojik gelismelere bagh olarak yapim
slireglerinin degistigi ve dondstigd gozlemlenmektedir. Yirmi birinci
ylzyillda yapay zeka teknolojisinin hizla ilerleyisi, tasarim alaninda
degisim yaratarak blyilk bir heyecan uyandirmaktadir.

Yapay zekd ve animasyonun bulusmasi, bilgisayar teknolojisinin
gelisimiyle birlikte gerceklesmistir. Grafik isleme yetenekleri agisindan
daha glcli héale gelen bilgisayarlarin kullaniimaya baslanmasiyla
animasyon dinyasi kokten degismeye baslamistir. Yapay zeké
teknolojilerinin, animasyon dlinyasina hiz, verimlilik, yaraticilik ve kalite
acisindan bir ivme kazandirdigi séylenebilir. Animatorler ve stidyolar,
yapay zeka sayesinde 6zglin, etkileyici ve maliyet acisindan tasarruflu
animasyonlar Uretebilir hale gelmistir (Ozdemir, 2022, s. 630-631).

Yapay zeka, metinden gorintl olusturma, girilen komutlara gore hayal
edilen veya istenilen tarzda bir video animasyonu olusturma, karakter
modelleme, mevcut bir stili eserlere entegre etme veya var olan video

121

MUJAD / CiI__t: 14 Sayi: 2 / Aralik 2023
Ayvaz Tung, O., Yavuz, H. / Yaraticl Sureclerin Dijital Evrimi: Animasyon ve Yapay Zeka
/ ss. 114-132 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.31



Gorsel 3. Karakter
tasarimina uygulanan
Noral Stil Transferi
Uygulamasi

Kaynak:
https://burakbagatar
han.medium.com/neu
ral-style-transfer-
n%C3%B6ral-stil-
transferi-
bd2b5d45f601

Uzerinden yeni bir video animasyonu olusturma, videodaki bir gérintiyu
degistirme, kendi yapay zeka modelini olusturabilme, alan derinligi
yaratma ve sahne algilama gibi bircok animasyon modeli olusturmak
suretiyle yeni olanaklar sunmaktadir.

4.1.1. Yapay Zeka ile Sanatsal Yaraticihik

Yapay zeka ile animasyon sanati baglaminda ortaya ¢ikan kavramlardan
biri noral stil transferidir (Neural Style Transfer). Yapay zeka
algoritmalarinin  “sanatsal stilleri ve igerikleri birlestirerek vyeni
gorintller yaratmasina” imkan taniyan bu teknik bircok sanatgl ve
tasarimci tarafindan kullaniimaktadir (Serengil, 2020). Bu tekniklerin
sanatcilar ve tasarimcilar igin yaratici ve yeni bir oyun alani sundugu
sOylenebilir. Gorsel 3'te karakter tasarimina uygulanan stil transferi
ornegdi gorilmektedir.

input
A N\

i
'

Noral stil transferi, sanat ve animasyon dilnyasindaki sinirlari
genigleterek, geleneksel sanatsal ifadenin O&tesine gegmektedir.
Animatoérler, bu teknikleri kullanarak eserlerine benzersiz bir estetik
katabilmektedir. Bu noktada animatoérlerin, néral stil transferi gibi
teknolojilerin uygulanmasi igin birtakim karar verme siregleriyle karsi
karsiya kalabildigi soylenebilir. Sanatsal zekéa ve yaraticiidi barindiran
bu slireg, ndral stil transfer tekniklerini, kullanicilarin estetik kararlarini
ve teknik becerilerini icermektedir.

Yonetmen Peter Sohn, yeni filmi Elemental icin ates, su, hava ve toprak
unsurlarini temel alan karakterler (Gdrsel 4) olusturulmasini istemistir.
VFEX sUpervizori Sanjay Bakshi ve Pixar'daki ekibi de yapay zeka
yardimiyla karakterlerin goriinistinid Sohn'un vizyonuyla uyumlu hale
getirmek igin noral stil transferi adi verilen makine 6grenimi
algoritmasini kullanmiglardir (Idelson, 2023).
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https://variety.com/t/elemental/

Gorsel 4. Elemental,
Noéral Stil Transferi ile
Olusturulan
Karakterler

Kaynak:
https://beforesandaft
ers.com/2023/06/30/
the-ai-volumetric-
and-animation-tools-
that-helped-make-
pixars-elemental-
possible/

Yapay zeka ile animasyon diinyasinda yerini alan bir diger kavram ise
Uretken Rekabetci Aglar'dir (Generative Adversarial Networks/GAN).
GAN'lar, iki yapay zeka agi arasindaki rekabet ve is birligi Gzerine kurulu
yenilikci bir sistemdir. “Bu sistemde bir ag gercek gorintilerden olusan
bir veri setiyle egitilirken diger ag benzer gorintiler olusturmak igin
egitilmektedir” (Celik ve Talu, 2020, s. 183). iki a§ arasindaki bu
rekabet ve is birligi, sanat eserleri ve animasyonlar gibi yaratici
iceriklerin Uretiminde 6nemli bir rol oynamaktadir.

GAN’lar, sanat eserleri Uretirken benzersiz bir vyaraticiliga sahip
olabilmekte ve bu yo6nuyle sanat dinyasinda yeni ufuklar agabilme
potansiyeli sunmaktadir. Sanatcilar ve animatérler, GAN'lar araciligiyla
eserlerine deneysel ve 6zglin bir estetik katma firsatina sahiptirler.
Rekabetci ve Uretken dodasi, sanatgilara ve tasarimcilara eserlerini daha
yaraticl ve 6zgin bir tarzda sekillendirme olanagi sunmaktadir. Ayrica,
izleyicilere yeni ve sira disi deneyimler sunma potansiyeline sahiptir.

Bu uygulamalarin, goérsel tarz olusturma ve sanatsal ifade Uzerine
odaklandig! ifade edilebilir. Yapay zeka teknolojileri, 6zellikle estetik
kaygilari ve gorsel yenilikleri vurgulamakta, sanatcilar ve tasarimcilar
icin yaraticilk potansiyelini genisletmekte ve 6zgin cgalismalarin
olusturulmasini kolaylastirmaktadir. Bu teknolojiler, animasyon ve sanat
diinyasina yeni bir boyut kazandirmakta ve yaraticiigi daha da ileri
tasimaktadir. Ancak belirtilmelidir ki, s6z konusu teknikler, agirlikli
olarak gorsel tarz olusturmak amaciyla kullaniimaktadir. Sonug olarak,
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Gorsel 5. Diffusion
Olasilik Modelleri
Kaynak:
https://mpost.io/tr/b
est-resources-for-
beginners-to-learn-
about-stable-
diffusion-models-in-
ai/

Gorsel 6. Justin Jay
Wang, Metin
Basliklarindan
Gorintd Olusturma

Kaynak:
https://openai.com/re
search/dall-e

GAN'lar ve noral aglar animasyon ve sanat didnyasina yeni bir boyut
getirmektedir. Yapay zeka ile animasyonun kesisimi; sanatcilara ve
tasarimcilara eserlerini daha yaratici bir sekilde bicimlendirme imkani
saglamanin yani sira izleyicilere yeni ve 6zgin deneyimler yakalama
firsati da sunmaktadir. Bu teknolojiler, sanat ve animasyon diinyasinda
sinirlari zorlamaya ve yaraticiligi daha da ileri tasimaya devam edecektir.

4.1.2. Otomatik Animasyon Uretimi ve Diffusion ile Yiiksek
Kalitede Animasyonlar

Yapay zeka ile otomatik animasyon Uretimi icin Netlik Saglayici Diflizyon
Olasilik Modelleri (Gérsel 5), ylklenen videoyu, metinleri ve gdrselleri
animasyona cevirebilen gugli bir arag sunmaktadir. Bu modeller,
Uretken rekabetci aglarin otesine gecerek daha yliksek kaliteli sonuglar
Uretebilmektedir.

Latent Diffusion

Disco Diffusion

Guided Diffusion

p
Dall-E 2 Stable Diffusion

Diffusion modellerini kullanan en poptler érneklerden biri olan Dall-E 2,
dogal dildeki bir agiklamadan yani metinden gergekgi goriintiler (Gorsel
6) ve sanat eserleri olusturabilmektedir (Open AI, 2021).

e te
,-u"ih th XKu.—f_, &
of an orchig

Derin 6grenme ve makine 6grenme teknolojisini kullanan bu sistemlerin
ogrendigi kelime ve stil sayisina gore cok daha iyi sonuglar verebildigi
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Gorsel 7. Leonardo
Ai, Karakter Tasarimi
Kaynak:

https://leonardo.ai/

ifade edilebilir. Ayrica, bu sistemlerin yayginlasip gelismesiyle insan
yaraticihdini ve yeteneklerini taklit etme konusunda 6nemli adimlar
atildigr goridlmektedir. Blyik veri kiimeleriyle egditilen ve yorumlama
yetenedine sahip olan yapay zeka sistemleri, olusturacadi ciktilarda
insan gibi didsinmeye vyonelik bir yaklasim sergilemektedir. Bu
badglamda, yaraticilik kavraminin yeni tanimlar kazandigi séylenebilir.

MidJourney Al ise metinden goriintl olusturan yapay zeka destekli bir
programdir. Midjourney AI komut olarak diger sistemler gibi kelimeleri
ve kelime listelerini kullanarak goéruntl olusturmaktadir (Mclen, 2023).

Animasyon Uretiminde kullanilan bir diger yapay zeké& programi ise
“metni gorsele cevirme, mevcut gorsel Gzerinde degdisiklik yapma, belli
bir gérseli genisletebilme, konsept tasarimi ve karakter tasarimi” yapma
0zelligine sahip Leonardo Ai'dir (Leonardo Ai, 2023). Leonardo Ai sanatgi
ve tasarimcilara karakter animasyonu (Goérsel 7) yaparken kendi stilini
entegre etme 6zelligi sunmaktadir.

Runway ML firmasinin Gen 1 ve Gen 2 teknolojisi; metin, gérunti veya
video kliplerden yeni ve etkileyici video animasyonlari olusturan yapay
zeka teknolojilerini kullanmaktadir. Gen 1, kullanicinin yikledigi videoyu
yine kullanicinin istedigi tarzda animasyona cevirmeyi saglamaktadir
(Akpinar, 2023). Bu acidan bakildiginda Gen 1, rotoskop animasyon
tekniginin evrimlesmis versiyonu olarak distnilebilir.

Rotoskop animasyonda canli aksiyon sahneleri kare kare cizilerek
animasyon haline getirilirken, bu 6zellige benzer olarak, Gen 1'de asama
asama sahneler ve karakter ifadeleri olusturulmaktadir. Rotoskop
animasyon, geleneksel bir ydntemdir ve canli aksiyon sahnelerini gizmek
icin cok sayida el ile gizilen kareye ihtiyag duyar. Bu stireg oldukga zaman
alicidir. Gen 1 ve benzeri yapay zeka sistemleri, sahneleri ve karakter
ifadelerini daha hizli ve otomatik olarak olusturabilir; bu da zaman ve is
glcd tasarrufu saglar. Ayrica, karakterlerin daha karmasik hareketlerini,
ifadelerini ve aksiyonlarini daha hassas bir sekilde yansitabilirler.
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Gorsel 8. Anime
Rock, Paper, Scissors,
Corridor Digital
Kaynak:
https://www.google.c
om/search?q=Anime
+Rock,+Paper, +Sciss
ors%E2%80%99%E2
%80%99, +Corridor+
Digital&sca_esv=

Geleneksel rotoskop tekniginden farkli olarak Gen 1, kullanicilara
sahneleri ve karakter ifadelerini kolayca duzenleme ve Ozellestirme
imkani sunar. Kullanicilar, istedikleri zaman degisiklikler yapabilir ve
animasyonu istedikleri sekilde uyarlayabilirler. Bu esneklik, projenin
gelisim slirecinde 6nemli avantajlar sunar. Gen 1 ve benzeri sistemler,
derin 6grenme ve blylk veri kiimeleri ile egitildiginden, animasyonlarin
daha yuksek kalitede ve dogrulukla olusturulmasini sadlar. Bu sistem,
izleyicilere daha gergekgi ve inandirici animasyonlar sunar. Dolayisiyla,
Gen 1 ve benzeri yapay zeka sistemleri; rotoskop animasyon yéntemine
gére daha hizh, daha gelismis ve daha esnek animasyonlar
olusturabilme yetenegine sahiptir.

Animasyon dunyasinda yasanan bu dénim noktalarindan biri de
Corridor Digital'in yapmis oldugu yedi dakikalik Anime Rock, Paper,
Scissors adli animasyondur (Revolvia, 2023). Geleneksel yéntemlerden
cok daha farkli bir yaklasimla olusturulmus bu animasyon (Goérsel 8),
yapay zeka teknolojisinin yaratici potansiyelini sergileyen bir 6rnek
olarak dikkat cekmektedir.

Originol

Ayrica, Anything World (2023) gibi projeler, biylk bir acik kaynak
platformu olarak faaliyet gbstermektedir. Bu platform, 3B sanatsal
materyallerin olusturulmasi icin gerekli olan kaynaklara erisimi
kolaylastirmaktadir. Gorsel 9'daki 6rnekte gorildiga Gzere bu platform
aclk kaynakli, hazir ve yeniden dlzenlenebilir 3B varlklarin
olusturulmasini mimkin kilmaktadir. Bu platform, sanatsal ifadeleri
daha etkili ve hizli bir sekilde gercgeklestirme firsati vermektir.
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Gorsel 9. Anything
World Animasyonu
Kaynak:
https://egirisim.com/
2022/11/10/yapay-
zek4a-destekli-3d-
animasyonlar-
olusturan-anything-
world-7-5-milyon-
dolar-yatirim-aldi/

Gorsel 10. Deep
Motion Uygulamasi
Kaynak:
https://deepmotionbr
ain.com/

Incelenen érneklerde, makine 6grenimi ve derin dgrenme sistemlerini
iceren yapay zeka destekli programlarin metin ve video girdilerinden
goruntld ve video olusturma yeteneklerinin kalite, dogruluk ve ifade
acisindan onemli olglide gelistigi gorilmektedir. Bu gelismeler,
animasyon dinyasinda "Deep Motion" gibi yeni bir teknigin dogmasina
zemin hazirlamistir.

Derin 6grenme sistemlerinin kullanildigi "Deep Motion" tekniginde ise
yliz ve el takibi dahil olmak lizere videodan tim vicut hareketi
yakalanmakta (Goérsel 10) ve vyakalanan gorintiler yeniden
yapilandirilarak 3B animasyonlara donustutrtlmektedir (Cete, 2023).

DEEPMOTION
ANIMATE 3D

Bu yontem sayesinde canli performans ve hareketlerin dogru bir sekilde
yakalanmasi ve dijital animasyonlara aktarilmasi saglanmaktadir. "Deep
Motion" tekniginin animasyon dlinyasinda "Motion Capture" veya kisaca
"MoCap" olarak bilinen hareket yakalama tekniginin evrimlesmis bir
versiyonu oldugu ifade edilebilir. Geleneksel Motion Capture, 6zellikle
aktorlerin beden hareketlerini ve yilz ifadelerini kaydetmek igin
kullanilirken, Deep Motion daha genis bir yelpazede, 06zellikle 3B
animasyonlardaki tim vicut hareketlerini ve mimikleri hassas bir
sekilde izlemeyi amacglamaktadir. Bu teknoloji, animatdrlerin canh
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performanslarin dogrulugunu ve gergekgiligini daha iyi yakalamalarini ve
karakterlere bu gercekci hareketleri entegre etmelerini sadglar.
Dolayisiyla, karakterler daha inandirici bir sekilde hareket edebilir ve
izleyicilere daha etkileyici bir deneyim sunabilir.

Deep Fake ise mevcut bir gorinti veya videoyu, yapay sinir aglar
kullanarak bir baska goruntiyle dedistirme veya gorintlyld hareketli
héle getirme imkani saglamaktadir. Bu teknik, animasyon diinyasinda
karakterlerin yuz ifadelerini ve mimiklerini ustaca ve gercgekgi bir sekilde
taklit etme yetenedi sunmaktadir (Berk, 2020, s. 1511). Bu sayede
karakterlerin daha dogal ve canli goriinmesi mumkin olurken, ayni
zamanda metin ve diyaloglarla senkronize edilmis bir sekilde hareket
etmeleri saglanmaktadir. Deep Fake, animasyon stlidyolarinin karakter
animasyonlarina daha fazla derinlik ve gercgeklik kazandirmasina
yardimci olurken, izleyiciye daha etkileyici ve inandirici deneyimler
sunmaktadir.

5. SONUC

Animasyon sanatinin yapay zeka teknolojileriyle olan iliskisi
incelendiginde bu sanatin yaratim sireclerine yansimasi baglaminda
onemli bir etkiye sahip oldugu go6zlemlenmektedir. Bu iliski,
sanatci/tasarimci odakh distndldiginde ise 6nemli firsatlar sunmakta
ve animasyon enddistrisinin blylk bir dontsimin esiginde oldugu
gorilmektedir.

Yapay zeka teknolojileri, animasyonun (retim slrecini blytk olclide
optimize edebilmekte ve verimliligi artirmaktadir. Makine 06grenimi,
derin 6grenme, dogal dil ve gorintl isleme algoritmalari sayesinde video
animasyonu, karakter animasyonu, hareket analizi, ses ve sahne
olusturma gibi karmasik goérevler otomatiklestirilmektedir. Boylelikle
tasarimcilara daha fazla zaman ve kaynak sagladidi ifade edilebilir. Bu
sayede tasarimcilar yaraticiliklarini daha derinlemesine kesfedebilirken
animasyon projelerine 6zgunlik katabilmektedir.

Yapay zeka ve animasyonun birlesimi animatorler icin dnemli bir dénim
noktasi olmustur. Geleneksel animasyon streglerinin
otomatiklestirilmesi, animatdérlerin daha fazla odaklanabilecegi yaratici
ve sanatsal kararlarin alinmasini  saglamaktadir. Bu durum,
animatorlerin  islerini  daha derinlemesine kesfetmelerine ve
yaraticihiklarini serbest birakarak 6ngdérilemeyen rastgele sonuglarin
deneyimlenebildigi bir siirecin éniinii acmaktadir. Ozellikle Uretken
Rekabetci Aglar (GAN) gibi teknikler sanatgl ve tasarimcilarin, sinirlarini
zorlamalarina ve alisiimadik sanatsal ifadeler yaratmalarina yardimci
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olmaktadir. Bu 6zellikler animasyon sanatinin dinamizmini artirirken,
ayni zamanda izleyicilere sira disi ve etkileyici deneyimler sunmaktadir.

ilk yapay zekd animasyonlari, karakterlerin hareketini gercege daha
yakin hale getirmek ve karmasik sahneleri daha verimli bir sekilde
olusturmak icin kullanilmistir. Bu 6zellik; karakterlerin jestlerini, ylz
ifadelerini ve genel olarak hareketlerini, insan benzeri ve gergekgi bir
sekilde simiile etme cabasini ortaya koymaktadir. Ornegin, karakterlerin
yuruyulsl, kosusu veya jestleri daha organik ve inandirici olacak sekilde
tasarlanabilmektedir. Bu sayede, animasyonun seyirciyle etkilesimi
artarken, ayni zamanda karakterlerin daha gercekci ve canli gériinmesi
saglanmaktadir. Bu etkilesimin hem animasyon dinyasina hem de
yapay zeka alanina yeni olanaklar ve sinirsiz yaratici potansiyel getirdigi
soéylenebilir. ilerleyen yillarda ise yapay zekd ve animasyon arasindaki
bu verimli is birliginin daha da gelisecegi ifade edilebilir.

Yapay zekd is birligine dayali animasyon Uretiminde sanatcilarin,
tasarimcilarin rolind betimleyecek olursak adeta bir orkestra sefi gibi
tim enstrimanlari yonetebilme, coklu medya olanaklarini stirece dahil
edebilme yetenedine sahip oldugu soOylenebilir. Bu firsatlar, sanatci-
tasarimcinin etkin bir rol oynadigi bir yapi icinde dislnildiginde, fayda
saglayan bir unsur olarak karsimiza cikmaktadir. Dolayisiyla bu is
birliginin, canlandirma streglerindeki teknik zorluklari asarak yaratici
icerikler olusturabilmesi, disiplinler arasi is birligini tesvik eden yapisi ve
farkli medya tirlerini bir araya getirebilme kapasitesi, olumlu bir 6zellik
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Yapay zekad teknolojilerinin insan
yonetimindeki varhgi, yaratici distince ve yaratici siire¢ baglaminda ele
alindiginda, coklu yaratici firsatlar sunma egiliminde oldugu sonucuna
varilabilir. Yapay zekanin insan dokunusunu ve duygusal baglantiyi
tamamen vyerine getiremedigi gozlemlenmektedir. Sanatginin 6zgin
ifadesi ve estetik kararlari yapay zeka tarafindan tam olarak taklit
edilememektedir. Yapay zekanin sadgladigi hiz ve otomasyon
avantajlarina ragmen, vyaraticillarin 06zglin ifadelerini ve sanatsal
6zgurltklerini korumasi énemlidir. Bu nedenle tasarimcilar/sanatgilar
icin 6nemli olan, yapay zeka olanaklarini animasyon Uretim slrecinde
bir arac olarak géormek ve kendi sanatsal anlayislari cercevesinde slireci
yonetmek olacaktir. Boylelikle yapay zeka ve tasarimci/sanatgi
arasindaki is birligi, animasyon sanatinin gelecekteki konumuna énemli
katkilar saglayarak yeni ve yaratici yollarla ifade edilen eserlerin ortaya
cikmasina olanak taniyacaktir. Ayrica, yapay zekanin animasyon gibi
geleneksel sanat formlariyla etkilesim iginde olmasiyla yeni estetik
deneyimlerin ve ifade bicimlerinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirladigi
sOylenebilir. Bu nedenle gelecekte yapay zeka ve animasyon arasindaki
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is birligi ve etkilesimin daha da artacagi 6ngorilebilir. Bu is birliginin
birbirini tamamladidi ve destekledigi bir ortamda sanatgilar/tasarimcilar
ile animasyon yapimcilari arasinda yeni is birliklerinin ortaya cikacadi
ifade edilebilir. Daha inovatif ve etkileyici animasyon projelerinin
Uretilmesiyle animasyon sanati daha ileri bir evreye tasinarak gelisimini
devam ettirecektir. Bu baglamda yapay zeka ve animasyonun disiplinler
arasi bir yaklasimla ele alinmasi, diger disiplinlerle olan etkilesim ve is
birligi firsatlarini artirabilecektir. Béylece animasyon sanati daha genis
bir yaratici camiaya katkida bulunabilir. Bu durum, animasyon sanatinin
yeni ve yaratici bir dénemin esiginde oldugunu géstermektedir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile ¢ikar catismasi
yoktur.
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Oz

Bu galisma, Tasarim Tabanh Distnme’nin yenilikci c6zimler gelistirmek,
kullanici odakhlik ve problem ¢dézme igin bir arag olarak kullanimini
incelemektedir. Makalede, Tasarim Tabanli Dustinme’nin temel
prensipleri, uygulama alanlan ve etkileri tartisiimaktadir. Ayrica,
Tasarim Tabanh Diasunme’nin  oOlgllebilir sonuclari ve gelecekteki
potansiyeli Uzerine yapilan arastirmalar ele alinmaktadir. Bu makale,
Tasarim Tabanli Dislinme’nin is didnyasi, editim, saghk hizmetleri ve
diger sektorlerde nasil kullanilabilecegi konusunda genel bir bakis
sunmaktadir. lileride yapilacak olan arastirmalar icin bir temel
olusturmasi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: tasarim tabanli disinme, inovasyon, kullanic
odakli tasarim, beyin firtinasi, problem ¢ézme
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Review Article
Design Thinking: Innovation, User-
Centricity, and Problem-Solving Tool
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Abstract

This paper examines the utilization of Design Thinking as a tool for
developing innovative solutions, user-centricity, and problem-solving.
The article discusses the fundamental principles of Design Thinking, its
application areas, and its impacts. Additionally, it explores the
measurable outcomes of Design Thinking and its future potential by
relevant research. This review provides a comprehensive overview of
how Design Thinking can be applied in various sectors such as business,
education, healthcare, and beyond. The article aims to serve as a
foundation for further research in the field of Design Thinking.

Keywords: design thinking, innovation, user centered design, brain
storming, problem solving
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1. GIRIS

Tasarim Tabanli Dusunme (TTD), problem ¢dézme ve yenilikgilik
sureglerini desteklemek icin kullanilan bir yéntemdir. Bu yaklasim,
yenilikgi cbzimler gelistirmeyi, kullanici odaklh bir yaklasim
benimsemeyi ve sorunlari icatgl bir sekilde ¢ézmeyi hedefler. Tasarim
Tabanh Disinme, tasarim dlstncesiyle birlikte kullanicilarin ihtiyaclarini
anlama, problemleri tanima ve ¢d6zim Uretme strecine odaklanmaktadir
(Brown, 2008).

Brown (2008) tarafindan kaleme alinan “Design Thinking” makalesi,
Tasarim Tabanli Distinme’nin temelini anlatmaktadir. Makale, problem
¢b6zme slrecinde Tasarim Tabanlh Disinme’nin rolini vurgulayarak,
kullanici odakl yaklagimin énemini agiklar. Bu makale, Tasarim Tabanli
Distnme’nin pratikte nasil uygulanabilecegini anlamak igin temel bir
referans kaynadidir (Brown, 2008).

Design Thinking'in daha genis bir bakis acisiyla ele alindigi bir kaynak
olarak, Plattner vd. (2012) tarafindan derlenen Design Thinking:
Understand - Improve - Apply kitabi 6ne cikar. Bu kitap, Tasarim Tabanl
Distinme’nin anlasilmasi, gelistirilmesi ve uygulanmasi konularinda
kapsaml bir kaynak sunar. Kitap, Tasarim Tabanli Disinme’nin farkli
asamalarini aciklar ve pratik érneklerle destekler (Plattner vd., 2012).

Kelley ve Kelley (2013) tarafindan kaleme alinan Creative Confidence:
Unleashing the Creative Potential within Us All kitabi, icatgl dlstncenin
ve inovasyonun ©6nemini vurgular. Bu kitap, Tasarim Tabanh
Dlisinme’nin icatgl potansiyeli ortaya cikarmada nasil kullanilabilecegini
ele alir ve insanlarin iglerindeki icatgiligi nasil agida cikaracaklari
konusunda rehberlik eder (Kelley ve Kelley 2013).

Tasarim Tabanh Dislinme’nin pratik uygulamalarini iceren bir diger
kaynak, Liedtka vd. (2013) tarafindan yazilan Solving Problems with
Design Thinking: Ten Stories of What Works adh kitaptir. Bu kitap,
gercek dinya ornekleri Gzerinden Tasarim Tabanh Disiinme’nin nasil
kullanildigini ve basarili sonuglar elde etmeye nasil yardimci oldugunu
sunar (Liedtka vd., 2013).

Tasarim  Tabanli  Dustnme’nin  sosyal yenilikgilik  alanindaki
uygulamalarina odaklanan bir makale olarak, Brown ve Wyatt (2010)
tarafindan kaleme alinan "Design Thinking for Social Innovation"
makalesi 6nemlidir. Bu makale, Tasarim Tabanli Dislinme’nin sosyal
sorunlari ¢ézmek igcin nasil kullanilabilecegini aciklar ve sosyal
inovasyonun nasil tesvik edilebilecegini tartisir (Brown ve Wyatt, 2010).
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Tasarim Tabanli Dusunme'nin tasarimcilarin disinme ve c¢alisma
sureglerini anlamaya yonelik bir arastirma sunan Cross (2011)
tarafindan kaleme alinan Design Thinking: Understanding How
Designers Think and Work kitabi da &6nemli bir kaynaktir. Kitap,
tasarimcilarin nasil diisindigund ve tasarim sirecindeki kararlarini nasil
aldigini inceleyerek Tasarim Tabanli Dldslinme’nin temellerini arastirir
(Cross, 2011).

Tasarim Tabanh Didsinme’nin 6zUnu ve uygulamalarini anlatan Dorst
(2011) tarafindan yazilan "The Core of 'Design Thinking' and Its
Application" makalesi de énemli bir kaynaktir. Bu makale, Tasarim
Tabanli Duslinme’nin temel prensiplerini ve uygulamalarini aciklar;
tasarimcilarin nasil problem ¢6zdigint anlamak igin bir gerceve sunar
(Dorst, 2011).

Tasarim Tabanl Dusinme arastirmalarini inceleyen bir kaynak olarak,
Meinel ve Leifer (2011) tarafindan derlenen Design Thinking Research:
Taking Breakthrough Innovation Home adl kitap 6ne cikar. Bu kitap,
Tasarim Tabanli Dudsinme’nin arastirma alanindaki gelisimini ve
inovasyonu nasil destekleyebilecegini ele alir (Meinel ve Leifer, 2011).

Tasarim Tabanl Duslinme’nin kiltirel ve toplumsal baglamda ele
alindidi bir makale olarak, Kimbell (2011) tarafindan yazilan "Rethinking
Design Thinking: Part II" 6nemlidir. Bu makale, Tasarim Tabanl
Distnme’nin kilturel gesitlilik ve toplumsal degisimle nasil etkilesime
girdigini ve uygulandigi baglamlarda nasil sekillendigini tartisir (Kimbell,
2011).

Nelson ve Stolterman (2012) tarafindan kaleme alinan The Design Way:
Intentional Change in an Unpredictable World adl kitap, Tasarim Tabanli
Distinme’nin degisimi nasil yonlendirebilecegini ve tahmin edilemeyen
bir diinyada nasil etkili olabilecegini ele alir. Kitap, Tasarim Tabanli
Disinme’nin felsefi ve teorik temellerini arastirir (Nelson ve Stolterman,
2012).

Schoén (1983) tarafindan yazilan The Reflective Practitioner: How
Professionals Think in Action kitabi, pratik deneyimlerin dustnce
slireglerini nasil etkiledigini ve Tasarim Tabanli Dislinme’nin nasil
uygulanabilecegini tartisir. Kitap, profesyonellerin diisiince ve eylem
arasindaki iliskiyi nasil yénettigini inceler (Schén, 1983).

Brown (2009) tarafindan kaleme alinan Change by Design: How Design
Thinking Transforms Organizations and Inspires Innovation kitabi,
Tasarim Tabanh Dlistinme’nin organizasyonlari nasil dénisttrebilecedini
ve inovasyonu nasil tesvik edebilecegdini aciklar. Kitap, Tasarim Tabanli
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Dustnme’nin liderlik, ekip calismasi ve is stratejileriyle nasil
iliskilendirilebilecegini ele alir (Brown, 2009).

Mootee (2013) tarafindan yazilan Design Thinking for Strategic
Innovation: What They Can't Teach You at Business or Design School
kitabi, stratejik inovasyon icin Tasarim Tabanl Disinme’nin nasil
kullanilabilecegini tartisir. Kitap, is dlnyasinda Tasarim Tabanli
Dlstnme’nin nasil uygulanabilecedini ve hangi yollarla rekabet avantaji
saglayabilecedini agiklar (Mootee, 2013).

Buchanan (1992) tarafindan kaleme alinan "Wicked Problems in Design
Thinking" makalesi, Tasarim Tabanli Distinme’'nin karmasik ve zorlu
sorunlarla nasil basa cikabilecegini ele alir. Makale, Tasarim Tabanli
Dustnme’nin karmasik sorunlara ydnelik yaklagimini tartisir (Buchanan,
1992).

Tasarim Tabanh Dustnme’nin vyenilikgilikte kullanimini arastiran
Uebernickel vd. (2014) tarafindan derlenen Design Thinking for
Innovation: Research and Practice adli kitap da dikkate dederdir. Kitap,
Tasarim  Tabanli  Dusinme’nin  yenilikcilik  slreclerinde  nasil
kullanilabilecegini arastirir ve uygulama 6rneklerini sunar (Uebernickel
vd., 2014).

Bu referanslar, Tasarim  Tabanl Dusinme’nin  temellerini,
uygulamalarini, sosyal ve kiltlirel baglamlarini, inovasyon ve stratejik
dusunceyle olan iliskisini ve karmasik sorunlara yonelik yaklagimini ele
alirlar.

1.1. Tasarim Tabanl Diisiinme

Tasarim Tabanli Disinme (TTD), tasarim odakli bir dlslince
yaklasimidir. Ilk olarak tasarim diinyasinda ortaya c¢ikan bu yéntem,
problem ¢6zme ve inovasyon streglerinde kullanici odakl bir yaklasim
sunmaktadir (Brown, 2008). Tasarim Tabanli Disinme’nin temelinde,
empati prensibi ve kullanici odaklilik yer almaktadir. Kullanicilarin gergek
ihtiyaglarini anlamak ve onlarin bakis acisini benimsemek, ¢6zim
surecinde 6nemli bir adimdir (Brown, 2008). Tasarim Tabanl Disinme,
kullanicilarin sorunlarini anlamaya ydnelik arastirma ve gézlem yapmayi
iceren empatik bir yaklasimi benimser. Bu sayede, kullanicilarin
duygusal ve islevsel ihtiyaclarina cevap verebilecek ¢6zimler gelistirme
potansiyeli artar.

Tasarim Tabanh Dislinme’nin bir diger onemli prensibi ise problem
tanimlama ve analiz silrecidir. Bu asamada, sorunlarin dogru bir sekilde
tanimlanmasi ve analiz edilmesi 6énemlidir. Sorunun kdkenini anlamak,
¢6zUim sdrecinin basarisini etkileyen bir faktérdir (Brown, 2008).
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Tasarim Tabanli Dusinme yaklasimi, sorunlari daha kapsamli bir sekilde
anlamak igin kullanicilarla etkilesime gecme, veri toplama ve analiz
sureclerini igerir.

icatcl disinme ve fikir gelistirme asamalari da Tasarim Tabanli
Distinme’nin temel prensipleri arasinda yer almaktadir. Bu asamada,
farkli perspektiflerden hareketle yeni fikirler Uretme ve ¢ézim Onerileri
gelistirme siireci 6én plana cikar. Icatci distinme teknikleri, 6zgir
diasunme, beyin firtinasi ve prototip olusturma gibi yoéntemler
kullanilarak cesitli fikirler ortaya cikarilabilir (Cross, 2008).

Son olarak, prototipleme ve test etme slreci Tasarim Tabanl
Dusinme’nin bir diger onemli asamasidir. Bu asamada, fikirler
prototipler haline getirilir ve kullanicilarla gergeklestirilen testlerle
dogrulanir. Prototipleme, hizh geri bildirim almayi ve ¢ézimleri strekli
olarak iyilestirmeyi saglar. Bu sayede, kullanicilarla etkilesim halinde
olan, gercekci ve kullanilabilir ¢6zimler ortaya cikarilabilir (Brown,
2008).

Tasarim Tabanli Dusunme’nin temel prensipleri; empati, problem
tanimlama, fikir gelistirme, prototipleme ve test etme gibi asamalardan
olusur. Empati, kullanicilarin ihtiyaglarini anlama surecini ifade eder.
Problem tanimlama asamasi, sorunlari dogru bir sekilde belirlemeyi
vurgular. Fikir gelistirme asamasinda, icatci disinme ve beyin firtinasi
teknikleriyle farkh perspektiflerden ¢6ztm 6nerileri Uretilir. Prototipleme
ve test etme asamalan ise fikirlerin somutlastiriimasi, kullanicilardan
geri bildirim alinmasi ve tasarimin iyilestirilmesini saglar (Dorst, 2011).

1.2. Tasarim Tabanh Diisiinme’nin Onemi ve Yayginhgi

Tasarim Tabanli Disiinme (TTD), is dinyasi ve diger disiplinlerde daha
fazla kabul gbéren bir yaklasimdir. Kullanici odaklh bir yaklagsim sunmasi
ve icatcl disinmeyi tesvik etmesi nedeniyle dnemlidir. Tasarim Tabanli
Dislinme’nin énemi, isletmelerin rekabet avantaji elde etmesi ve
musteri odakhhdin artiriimasiyla iliskilendirilebilir. Isletmeler, Tasarim
Tabanh Dustnme’yi yeni Uriin ve hizmetlerin gelistirilmesinde, musteri
deneyiminin iyilestirilmesinde ve is sureglerinin yeniden
tasarlanmasinda kullanabilirler (Kelley ve Kelley, 2013).

Ayrica Tasarim Tabanh Disiinme, egitim alaninda kritik bir rol oynayarak
dgrencilere cesitli beceriler kazandirmaktadir. Odrencilere elestirel
diasunme, problem ¢bézme ve icatcilik konularinda gugli temeller
olusturarak, onlarin sadece bilgiyi 6grenmekle kalmayip ayni zamanda
bu bilgiyi uygulama becerilerini gelistirmelerine katkida bulunur. Bu,
ogrencilerin sinif icinde 6grendikleri bilgileri gercek dinya baglaminda
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kullanmalarina olanak tanir. Bir 6rnek olarak, Tasarim Tabanl Distnme
yaklasiminin etkili bir sekilde kullanildigi STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) projeleri goésterilebilir. Bu projeler,
ogrencilerin disiplinler arasi bir yaklasimla teorik bilgileri pratik
uygulamalara dénistirmelerini tesvik eder. Ogrenciler, bu projelerde
problem ¢b6zme sureglerini, empati kurma yeteneklerini ve icatgl
disiinme becerilerini gelistirirler. Orenme deneyimleri sadece sinif igi
dersleri degil, ayni zamanda gercek hayattaki zorluklari c¢6zme
konusundaki yeteneklerini de kapsar.

Tasarim Tabanli Dlisinme yonteminin ikinci bir 06rnegi olarak,
endistriyel tasarim derslerinde 6drencilere sunulan projelerde, bu
disunme yontemiyle yalnizca fikirden prototip Urtne kadar olan sureci
basariyla tamamlama yetenegi goézlemlenmistir. Bu projeler, 6rnek
olarak temel tasarim veya tasarim stlidyosu gibi derslerden secilebilir.
Tasarim Tabanli Distinme prensiplerini iceren bir yéntemin kullaniimasi,
sadece akademik basarida dedil, ayni zamanda projelerde liderlik
becerilerinde ve pratik problem ¢c6zme yeteneklerinde belirgin bir artisa
neden olmaktadir. Bu durum, Tasarim Tabanh Dislinme’nin egitim
alanindaki etkisini somut bir sekilde ortaya koymaktadir.

Tasarim Tabanli Dislinme’nin saglik alanindaki etkinligini destekleyen
bir referans olarak, Ceylec adli bir kullanicinin sosyal medyada paylastigi
calismalar referans olarak sunulabilir. Ceylec, “Basarili Bir Design
Thinking Ornedi: Misteri Deneyimini Yeniden Sekillendirmek” baslikl
yazisinda Tasarim Tabanli Disinme metodolojisini basariyla
uygulayarak, hasta odakli ¢dzimler gelistirmis ve bu sayede saglk
hizmetlerinde 6nemli bir iyilesme saglamistir (Ceylec, 2013). Tasarim
Tabanh Disinme; problem c¢6zme sirecine odaklanmis, icatcl ve
kullanici merkezli bir yaklasim sunar. Ekip, misteri sikayetleri ve geri
bildirimleri Uzerine yogunlasarak miusterilerin deneyimini anlamaya
calismistir. Mlsteri hizmetleri temsilcileriyle yapilan gérismeler, musteri
anketleri ve mdasterilerin  sirketle etkilesimleri g6z ©6nilnde
bulundurularak sorunlar ve ihtiyaclar belirlenmistir. Empati asamasinda
toplanan veriler analiz edilerek, muisteri memnuniyetsizliginin temel
nedenleri saptanmistir. Ana sorunlar arasinda iletisim eksikligi, yanit
slirelerinin uzunlugu ve ¢6zim odakli olmayan hizmetler 6ne ¢ikmistir.
Ekip, cesitli sektdrlerden ve disiplinlerden gelen Uyelerin katilimiyla
alternatif ¢ozimler Gretmistir. Toplantilar, beyin firtinasi oturumlar ve
kullanici  testleriyle fikirler dederlendirilmistir. Ilging bir &éneri,
mdisterilere interaktif bir cevrim ici destek platformu sunmaktadir.
Secilen fikirler prototiplenmis ve misterilere sunulmustur. Prototipler,
musteri geri bildirimleriyle sekillendirilerek, kullanici dostu bir gevrim igi
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destek platformu gelistirilmistir. Platform, sorulari otomatik olarak
yanitlayabilen bir yapay zeka tabanli sistem icermektedir. Prototip,
gercek musterilerle test edilmistir. Kullanicilar, yeni ¢cevrim ici destek
platformunu kullanarak sorunlarini  hizh  ve etkili bir sekilde
cbzebileceklerini belirtmislerdir. Mlsteri memnuniyeti énemli dlglide
artmis ve sirketin misteri hizmetleri stireci daha etkili hale gelmistir.
Tasarim Tabanli Dulslinme prensipleri sayesinde sirket, mdusteri
deneyimini glclendirerek memnuniyeti artirmis ve rekabet avantaji elde
etmistir. Musteri merkezli bir yaklasim benimseyen Tasarim Tabanli
Dislinme’nin, c¢esitli  sektdrlerde  basarii  projelerin  temelini
olusturabilecedi bu deneyim sayesinde anlasiimistir (Ceylec, 2013). Bu
basarilar, Tasarim Tabanli Duslinme’nin saglik sektériinde sundugu
potansiyeli ve hayata gegcen uygulamalari géstermektedir.

Tasarim Tabanl Dislinme; is dinyasinda, egitim alaninda ve saghk
hizmetleri sektdriinde yaygin olarak kullaniimaktadir. Saglik hizmetleri;
hastalarin ihtiyaclarini ve deneyimlerini anlamak, saglik hizmetlerindeki
iyilestirme firsatlarini belirlemek ve hasta odakli ¢cézimler gelistirmek
icin Tasarim Tabanh Dusinme yaklasimini kullanabilir (Plattner vd.,
2018).

Calismanin giris béliminde, Tasarim Tabanh Dustinme’nin kavramsal
aciklamalari yapilmis, yaklasimin 6nemi ve yayginligina degdinilmistir.
Ilerleyen béliumlerde Tasarim Tabanli Disiinme’nin temel prensipleri,
uygulama alanlari ve etkileri Uzerine daha ayrintih bir tartisma
yapilacaktir.

2. TASARIM TABANLI DUSUNME’NIN TEMEL PRENSIPLERI

Tasarim Tabanlh Dusinme, problem ¢dézme ve yenilikgilik streglerinde
kullanilan bir ydntemdir. Yenilikci ¢bézimler gelistirmeyi, kullanici
odaklilik saglamayi ve sorunlari icatgl bir sekilde ¢ézmeyi amaclar.
Tasarim Tabanh Dulslnme prensipleri; empati, kullanici odaklilik,
problem tanimlama ve analiz, icatgi dusunme, fikir gelistirme,
prototipleme ve test etmeyi icerir.

2.1. Empati Prensibi ve Kullanici Odaklhihik

Empati, Tasarim Tabanlh Didsinme’nin temel prensiplerinden biridir ve
kullanici odakh bir yaklasimin d6nemini vurgular. Empati prensibi, tasarim
stirecine kullanicilarin ihtiyacglarini ve deneyimlerini anlama strecini dahil
etmeyi amaclar. Bu surecte, tasarimcilar kullanicilarin bakis acisini
anlamak icin gdzlem vyapar, mulakatlar gergeklestirir ve kullanic
deneyimini dikkate alarak empati kurmaya calisir (Brown, 2008).
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Kullanici odakh vyaklasim, tasarim surecinde kullanicilarin  gergek
ihtiyaglarini anlamak ve bu ihtiyaglari karsilamak igin ¢dzimler
gelistirmek anlamina gelir. Kullanicilarin beklentilerini, tercihlerini ve
davraniglarini anlamak, tasarimcilara daha etkili ve kullanici dostu
drdnlerin ve hizmetlerin gelistiriimesine yardimci olur (Dorst, 2011).

Kullanici odakhlik, Tasarim Tabanli Disinme’nin merkezinde yer alan
temel bir yaklagimdir. Kullanicilarin gergek ihtiyaclarini ve beklentilerini
anlamak, ¢6zim slrecinde 6ncelikli bir konudur. Bu nedenle, kullanici
arastirmalari, kullanici gézlemi ve kullaniciyla etkilesim kurma gibi
yontemler, Tasarim Tabanh Duistinme’nin uygulama asamalarinin
temelini olusturur (Aparna vd., 2021). Kullanici odakl yaklagsim, tasarim
strecinde kullanicinin deneyimini iyilestirme ve kullanici memnuniyetini
saglama hedefini tasir.

2.2. Problem Tanimlama ve Analiz Siireci

Tasarim Tabanh Dusinme’nin bir diger 6nemli prensibi problem
tanimlama ve analiz sirecidir. Bu asamada, sorunlarin dogru bir sekilde
tanimlanmasi ve analiz edilmesi dnemlidir. Sorunun kékenini anlamak,
¢6zUm slrecinin basarisini etkileyen bir faktérdir (Brown, 2008).
Tasarim Tabanl Distinme yaklasimi, sorunlari daha kapsamli bir sekilde
anlamak igin kullanicilarla etkilesime gegme, veri toplama ve analiz
slireglerini icerir. Bu sayede, sorunun esas kaynadi belirlenerek etkili
¢6zim yollari bulunabilir.

Tasarim Tabanh Distnme, problem tanimlama silrecini 6nemseyen bir
yaklasimdir. Problem tanimlama, tasarimcilarin sorunlari dodgru bir
sekilde anlamalarini ve ¢ozimler Uretmelerini saglar. Bu asamada,
kullanicilarin gercgek ihtiyaglari ve mevcut sorunlari analiz edilir.

Tasarim Tabanli Disinme, problemleri daha genis bir perspektifle ele
almayi tesvik eder. Sadece belirtilere degil, temel probleme odaklanarak
daha etkili ¢cdzimler Uretebilir. Problem analizi, veri toplama, gézlem,
kullanici arastirmalar ve analitik distiinme tekniklerini icerir (Kelley ve
Kelley, 2013).

Tasarim Tabanli Dlisinme’nin problem tanimlama ve analiz slirecinde,
Brown ve Kelley'nin yaklasimlari bazi benzerliklere sahiptir; ancak her
ikisi arasinda farkhliklar da gézlemlenmektedir. Brown (2008), sorunun
kokenini anlamanin ¢6zim sirecinin basarisini etkiledigine wvurgu
yaparken; Tasarim Tabanh Dluslnme yaklasimi, bu slreci kullanicilarla
etkilesime gegcme, veri toplama ve analiz yapma slregleriyle
zenginlestirir. Buna ek olarak, Tasarim Tabanli Disiinme, problemi daha
genis bir perspektifle ele alarak, yalnizca belirtilere degil, temel
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probleme odaklanmanin dnemini vurgular. Kelley ve Kelley (2013) ise
problem tanimlama stiirecinin, tasarimcilarin sorunlari dogru bir sekilde
anlama ve ¢ozumler Gretmek oldugunu vurgular. Bu asamada, kullanici
ihtiyaclarinin ve mevcut sorunlarin detayli bir analizi yapilr.

2.3. Icatci Diisiinme ve Fikir Gelistirme

Icatcr dusinme ve fikir gelistirme asamalari, Tasarim Tabanli
Disinme’nin temel prensipleri arasinda yer almaktadir. Bu asamalarda,
farkli perspektiflerden bakma, alternatif ¢dézimler Uretme ve icatgl
fikirler gelistirme 6nemlidir (Cross, 2008). Tasarim Tabanh Disinme
yaklasimi; beyin firtinasi, morfolojik analiz ve prototipleme gibi
yontemleri kullanarak icatcl surecgleri destekler. Farkli disiplinlerden
insanlari bir araya getirerek farkli bakis acilarindan faydalanmak, yeni
ve yenilikgi gozimlerin ortaya gikmasini saglar.

Tasarim Tabanli Disinme, icatci disinme slreglerini tesvik eder ve fikir
gelistirme asamalarina odaklanir. Bu asamada, cesitli fikirler Gretilir,
beyin firtinasi yapilir ve farkh perspektiflerden ¢ézim &nerileri ortaya
konur.

Icatci disiinme, sinirlamalari asmayi ve alternatif ¢ézimler bulmayi
icerir. Icatcihdr tesvik etmek icin, Tasarim Tabanl Disiinme farkli
disiplinlerden insanlari bir araya getirir ve farkli bakis agilarini birlestirir.
Fikirlerin serbestce paylasildigi ve elestirilere acik oldugu bir ortamda,
en iyi gézUmler ortaya cikabilir (Brown, 2008).

Icatci dusinme ve fikir gelistirme asamalari, Tasarim Tabanli
Disinme’nin temel prensipleri arasinda merkezi bir konumda
bulunmaktadir. Bu asamalarda, Brown (2008) ve Cross'un (2008)
yaklasimlari, benzer bir hedefe ulagsalar da belirli farkhliklar
icermektedir. iki yaklasim arasindaki bu farkliliklar ve olasi eksiklikler,
ozellikle makalenin odaklandigi egitim ve saglik gibi alanlarda dikkate
alinmalidir.

Cross'un (2008) perspektifine goére, icatgi surecglerde farkl disiplinlerden
insanlarin bir araya gelmesi, farkh bakis acilarindan faydalanmanin ve
yenilikgi gozimlerin ortaya gikmasinin 6nemini vurgular. Bu slreg; beyin
firtinas;, morfolojik analiz ve prototipleme gibi ydntemlerin
kullanilmasini icerir. Tasarim Tabanh Dlstinme yaklasimi, bu
asamalarda cesitli fikirleri tesvik eder ve bir araya getirilen farkli bakis
acilarindan dogan ¢éztimlerle zenginlesen bir ortam sadlar.

Her iki yaklasim da ortak bir hedefe yoénelik olmalarina ragmen, belirli
noktalarda farklidir. Bu farkhliklarin, eksik ya da gerekli noktalarin
belirlenmesi, o6zellikle egitim ve sadlik alanlarina uygulanabilirlik
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acisindan énemlidir. Tasarim Tabanli Dastinme’nin bu iki alanda nasil
daha etkili ve uygulanabilir olabilecedini dederlendirmek, her iki
yaklasimin potansiyel avantajlarini ve zayif noktalarini anlamak
acisindan kritik bir &neme sahiptir.

2.4. Prototipleme ve Test Etme

Tasarim Tabanh Dlslinme slrecinin  bir diger 6nemli asamasi
prototipleme ve test etmedir. Bu asamada, fikirlerin somutlastiriimasi ve
gercek kullanicillar Uzerinde test edilmesi 6nemlidir. Prototiplemek,
¢6zim fikirlerinin daha erken asamalarda dederlendirilmesine ve
gelistirilmesine olanak sadlar (Aparna vd., 2021). Prototipler,
kullanicilarin geri bildirimlerini almak ve tasarimin iyilestirilmesini
saglamak icin kullanilir. Bu sireg, iteratif bir sekilde tekrarlanarak
¢6zUmdin etkinligi ve kullanici memnuniyeti artirilir.

Tasarim Tabanh Dudsinme, fikirlerin somutlastiriimasi ve test edilmesi
slrecine 6nem verir. Prototipleme, tasarimlarin hizli bir sekilde fiziksel
veya dijital olarak olusturulmasini saglar. Prototipler, kullanicilarla
etkilesime girilerek geri bildirim toplanmasina olanak tanir.

Prototipler, tasarimlarin gercek diinyada nasil isledigini ve kullanicilarin
nasll tepki verdigini anlamak igin kullanilir. Geri bildirimler, tasarimlarin
iyilestirilmesinin yani sira nihai Gridn veya hizmetin daha iyi bir sekilde
olusturulmasi igin kullanilir (Dorst, 2011).

Tasarim Tabanh Disinme slrecinin prototipleme ve test etme
asamasinda Dorst (2011) ve Aparna vd. (2021)'nin yaklasimlar
arasindaki farkliliklar incelendiginde, her iki kaynagin da temelde benzer
bir noktaya ulastigi gorilmektedir. Ancak, bu benzerliklerde gozetilen
temel noktalar, 6zellikle egitim ve saglik gibi alanlar dikkate alinarak
degerlendirilmelidir.

Her iki kaynagin vurguladigi gibi, prototipleme stireci, tasarimlarin erken
asamalarda dederlendirilmesine, gelistirilmesine ve kullanici geri
bildirimleriyle iyilestiriimesine olanak tanir. Tasarim Tabanli Distnme,
bu slreci 6nemseyerek tasarimlarin hizh bir sekilde somutlastiriilmasini
ve kullanicilarla etkilesimi tesvik eder. Bu, tasarimin daha iteratif bir
sekilde ve gercek diinya baglaminda test edilmesine olanak tanir. Ancak,
her iki kaynak arasindaki farkhliklar ve eksik kalan noktalar 6éne
cikarilmalidir. Ozellikle editim ve sadlik alanlarinda oldudu gibi &zel
ihtiyaclar dikkate alarak, prototipleme slirecinde daha spesifik ve odakl
yontemlerin énerilip 6nerilmedigi degerlendirilmelidir. EGitim veya saglik
hizmetleri gibi hassas alanlarda, kullanici geri bildirimlerinin nasil
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toplandigi ve bu geri bildirimlerin nasil degerlendirildigi gibi detaylar
incelenmelidir.

Bu bdélimde, Tasarim Tabanl Duislinme’nin temel prensipleri olan
empati, kullanici odakh yaklasim, problem tanimlama ve analiz sureci,
icatcI distiinme ve fikir gelistirme asamalari, prototipleme ve test etme
sureci detayh olarak tartisiimistir.

2.5. Proje Yonetimindeki Uygulama Alanlari

GUnlimuzde, proje yodnetiminde kullanici katiliminin artiriilmasinin,
yenilik seviyelerini yUkseltme, maliyetleri dlistirme ve genel kaliteyi
iyilestirme gibi glicli motivasyon faktorleri sundugu belirtilmistir (Hews
vd., 2023) ve (Georgiev ve Georgiev, 2023). Ancak, bircok
organizasyonun mdsteri gereksinimlerini proje ciktilariyla uyumlu hale
getirmede basarisiz oldugu gdézlemlenmistir (Aparna vd., 2021). Bu
sorunun Ustesinden gelmede, Tasarim  Tabanh Dustnme
arastirmalarindan cikarilan derslerin 6nemli bir rol oynayabilecegi
didstnulmektedir (Cross, 2023), (Felder vd., 2023) ve (Kamble vd.,
2023). Tasarim Tabanh Dustinme, kullanici odakl bir paradigma olarak
kabul edilmekte olup, problemleri c6zme, gizli ihtiyacglari belirleme ve
kullanicinin sesini sireclere ve sistemlere dahil etme yetenegiyle 6vgi
almaktadir (Cross, 2023). Ancak, Tasarim Tabanh Duisinme
yetkinliklerinin proje ydnetimindeki uygulamasi konusunda yeterli
sayida deneysel arastirma yapiimamistir (Cross, 2023). Bu nedenle, bu
alanda calisan proje ydneticilerine yardimci olacak pratik rehberlerin
eksikligi mevcuttur (Cross, 2023).

Tasarim Tabanli Disinme yetkinliklerinin proje ydnetimindeki algisini
genisletme ihtiyaci bulunmaktadir. Bu amagla, Tasarim Tabanh
Duslinme yetkinlikleri, kullanici katilimini ve mdusteri odaklihdini
kolaylastirmak amaciyla tanimlanmis ve belirli bir 6nem sirasina goére
toplu bir sekilde sunulmustur (Cross, 2023) ve (Schwarz vd., 2023).

Ayrica Liu (2023) ve Toérnroth vd. (2022), proje yoneticisi olan 112
kisiden elde edilen ampirik verileri kullanarak, bu yetkinliklerin
uygulamada en faydali ve ilgili olanlarini belirlemeye calismiglardir (Liu,
2023) ve (Toérnroth vd., 2022).

Bazi calismalar ile proje ydneticilerine Tasarim Tabanli Duslinme
yaklasimi hakkinda daha fazla bilgi saglayarak deder olusturulmasi
amaclanmistir (Assen vd., 2023).

Diger calisma ve arastirmalarda ise, Tasarim Tabanh Disliinme
yetkinliklerinin proje ydnetimindeki rollne iliskin daha fazla anlayisin
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elde edilmesine katkida bulunmasi hedeflenmistir (Aparna vd., 2021),
(Felder vd., 2023) ve (Kamble vd., 2023).

Tasarim Tabanli Dusinme surecinin problem tanimlama ve analiz
asamasinda farkli yaklasimlar degerlendirilmistir. Bu kaynaklardan elde
edilen bilgiler 1siginda, her birinin benzer sonuglara ulastigi, belirli
farklihklarin ve eksikliklerin gézlemlendigi anlasiimistir.

Hews vd. (2023), kullanici katiiminin proje yénetimindeki motivasyon
faktorleri Uzerindeki etkilerine vurgu yaparken; Georgiev (2023) ve
Aparna (2021), organizasyonlarin muisteri gereksinimlerini proje
ciktilariyla daha etkili bir sekilde nasil uyumlu hale getirebilecegi tGzerine
odaklanmiglardir. Cross (2023), Tasarim Tabanli Disinme’nin kullanici
odakli bir paradigma olarak kabul edilmesini ve slireglere dahil edilen
kullanicinin sesini vurgulamistir.

Felder (2023) ve Kamble (2023), Tasarim Tabanlh Dilstnme
yetkinliklerinin proje yonetimindeki uygulamasinin eksik oldugunu
belirtirken, ayni zamanda bu yetkinliklerin genisletilmis bir algisinin
gerekliligine dikkat cekmistir. Bu noktada, 6zellikle egitim ve saglk gibi
alanlarda Tasarim Tabanli Didslinme uygulamalarinin zorluklarina ve
avantajlarina yonelik ayrintih bir degerlendirme yapilmasi énem arz
etmektedir.

Karsilastirmali analiz, her bir kaynagin 6ne gikardigi noktalarin genis bir
perspektifte degerlendiriimesine olanak tanimaktadir. Tasarim Tabanh
Disiinme metodunun burada sayilan kismiyla sinirh olmadigini da
belirtmek gerekir. Bu metodun sadece teknoloji alaninda degil;
sosyoloji, psikoloji gibi alanlarda da problemlerin ¢éziminde ve
iyilestirmelerde kullanilabilecedi 6ngoérilmektedir.

3. TASARIM TABANLI DUSUNMENIN ETKISINI OLCME

Tasarim  Tabanh  Dusinme'nin  etkisinin  dlgulmesi, ydntemin
uygulanabilirligi ve basarisinin degerlendirilmesi acisindan 6nemlidir. Bu
bélimde, Tasarim Tabanli Distinme’nin isletmelerdeki kullanic
deneyimi ve miusteri memnuniyeti Uzerindeki etkileri, inovasyon ve is
sonuglarina olan katkilari ve 6lgllebilir sonuglari ile degerlendirme
yontemleri ele alinmistir.

3.1. Isletmelerde Kullanici Deneyimi ve Miisteri Memnuniyeti
Uzerindeki Etkileri

Tasarim Tabanli Distinme, kullanici odakh bir yaklasim benimsedigi igin
isletmelerin musteri memnuniyeti ve kullanici deneyimi Uzerinde olumlu
etkilere sahiptir. Arastirmalar, Tasarim Tabanh Dlslinme prensiplerini
uygulayan sirketlerin misteri memnuniyetinin arttigini ve kullanicilarin
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ihntiyaclarina daha iyi cevap verdigini gostermektedir (Plattner vd.,
2018). Ornegin, IBM Design, Tasarim Tabanli Diisiinme’yi benimseyerek
kullanici  odakh bir tasarim sidreci olusturmustur. Bu surecte,
kullanicilarla empati kurulmus, kullanici geri bildirimleri dederlendirilmis
ve kullanicilarla birlikte tasarim yapma sulreci izlenmistir. Bu yaklasim,
IBM'in Uritnlerinin ve hizmetlerinin kullanicilar tarafindan daha olumlu
bir sekilde degerlendiriimesine ve misteri memnuniyetinin artmasina
katkida bulunmustur (Brown, 2008).

3.2. Inovasyon ve Is Sonuclarina Olan Katkilari

Tasarim Tabanh Dlstnme, inovasyonun tesvik edilmesi ve is sonuglarina
katkida bulunmasinda o6nemli rol oynamaktadir. Tasarim Tabanlh
Dustnme’yi benimseyen sirketler, yenilikgi fikirlerin ortaya c¢ikmasini
saglayarak rekabet avantaji elde edebilirler.

Bircok arastirma, Tasarim Tabanli Dastinme’nin isletmelerde inovasyon
strecini iyilestirdigini ve is sonuglarina olumlu etkileri oldugunu
gostermektedir. Ornedin, IDEO, Tasarim Tabanh Diisiinme yaklasimini
kullanarak mdsterilerine yo6nelik inovatif Urlnler ve hizmetler
gelistirmistir. Bu vyaklasim sayesinde, sirket muisteri tabanini
genisletmis, gelirlerini artirmis ve pazarda rekabetgi bir konuma
gelmistir (Dorst, 2011).

3.3. Tasarim Tabanh Diisiinme’nin Olgiilebilir Sonuglari ve
Degerlendirme Yontemleri

Tasarim Tabanli Distinme’nin etkisini 6lgmek igin gesitli dederlendirme
yéntemleri ve araclari kullaniimaktadir. Olclilebilir sonuglar elde etmek
icin, kullanici geri bildirimleri, anketler, gézlem, prototip testleri ve veri
analizi gibi ydntemler tercih edilebilir.

Kullanici geri bildirimleri, Tasarim Tabanli Distnme’nin etkilerini
degerlendirmede temel bir aractir. Bu geri bildirimler; kullanicilarin
deneyimleri, beklentileri ve memnuniyet dlzeyleri hakkinda 6énemli
bilgiler saglar. Anketler, bu geri bildirimleri daha yapilandiriimis bir
sekilde elde etmek icin kullanilabilir; bu da belirli dlgimleri ve
karsilastirmalari mimkaun kilar.

Gozlem, Tasarim Tabanlh Dulsinme sirecinin farkli asamalarinda
gerceklestirilebilir ve tasarim ekibine kullanicilarin tepkilerini dogrudan
g6zlemleme sansi verir. Bu, tasarimin gercek dinya baglaminda nasil
isledigi ve kullanicilarin karsilastigi zorluklar hakkinda dederli icgoriler
sunabilir.

Prototip testleri, tasarimin erken asamalarinda kullanicilardan alinan
geri bildirimlere dayanarak tasarimin iyilestirilmesine olanak tanir. Bu
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testler, tasarimin kullanici ihtiyaglarina ne kadar etkili bir sekilde karsilik
verdigini dederlendirmek igin 6nemli bir aractir.

Veri analizi, Tasarim Tabanh Disinme surecinin is sonuclari Gzerindeki
etkilerini anlamak igin kullanilir. Inovasyonun, gelir artisinin, misteri
memnuniyetinin ve benzeri O&6lcimlerin analizi, Tasarim Tabanl
Disinme’nin organizasyonel basariya olan katkisini daha belirgin hale
getirebilir. Ornedin, Net Promoter Score (NPS), Tasarim Tabanli
Distnme’nin kullanici deneyimi Uzerindeki etkisini dederlendirmek igin
siklikla kullanilan bir élcimddr. Bu 6lgim, kullanicilarin bir Grin veya
hizmeti baskalarina tavsiye etme olasihidgini belirlemek icin kullanihr.
Yiksek bir NPS puani, kullanicilarin  drinden veya hizmetten
memnuniyetini ve sadakatini gdsterir (Kelley ve Kelley, 2013).

Bu bdlimde, Tasarim Tabanli Disunme’nin etkisini élgmek igin yapilan
calismalar incelenmistir. Isletmelerde kullanici deneyimi ve misteri
memnuniyeti Uzerindeki etkileri, inovasyon ile is sonuclarina olan
katkilari, Olgllebilir sonuclari ve dederlendirme yontemleri Tasarim
Tabanli Dusinme’nin basarisini dederlendirmek icin énemli bir rol
oynamaktadir.

4. SONUC

Tasarim Tabanli Dustinme, kullanici odakli bir yaklasim ve problem
¢bzme yodntemi olarak dnemli bir potansiyele sahiptir. Bu galismada,
Tasarim Tabanh Didsinme’nin tanimi, temel prensipleri, uygulama
alanlari, etkileri ve olgllebilir sonuglari tartisiimistir. Asadida, bu
calismanin sonucunda Tasarim Tabanl Duslinme’nin potansiyeli ve
gelecegi ile ilgili bir degerlendirme yapilmis ve daha fazla uygulama
alanina yo6nelik éneriler sunulmustur.

4.1. Tasarim Tabanh Diisiinme’nin Potansiyeli ve Gelecegi

Roberts ve Dvir (2020), Tasarim Tabanlh Dlstnme sirecini ve sireg
modellerini sistemli bir literatiir taramasiyla inceleyen bir galismayi
sunmaktadir. Tasarim Tabanli Dlisinme surecinin farkli yonlerini ve
sire¢c modellerini detayli bir sekilde analiz etmektedir. Yazarlar,
literatirdeki farkli yaklasimlari ve sireg adimlarini ortaya gikarmak igin
kapsamli bir arastirma yapmislardir. Arastirma, Tasarim Tabanli
Dusiinme’nin  evrimsel ve iteratif dogasini vurgularken; sireg
adimlarinin  degiskenlik goOsterdigini ve organizasyonlarin kendi
ihtiyaclarina gore uyarlanabilecedini belirtmektedir (Roberts ve Dvir,
2020).

Simon (1969), The Sciences of the Artificial adl kitabinda, tasarimin ve
tasarim dlislncesinin temellerini ele almaktadir. Kitap, tasarim stirecini
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analiz ederek, tasarimin nasil bir diistinsel ve icatci faaliyet oldugunu
aciklamaktadir. Simon, tasarimin bilimsel bir yontemden ziyade bir
problemin ¢ozilmesine yonelik bir yaklasim oldugunu savunmaktadir.
Tasarim dusldncesinin, problemleri analiz etme, ¢6zUm O&nerileri
gelistirme ve sonuglari dederlendirme slrecinden olustugunu o0ne
sirmektedir (Simon, 1969).

Bu iki kaynak, Tasarim Tabanli Disinme’nin slre¢ ve ydntemlerini
anlamak igin 6nemli bir temel sadlamaktadir. Roberts ve Dvir'in
calismalari, Tasarim Tabanli Disinme slrecinin farkl boyutlarini ve
sire¢ modellerini sunarak, uygulayicilar ve arastirmacilar igin bir rehber
niteligi tasimaktadir. Simon'un kitabi ise Tasarim Tabanh Disinme’nin
temel kavramlarini ve tasarim dusuncesinin kdkenlerini agiklamaktadir.
Bu kaynaklar, Tasarim Tabanli Dlsinme yaklasiminin derinlemesine
anlasilmasina ve uygulanmasina katkida bulunacaktir.

Liedtka ve Ogilvie (2011), Designing for Growth: A Design Thinking
Toolkit for Managers adli kitaplarinda, yoneticilere yonelik bir tasarim
distinme araci sunmaktadir. Yazarlar, Tasarim Tabanl Distinme’'nin is
dinyasinda nasil uygulanabilecegini anlatirken, ydneticilere strecleri ve
araclari kullanarak inovasyonu tesvik etmelerine yardimci olmaktadir.
Kitap, gercek dinya ornekleri ve pratik ipuclariyla doludur. Bdylece
okuyuculara Tasarim Tabanli Diusinme’yi isletme baglaminda nasil
uygulayabileceklerini géstermektedir (Liedtka ve Ogilvie, 2011).

Cross (2008), Engineering Design Methods: Strategies for Product
Design adli kitabinda, Grin tasarimi icin mihendislik odakli bir tasarim
streci sunmaktadir. Bu kitap, tasarim sirecinin farkli ydnlerini ele
alirken, problem tanimlama, fikir gelistirme, prototipleme ve
degerlendirme gibi asamalara odaklanmaktadir. Cross, tasarim
dusuncesini ve ydntemlerini sistematik bir sekilde acgiklarken, tasarim
suirecini muhendislik perspektifinden ele alarak Tasarim Tabanlh
Distinme’nin teknik uygulamalarini vurgulamaktadir (Cross, 2008).

Bu iki kaynak da Tasarim Tabanh Distinme metodunun uygulanmasinda
yoneticilere ve mihendislere ydnelik rehberlik sunmaktadir. Liedtka ve
Ogilvie’'nin  kitabi, yoneticilerin inovasyonu tesvik etmek ve
isletmelerinde Tasarim Tabanh Dusinme’nin kullanimi igin bir gerceve
sunarken; Cross'un kitabi Grtin tasarimi sirecine odaklanarak Tasarim
Tabanh Dusinme’yi mihendislik perspektifinden ele almaktadir. Her iki
calisma da Tasarim Tabanli Distinme’nin is dinyasinda ve muhendislik
alaninda nasil kullanilabilecegini anlamak icin o6nemli kaynaklar
olacaktir.
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Tasarim Tabanh Dusunme; vyenilikgi ¢ézimler gelistirmek, kullanici
deneyimini iyilestirmek ve is sonuglarini artirmak igin gtglu bir aragtir
(Brown, 2008). Kullanici odakh yaklasimi ve icatcl disinme surecgleri,
sirketlerin rekabet avantajini elde etmelerine yardimci olabilir (Dorst,
2011). Ayrica, Tasarim Tabanh Dislinme’nin sadece is diinyasinda degil,
diger alanlarda da blylk potansiyeli bulunmaktadir (Kelley ve Kelley,
2013).

Gelecekte, Tasarim Tabanli Dusinme’nin daha da yayginlasmasi ve
kabul gérmesi beklenmektedir. Sirketler, misteri odaklilik ve inovasyon
konularinda bilinglenerek Tasarim Tabanli Dislinme’yi benimsemeye
devam edecektir (Roberts ve Dvir, 2020). Ayni zamanda, egitim
kurumlari da Tasarim Tabanh Dislinme'yi 6gretim programlarina dahil
ederek Ogrencilerin icatgl didslinme ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine destek olacaktir (Plattner vd., 2018). Tasarim Tabanh
Distnme’nin bu sekilde daha genis bir kitleye yayilmasi, toplumda daha
yenilikci ve strdirilebilir cozimlerin gelistiriimesine katki saglayacaktir.

4.2. Daha Fazla Uygulama Alani

Tasarim Tabanli Disinme’nin uygulama alanlari cok genistir. Etkilerini
ve kullanim potansiyelini gérmek igin farkhh uygulama alanlarinda
tecribe edilmesine ihtiyac vardir (Plattner vd., 2019). Bu yeni uygulama
alanlari, Tasarim Tabanh Dustnme’nin farkh sektérlerde, 6lceklerde ve
kultlrlerde nasil uygulanabilecegini, basar faktérlerini ve zorluklari ele
almalidir (Kumar vd., 2019).

Ayrica, Tasarim Tabanh Dusinme’nin Utopik gibi gelen yeni uygulama
alanlari da kesfedilmelidir. Ornegin, sosyal sorunlarin ¢ézimiinde veya
surdurulebilirlik konularinda Tasarim Tabanh Didsdnme’nin  nasil
kullanilabilecegi arastirlmalidir. Tasarim Tabanl Dusinme’nin saglik
sektorli, kamu hizmetleri veya egitim gibi alanlarda nasll
uygulanabilecedini anlamak icin daha fazla calismaya ihtiyac vardir
(Kimbell, 2011). Ayrica, dijital teknolojilerle entegre edilen Tasarim
Tabanh Distinme yaklasimlarinin etkisi ve potansiyeli de incelenmelidir
(Thoring ve Mdller, 2011).

Sonug olarak, Tasarim Tabanli Disinme; inovasyon, kullanici odakhlik
ve problem g¢b6zme konularinda 6nemli bir arag olmaya devam
etmektedir. Potansiyelini daha da gelistirmek ve vyayginlasmasini
saglamak icin uygulama alanlari daha fazla genisletilmelidir. Bunun igin
surdurulebilirlik, sosyal sorunlar ve dijital teknolojilerle uyumluluk gibi
konular lzerinde daha fazla uygulamaya odaklaniimasi gerekmektedir.
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Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve Kisi ile gikar catismasi
yoktur.
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Oz

Kuruluslar, sorunlarin daha acik uclu, karmasik ve giderek daha fazla aga bagh
hale geldigi bir dinyaya yanit vermekte zorlanirken, bircodu c¢c6zim elde
etmenin ve inovasyona ulasmanin bir yolu olarak tasarim odakli distinmeye
ybnelmistir. Bu makalede, mevcut tasarim paradigmasinin bu beklentileri
karsilayip karsilayamayacadi veya tasarimin sosyal alem gibi blytk karmasiklik
iceren alanlarla udrasirken asiri genisletilip genisletiimedigi sorusuna
odaklanacagim. Oziinde, tasarim muhakemesinin veya tasarim
abduksiyonunun®, iki bilinmeyenin ("ne" ve "nasil") asadi yukari es zamanh
olarak dikkate alinmasini gerektirdigi gercedi, en iyi durumda bile insanin
bilissel sinirlari Gizerinde adir bir baski olusturur ve daha karmasik problemlerle
karsilasiilmasi durumlarinda bu baski iki katina cikar. Yillar icinde, uzman
tasarimcilar bu sorunla miucadele etmek igin ayrintih bir dizi basa c¢ikma
stratejisi gelistirmistir. Bunlarin hepsi bir dereceye kadar yardimci olur, ancak
asil sorun devam etmektedir. Tasarim, karmasik problem durumlarina “problem
c6zme” bakis acisiyla yaklasarak kendini sinirliyor olabilir. Bu makalede,
problem durumunun karmasik dogasini baslangic noktasi olarak alan ve tasarim
gbrevini bir gdzimun yaratilmasindan ziyade sistem dénlisimU olarak yeniden
cercevelendiren, radikal olarak farkli bir yaklasim incelenmektedir.
Uygulamadan bir érnek, bu yeni tasarim paradigmasini sergilemektedir.

Anahtar Kelimeler: paradigma, tasarim muhakemesi, bilissel sinir, problem
¢bzme, karmasiklik

4

* “Abduction” teriminin heniiz kesinlesmis Tiirkce karsiigi bulunmadigindan metinde “abdiiksiyon”
olarak kullaniimis, Tirkgelestirme Onerilerinden biri olan “gerigikarim” teriminin tanimina burada
yer verilmistir: “Gerigikarim, timdengelim ve timevarim gikarimlarindan farkli bir mantiksal
cikarnim turidur. ilk defa C. S. Peirce tarafindan degisik bir cikarim tiiri olarak ortaya atiimis ve
timdengelim gikarimindan tiretilmistir; ancak timdengelim gibi mantiksal agidan gegerli bir
cikarim degildir. Gericikarim askinsaldir ve dolayisiyla bilgi Uretir; fakat Grettigi bilgi kesin degildir.
Gerigikarim ayni zamanda nedenlerden sonuglara giden ve en iyi agiklamay veren bir akil yiritme
slreci olarak da disundlur. Bu yizden de glinlik hayatin birgok alaninda, bilimsel teori olusturmada
ve tipta tani koymada kullanilabilen bir stiregtir.” Nazh Inént, Yeni Bir Cikarim Tiirii : Gerigikarim,
Yayimlanmamis Doktora Tezi. Istanbul Universitesi (2006) (CN)
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Arts, Dept. of Industrial Design

Abstract

As organizations struggle to respond to a world in which problems are becoming
more open, complex and increasingly networked, many have turned to design
thinking as a way to obtain solutions and achieve innovation. In this article, I
will focus on the question of whether the current design paradigm is capable of
delivering on these expectations, or whether design is overextended when
dealing with areas of great complexity, such as in the social realm. The fact
that at its core, design reasoning or design abduction requires the consideration
of two unknowns more or less simultaneously (the “what” and the “how”) puts
a heavy strain on our human cognitive limitations in the best of times—and
doubly so in highly complex problem situations. Over the vyears, expert
designers have developed an elaborate array of coping strategies to contend
with this issue. All of these help to a degree, but the fundamental issue remains.
Design might be limiting itself by approaching complex problem situations
through a ‘problem solving’ perspective. In this article, a radically different
approach is explored, which takes the complex nature of the problem situation
as its starting point, and reframes the task of design as system transformation,
rather than the creation of a solution. An example from practice illustrates this
new design paradigm.

Keywords: paradigm, design reasoning, cognitive limit, problem solving,
complexity

* Dorst, K. (2019). Design beyond design. She Ji: The Journal of Design, Economics, and
Innovation, 5(2), 117-127. https://doi.org/10.1016/j.sheji.2019.05.001
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GIRIS

Birgok kamu kurulusu ve 6zel kurulus, giinimizin karmasik, aglarla
baglantili sorunlariyla micadele etmektedir.! Yeni problem ¢ézme
stratejileri arayisinda olan kimileri tasarim mesleklerine yénelmis ve
tasarim odakli disinme arag ve tekniklerini benimsemeye calismistir.
Goriunise bakilirsa, bu her zaman apagcik ortada olan bir stireg degildir.2
Bildigimiz sekliyle tasarim c¢ok 6zel bir baglamda sekillenmistir ve
dolayisiyla kendine has bir dizi varsayim, 6én yargl ve tarihsel mirasi
beraberinde getirir. Tasarim pratidgini bu normal tasarim baglaminin
Otesinde uygulamak, tasarimin yeni ortamindaki yeni roline uyum
saglamak icin uyarlanmasi ve degismesini gerektiren sorunlari gindeme
getirecektir.

Bakis agisina dair bu makalede (g soruyu inceleyecegiz:

1. Tasarim muhakemesi, Ustesinden gelebilecedi karmasiklik goz
onune alindiginda (temel anlamda) zirveye mi ulasti?

2. Eger ulasmadiysa, mevcut tasarim yaklasimlarini daha fazla
karmasiklikla basa cikmak tzere gelistirmek mimkun olabilir mi?

3. Aksi takdirde, bu daha temel bir degisim gerektiriyor mu -yeni bir
tasarim paradigmasina dogru ilerlememiz gerekiyor mu?

Tasarimin son derece karmasik problem durumlarini ele alma
mucadelesini agiklamak igin gelismekte olan bir alan olarak sosyal
tasarim pratiginde bulunan gelismeleri kullanacagiz.

ZIRVEYE ULASMAK

Tasarim, zanaattan sofistike profesyonel pratige ve akademik bir bilim
dalina® evrilirken, her zaman ele almasi gereken sorunlarin giderek
artan karmasikhdiyla basa cikmanin yeni yollarini bulmak zorunda
kalmistir. Tekrar tekrar zirveye ulasmis ve daima zamana uyum
saglamayi ve degismeyi basarmistir.

Cesitli tasarim disiplinlerinin evrimi kismen bu terimlerle anlasilabilir.
Ornek olarak endistriyel tasarimin Bati'daki gelisimini ele alalim.
Tasarimin tarihi, nesnelerin, tasarlama ve Uretmeyi tek bir yaratici
uygulamada akici bir sekilde birlestiren zanaatkarlar tarafindan
kullanilmak (zere vyapildigi Orta Cag'da baslar. Sanayi Devrimi,

! Hans Boutellier, The Improvising Society: Social Order in a World without Boundaries (The
Hague: Eleven, 2013).

2 Lisa Carlgren, Maria Elmquist, and Ingo Rauth, “The Challenges of Using Design Thinking in
Industry—Experiences from Five Large Firms,” Creativity and Innovation Management 25, no. 3
(2016): 344-62.

3 Ilpo K. Koskinen and Kees Dorst, “Academic Design,” in Proceedings of the 20th International
Conference on Engineering Design (ICED 15), Vol. 11: Human Behaviour in Design, ed. Christian
Weber et al. (Milan: Politecnico di Milano, 2015), 227-34.
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endustriyel olarak Uretilen Grinlere sekil verebilecek ayri bir tasarim
meslegine ihtiyag yaratmistir.* Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra, artan
teknik karmasiklik ve seri Gretimin verimlilik ihtiyaci, tasarimcilari klasik
bicim vermenin (Gestaltung) otesinde, bir Grinln diger birgcok yonini
(teknoloji, bicim, ergonomi, is ihtiyaclari vb.) daha butlnlesmis bir
sekilde dlisliinmeye zorlamistir.

EndUstriyel tasarimin bu sekilde yeniden dogmasinin ardindaki ana fikir,
bu meseleleri gergekten bdtlnlestirmek igin, bir Grind her acidan
kontrol edecek bir disltnceyi takip edecek tek bir kisiye ihtiyag
duyulacadi idi. Varsayim, tek bir kisinin -entegre driin tasarimcisinin-
gerekli tim bilgiyi kafasinda tutacagi ve cgesitli disiinme 6gelerini etkili
ve uygun bigcimde bitlinlestirmesinin mimkin olacagdi idi.

Tasarim problemlerinin ve tasarlanmis olan giktilarin artan karmasikligi
nedeniyle, bu varsayim artik gegerli degildir. EndUstriyel tasarim artik
birlikte calisan uzmanlardan olusmus ekipler tarafindan Ustlenilen bir
strectir. Ancak cok disiplinli tasarim ekipleri bile ¢c6zim dedildir -bir
tasarima vyediriimesi gereken karmasik bilgilerin codu kullaniciyla
ilgilidir. Artik insanlar ve Urunler arasinda gerceklesen c¢ok katmanl
etkilesimler, kullanici bakis acisini Griin gelistirme sirecine dahil
edebilen ortak tasarim uygulamalarinin gelistiriimesine yol agmistir;
potansiyel kullanicilar, tasarim projelerinin ve slreglerinin aktif
katilimcilari héline gelmistir.>

Litfen bunun, tek bir yeni tasarim paradigmasinin eskisinin yerini aldigi
dogrusal bir hikaye olarak okunmamasi gerektigini, bugin bircok
tasarim bigiminin bir arada var oldugunu unutmayin. Tasarim dallanip
budaklanmakta ve her zorluk tasarim disiplinleri agacinda yeni bir dalin
olusmasina yol agmaktadir.

Tasarim disiplinine yonelik bir sonraki karmasik meydan okumaya érnek
olarak sosyal tasarima bakalim.® Tasarimin toplumsal dedisime katkida
bulunma rolliine kaymasi icin gesitli nedenler vardir. Bunlardan biri,
kamu sektoriinde hakim olan geleneksel problem ¢ézme yaklasimlarinin,
karmasik toplumsal zorluklari genellikle mesleki ve o6rgltsel yapilara
dogrudan bagh bir sekilde, alt sorunlara ayirarak ele almasidir.” Bu da
kismi ¢coziimleri daha sonra tutarh bir bitlin haline getirme ihtiyac ile
ilgili baska bir sorun yaratmaktadir. Proje boyunca daha entegre,

4 John Heskett, Industrial Design (London: Thames and Hudson, 1980).

5 Mieke van der Bijl-Brouwer and Kees Dorst, “Advancing the Strategic Impact of Human-Centred
Design,” Design Studies 53 (November 2017): 1-23.

6 Nynke Tromp and Paul Hekkert, Designing for Society: Products and Services for a Better World
(London: Bloomsbury, 2019).

7 Marcel J.C.M. Hertogh and Edward Westerveld, Playing with Complexity: Management and
Organisation of Large Infrastructure Projects (Rotterdam: Erasmus University, 2010).
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butlncdl, tasarim benzeri bir yaklasim benimsemek daha verimli olabilir
ve daha iyi sonuglara yol acgabilir.

Tasarimin toplumsal zorluklarla mucadele etmeye hazir olmasinin bir
baska nedeni de bircok karmasik soruna teknolojik/teknokratik bir bakis
acisiyla yaklasilirken, giniimuz sorunlarindaki karmasikhdin ¢ogu insan
kaynaklidir. Teknoloji ve insanlik arasinda dogal bir képri kuran tasarim,
katkida bulunmak igin ideal bir konumdadir.

Ancak bu hi¢ de kolay degildir. Sosyal tasarim, tasarimcilarin hem
problem hem de ¢6zim alanindaki birden fazla paydasi yénetmesini,
birden fazla mesleki bilgi alaninin genellikle cok karmasik olan Grin-
hizmet kombinasyonlarinda birlestirilmesini ve nihayetinde
entegrasyonunu gerektirir. Bu hiper-karmasiklik ile, tasarimciya tasarim
streci boyunca rehberlik edecek net bir kullanicinin ve/veya net (tek)
musterinin olmadidi bir durumda bas edilmelidir. Bu son nokta
onemlidir: Konvansiyonel tasarim uygulamalarini toplumsal meselelere
dogrudan uygulayarak “sosyal tasarim” yapmaya yonelik ilk girisimler
genellikle basit ve naif ¢dézimlere yol agcmistir. Bu, muhtemelen,
“normal” tasarim projelerinde, musterinin tasarim projesine surekli
olarak profesyonel bilgi aktarma ve gelistirilen gézimlere sizabilecek
varsayimlari sorgulama roltine sahip olmasindan kaynaklaniyor olabilir.
Ancak, sosyal tasarimda genellikle net (tek) bir musteri yoktur, bu
nedenle varsayimlar kolayca kontrol edilmeden slirece dahil olabilir.®
Tasarimin normal galisma alaninin 6tesindeki bu uygulamasi, tasarim
pratiginin farkinda olmayabilecedimiz ¢ok 6nemli bir unsurunu (bu
durumda miusterinin rolind) wvurgular -normal tasarim pratiginde,
mdasterinin rold buylk 06lgide hafife alinmaktadir (ve sonug olarak,
mdisterinin roll tasarim arastirmasinda neredeyse hi¢ calisma konusu
olmamistir).

Ancak tasarimci gibi disliinmek® gercekten hiper-karmasik zorluklara
uygun mu, yoksa tasarim muhakemesi nihayet yapabileceklerinin
zirvesine ulasti mi?

TASARIM MUHAKEMESI

Bu acil sorulari ele almak igin bir adim geriye gidelim ve tasarimin
6zindeki muhakeme (akil ydratme) modelini ele alalim. Bigimsel
mantiga gore dinya, bir muhakeme sirecinin "ne"si olarak
adlandirilabilecek unsurlardan; bir slrecin "nasil"i olarak

8 Roderick J. Walden and Kees Dorst, “The Integration of Design Parameters and the
Establishment of Constraint and Priority for Innovation,” in Proceedings of the DesignEd Asia
Conference 2013 (Hong Kong: Hong Kong Polytechnic University, 2013), 1-9.

° Nigel Cross, “Designerly Ways of Knowing: Design Discipline versus Design Science,” Design
Issues 17, no. 3 (2001): 49-55.
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adlandirabilecegimiz, diger bir deyisle bu unsurlar arasindaki
baglantilardan ve o6gelerin etkilesime girdigi akil ylritme slrecinin
sonuclarindan olusur.1® insanlarin problem ¢dzme siirecindeki temel
muhakeme modellerini, asagidaki gibi bir denklemde farkli bilinen ve
bilinmeyen kiimelerini karsilastirarak anlayabiliriz:

NE + NASIL sebep olur SONUC

Dort temel akil yuritme modeli vardir: timdengelim, timevarim,
normal abdiiksiyon ve tasarim abdiiksiyonu.'! 1lk Gclni bir kenara
birakarak, burada tasarim abdliksiyonu Uzerinde duracadiz. Tasarim
abdiksiyonunda, ilk olarak bildigimiz tek sey sonug, yani arzu edilen
deger hakkinda bir seydir.

7?7+ 27?77 sebep olur SONUC

Buradaki zorluk, arzu edilen sonuca yol acacak bilinen (veya secilmis)
bir “nasil” olmamasina ragmen hangi yeni unsurlarin yaratilacagini
bulmakta yatmaktadir. Birbirlerine bagimli olduklari icin, ne ve nasilin
asagl yukari es zamanl olarak gelistiriimesi gerekir. Bu cifte yaratici
adim, tasarimcilarin hem ne hem de nasil icin 6neriler gelistirmelerini ve
bunlar birlikte test etmelerini gerektirir. Bu acik problem durumuna
yaklasmanin tek yolu, geriye dogru calismaktir (denklemde sagdan sola
dogru): denklemdeki tek bilinenden, yani arzu edilen degerden
baslamak ve ardindan yeni bir nasil benimsemek veya dnermek. Yeni bir
nasil 6nerme eylemine c¢ergceveleme denir. Dolayisiyla, tasarim
muhakemesinde, problem alanina girmenin bir yolunu bulana kadar
deneysel olarak cergeveler ve sonra yeniden gergeveleriz. Bu, bir uyar
bayragini havaya kaldirmalidir -tasarim abduksiyonu, IKI bilinmeyenle
micadele etmek anlamina gelir. Bu durum ise, tasarimcilarin insan
bilisinin sinirlarina toslamasina ve potansiyel olarak asir Dbilgi
yuklemesine yol acar. Bilissel arastirmalar gdstermistir ki biz insanlar
herhangi bir anda kafamizda yalnizca sinirh miktarda bilgi tutabiliriz ve
bu sinir, en Unlt ifadesi ile, "yedi arti-eksi iki parga" olarak
belirlenmistir. 2 Bu durum, tasarim arastirmacilarini uzun stlre

10 Norbert F. M. Roozenburg and Johannes Eekels, Product Design: Fundamentals and Methods
(Chichester: John Wiley & Sons Inc., 1995), 72.

11 Genel bir bakis igin bkz. Kees Dorst, Frame Innovation: Create New Thinking by Design
(Cambridge, MA: MIT Press, 2015), 45; and Kees Dorst, Notes on Design (Amsterdam: BIS
publishers, 2017), 13.

12 George A. Miller, “The Magical Number Seven, Plus or Minus Two: Some Limits on Our Capacity
for Processing Information,” Psychological Review 63, no. 2 (1956): 81.
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endiselendirmis ve tasarim problemlerini kétl yapilandiriimis!3 ve hatta
habis olarak gérmemize yol agmistir.t4

Iyi haber su ki, tasarim abdiiksiyonu séz konusu oldugunda, her seyi tek
seferde dogru yapmak zorunda degiliz: tasarim abdiksiyonu daha uzun,
yinelemeli bir yaratici sireg¢ icinde gerceklesir. Sorunu ve ¢6zimu
cerceveleme eylemi, bir dizi yaratict (6nermesel), timdengelimli,
elestirel adimi igerir. Bu slrecte, problem ve ¢6zim, ikisi arasinda bir
"uyum" bulunana kadar birlikte evrimlesir.!> Sonucun dogasi -arzu
edilen deder- bu uyuma baglh olarak degisebilir. Bu heyecan verici ve
edlenceli bir slrectir: tasarlamanin sanati, problem cercevelerinin,
tasarim ilkelerinin ve ¢6zim fikirlerinin hepsi birbirine tam olarak
oturana kadar ustaca hokkabazlik yapilmasinda yatar. Ayni zamanda,
bu zorlayici bir uygulamadir: tasarim abduksiyonunda, problem alani,
cerceveleme ve ¢6zimun karmasikliklari bir araya getirilir, bu da
tasarimcilarin havada cevirmesi gereken cok fazla topu olabilecegi
anlamina gelir. Sidrekli olarak odaklarini ve kapsayici bir bakis acisini
kaybetme tehlikesiyle karsi karsiyadirlar, ¢linkd ¢odu zaman insani
bilissel yeteneklerinin o sihirli yedi arti-eksi iki sinirini asarlar.

Tasarimcilarin karmasikliktan kaynaklanan asiri bilgi yiklemesiyle basa
¢cikmak igin gelistirdikleri uygulamalar nelerdir?

TASARIMCILARIN KARMASIKLIKLA BASA CIKMA STRATEJILERI

Karmasiklik, tasarimda o kadar yaygin bir konudur ki, tasarimcilar bilgi
yobnetimi igin pek cok akillica ve pragmatik strateji, yéntem, arag ve
ayrintih sezgi gelistirmistir; bunlarin timd, 6rnedin eskizler, modeller
gibi harici temsillerin akillica kullaniimasi yoluyla kisa sureli bellek
Uzerindeki yuku sinirlamaya yardimci olur. Her ne kadar bu stratejilerin
her biri basl basina arastirma konusu olmayi hak etse de, bu makalede
esasen bir muhakeme o6rintlst olarak tasarimla ve tasarimcilarin
muhakemelerinin karmasikligin yarattigi stresle basa cikma ihtiyacindan
nasil etkilendigiyle ilgileniyorum.

Bu muhakeme stratejileri, ele aldiklari tasarim durumunun esasina goére
siniflandirilabilir. Bir tasarim durumu sunlari igerir: (1) aktér olarak bir
tasarimcr (kisi, ekip veya kurulus); (2) bir tasarim problemi ve birlikte

3 Herbert A. Simon, “The Structure of Ill Structured Problems,” Artificial Intelligence 4, no. 3-4
(1973): 181-201.

4 Horst W. J. Rittel and Melvin M. Webber, “Dilemmas in a General Theory of Planning,” Policy
Sciences 4, no. 2 (1973): 155-69. Bir bakima bu yanlis bir isimlendirmedir: problemin kétulagu,
problem c6zlcl(ler)in yeteneklerine ve ellerindeki muhakeme modellerine baglidir.

5 Mary Lou Maher and Josiah Poon, “Modeling Design Exploration as Co-evolution,” Computer-
Aided Civil and Infrastructure Engineering 11, no. 3 (1996): 195-209; Kees Dorst and Nigel
Cross, “Creativity in the Design Process: Co-evolution of Problem-Solution,” Design Studies 22,
no. 5 (2001): 425-37.
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gelisen tasarim Onerisi; (3) bir tasarim baglami; (4) dinamik bir tasarim
stireci.'® Bunlarin her biri, tasarim durumunun karmasikhdini asmanin
yollarini bulmak icin manipule edilebilecek unsurlar ve dediskenler igerir.
Burada sadece birkag tanesini sayacagiz.

e Aktorin (kisinin veya ekibin) muhakemesi belirli Dbilissel
sinirlarla kisitlanmistir. Ancak netameli yedi arti-eksi iki biligsel
siniri icinde bahsedilen disliinme unsurlari basit baytlar degil,
parcalardir.” Bu bilgi birimleri kendi baslarina ¢ok karmasik
olabilirler -aslinda uzmanligin gelisiminin 6énemli bir parcasi daha
karmasik ve sofistike parcalarin yaratimidir.'® Acemiler karsisinda
uzmanlara avantaj sadlayan ve uzman tasarim slreclerini
acemilerinkinden c¢ok farkli kilan sey tam da budur. Deneyim
arttikca, neredeyse dogal olarak pargalarin gok yonlilik ve
karmasikhdinda bir artis gerceklesir, ancak bu kasitli ve stratejik
olarak da tetiklenebilir.

e Tasarim genellikle bir ekip calismasidir, bu nedenle birlikte
calisan birden fazla aktor olabilir. Bu muhtemelen bilgi isleme
kapasitesinde dogrusal bir artis anlamina gelmez. Ekip icindeki
aktorlerin ortak bir zemine -ortak bir anlayisa!®- sahip oldugundan
emin olmak igin belirli bir dizeyde 6rtisme gereklidir, ancak en
azindan prensipte, bu beyinlerin paralel islem kapasitesi ekibin
kolektif biligsel tasarim kapasitesini artirabilir. Gergekten
karmasik durumlarda, problem durumunun ilgili ydnlerinin
tasarim ekibindeki kisiler tarafindan temsil edilmesini saglayarak,
ortak tasarim yaklasiminin benimsenmesi faydali olabilir. Bu
yaklasimin dezavantaji, paradokslar ve her sey de dahil, problem
durumunun  karmasikliginin  tasarim  ekibinde  dogrudan
tekrarlanmasi olabilir.

e Karmasiklik genellikle disimizdaki dinyanin bir 6zelligi olarak
goralir. Ancak, basa cikmasi ayni derecede zor olan baska bir
icsel karmasiklik daha vardir. I¢gsel geliskilerimiz, daireler gizen
disince kaliplar yaratarak bizi diyet 6demeye zorlar ve sonucta
ilerlememizi engeller. Tasarim uzmanlariyla yapilan bir dizi
gbérisme sirasinda, bazilari mesleki gelisimlerini daha yuksek ve
daha sofistike seviyelere dogru ilerleme olarak degil, "daha fazla

6 Kees Dorst, Describing Design: A Comparison of Paradigms (Delft: Technische Universiteit
Delft, 1997), 47, 70.

17 Miller, “The Magical Number Seven,” 81; William G. Chase and Herbert A. Simon, “Perception in
Chess,” Cognitive Psychology 4, no. 1 (1973): 56.

8 Bryan Lawson and Kees Dorst, Design Expertise (Abingdon: Architectural Press, 2013), 172.

19 Rianne Valkenburg and Kees Dorst, “The Reflective Practice of Design Teams,” Design Studies
19, no. 3 (1998): 249-71.
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kendileri olma", saf ve basit bir cekirdege ulasmak icin
baslangictaki ic catismadan kurtulma olarak tanimlamistir.2°

Her ne kadar bazl teorisyenler tasarim durumlarinin
benzersizligini vurgulamaktan hoslansalar da 2! tasarim
uygulayicilari  bunlarin  tiirleri oldugunu bilirler. Tasarim
durumlarinin tdrlerini anlamak, tasarim uzmanliginin énemli bir
parcasidir. Bir tasarim durumunun modelini tanimak, problem
durumuna yaklasmak icin bir baslangic stratejisi saglayarak onu
onceden yapilandirmaya yardimci olur. Ayrintilarda her zaman
farkhhklar olacaktir, ancak bu, tasarimcinin en azindan karmasik
problem arenasinda kullanabilecedi bir ilk hamlesi oldugu
anlamina gelir.?2 Sorun alanina yapilan bu ilk girisi biraz hafife
almaya ve buna cok fazla takilmamaya 6zen gdésterilmelidir —
daha 6nceki arastirmalar, bu noktada hafife almanin zor oldugunu
ve tasarimcilarin genellikle ne pahasina olursa olsun bu birincil
jeneratdérin  calismasini  saglama  ediliminde  oldugunu
gostermistir.23

Bir tasarimci, emsaller yani mevcut tasarim zorluklarina
uygulanabilecek daha dnceki yaklasimlar ve tasarimlar hakkinda
genis bir anlayisa sahip olmalidir. Tekrar etmek gerekirse, tasarim
cercevesi ve tasarim c¢dzumlerinden olusan bdyle bir hazineye
sahip olmak, genellikle uzun yillar boyunca insa edilen uzmanlkla
iliskilendirilir, ancak bunlar kasten de olusturulabilir. Tasarim
ajanslari bunu, kendilerini 6zdeslestirdikleri ya da hala lzerinde
disinmek istedikleri daha ilging projelerden bazilarini yeniden
kullanim igin ellerinin altinda tutarak yapma edgilimindedir. Bir
tasarim studyosunun duvarlarindaki resimler bu projelere atifta
bulunur. Dekoratif amaglarla degdil, hangi projelerin periferik
gorinimde tutulacagina dair kasitli, stratejik kararlarin sonucu
olarak orada bulunurlar.?* Bir tasarim stlidyosu, cerceveler ve
¢6zUm fikirlerinden olusan bir kitiphanedir.

Yazilim mihendisligi (mimarlik) ve sehir planlama gibi karmasik
tasarim alanlarinda, tasarimcinin perspektifi buylk &lgekten
(ucaktan goérunusten) helikopterden goérintse, kusbakisi
gorinilse ve nihayetinde sokaktaki insanin g6z hizasina kaydirdigi
tasarim problemleri ve ¢ézumlerinin katmanlandiriimasi

20 Wim Groeneboom, quoted in Lawson and Dorst, Design Expertise, 33.

2t Donald A. Schén, The Reflective Practitioner: How Professionals Think in Action (1992;
Abingdon: Routledge, 2017), 41; Donald A. Schon, Educating the Reflective Practitioner (San
Francisco: Jossey-Bass, 1987), 5.

22 | awson and Dorst, Design Expertise, 39.

23 Jane Darke, “The Primary Generator and the Design Process,” Design Studies 1, no. 1 (1979):

36-44.

24 Ken Yeang’dan aktaran Lawson and Dorst, Design Expertise, 63.
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kullanilir.?> Bu farkl 6lgek katmanlarini bir dizi tasarim miicadelesi
olarak tek tek ele almak suretiyle tasarim abduiksiyonunun genel
bilissel yukl hafifletilir.2®

Kasitli/sistematik arastirma yoluyla, sistemik tasarim ydéntemleri
ve sentez haritalar gibi aracglar kullanilarak da problem alani
kesfedilebilir.?’ Bir temsilin/betimlemenin yaratilmasi zaten bir
segim ve gerceveleme dizeyi gerektirdiginden, bu
haritalandirmalarin ardindaki varsayimlar strekli sorgulanmalidir.
Bir temsilin gereginden 0Once benimsenmesi, tasarim alanini
gereksiz yere sinirlayan belirli bir cerceve (terminoloji) getirebilir.
Tasarim sireglerinin daginikhdini kontrol altina almak amaciyla,
tasarim uygulayicilari ve teorisyenleri karmasik tasarim
siuirecini daha basit adimlara bolmek igin sofistike yontemler
Onermislerdir. Bu durum, klasik tasarim metodolojisinin temel
dayanadi olan tasarlamanin asamalarina dair modellerle
sonuclanmistir. Birgok tasarim okulunda asama modelleri tasarim
egitiminin bel kemigi héaline gelmis ve blyuk kuruluslarda tasarim
projelerini ydnetmek icin sofistike rlin gelistirme modellerine yol
agmistir. 22 Tasarima vyonelik bu rasyonel problem ¢6zme
yaklasiminda, tasarim abdiksiyonu, genellikle gift elmas seklinde
sembolize edilen bir dizi iraksak ve yakinsak asama yoluyla,
baslangigtaki bir problemden ¢6zime giden yaratici bir arama
slireci olarak modellenir.?° Tasarimi anlamanin alternatif bir yolu,
yansitict bir uygulama ile, onu bir 6grenme sireci olarak
modellemektir: adlandirma - cerceveleme - hareket ettirme -
degerlendirme.3° Profesyonel uygulamanin bu insaci teorisinde,
tasarim bir dizi iraksak ve yakinsak asamadan ziyade bir dizi
kesifle ilerlemektedir. Degerlendirme adimi, ortaya c¢ikan tasarim
¢b6zumuinden ziyade, "Bu eylem verimli bir yéne gidiyor mu?" gibi
sorularla tasarim eylemlerine odaklanir.

25 Jan Gehl, Life between Buildings: Using Public Space, ¢ev. Jo Koch (Washington, DC: Island

Press, 2011).
26 Bryan Lawson, How Designers Think: The Design Process Demystified, 4th ed. (London:

Routledge, 2006),135; Frederick P. Brooks Jr., The Design of Design: Essays from a Computer

Scientist (Boston: Pearson Education, 2010), 133.

27 peter Jones and Jeremy Bowes, “Rendering Systems Visible for Design: Synthesis Maps as

Constructivist Design Narratives,” She Ji: The Journal of Design, Economics, and Innovation 3,

no. 3 (2017): 229-48.

28 Annemiek van Boeijen et al., eds., Delft Design Guide: Design Strategies and Methods (Delft:

Technische Universiteit Delft, 2014), 21; Steven Kyffin and Paul Gardien, “Navigating the

Innovation Matrix: An Approach to Design-Led Innovation,” International Journal of Design 3, no.
1 (2009): 57-69; Paul Gardien et al., "Changing Your Hammer: The Implications of Paradigmatic

Innovation for Design Practice,” International Journal of Design 8, no. 2 (2014):119-39.

29 Kees Dorst, “On the Problem of Design Problems—Problem Solving and Design Expertise,”

Journal of Design Research 4, no. 2 (2004): 185-96.
30 Dorst, Describing Design, 75.
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Bu stratejilerin timi tasarim arastirmasinda aciklanmistir ve hepsinin
uzman tasarim uygulamalarina kadar izi sudrdlebilir. Bu stratejiler,
herhangi bir anda incelenmekte olan 6gelerin sayisini etkili bir sekilde
eksilterek, karmasikhdr azaltmanin ve tasarimcinin  bilissel
sinirlamalarinin (gegici) basitlestirme yoluyla Ustesinden gelmenin cesitli
yollarina dayanirlar. En 6énemlisi, her strateji —her biri kendine 6zgu,
farkli yollarla- karmasik bir tasarim slrecinde tasarim abdiksiyonunu
canli tutmanin yollarini arar. Belirsizligi, gerilimi ve karmasikligi cok
kolay bir sekilde sonuclara atlayarak azaltmaya yonelen dogal insani
edilim, bizi tasarim abduksiyonunun acikligi yerine daha givenli, sonug
odakl akil yiritmeye iter. Tasarimda sabitlikten bir adimdan daha fazla
uzakta degiliz.3!

TARTISMA: PROBLEM COZMENIN OTESINDE TASARIM

Buradaki asil meseleyi kaciriyor olabilir miyiz? Ilk bélimde gérdigimiiz
gibi, bu makalede tanimladigim uygulamalar ve stratejik ¢ikmazlar,
tasarim evrimlestikce ve giderek karmasiklasan sorunlara yanit olarak
dallanip budaklandikca, zaman icinde blyimauis ve gelismistir. Ama belki
de su anda, gercek karmasiklk karsisinda, tasarim agacinda yeni dallar
gelistirmeye yonelik bu evrimsel yaklasimin yeterli olmayabilecegi bir
noktadayiz.

Sorunlar anlasilmasi glc¢ olandan gercekten karmasik olana dogru
kaydiginda, onlari ele alma ydontemlerimiz de kokten degismelidir.3? Eger
tasarim gergek bir karmasiklik dénemine giriyorsa, karmasiklik teorisine
ve sistem dlslncesine dayali yeni bir paradigma yaratmak igin 33
dusliincemizi kokten degistirmeli ve problem ¢ézmeye dayali tasarim
paradigmalarindan uzaklasmaliyiz.?* Bu disiplinler, gercekten karmasik
sistemlerde yeniligin, hedefe yobnelik yaratimdan ziyade dizenin
belirmesinden kaynaklandigini gostermektedir; degisim, sorunu
¢b6zmek icin bir planin uygulanmasindan ziyade, sistemi etkileyerek elde
edilir ve yeni bir goreceli istikrar durumu, ¢6zim olarak adlandirilan
degismez bir yap! icin cabalamak vyerine esneklik yaratarak elde
edilebilir. Karmasik bir problem durumunda, "¢6zimUu" aramaya yonelik
herhangi bir girisim varsayimlarla dolu olacaktir. Gergekten karmasik bir
durumda, higbir ¢6zim YOKTUR -ilerlemeyi saglamanin yolu, tim

3! Gabriela Goldschmidt, “Avoiding Design Fixation: Transformation and Abstraction in Mapping
from Source to Target,” The Journal of Creative Behavior 45, no. 2 (2011): 92-100.

32 David J. Snowden and Mary E. Boone, “A Leader’s Framework for Decision Making,” Harvard
Business Review 85, no. 11 (2007): 68.

33 Philip Ball, Why Society Is a Complex Matter: Meeting Twenty-First Century Challenges with a
New Kind of Science (Heidelberg: Springer Science & Business Media, 2012).

34 Armand Hatchuel, “Towards Design Theory and Expandable Rationality: The Unfinished
Program of Herbert Simon,” Journal of Management and Governance 5, no. 3-4 (2001): 260-73.
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sistemi daha fazla arzu edilen bir duruma getirmek igin yuksek kaliteli
miidahaleler yaratmaktir.3®

Peki, karmasik, bircok farkli baglanti noktasi olan bir durumla ugrasan
bir tasarim profesyonelinin karsilastigi temel sorunlar nelerdir? Her
seyden dnce, baslangic noktasini ayirt etmek, baska bir deyisle, problem
durumunu yorumlamak zordur. Ikinci olarak, karmasik bir sistemde,
tam olarak hangi iliskilerin ileriye dénik uygun yolu sekillendirmede
onemli olacagdi belirsizdir. Tasarimci, bu iki sorunun Ustesinden gelmek
icin, hem bu ilk kavrayisin yorumlama asamasinda hem de
eylem/mudahale asamasinda, karmasik problem durumundaki hangi
iliskilerin anahtar oldugunu ve hangilerinin glvenli bir sekilde (o an igin)
goz ardi edilebilecegini gosterecek geri bildirim olusturmak igin
6nermesel bir yaklasim benimseyebilir. Yorumlama adimi muhtemelen
timevarimsal muhakeme kullanilarak gergeklestirilebilirken, midahale
adimi tasarim abduksiyonunun acik muhakemesini gerektirir. Bu,
karmasik problem durumunu (tekrar tekrar) cerceveleme, olasi
¢ozimler (hamleler) 6nerme ve bunlarin her ikisinin de etkinligi Gzerine
disinme becerisini gerekli kilar. Latfen bunun tasarimciyr tasarima
yonelik kesifsel, yansitici bir pratik yaklasima yénlendirdigini unutmayin.
Tasarlamada rasyonel bir problem ¢dézme yaklasimi kullanmanin 6n
kosullari -6nce hedefi belirlemek, problem ve ¢6zim alanlarini
haritalamak, arama yolunu optimize etmek, bir ¢6zim olusturmak vb.-
gercekten karmasik tasarrm  durumlarinda karsilanmaz. Bu,
tasarimcilarin  tasarima yonelik problem ¢6zme yaklasimindan
uzaklasmalari ve tasarim durumunun karmasik dogasini, yeni ve gok
daha kesifsel tasarim sureglerini sekillendirmek igin bir baslangig noktasi
olarak benimsemeleri gerektigi anlamina gelir.

SONUC: YENI BiR TASARIM PARADiGMASINA DOGRU?

Bu makalede, tasarimin daha ylksek karmasiklik seviyelerinde nasil
ilerlediginin ve tasarimcilarin gelecegin karmasik zorluklarina ¢dzim
bulmak icin temel bir degisime/yeni bir tasarim paradigmasina ihtiyag
duyup duymadiginin izini stirmek icin yola c¢iktim. Bu soru, tasarimin
yillar icinde gelistirilen stratejilere ve yaratici gegici ¢dziimlere ragmen
cok karmasik problem durumlariyla basa gcikmakta zorlandigi gézlemiyle
ortaya atildi. Bu stratejiler, tasarimcilarin tasarimci/tasarim ekibi
Uzerindeki bilissel yuku bireysel ve toplu olarak yénetmelerine yardimci
olmaktadir, ancak karmasik tasarim durumunda yer alan tim bilgilerle
ugrasmak bir abarti olmaya devam etmektedir. Karmasiklik teorisi,

35 Bkz. “transformative teleology" Complexity and Management: Fad or Radical Challenge to
Systems Thinking?, ed. Ralph D. Stacey, Douglas Griffin, and Patricia Shaw (London: Routledge,
2000), 52-54.
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gercek karmasiklik durumlarinda, zorlugun tim sistemi daha arzu edilen
bir duruma getirecek sekilde muidahalede bulunmak oldugunu
didsinmemiz icin bize ilham verir. Bu da potansiyel olarak, tasarlamanin
ne olduguna dair gorisimuzd, bir problem ya da bir projenin sonucu
olan ¢d6zim kavraminin 6tesine tasir. Tasarimin bu zorlugun Ustesinden
gelebilecedini dusltnirsek, hangi yeni tasarim bigimlerini gelistirmemiz
gerekir? Bu vyeni pratikleri nerede bulabiliriz? Yeni, paradigmatik
Ornekler ortaya c¢ikiyor mu?

En gelismis tasarim pratiklerine bakarsak, karmasiklidin en ug
noktasinda olanlarin, tasarim ajanslarinin3® ve (yari devlet) tasarim
laboratuvarlarinin sosyal tasarim projelerinde bulundugunu goéririz.3”
Bu alanda 6nde gelen yenilikgi tasarim danismanliklarindan biri de
Amsterdam'daki Reframing Studio'dur.3® 2015 yilinda, Hollanda ruh
sagligi hizmetinin 2030 yilina kadar amaca uygun olacak sekilde
tamamen yeniden tasarlanmasini iceren Psikiyatriyi Yeniden Tasarlamak
adli bir program bagslattilar.

Hollanda ruh saghgi sistemi yilda yaklasik bir milyon vatandasa hizmet
vermektedir. Sistemin faaliyet gosterdigi toplum hizla dedismekte ve
bircok ruh saghgi kurulusu ekonomik ve demografik zorluklarla karsi
karsiya kalarak girpinmaktadir. Ayni zamanda, ruh sagligi sisteminde,
ornegin daha akilli bakim ¢ézimleri sunmak icin yeni teknolojilerden
faydalanmak suretiyle, gelisme payl oldugu algisi vardir. Ancak
inovasyon, mevcut uygulamalarin dijital uygulamalara cevrilmesinin
Otesine gecmekte hala zorlanmaktadir.

Psikiyatriyi Yeniden Tasarlamak, 10 yenilikgi ruh saghdgi kurulusunu,
Universiteyi ve devlet kurumunu bir araya getiren bir is birligidir. Bu
genis kapsaml program, miulakat ve masaulstl arastirmasini sistem
distncesi, yansitici tasarim uygulamalari, yogun paydas is birligi ve yeni
¢ozUmlerin test edilmesi ile birlestirir. Sorunlu birey ile gelecegin ruh
sagligi sistemi arasinda arzu edilen etkilesimle ilgili tasarim sorulari, cok
daha genis bir sistem dlizeyinde degisiklik yoluyla disliinmenin temel
itici glcudir. Ik asamada, isbirlikcilerden olusan konsorsiyum,
gelecekteki sistem ve sistemin temel 6zellikleri hakkinda ortak bir vizyon
gelistirmistir. Ilging bir sekilde, ilk asama ayni zamanda saglik sisteminin
gelistiriimesi icin normatif bir cerceve tasarlamaya yonelik ayri bir
projeyi de kapsamaktaydi. Sonucta proje, mevcut sistemin

36 Ornegdin, bkz. Megan Anderson et al., Pioneers: Thoughts on Global Design Research (London:
STBY, 2017).

37 Mieke van der Bijl-Brouwer, “The Power of Trust and Motivation in a Designing Social System”
(working paper, RSD6 Relating Systems Thinking and Design 2017, Oslo School of Architecture
and Design, Oslo).

38 Daha fazla bilgi igin bkz. https://www.reframingstudio.com.
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iyilestiriimesini degdil, 2030 yilinda amaca uygun olacak yeni bir sistem
yaratmayl amacladigindan, herkesin o toplumun degerlerinin ve
ihtiyaclarinin ne olacagini 6ngérmesi gerekmekteydi. Ikinci asamada,
yenilik onerileri (BT c¢dzumleri, klinik etkilesim tdrleri ve politika
tavsiyesi) gelistirilmistir.  Ardindan, arzu edilen degisiklikleri
gerceklestirmeye ybdnelik rotayr ortaya koyan bir yol haritasi
tasarlanmistir. Ek sempozyumlar ve galistaylar, konsorsiyumun 6tesinde
daha genis bir paydas grubunu kapsamistir.

Psikiyatriyi Yeniden Tasarlamak programinin bazi temel 0&zellikleri
sunlardir:

1. Bir tasarim projesinden ziyade tasarim gudimli bir faaliyet
programidir;

2. Birden fazla paydasin zaman icinde degisen rollere sahip oldugu
alt projelerden olusan cok yilli bir yaklagimdir;

3. Problem c¢b6zmekten ziyade kesfe ve problem belirlemeye
odaklanir;

4. Programa ve ulasilmasi gereken dedgerlere, bu dederlere
ulasmaya yodnelik ilke ve yaklasimlara, bu yaklasimlarla iligkili
ybntem ve araglara ve gergeklestirilen somut eylemlere yonelik
katmanli bir yaklasim s6z konusudur;3°

5. Alt projelerin her birinde, problem alanini ve ¢6zim alanini agik
tutmak ve hemen sonuca varmaktan kaginmak igin tasarim
abdiksiyonu kullanilir;

6. Genel olarak yaklasim, baskin bir yon ortaya cikana kadar
sorunlarin son derece yinelemeli bir sekilde cergevelenmesi ve
yeniden cercevelenmesidir ve

7. Tasarimcilar, ortak kuruluglarin mevcut uzmanlk havuzuna saygi
duymaya, bunlari korumaya ve harekete gegirmeye calisir. Bu, bu
makalenin baslarinda bahsedilen naif sosyal tasarim projelerinden
cok farkli, acik ve sofistike bir yaklagimdir.

Giris boliminde sorulan ¢ soruya geri donersek, eger tasarimcilar
tasarima ydnelik geleneksel problem ¢b6zme vyaklasimlarindan
uzaklasirsa, tasarim mantiginin karmasiklikla basa cikabilecegini
soOyleyebilirim. Bu makalede 06zetlenen stratejilerin timuu yararlidir,
ancak bunlari basitge genisletmek, bir problem ¢dézme vyaklagsimini
benimsemenin temel sorunlarini gézmez. Gergek karmasiklik, tasarim
yaklasimimizda, tasarimin problem ¢6zmeye dayali modelinden
karmasiklik dislincesine dayali bir modele dogru kayda deder bir

3% Manfred A. Max-Neef, “Foundations of Transdisciplinarity,” Ecological Economics 53, no. 1
(2005): 5-16; Dorst, Notes on Design; Paul Hekkert and Matthijs van Dijk, ViP—Vision in Design:
A Guidebook for Innovators (Amsterdam: BIS publishers, 2011).
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degisim gerektirir. O halde bu yeni bir tasarim paradigmasi anlamina mi
geliyor? Nihayetinde cevap, bizim sectigimiz paradigmatik degisim
tanimina baghdir. Tasarimi bir tlir problem ¢6ézme olarak gérmekten
uzaklagsmak ve tanimlanabilir bir tasarim problemi, ¢ézimi ve projesi
fikrinden vazgecmek bliylk bir degisim olsa da ortaya c¢ikan uygulama
ve bunun sonucu da tasarim mantigina tamamen yabanci dedildir.
Tasarim faaliyetinin sonucunun daha ¢ok devam eden bir tasarim slreci
gibi goérinmesi anlaminda, bu bir bakima bir tasarim neotenisi
bicimidir.4° Tasarimin sonucu, zaman gectikce ve kosullar degistikce
kendini yeniden tasarlamaya devam eden yerlesik, déntstiricl bir
teleolojiye ' sahip cok esnek bir sistem héline gelir. Esneklik ve
uyarlanabilirlik esastir. Psikiyatriyi Yeniden Tasarlamak programinda,
2030 igin gelistirilen orijinal fikirler ve vizyonun “dogru” olmasi
gerekmez, yeter ki zaman iginde %> devam eden bir diyalog veya
diyalektik slrecte*® uyarlanabilsin. Sirekli bir dénlisim igin hazirlanan
ve diger profesyonellerin uzmanhgini da iceren bu tir sistemler,
disiplinler arasi inovasyon icin bir temel olusturmaktadir.**

O zaman tasarim, problem ¢ézmenin 6tesine gecerek kendi icinde ¢c6zim
olmaya dogru ilerler.
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Kitap Incelemesi
Film Yonetimi Atolyesi

Nazh Ece SAVAN*

*Sanatta Yeterlik Programi Odgrencisi, nazliece.s@gmail.com, Marmara Universitesi
Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisti, Film Tasarimi Anasanat Dali Sanatta Yeterlik
Programi

FiLM Yonetimi atoLyesi

Semir Aslanyiirek

Aslanyiirek, S. (2022). Film yonetimi atolyesi.
H20 Kitap.

: Film  Ybénetimi  Atélyesi (2022), Marmara
Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Film Tasarimi ve Yénetimi Bélimii
emekli 6gretim Gyesi Prof. Semir Aslanyirek’in on bes yildan uzun bir
slire emek harcadigi kapsamli bir galismadir. Aslanylrek’in hem sinema
alaninda uzun yillar egitim vermis bir akademisyen hem de birgok uzun
metraj filme imza atmis bir ydnetmen olmasi, bu kitabi film yonetmenligi
Gzerine yazilmis diger calismalardan farklilastirmaktadir. Aslanylirek, bu
kitabinda film yonetimi hakkindaki kuramsal bilgilerinin yani sira yillar
boyunca bizzat edindigi deneyimleri de okurlarla paylasmaktadir.

Aslanyirek, calismasinda film yapimini bir sanat dali olarak, film
ybnetmenini de bir sanatgl olarak merkeze alir. Film yapimi konusuna
girmeden o6nce genel olarak sanat ve sinema sanati hakkindaki
distncelerini paylasir. Bilindigi Gzere literatlirde, sanat sinemasi ve
ticari sinema ayrimi ile ilgili farkh bakis agilari s6z konusudur.
Aslanyirek, sanat sinemasi ve ticari sinema ayriminda filmin yapim
amacini esas almaktadir. Filmi yapan kisi bir sanatcl ise ve sanat yapma
amaciyla yola gikmissa yaptidi filmin sanat oldugunu ileri slirer. Sanat
yapma amaciyla Uretilmis bir filmin ticari basari kazanmasinin onun
sanat olma o6zelligini yok edemeyecedini vurgular. Ayrica ticari
amacglarla, yanls ve insanlik disi bir yaklagimla yapilan higbir filmin sanat

171

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023
Savan, N. E. / Film  YOnetimi  Atélyesi /  ss. 171-174 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.34



eseri olarak siniflandirilamayacadini da belirtir (Aslanylrek, 2022, s.
Xiv).

Sanatini kendini ifade etmek igin kullanan bir film yénetmeninin sinema
diline hakim olmasi blyik 6nem arz etmektedir. Aslanylrek, sanatsal
dusiincelerini sinemanin temel unsurlarini kullanarak en dogru bicimde
nasil ifade edebilecekleri konusunda film ydnetmeni adaylarina rehber
olmaktadir. Bir ydnetmenin en dnemli gérevlerinden birinin anlagilirlhik
oldugunu ve anlasilir olmak igin de insanin algi silreglerini bilmesi
gerektigini ifade etmektedir. Aslanylrek’e gore, “Film ydnetmeni, eder
isin kolayina kagcmiyor veya kendini tatmin icin film yapmiyorsa insanin
algi slreclerini ve 6zellikle izleyicinin sinema filmini nasil algilayacadini
pekala bilmek zorundadir” (s. 118).

Film Yénetimi Atélyesi kitabinin temel sorusu film yénetmeninin neyi
yonettigi ile ilgilidir. Aslanyilirek, bu soruya manidar bir cevap verir:
“Yoénetmen izleyicinin filmi nasil anlamasi gerektigini, baska bir ifadeyle
filmi izleyen izleyicilerin algisini yonetir!” (s. 117). Aslinda yénetmenin,
izleyicisine istedigi nesneye odaklanma 6zglrligld tanimadigini, yalnizca
kendisinin sundugu gorunti ve ayrintilari, kendisinin saptayacadi bir
slirede ve kendisinin dikte ettigi bakis acisindan goéstererek film
izleyicisini sartlandirdigini, deyim vyerindeyse izleyicinin algisini
yoOnettigini belirtir (s. 289). Bu anlamda Film Yénetimi Atélyesi kitabi,
ybnetmen adayinin sinemanin unsurlarini kullanarak izleyicisinin algisini
istedigi noktaya nasil yonlendirebileceginin farkina varmasini
saglamaktadir.

Aslanytrek, Film Yénetimi Atélyesi kitabinda daha dnce yazdigi Senaryo
Kurami (2014) ve cevirisini yaptigi Sinema ve Televizyonda Gériinti
Kurgusu (2006) kitaplarindan 6zet bélimlere de yer vermektedir. Kitap;
“Sanat Nedir?”, “"Sinema Sanat1” ve “Film Y&netimi Atdlyesi” isimli Ug¢
ana boélimden olusmaktadir.

Aslanyirek, birinci bélimde “Sanat nedir?” sorusuna cevap arar.
Sanatin ne oldugu ve insanlarin neden sanat yapmaya gereksinim
duyduklarini irdelemeye baslamadan 6nce sanati, sanatglyl, sanatsal
dusiinmeyi yakindan ilgilendiren ve sanatsal Uretimle dogrudan iliskili
kimi 6lcit ve temelleri; distinme, biling, hafiza, gelenek, kultur, élcl,
kompozisyon, denge, oranti, ritim, tempo, karakter, rol, kisilik ve mizag
gibi kavramlari tanimlar. Bu tanimlamalardan sonra sanat kavrami
Uzerine yodgunlasir ve sanati tarihsel slireg icerisinde irdeler. Sanatin ne
oldugu ve sanatcinin gorevleri hakkindaki bakis acilarindan bahseder.
Aslanyirek, sanati kendi bakis agisiyla sdyle tanimlar:
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Sanat gercekligin 6zimsenip sanatclya 6zgl bir yontemle yeniden
yaratilip yansitilmasi; toplumsal hafizanin estetik disavurumu, toplumsal
bilincin glzellik algisinin 6zel bir bigimi ve birey olarak insanin oldugu
gibi tim insanhdin maddi ve manevi kiltlirinin birikimi, insan neslinin
tim zamanlardaki ve sadece insana 6zgu olan yaratici faaliyetlerinin cok
gesitli sonucudur. (s. 86)

Aslanyurek, “Sinema Sanatl” isimli ikinci bélimde 6ncelikle sinemanin
nasil dogdugunu anlatmaktadir. Sinemanin teknik anlamda dogusundan
sanatsal UrUnler vermeye baslamasina kadar yasanan slreci gozler
online serer. Sinemanin etkisi altinda oldugu soylenen diger sanat
dallarindan s6z eder ve kendinden Onceki sanatlarin dramaturji
deneyiminden yararlanmis olmasina ragmen sinemanin diger sanatlarin
bilesimi olmadigini vurgular. Aslanylrek’e gore, “Sinema diyalektik
gelismenin sanatidir! Dramaturjisiyle, zamani kendine 6zgu bir sekilde
ele almasi ve en dnemlisi insan tarafindan algilanma o&zellikleriyle,
sinema sanati, ortak yanlari olmamak Uzere diger tim sanatlardan ayri
olarak siniflandirihr” (s. 110). Aslanytrek, bu bdlimde dramaturji ve
senaryonun dramaturjisi tGzerinde durur. Senaryonun ne oldugundan,
senaryo yazma dislncesinden baslayarak yazim asamasina kadar olan
siregten, senaryonun kompozisyonundan ve senaryoda diyalog
kullanimindan bahseder.

Aslanyirek, kitapla ayni adi tasiyan “Film Y&netimi Atdlyesi” isimli
Uglncl bélime, cok fazla gbérev ve sorumluluga sahip olmasi sebebiyle
tanimlanmasi hi¢ de kolay olmayan film ydnetmenliginin ne oldugunu
enine boyuna inceleyerek baslar. Yonetmenligi, oldukca zor ve etik
sorumluluk gerektiren bir meslek olarak nitelendiren Aslanylrek,
sinemay! diger sanatlar arasinda 6zel bir yerde konumlandirir:

[S]inema, 20. ylzyilin egemen sanat bicimi olarak 6zel bir konuma
sahiptir. Sinema kendisinden énce var olan sanatlarin bir bileseni degil,
degisik uzmanliklara sahip sanatcilarin katilimiyla meydana gelen
kolektif Gretime dayali bir sanat Grintdur. Fakat bu kolektifin her bireyi,
sanatini icra etmeye cgalisan y®6netmenin elinde bir aractan ibaret
olmalidir. Bundan dolayidir ki bir sinema filminin meydana
getiriimesinde gorev alan sanatgl ordusunun en 6nemli yaratic kisiligi,
deyim vyerindeyse beyni, filmin ydnetmenidir. BUtin filmlerin
yonetmenlerinin adiyla anilmasinin biricik nedeni bu olsa gerek. (s. 173)

Aslanyirek, film yonetmeninin yalnizca kendi isinden degil, baskalarinin
isinden de sorumlu olduguna dikkat ceker. Bu 6zelligi ile film
yonetmeninin islevini diger sanatgcilarin islevinden ayirir. Bir yonetmenin
yetisme silirecinin de kolay olmadigini ve mesledin blylk bir dikkat
gerektirdigini ifade eder (s. 173).
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“Film Yonetimi Atdlyesi” bashkh bélimde, film yapim slreci de
detaylandiriilmaktadir. Yénetmenin senaryoyla iliskisi, senaryoyu nasil
6ztmseyip c¢ekim senaryosu haline getirdigi, yapim oéncesi, yapim ve
yapim sonrasli slreclerindeki roll, ¢cekim ekibiyle ve oyuncularla olan
iliskileri irdelenmektedir.

Film Yénetimi Atélyesi kitabinda, bir filmin yapim slrecinin yalnizca
teknik bilgi ile yuratilemeyecedi acikca vurgulanmaktadir. Bunun igin
Aslanyirek, sinema egitiminin ne kadar 6nemli olduguna su sozlerle
isaret eder:

Sinema gugll bir silahtir. En zor silahi kullanmayi 6grenmek bile insanin
pek bir zamanini almaz. Tamamen aptal olmadidi siirece bir insan en
gec iki glinde, en zor silahi nasil kullanacadini 6grenebilir. Fakat insanin
s6z konusu silahi ne zaman, nigin ve kime karsi kullanacagini 6Grenmesi
icin bir 8mir yetmeyebilir. Iste sinema bdéyle tehlikeli bir silahtir ve sirf
bunun igin gok siki bir sinema egitimi gereklidir. (s. xii)

Aslanytlirek, Film Yénetimi Atélyesi kitabi araciligiyla hem kuramsal
birikimini hem de sektér deneyimini paylasmakla kalmaz; ayni zamanda
okuyuculara film yonetmenligi ile ilgili disinmeleri, arastirmalari ve
kendi fikirlerini Gretebilmeleri icin yeni kapilar acar.
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Roportaj
Giirbiiz Dogan Eksioglu: “Eger islenmemis
bir madensek, egitim bizi isliyor.”

Beyzanur YILDIZ

Tarih: 10 Kasim 2023 / Yer: Gurblz Dogan Eksioglu’'nun Atélyesi / Stre: 30 dk.

"Turhan Selcuk séyle demisti: 'Karikatiir yiizde yiizliik degil de
yiizde yiiz ellilik bir sanattir. Yiizde yetmis besi ¢izgi, yiizde
yetmis besi espri’. Bir sey cok giizel bir teknikle yapiimissa ama
icerigi bossa, bir ise yaramaz. Bir sey ¢cok kuvvetli bir espriye

sahipse ama iyi ifade edilmemisse, teknigi cok zayifsa, o da
gereken ilgiyi cok az gériir. Ikisinin de iyi olmasi gerekiyor.”
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Beyzanur YILDIZ: Girbliz Dogan Eksioglu, hayatini ve sanatini hangi
kilometre taglarini 6n plana c¢ikararak anlatir?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Hayatin en 6nemli kilometre taslari; bir,
aile. Aile cok 6nemlidir... Ablam c¢ok glzel resim yapardi, babam siir
yazardi, ud calardi, tarkuler, sarkilar séylenirdi. Eve gelen gazetelerdeki
karikaturler, oradaki makaleler bende bir birikim olusturmustur. Daha
sonraki slirecte de egitim... Glizel Sanatlar Faklltesi'ne girmem ve
oradaki egditimin bendeki etkisi cok fazladir. Sdyle diyelim: Eder
islenmemis bir madensek, egitim bizi isliyor ve parlatiyor. Daha sonraki
sirecte de yarismalara ¢ok katildim, onlarin Gzerimde ¢ok olumlu etkisi
olmustur. Ve dérdinci etki surekli calismak; simdi, siz gelmeden 6nce
de galistyordum. Evdeki atdlyemde de galisirim.

Beyzanur YILDIZ: Henilz ortaokul 0Odgrencisi iken karsilastiginiz
Hieronymus Bosch’un Dinyevi Zevkler Bahcesi isimli eseri sanatinizi
nasil etkiledi?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Diinyevi zevkler derken, yasama ait,
severek yaptigimiz seyler diyebiliriz. Bir ilac brosliriinde bu resmi gorip
kesmistim, hala dosyamda bu resim durur. Sirrealist bir resimdi, teknigi
de cok guzeldi, resme bakar, icindeymisim gibi hayal ederdim. Dali‘den
Once bu resmi yapan Bosch’u tanidim ve etkilendim. Calismalarimda
surrealist Uslubu kullanmamda bu resmin etkisi mutlaka vardir. O
yilllarda Milliyet Gazetesi’nin Sanat dergisi ek olarak gikiyordu, o da gok
birikimli bir dergiydi. Yillarca bu derginin her satirini okudum, biriktirdim
ve ciltlettim, hala bu dergiler bende durur. Onlari ben biriktirdim. Milliyet
Sanat dergisinde sanat akimlarini, énemli sanatcilari tanidim. Ama
zaten, Ronesans’l, Van Gogh gibi 6nemli sanatgcilari lisedeki sanat tarihi
derslerinden biliyordum.

Beyzanur YILDIZ: Resim sanatina olan ilginiz ailenizden pek destek
goérmemis. Sonraki yillarda basarilar kazandikga bu tavirda bir degisiklik
oldu mu?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Tabii canim, yani soyle, o zaman giizel
sanatlarla ilgili 6ntntzde bir érnek yok. Ressamlarla ilgili bir 6rnek de
olmadidi icin her aile cocugunun 6gretmen, avukat, mihendis vesaire
olmasini istiyor. Bunun icin de okulda basarili olman gerekiyor. Benim de
basar grafigim distk, slrekli resim yaptigim igin... Ve sinifta da
kaldigim icin, bu sefer resim yapmama kars! bir tepki olustu. Ve ben
onlardan gizli olarak resim calismaya basladim. Bir defa da
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yakalanmistim. ileriki yillarda sinavlara hazirlandim; ama iki yil Giizel
Sanatlar’t kazanamadim. Insaat Mihendisligi'nde okudum. Daha sonra,
Insaat Miihendisligi'ni birakip, ticlincii sinifa baslayacagim sene, Tatbiki
Glzel Sanatlar Yiksekokulu’na -simdiki adi Marmara Universitesi Giizel
Sanatlar Fakultesi- girdim. Okuldayken babam, “Niye iki sene okudun?”,
iste “Sana para yolladim”, iste “Soéyle oldu, bdyle oldu”, hicbir sey
sdylemedi. Ve ben Tatbiki‘de dért yil okudum. Bitene kadar da bana her
ay harchdgimi yolladi. Daha sonraki siiregte, ailem basarilarimla évinda,
beni takdir ettiler. Annem ve babami mutlu edebildigim icin ben de
mutluyum.

Beyzanur YILDIZ: Hayat hikayeniz, basroliinde James Stewart’in
oynadigi It’s a Wonderful Life (Sahane Hayat) filmini akla getiriyor.
Ailenizle ilgilenmek icin New Yorktan Istanbul'a dénme karariniz
hayatinizi nasil etkiledi?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: New York'a giderken, “New York'ta kal”
diye bir onerinin gelecedini ben dislinmiyordum, zaten ddnecektim.
Burada okulda asistandim, cocugum kulcuktl. Bir kooperatife girmistik
galiba, birtakim dergilere kapak vyapiyordum; vyani kdk salmaya
baslamistim burada. Bir de agabeyimin kronik bir rahatsizhg vardi. Uc
ayda bir doktora geliyordu, onu ben karsiliyordum, doktora
gétiriyordum ve tekrar Ordu’ya yolcu ediyordum. Her g ayda bir, bu
degismiyordu. O nedenle orada kalmay! ben hi¢ dlisiinmedim. Clnk,
orada kalirsam, onu doktora kim goétirecekti? Nerede kalacakti? Ben
burada kaldim, agabeyim iyilesti, evlendi, Sevket Basar dogdu. Gorsel
Iletisim Tasarimi Bslimii’'ni bitirdi. Basar, simdi bir reklam ajansinda art
direktor olarak galisiyor. Yani, annemin sevgisi ve benim gayretimle bir
kisi hayata tutundu ve rahmetli agabeyim kendine bir varis birakti.

"Her sey etkilenmeyle baslar ve o etki bizi farkinda
olmadan degistirir. Kotii olan sey kopyaciliktir. Bir seyi alip
aynisini ortaya koymak kopyaciliktir. Bir seyden etkilenip o

tarzda yeni bir sey yapmak etkilenmeyi olumlu kilar.”

Beyzanur YILDIZ: Bir sanatcinin farklh kaynaklardan etkilenme slirecini
bir agacin glines alan tarafindaki elmalarin glinesin etkisiyle kizarip
tatlanmasina benzetmissiniz. Buglnlerde sizi en ¢ok etkileyen glnes
IsIg! nereden geliyor?
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Resim 2.
Eksioglu’nun 10
Kasim 2023 tarihli
Instagram paylasimi

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Evet, benim isimin benzerlerini yapan
ressamlar ve grafik tasarimcilarin Uzerimde etkisi olmustur. Siir,
edebiyat, sinema, felsefe ve psikoloji alanlari da beni etkilemis;
bilincaltimda bir birikim olusturmustur. Bir kiside yetenegin olmasi tek
basina bir seyler ifade etmiyor. O yetenedi nasil kullanacaksin? O
yetenegdi kullanmak, onu somutlastirmak icin de bir disiince bigimi ve
onlarl yan yana getirmek bizi etkilemis c¢ok seyin birikimiyle oluyor.
Evvelsi giin, IFSAK'ta (Istanbul Fotograf ve Sinema Amatérleri Dernegi)
islerimin sunumunu yaptim. Ondan 6nce de Moda Meslek Lisesi‘nde bir
sunum gercgeklestirdim ve izleyicilere etkilenmenin ne kadar 6nemli
oldugunu soyledim. Her sey etkilenmeyle baslar ve o etki bizi farkinda
olmadan degistirir. Kot olan sey kopyaciliktir. Bir seyi alip aynisini
ortaya koymak kopyacilktir. Bir seyden etkilenip o tarzda yeni bir sey
yapmak etkilenmeyi olumlu kilar. O yuzden yetismekte olanlarin
etkilenmesinin cok 6nemli oldugunu sdylemek isterim. Buglinlerde
etkilendigim bir sey maalesef yok; ama 06zendigim cok sey var. Bir
adgacin dali inceyken onu biikersin, ona sekil verirsin ya... ilk isim 1977
yiinda vyayinlandi. 46 vyildan beri profesyonel bir sanatc olarak
Uretiyorum. Belli bir asamaya gelmis sanatcilar da tipki bulundugu yerde
kok salmis bir agacin govdesi gibi kolay kolay bikllmuyor. Kendi adima
artik bu agacin govdesinin kalinlastigini ve kolayca bikilemeyecegini
sodyleyebilirim. Meseleye sbyle bakiyorum; her zaman, her ddénem
kendine ait yeni sanatgilar gikariyor. Diyorum ki, ne kadar basarili bir
is... Keske ben de bunu yapabilsem.

Beyzanur YILDIZ: Bugin 10 Kasim, Atatlrk’i anmak igin bir calisma
paylasacak misiniz?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Atatirk’i yillardir sosyal medyada
paylastigim icin Atatirk’le, 10 Kasim’'la ilgili en az bes alti tane isim
vardir. Din aksam bir tane, bir de sabahleyin paylastim.

Gﬁ«ﬁzz
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Beyzanur YILDIZ: Glncel konular hakkinda calismaylr mi, yoksa
icinizdeki cocugun pesine takilip gitmeyi mi tercih edersiniz?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Hem icimdeki cocugun pesine takilip
gidiyorum hem de guncel konular hakkinda calistyorum. 10 Kasim’da
gincel bir is paylastim. Din de Universitede dersim vardi. Yani bircok
seyi bir arada yapmaya calisiyorum. Emekleyen bir cocugun sonra
normal adim atmasi, daha sonra ylrimesi ve sonunda da kosmasi gibi
insan da zamani kullanmayi 6greniyor. Farkli seyler yaparak, ayni anda...

Beyzanur YILDIZ: Bu derece Uretken bir sanatci olmanizi saglayan
nedir?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: iki sey: Sevgi ve ilgi... Birincisi sevmek.
Ikincisi, Urettiklerinizin insanlar tarafindan paylasiimasi. Bana diyorlar
ki, “Siz iyi ki varsiniz”. Ben de diyorum ki; “lyi ki birlikte variz, ben
Uretiyorum; ama siz paylasmiyorsaniz, bedgenmiyorsaniz ben niye
Uretecedim?”. O yilzden, her sey karsihdiyla vardir. Insanlarin ilgi
gdstermesi, paylasmasi, beni yeni bir sey lUretmeye tesvik ediyor. Ve bu
glncel Uretim, yani 6nce Facebook, sonra Instagram, simdi yeni bir tane
daha cikti, Twitter falan... Bu teknolojinin insanlara yayilmasiyla birlikte,
her insan bunlari, bu programlar kullanmaya basladi. Artik gazete
okumuyorlar. Vapurda, otoblste otururken, belki sinemada, belki
doktoru beklerken ya da yolda yurirken bile insanlar, telefonlari elinde,
o sekilde yuruyorlar, bakarak yiruyorlar. Yapmis oldugunuz isler butin
insanlara ulasiyor. Grafik tasarim alaninda ¢ok énemli bir yayin olan
Amerikan PRINT dergisi vardir. PRINT dergisi her ay cikar ve yilin
sonunda da 12 ayin toplami gikar. Bizim okulun kitliphanesine gelirdi. O
dergiden cok sey 6grendim. Clnki iginde logo, ambalaj, afis, tipografi,
kitap kapadi, aklina ne geliyorsa gorsel iletisim ve grafikle ilgili, hepsi
vardi. O dergide yer alabilmek de kendi mesledinde (st bir kariyerdi.
Sosyal medyaya paylastigim gincel calismalar, Amerika’da yasayan,
benim de tanimis oldugum, cok 6nemli bir sanatcgi olan Mirko Ilic’in
dikkatini gekiyor ve PRINT grafik dergisinin editérine bunu sdyllyor.
Editér de benimle réportaj yapmak istiyor. 2023 yilinda PRINT dergisinde
benim réportajim cikti. Turkiye'de ilk defa bir grafik sanatgisinin o
dergide bir réportaji yayimlanmis oldu.
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"Melankoli, her insanda oldugu gibi, bende de var. Ama ben o
melankolinin bana getirmis oldugu ice kapanma, kendimle
konusma, yasama kiisme gibi seylerden uzak dururum, ona izin
vermem.”

Beyzanur YILDIZ: Sanat alaninda Uretim yapan birgok kisinin aksine
melankolinin Gretkenligi baltalayacagini diisiinliyorsunuz. Sizi bu sekilde
dusunmeye sevk eden nedir?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Melankoliyi her insan -biz duygusal
varlklariz- hisseder; ama duyarllik, duyguyu kanalize eder. Duyarhligin
icerisinde mantik da vardir. Bazi insanlar, mantigi arka plana iter ve o
duygu seline kapilir. Duygu seline kapilan insanlarin melankolisi goktur.
Melankoli, her insanda oldugu gibi, bende de var. Ama ben o
melankolinin bana getirmis oldugu ice kapanma, kendimle konusma,
yasama kusme gibi seylerden uzak dururum, ona izin vermem. Cok
yetenekli olup yasama kisen, mesledini, sanati birakan insanlari
biliyorum.

"...kurallar bende bir yasama bicimi olur. Yasadigim toplum
ve ortamla uyumliu olmayi seviyorum. Bohemligi, aykiri
olmayi, yapmis oldugum islerde gerceklestirmeye
calisirbm.”

Beyzanur YILDIZ: Girblz Dogan Eksioglu, disiplini ve Uretkenligi ile
“bohem” sanatgi klisesinden epey uzak bir profil giziyor. Bu Kisiligi var
eden hayat felsefesi nedir?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Bohem sanatci olmak énceleri modaydi. Bu
moda arkadan gelenleri de etkilemis ve “ressamlar bohemdir” anlayisi
yerlesmistir. GUnimizde bohem sanatgl var mi, bilmiyorum. Bildigim
butin iyi sanatcilarin hepsi bir disiplin icinde Uretmeye devam
etmektedir. Ben de calisirken sanatglyim; calistigim zamanlarin disinda
normal bir insanim. O yuzden normal bir insan olarak kurallara riayet
ederim. Daha dogrusu, kurallar bende bir yasama bicimi olur. Yasadigim
toplum ve ortamla uyumlu olmayi seviyorum. Bohemligi, aykiri olmayi,
yapmis oldugum islerde gercgeklestirmeye calisirim.
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Resim 3. Glirbliz
Dogan Eksioglu
atélyesinde

Resim 4.
Eksioglu'nun Gazze ile
ilgili Instagram
paylasimi

Beyzanur YILDIZ: Gindeme son derece duyarli bir kisi olarak sanatin
Uretiminde ve tuketiminde %“kacis” (escapism) kavramiyla ilgili ne
dusundyorsunuz?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Kacis dedil de glincel seyler Urettigim icin,
tabii icerisinde yasamis oldugumuz (lkelerde, insanlarin yasamis
olduklar yerlerde birtakim yonetimler vardir ve yonetimler insanlarin
giyecegine, egitimine, yiyecedine, medyasina, her seyine miidahale
eder. Ben de duyarli bir gorsel iletisimci olarak, bu durumun yol actigi
celiskileri disariya yansitmak, paylasmak isterim. Bu sadece Ulkeyle ilgili
dedil, dinyayla ilgili. Ornedin iki giin dénce Gazze'yle ilgili bir sey
paylasmistim. Dolayisiyla, bu geliskileri gérsem de otosansur olarak, her
seyi, her aklima geleni yapmamaya cgalisiyorum.
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Beyzanur YILDIZ: Sosyal medya igin Uretim yapmak konusunda ne
dusundyorsunuz?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Sosyal medya, sadece grafik tasarimcilar
icin degdil, herkes icin 0zel bir alan. Bu 06zel alanda kisinin sosyal
medyasina bakarak, o Kkisiyi takip ederek, onun hayat felsefesini,
dinyaya bakisini, kaltirini anlayabiliriz. O yuzden ise alimlarda da
isverenler, kisinin sosyal medyasina bakiyorlar ve ona goére karar
veriyorlar. Cok édnemli bir gey.

Beyzanur YILDIZ: Yodun olarak kullandiginiz dijital mecra eserlerinizin
icerigini nasil etkiliyor?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Birincisi, giincel olaylar igin, olumlu.
Ikincisi, giincel olmayan olaylar var, o giincel olmayanlari yine giincele
dahil edebilir miyiz? Icerisinde felsefe olan, mizah olan, absiirt bir espri
olan ya da geceleyin paylasmis oldugum “Gecenin Riyasi” adi altindaki
gece resimlerini yapiyorum. Bu beni olumlu etkiliyor, Gretkenligimi
arttinyor. Sosyal medya olmasaydi, ben 200'den fazla gece resmini
neden yapacaktim? Ya da yulzlerce glincel konuyu niye isleyecektim?

Beyzanur YILDIZ: Sanatgilarin dijitallesmeyle birlikte giindeme gelen
trendlere uyarak Uretim sureglerini sosyal medyada paylasmalari
hakkinda ne dustnUyorsunuz? Sizce eserin kendisi mi, yoksa nasill
yapildiginin sergilenmesi mi daha énemli?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: ikisi de cok 6nemli... Yani nasil yapildigi da
¢ok dnemli. Bir ustamiz, énemli bir karikatlr sanatgimiz Turhan Selguk
sOyle demisti: “Karikatlr ylzde yuzlik degil de ylizde ylz ellilik bir
sanattir. Ylzde yetmis besi cizgi, yizde yetmis besi espri.” Bir sey cok
glizel bir teknikle yapilmissa ama igerigi bossa, bir ise yaramaz. Bir sey
cok kuvvetli bir espriye sahipse ama iyi ifade edilmemisse, teknigi cok
zayifsa, o da gereken ilgiyi cok az gérir. Ikisinin de iyi olmasi gerekiyor.

Beyzanur YILDIZ: Girbliz Dogan Eksioglu algcakgonilli bir sanatgl
olarak taniniyor. Sosyal medyanin her tirla asiriligi mazur gésterdigi bu
cagda, sanatci kimligi altinda sergilenen narsistik tavirlar hakkinda ne
didstntyorsunuz?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: insanlari oldugu gibi kabul etmek
gerekiyor. Medyaya yansiyor, para kazananlar paralar Uzerine
koyuyorlar, diziyorlar. Bugln yine bir gazetecinin videosunu gérdiim. Bir
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kadin kulge altinla poz vermis. Ya da havuzda hem hasemali hem de
dirsegine kadar bilezikleri olan birisi glines go6zliglyle poz vermis,
havuzda kahve iciyor. Bu ¢cok marjinal, absurt ve rahatsiz edici bir sey.
Pornografi ayiptir, vesaire vardir ya... Bizde pornografi sadece cinsellige
dair olarak yer aliyor; esasinda burada bir pornografi var. Televizyon
programlarindaki birtakim tartismalarin kavgaya déntsmesi, kuftrler
edilmesi ya da dizi filmlerdeki siddet gibi... Bunlar toplumu ¢ok kétu
etkiliyor, yani farkinda olmadan degistiriyor. Gelismis toplumlarda
bunlari géremeyiz.

"...teknoloji iki tarafi keskin bir bicak gibi, yapay zeka da
boéyle. Bir tarafi olumlu, bir tarafi olumsuz.”

Beyzanur YILDIZ: Sizce yapay zeka bir glin sanatglyi éldirir mi ya
da baska bir Glrbliiz Dogan Eksioglu yaratir mi?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Simdi, efendim, biitiin mesele insanda.
Yapay zeka da bir teknoloji. Cep telefonu ciktigi zaman kullanmayanlar
vardi, “Ben cep telefonu kullanmam!” diyenler... Sonra, dijital kamera
ciktigi zaman, “Ben dijital kamerayla fotograf cekmem!” diyenler oldu.
Dolayisiyla, teknoloji insanligin yarari icin vardir ve ondan kagcamazsin.
Sanatgl, yapay zekayl kendi kapasitesine, kiltliriine ve bilgisine gore
kullanacadi icin, yapay zekayla da gok 6nemli isler ortaya ¢ikacaktir. Ama
statik islerde... Diyelim ki bir isverenin muhasebesi var ya da baska bir
sey, hep ayni seyler yapilacak. Sayim yapiliyor, yaraticiligi yok. Burada,
isveren o yapay zekay! kullanarak on kisinin yapacagi seyi tek bir
makineyle yaparak on kisinin igsiz kalmasina yol acar. Bdyle bir gelecek
bizi bekliyor. Nufus artiyor, teknoloji ilerliyor ve giderek daha fazla insan
issiz kaliyor. Japon araba fabrikalari arabalari hi¢ insan eli degmeden
bastan sona kadar yapiyor ve tekerleklerini bile makine takiyor, sikiyor
ve sana arabayi cikarip veriyor bu sekilde. Dolayisiyla teknoloji iki tarafi
keskin bir bicak gibi, yapay zeka da bdyle. Bir tarafi olumlu, bir tarafi
olumsuz... Teknoloji cok hizli gelisiyor ama insan gelisemiyor. Dolayisiyla
buradan blyUk bir geliski cikiyor. Sonucta, yapay zekanin da yararli bir
sey oldugunu distntyorum tabii ki...

Beyzanur YILDIZ: Bir sanatci olarak geriye dontp baktiginizda
hayatinizdaki “keske”ler ve “iyi ki”ler nelerdir?
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Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: “Keske”lerim pek yok aslinda... Acaba
“Amerika’da kalsa miydim?”. Yizde elli “keske” diyeyim ona. “lyi ki
yapmisim” dedigim ise Glizel Sanatlar egitimi almis olmaktir.

"... ogrencilerin cok seyle ilgilenmesi gerekir. Kiiltiir dedigimiz
sey, yani ekonomiden siyasete, felsefeden edebiyata, siire,
miizige kadar her seyle ilgilenmeleri gerekiyor.”

Beyzanur YILDIZ: Resim, grafik ve gorsel iletisim tasarimi alanlarinda
editim goren geng sanatgl adaylarina onerileriniz nelerdir?

Giirbiiz Dogan EKSIOGLU: Sadece teknolojiyi kullanmasinlar. insanin
disinme biciminde hayat bir cimle kurmak gibidir. Dolayisiyla
ogrencilerin ¢cok seyle ilgilenmesi gerekir. Kiltlir dedigimiz sey, yani
ekonomiden siyasete, felsefeden edebiyata, siire, mizige kadar her
seyle ilgilenmeleri gerekir. Tabii ki, ilgilenmeleri gerekir derken, o ilgiyi
verebilecek ortami nasil bulacaklar? O da baska bir soru. Ve para
kazanmak icin degil, sevdikleri bir alani segsinler. “Daha iyi para
kazanmak igin” degil, sevdigi alanda calisirken “mutlu olacagi igin”...
Zamanla o isin en iyisini yapar hale gelecektir ve iyi hale geldigi zaman
da iyi para kazanacaktir. Gorsel iletisimde de bircok alan var. Hepsine
birden degil, bir alana odaklanip o alanda gelismek kisiyi daha mutlu ve
verimli kilar.
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