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HAKKINDA

Cukurova Universitesi Mimarlik Fakiiltesi resmi yaymi olan Mekansal Arastirmalar Dergisi; Mimarhk, I¢
Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama ve Peyzaj Mimarligi alaninda 6zgiin bilimsel ¢alismalar yaymlayarak,
Mimarlik, Planlama ve Tasarim alaninda bilimsel arastirma, egitim ve uygulamalara katkida bulunmay1
amaglamaktadir.

Mekansal Arastirmalar Dergisi, bu odak kapsaminda Mimarlik, I¢ Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama ve Peyzaj
Mimarlig1 alanlarinin disiplinler arasi ¢aligmalar1 da dahil olmak tizere 6zgiin bilimsel aragtirma makalelerini
kabul etmektedir.

Mekansal Arastirmalar Dergisi uluslararasi hakemli bilimsel bir dergi
olup Tiirkee ve ingilizce dillerinde, Mayis ve Kasim aylarinda olmak iizere yilda iki kez elektronik ortamda
yayinlanir. Cift kor hakemlik sistemiyle makalelerin degerlendirildigi dergide, degerlendirme ve yayimlanma
asamalarmin hi¢ birinde licret talep edilmez ve yazarlara telif licreti 6denmez. Yazilarin hukuki sorumlulugu
yazarlarina aittir.

Derginin Konu Alanlar

Mimarlik, i¢ Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama, ve Peyzaj Mimarligi konu alanlarinda olmak iizere;

Tasarim, kuram ve yontemleri,
Planlama,

Koruma, yenileme ve onarim
Tarih ve kuram,

Yap1 teknolojileri ve yap1 fizigi,
Yapi elemanlar1 ve malzeme,
Fiziksel ¢evre kontrolii,
Siirdiiriilebilirlik ve ekoloji,

e Tasarim ve planlama egitimi

Konu alanlarimi kapsamakla birlikte, mekéanla iligkili disiplinler aras1 6zgiin bilimsel ¢alismalara agiktir.

Dergi, daha once bagka bir yerde yaymlanmamis ve yaymlanmak i¢in hali hazirda baska bir dergiye
gonderilmemis, alanda giincel konular dahilinde, belirli yontem ¢ergevesinde bir probleme deginen ve mevcut
literatiire katki sunan &zgiin bilimsel aragtirma makalelerini yayimlamaktadir. Dergi agik erigim politikasi
izlemekte olup, yayinlanan makalelerin tam metinlerine elektronik ortamda, ¢evrim i¢i olarak ulasilabilir.

Amag ve Kapsam

Mekansal Arastirmalar Dergisi, tasarim ve planlama alaninda 6zgiin bilimsel aragtirma ¢aligmalarin1 yayinlar.
Dergiye sunulan yazilarm, Mimarlik, Tasarim ve Planlama alaninda giincel konulara temas etmesi ve
arastirmacilar bilimsel tartismalara tesvik etmesi beklenmektedir.

Dergiye Sunulabilecek Yaz Tiirleri

Arastirma Makalesi: Kuramsal bir zemine dayanarak problemin tanimlandigi, belirli bir yontem araciligiyla
ulasilan sonug ve tartismalari iceren 6zglin bilimsel aragtirma yazilaridir. Bu yazilarda 6zet, metin ve kaynaklar
dahil kelime sayis1 7500’1, sayfa sayist 20’yi asmamalidir. Cift kdr hakem degerlendirme siireci sonunda
yayimlanmasina karar verilir.

Derleme: Belirli bir alan ya da konu kapsaminda mevcut bilgilerin sunuldugu ve bu bilgiler 1s18inda
degerlendirmelerinin yapildigi, arastirmacinin belirli bir problemi tespit ettigi, alandaki literatiir bilgisini
yorumlayarak ¢oziim i¢in oneri sunulan ya da yontem gelistirilen arastirma yazilaridir. Bu yazilarda 6zet, metin
ve kaynaklar dahil kelime sayis1 6500’1, sayfa sayis1 20’yi asmamalidir. Cift kor hakem degerlendirme siireci
sonunda yayimlanmasina karar verilir.
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Goriig: Yazarin bir hipotez ya da bilimsel kuramim giicli ve zayif yonlerine iligkin goriislerini sundugu
metinlerdir. Bu tiir yazilar yapict elestirilere dayanmaktadir ve kanitlarla desteklenir. Bu yazilar belli bir
alandaki mevcut bilgi durumuna meydan okuyan bilimsel sdylemleri yansitirlar. Goriis yazilar1 1500 kelimeyi
agsmaz ve dergi kapsaminda sadece davetli olarak kabul edilmektedir. Hakem siireci bu yazlar icin
yiiriitiilmez.

Editore Mektup: Dergi kapsaminda yayinlanmig bir makale, yazi veya hipotezi elestiren, bir problemi
tanimlayan veya giincel bir konuyu ¢esitli yonleriyle literatiire bagli olarak tartisan yazilardir. Yazinin agik ve
0z, tartisilan konunun okuyucuyu ¢ekecek kadar giiglii olmas1 gerekir. Bu yazilar 1.000 kelimeyle smrlidir ve
yaymlanmasi i¢in hakem siireci yiiriitiilmez.

Kitap Kritigi: Bu tiir yazilar, tanitim1 ve elestirisi yapilan kitap hakkinda okuyucu ve aragtirmacilart genel bilgi
sahibi kilmak, kitab1 okumaya tesvik etmek, kitabin giiclii ve zayif yanlarini belirlemek, gelecekte bu konuda
yapilacak arastirmalara yol gosterici niteliktedir. Kritikler, kitap hakkinda tamitici temel bilgilerin
degerlendirmeden uzak bigimde verildigi betimleyici nitelikte veya degerlendirme yaparak ve bazi yargilarda
bulunarak hazirlanan elestirel nitelikte olabilir. Elestirel kitap kritiginde, incelemeyi yapan kisinin, kitabin ve
yazarinin amacindan ne anladigini, yazarin bunu ne dlgiide basarabildigini, kitabin bilimsel kalitesini ve
Onemini ortaya koymasi beklenir. Bu yazilar 1000-1500 kelimeyle sinirlidir ve yayinlanmasi i¢in hakem siireci
ylriitiilmez.

@@@@ Mekansal Aragtirmalar Dergisi tarafindan yayima kabul edilen galigmalar Creative Commons Atif-
GayriTicari 4.0 Uluslararasi (CC BY-NC-ND 4.0) lisansi ile yayimlanir.
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ABOUT THE JOURNAL

Journal of Spatial Research; aims to contribute to scientific research, education, and practice in the field of
Architecture, Planning, and Design by publishing original scientific studies in the fields of Architecture, Interior
Architecture, Urban and Regional Planning, and Landscape Architecture.

Journal of Spatial Research accepts original scientific research articles in the fields of Architecture, Interior
Architecture, Urban and Regional Planning, and Landscape Architecture, including interdisciplinary studies
within this focus scope.

Journal of Spatial Research is an international peer-reviewed scientific journal that publishes electronically
twice a year in May and November in Turkish and English languages. The journal evaluates articles with a
double-blind peer review system and does not charge any fees at any stage of evaluation and publication and
does not pay royalties to authors.

Journal’s Subject Area

In the subject areas of Architecture, Interior Architecture, Urban and Regional Planning, and Landscape
Architecture;

Design, theory, and methods

Planning,

Conservation, renovation, and restoration,
History and theory,

Building technologies and building physics,
Building elements and materials,

The physical environment control,
Sustainability and ecology,

Design and planning education

The journal covers these subject areas but is open to original scientific studies that are interdisciplinary and
related to space.

The journal publishes original scientific research articles that have not been published elsewhere before and
have not been submitted to another journal for publication at the same time, addressing a problem within a
specific method framework in current topics in the field and contributing to the existing literature. The journal
follows an open-access policy and the full texts of the published articles are accessible electronically, and
online.

Aim and Scope

Journal of Spatial Research publishes original scientific research studies in the field of design and planning. The
articles submitted to the journal are expected to address current issues in the field of Architecture, Design, and
Planning and to encourage researchers to engage in scientific discussions.

Types of Articles

Research Article: Original scientific research articles that define the problem based on a theoretical ground, and
include the results and discussions obtained through a specific method. The word count of these articles,
including abstract, text, and references, should not exceed 7500 and the page count should not exceed 20. They
are decided to be published after the double-blind peer review process.

Review: Research articles that present the existing knowledge within a specific field or topic and make
evaluations in light of this information, identify a specific problem by the researcher, propose solutions, or
develop methods by interpreting the literature knowledge in the field. The word count of these articles,
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including abstract, text, and references, should not exceed 6500 and the page count should not exceed 20. They
are decided to be published after the double-blind peer review process.

Opinion: Texts in which the author presents his/her views on the strengths and weaknesses of a hypothesis or
scientific theory. These types of articles are based on constructive criticism and are supported by evidence.
These articles reflect scientific discourses that challenge the current state of knowledge in a specific field.
Opinion articles do not exceed 1500 words and are accepted only by invitation within the scope of the
journal. The peer review process is not conducted for these articles.

Letter to the Editor: Articles that criticize a published article, paper, or hypothesis within the scope of the
journal, identify a problem, or discuss a current issue from various aspects in relation to the literature. The text
should be clear and concise, and the topic discussed should be strong enough to attract the reader. These articles
are limited to 1,000 words and no peer review process is conducted for publication.

Book Review: Articles that provide general information to readers and researchers about the book that is
introduced and criticized, encourage reading the book, identify the strengths and weaknesses of the book, and
guide future research on this topic. Reviews can be descriptive, which provides basic information about the
book without evaluation, or critical, which evaluates and make some judgments about the book. In a critical
book review, it is expected that the reviewer will reveal what he/she understood from the purpose of the book
and the author, to what extent the author succeeded in this, and the scientific quality and significance of the
book. These articles are limited to 1000-1500 words and no peer review process is conducted for publication.

@@@@ The manuscripts accepted for publication by the Journal of Spatial Research are published under
the Creative Commons Attribution -NoDerivatives 4.0 International (CC BY-NC-ND 4.0) license.
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RECREATING THE PAST: Historical narratives and
virtual environments of video games

Seda GUNTAN', Bilge AR?

Review Article Abstract

Virtual environments in video games have fundamentally transformed and persistently
influenced our comprehension of spatial and temporal dimensions, much like television and
Author Information cinema influenced these notions in the 20th century. Similar to the connection between cinema
and architecture, in the 21st century, video games not only utilize architecture as an environment

1 . . .
Istanbul Technical University, or the set, but they also go beyond. In 3D video games, the purpose of space design has evolved

Faculty of Architecture, from being a mere background to being an essential component that supports the scenario and
guntan@itu.edu.tr subtext, providing as a tool for cinematographic narrative. Thus, the gaming industry becomes
0009-0009-0943-9865 part of an important relationship with architecture and the history of architecture. The
Corresponding Author architectural and spatial elements found in our present reality are reproduced and transformed to
create alternative, unreal environments. The user/gamer inherits the perspective of either the real
?|stanbul Technical University, or fantastic environment and events that they experience. Within the scope of the article, the
Faculty of Architecture, transfer of space narrative, perception, and aesthetics by reference to the history of design and
bar@itu.edu.tr architecture was examined in the context of the memory of the place and nostalgia.
0000-0002-5852-1779 Keywords: History of architecture, video game design, memory, nostalgia

Arrived: 14.12.2023
Accepted: 04.01.2024

GECMISi YENIDEN YARATMAK: Video oyunlarinin
tarihsel anlatilan ve sanal mekanlan

This article is based on Seda Ozet
GUNTAN's doctorate thesis titled

. . Video oyunlarindaki sanal ortamlar, bizim mekéansal ve zamansal boyutlar1 kavrayisimizi,
Convergence Between History of

televizyon ve sinemanm 20. yiizyilda bu kavramlari etkilemesine benzer sekilde, yeniden

Architecture and Video Game sekillendirmis ve temelden doniistiirmistiir. Sinema ve mimari arasindaki baglantiya benzer
Design", which is currently being sekilde, 21. Yiizyilla birlikte video oyunlar1 da mimariyi sadece bir ¢evre veya set olarak
conducted at Istanbul Technical kullanmakla kalmaz, ayn1 zamanda bunun Gtesine gegerler. 3 boyutlu video oyunlarinda, mekan
University, Graduate School tasarimi sadece bir arka plan olmaktan ¢ikar, senaryo ve alt metni destekleyen onemli bir

bilesene doniiserek, sinematografik anlati i¢in bir ara¢ olmaya baslar. Boylece, oyun endiistrisi,
mimarlik ve mimarlik tarihi ile 6nemli bir iligkinin pargas1 haline gelir. Mevcut gercekligimizde
o bulunan mimari ve mekansal unsurlar, alternatif, gercek dist ve gercek tarihi mekanlar1 yeniden
supervision of Assoc. Prof. Dr. olusturmak igin iiretilir ve doniistiiriiliir. Kullanici/oyuncu, oyundan ger¢ek ya da fantastik
Bilge AR ortam ve olaylarm deneyimlerinin perspektifini devralir. Bu Makale, mekan anlatisi, algisi,
estetigi kavramlari ile video oyunlar arasindaki iligkileri mekan bellegi ve nostalji kavramlari
baglaminda tasarim ve mimarlik tarihi 6zelinden incelemektedir.

History of Architecture
Programme in 2023 under the

Cite as: Anahtar Kelimeler: Mimarlik tarihi, video oyun tasarimi, bellek, nostalji

Gintan, S. & Ar, B. (2024).
Recreating the past: Historical
narratives and virtual
environments of video games.
Mekansal Arastirmalar Dergisi,
2(1):1-10.
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1. INTRODUCTION

The video game industry has seen significant expansion in contemporary culture, offering users diverse
experiences in many time periods and locations. Without a doubt, the spectacular developments in three-
dimensional game engine technology are responsible for these achievements. Enabling the digital gaming industry
to respond to the rising demands of its customers by transitioning its primary attention from game mechanics and
scripts to include more elements that enrich the narratives of the video games.

In 2022, the world population is estimated to be around 8.0 billion people. The worldwide number of
gamers was over 3.0 billion, which was slightly lower than the highest recorded number of 3.2 billion in 2021,
when the epidemic was at its pinnacle (Gilbert, 2023; Stojanovic, 2023). Comparative evaluations demonstrate that
the video game industry surpasses both the worldwide book publishing and newspaper and magazine industries.
Also, in the last 10 years, the gaming industry has surpassed the film industry in terms of financial success, with the
global videogames industry producing an unprecedented $180 billion in revenue in 2021. Significantly, the video
game industry surpasses both the Hollywood and music industries in terms of overall size (Clement, 2023). The
total expenditure by American consumers on video games in 2022 reached $56.6 billion (The Entertainment
Software Association, n.d.). The gaming industry within the media market is expected to have consistent and
substantial growth in worldwide revenue, with a projected gain of %54.31 between 2023 and 2028. As for the sixth
consecutive year of expansion, this trend is anticipated to reach a new peak of $626.78 billion in 2028 (Rawa
Games, 2023).

The video game industry has grown rapidly across contemporary cultural contexts, providing consumers
with a wide selection of experiences in different time periods and locations. The primary factor that causes the
achievements observed in graphical computer and video games undoubtedly belongs to the continuous
development of three-dimensional game engine technology. In response to the expanding digital game companies
in consumer culture, developers have expanded their attention beyond game mechanics and scripts. They now
acknowledge the significance of incorporating features that improve narrative components and satisfy the
heightened expectations of users.

Academic study on video game studies concentrates on the mechanics of games as well as their socio-
psychological and socio-cultural components. It also delves into the history and heritage of the subject. Until
recently, there was a significant separation between academic research on the history of architecture and the video
game industry. Although there is potential for cooperation, the establishment of strong connections across the
disciplines of education, research, and restoration is still in its early phases. As a result, there is a lack of scholarly
analysis that thoroughly examines video games in terms of architecture, spatial usage, and architectural history.
The current body of research in this field is restricted, indicating a promising opportunity for further academic
investigation and multidisciplinary cooperation. However, there is a shortage of research that specifically analyzes
games in relation to architecture, spatial usage, and the history of architecture. The important point to bear in mind
is that the influence of the architectural historian is important not only for the proficiency of architecture history but
also for game design.

Most historical video games use spatial design to accurately represent historical periods through accurate
modeling from archives. Additionally, they create unique and imaginative worlds that combine architectural history
and components in a diverse and eclectic manner. The video game industry distinguishes itself by focusing on
spatial design in 3D video games, allowing gamers to not only observe and experience places but also modify
them. Therefore, the systematic development of three-dimensional models of environments becomes essential for
game designers, especially when it comes to developing the storyline of a game that involves the creation of new
worlds, frequently inspired by historical periods. Hence, the game industry is obligated to collaborate with
specialists like historians, architectural historians, architects, interior designers, and industrial designers while
developing games, game environments, and especially when creating historical settings.

2. ARCHITECTURAL HISTORY AND NARRATIVE SPACE IN VIDEO GAMES

Since its beginnings in the early 20th century, the art of cinema has developed a mutually beneficial
relationship with architecture to augment the storytelling, authenticity, and emotional connection of the portrayed
situations from its inception. Similarly, in the early 21st century, the video game industry has been actively striving
to establish itself as a legitimate form of artistic expression. As part of this effort, it has begun to develop
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connections with the area of spatial design (Giintan, 2015). The ongoing correlation between cinema and
architecture has endured throughout history as both disciplines draw inspiration from the realms of art, science, and
technology. They are morphologically linked in terms of their spatial planning approaches. According to Sezen
(2011), digital games encompass a wide range of interactive media. This includes activities like playing games,
using interactive software, using visual and auditory tools, engaging with fictional works that have different levels
of storytelling, and participating in social sharing settings. To clarify, the wide range of perspectives seen in digital
games also extends to their structural elements (Sezen, 2011). Cinema and video games employ several methods to
convey narratives that involve location and time by developing and presenting artificial environments to their
viewers or gamers. It is crucial to evaluate the correlation between digital games and space in today's context,
considering several dimensions. These encompass the technical aspects of gaming, the understanding of spatial
dimensions, the storytelling components, and the interpersonal and psychological factors of spatial depiction.

The term "environment," commonly known as the "set" in cinema, includes the meticulously crafted script
that outlines the narrative, spatial and temporal components, and interactions between characters. Within the field
of cinematography, surroundings are deliberately planned or built to align smoothly with the intended cinematic
narrative. These locations have a crucial function in strengthening the plot, improving audience understanding, and
enabling attractive storytelling, going much beyond being just ornamental components. Therefore, what matters
most is not the ornateness or showiness of the atmosphere, but rather its relevance and harmony with the
developing storyline. Schaal argues that the linkage between environment and scenario is emphasized, with the
introduction of the idea of "psychological spaces” as a method of architectural research. This analytical approach
explores the evaluation of the conditions and depictions inherent in a certain setting. In these spaces, the interaction
of features like walls, lighting, and shadows produces a sensory domain where every aspect holds deep relevance
and meaning (Schaal & Kinemathek., 2013).

The cinematic images are deliberately crafted, incorporating the utilized settings, and are intended to
communicate the creator's vision through the predetermined actions of the characters within a coherent
environment that meets the script's requirements and is situated within a specific temporal context, whether it be
historical, contemporary, or idealistic. The notion of time, referred to as tempus, carries substantial importance in
the realm of cinema. Although it does not follow actual time, it effectively prepares the spectator to understand the
film's intended message, even before the storyline and characters are introduced. The use of cinematic spaces,
whether they follow stereotypical conventions or increase their symbolic attributes to improve the development of
the characters or even the imagined components of idealized situations, can help in understanding space by
presenting the cinematic image in a visual context. The image's materialistic representation of nature necessitates a
diverse understanding. This method includes understanding the physical configuration, social function, cultural
norms, and historical and memorial representations. This technique offers a solid basis for comparing and
analyzing variations in spatial structures, including dimensions, use, timeframe, symbolism, and other factors
(Georgiadou, 2016).

Video games, like cinema, employ distinct components, including location, time, and fictitious storylines,
to communicate a story or message. In a virtual world, a specific portion of time and personalized interactions with
the players' digital characters are generated within the gaming setting. This is accomplished by using auditory
inputs, visual enhancements, and spatial arrangements, all of which contribute to creating a unique atmosphere. The
association between the game scenario and the conceptual design of gaming areas is highly meaningful. The time
period in which the situation takes place is a significant factor in creating the emotional atmosphere of the plot. The
purpose of this space is to create a fictionalized representation of time and space. It serves two main objectives:
firstly, to establish the basis for the narrative, and secondly, to enhance the user's comprehension and emotional
attachment to the character being portrayed (Giintan, 2015). Nowadays, the integration of environmental and
architectural design in video games provides not only ornamental elements for the backgrounds and environment
but also performs an essential role in the visual narrative by supporting the textual and sub-textual aspects of the
game's scenario within the game industry.

Frangois Penz asserts that both cinema and architecture use the representation of three-dimensional space
inside a two-dimensional medium. Architecture is the practice of translating a two-dimensional media into a three-
dimensional reality. Conversely, cinema is altering the three-dimensional setting of the cinema medium that
portrays reality shows on a two-dimensional screen (Penz & Thomas, 2003). Presently, digital games have
expanded beyond the limitations of a two-dimensional display and now incorporate the exploration of the third
dimension in actual space, rather than being limited to three-dimensional virtual reality. Notably, certain video
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games, exemplified by the narrative complexity of titles like Assassin's Creed, which was developed and first
released in 2007 by Ubisoft, have made it possible to experience the fourth dimension by allowing players to travel
between historical time periods in both the past and the future. The convergence of spatial design and digital
gaming has become more prominent since the inception of three-dimensional video games. Furthermore, the
historical relationship between digital games and spatial design is comparatively recent.

Video games have created an alternative sort of historiography in which the past is brought back to life
through a scenario and narrative, and the results are saved as a visual and virtual archive in the present day. They
offer a unique and comprehensive perspective on history that surpasses traditional historical depictions. Video
games do not function as independent forms of storytelling; instead, they have the potential to augment and elevate
established narrative structures. Historical games can serve as an alternate medium for depicting and disseminating
information about the past. While engaged in a virtual world, especially in historically contextualized games,
gamers may express their perceptions of historical figures, events, and eras, as well as their own thoughts and
ideas. Gamers can assume, observe, or distinguish a historical character or an event according to their own
perspectives and the narrative presented in the game. Their approaches in video games enable them to experience a
diverse array of outcomes and understandings of the game's narrative and characters, while also contributing to the
formation of alternative histories and realities. The utilization of interactive technology in reality-based historical
games highlights the significant potential and impact of video games in facilitating historical contact, inquiry, and
transmission within the field of history and historical studies.

3. LONGING FOR HISTORY

History has always been perceived as tedious, slow-paced, and antiquated. Conversely, contemporary
popular history, supported by prominent media platforms such as novels, films, television shows, and even video
games, attracts significant interest within contemporary society. The notion that history is only shaped by formal,
institutionalized narratives disregards the significance of public and professional historians' engagement with
popular perspectives, hence neglecting the fundamental nature of history as an active process of collective
remembrance (Chapman, 2016). These ideas stem from worries over the historical participation that is well
recognized and acknowledged. The primary problem revolves around the lack of popular interest in history. In
relation to this discussion, it is more accurate to deduce that their interests extend outside the realm of academic
history. Chapman refers to the concerns surrounding the current state of history education, including the
insufficient number of individuals pursuing the study of history, as well as the general public's lack of interest in
historical matters and limited knowledge of previous events. These worries are directly linked to the very concept
of history. The aforementioned issues stem from the underlying assumption that the idea of "history" is exclusively
defined by official, educational, institutionalized, and professional information, forms, and practices (Chapman,
2016).

While official history may not capture the attention of society, it remains intricately intertwined with the
past. Individuals engage with history through many means, such as their own interests, local and familial
narratives, as well as visits to museums and archaeological sites, which provide them the opportunity to encounter
diverse cultures during their leisure time. Another criticism with history pertains to the lack of public interest in the
historical narratives that academics deem to be accurate or relevant in terms of historical subject matter. Individuals
do not acquire historical knowledge just through the use of textbooks. However, it is peculiar to attribute the lack of
public interest to the study of history when historical subjects are actually seeming to be experiencing a surge in
popularity. Historical films are exhibited in cinemas worldwide. According to Chapman (2016), historical books
have gained significant popularity, resulting in the creation of several sequels and adaptations for both the big
screen and television (Chapman, 2016). The increase in interest in historical narratives within video games is
directly relevant to this predicament.

Nora's article, "In the Culture of the Past," opens with the thought-provoking statement, "History is perhaps
no longer anywhere to be found, but the past is everywhere" (Nora, 2013). With the twenty-first century, the media
has emerged as a powerful force in capturing society's interest in history. Through various mediums, the media
plays a crucial role in the preservation, construction, archiving, and dissemination of historical narratives. Nora
contends that in the face of the pervasive forgetfulness prevalent in modern society, the concept of history, as a
representation of the past, serves as a means to grapple with this collective amnesia. History, in this context, acts as
a request made to the past, establishing an understanding of the monumental memory it embodies by assembling
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the fragmented pieces into a coherent whole (Nora, 1989).

The virtual environment in which gamers are immersed may provide insight into their perceptions of
historical figures, events, and periods, as well as their subjective viewpoints. This assertion holds particularly true
in games that are situated within a historical context. In the game, individuals have the opportunity to assume the
identity of, observe, or distinguish a figure or occurrence from history, contingent upon their personal perspectives
and the narrative conveyed within the game. The approaches adopted by players towards video games enable them
to encounter diverse outcomes and understandings of the game's plot and personas, while also facilitating the
development of alternative histories and realities. The utilization of interactive technologies in reality-based
historical games highlights the potential and significance of video games in facilitating historical interaction,
inquiry, and transmission within the field of historical studies. It is imperative that this contribution is not
disregarded.

Video games have transformed these previous perceptions of historiography, reconstructing history through
a fusion of scenario and narrative, with alternative results conserved as a visual and virtual archive in the present.
One could argue that video games now provide a distinct and all-encompassing viewpoint of historical occurrences,
surpassing traditional portrayals in their intricacy and sophistication. It is important to note that video games do not
operate as a self-contained mode of storytelling; rather, they possess the capacity to enhance traditional narrative
frameworks. Increasing detail in all aspects of video games creates a consumer demand towards more accurate and
authentic depictions of history, complemented by thoughtful and analytical interactions with the past, with accurate
portrayal, and detailed examination of historical stories, establishing video games as a powerful influence in
molding cultural perspectives and recollections.

One of the most potent instruments in forging these desired emotional bonds between players and virtual
realms is the concept of nostalgia, which gives rise to a distinctive cultural narrative that can be claimed to be
exclusive to the medium of computer games. Nostalgia may be defined as the cognitive process of reconstructing
past ideas, connections, and impacts. Yet, it is necessary to differentiate nostalgia from memory and historical
consciousness. Historical consciousness comprises the activities of conducting research, sharing notifications,
collecting information, developing understanding, and participating in the interpretation of events in the past. On
the contrary, feelings of longing for bygone eras are what make up nostalgia, a psychological construct. There has
been a notable rise in the prevalence of historical appreciation and nostalgia within society in recent times,
especially since the turn of the 21st century. Nostalgia is a combination of two Greek words, vootog (ndstos),
meaning "return” or "homecoming,” and &\yog (algos), meaning "pain" or "suffering." Cassin (2016) defines
nostalgia as the feeling of "pain of return," which includes the emotional distress caused by being physically
separated from a familiar place or time, as well as the difficulties one faces in reestablishing that connection
(Cassin et al., 2016). The understanding of nostalgia as a distinct concept arose among both the general public and
academicians during the second half of the twentieth century. A considerable majority of college students
differentiate between the notions of nostalgia and homesickness. The adjectives "warm, old times, childhood, and
longing" are typically associated with the concept of "nostalgia” rather than "homesickness." (Sedikides et al.,
2004). According to Galli (2013), the convergence of the expansion of the term "laity" has expedited the
transformation of nostalgia into a steadfast concept that continues to persist in both written and spoken forms of
communication (Galli, 2013).

Boym defines nostalgia into two main categories. Two different types of nostalgia have been widely
discussed in academic literature: restorative nostalgia and reflective nostalgia. It is important to recognize that these
categories are not inherently definitive; instead, they function as inclinations that impart organization and
importance to the intrinsic desires of individuals. Restorative nostalgia focuses on nostos, the yearning for home,
and suggests the task of reconstructing the lost home while simultaneously trying to fill in the gaps in one's
memories. This occasionally entails methodically restoring historical landmarks and may entail the utilization of
conspiracy theories. Contrary to this, the concept of reflective nostalgia is frequently observed in the condition of
Algia, which is characterized by feelings of longing and absence, as well as in the imperfect act of remembering. It
often combines imaginative and contradictory components to address the grief caused by what has been lost. Boym
associates restorative nostalgia with a conservative, right-wing ideology, while regarding reflective nostalgia as
embodying a progressive, distant, and educated political perspective (Boym, 2008). Batcho (2013) suggests that
nostalgia is constructed and reconstructed within certain social, cultural, and historical contexts, resulting in
changes to the vocabulary used to explain and connect it to other phenomena (Batcho, 2013). However, recent
studies question the belief that nostalgia is exclusively a way of escapism, highlighting its mostly positive and
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adaptable qualities. It is seen as a motivating element that promotes a feeling of optimism for the future and
promotes behaviors that are beneficial to others (Sedikides et al., 2004, 2008).

Historical knowledge is stored within the spatial dimensions. There is a significant correlation between our
memories and the locations we have visited. The smell, sound, and visual information within the environment are
retained inside a person's memory, together with the spatial characteristics of the location. Due to our experiences,
space and its objects lose their individual identities and instead transform into extensions of the identities we hold
within our memories. As a consequence, the environment retains and stores personal memories and the feeling of
being connected to the environment. The environment serves as a repository for memories and also performs a role
in preserving and reinforcing the immersive characteristics of the events that take place inside it. Architectural
elements are the most permanent components inside the space. The visibility of protection is mostly seen within the
built environment. Therefore, the intersection of memory and the physical environment is closely linked to feelings
of longing for the past in the fields of architectural history, cultural heritage, and museums. The memories within
these environments change as they dismantle the authorized narrative, even while the actual environment and
architectural design do not show any preference for previous recollections (Nora, 2013). In general, the information
given to visitors is presented impartially, with a certain viewpoint. The locations do not provide or improve a
narrative, as well as they serve as a background within the narrative. Historical locations possess a complex and
diverse nature, marked by several layers of historical importance and linguistic diversity. This occurrence is
defined by its dynamic and constantly evolving nature. These narratives not only exist independently, but they also
actively evolve into narratives themselves. Architectural structures possess cultural, historical, and chronological
importance. The work of art itself functions as a manifestation of the time period in which it was produced. That's
why historical architecture is intrinsically linked to the past and cultural heritage.

Nostalgia, referring to the preservation and remembrance of past events within a culture, has experienced a
significant increase in the 21st century, regardless of its veracity in relation to history. This specific circumstance
has been accelerated by recognizing the value of visual and digital media, which is a valid assertion. Nostalgia acts
as a consideration of the influence of mediation, media, and other related technologies. The importance of media
practice in relation to nostalgia has increased due to recent developments in communication technology (Niemeyer,
2014). Nostalgia, especially for historical periods that individuals have not directly lived through, has become
deeply embedded in the popular culture of the 21st century. This is sometimes expressed through the popularity of
the "Good Old Days" rhetoric. During the last century, our bodies became the primary way by which spatial and
architectural experiences were seen and interacted with. Niemeyer asserts that the development of 21st-century
technology has made it more accessible to interact with virtual environments that simulate physical sensations. The
media, including new technologies, can serve as platforms, spaces for projection, and vehicles for expressing
nostalgia. Also, it is common for media to express an overwhelming sense of nostalgia toward their own history,
including their structures and contents. The rapid and constant development of media causes a sense of nostalgia
among individuals who yearn for a past when certain media formats were absent (Niemeyer, 2014).

The previously considered impossible concept of time travel is now within the limits of possibility. Virtual
reality (VR) technology has already made substantial progress in simulating several sensory modalities, such as
visual, aural, and even olfactory sensations. The emergence of video games as a relatively new medium has
contributed to an increased level of interactivity and immersion for users. This is especially apparent in the field of
historical games, where users actively participate in the narrative and involve themselves in the process of
rebuilding the past.

Video games are a growing cultural sector and provide a significant way to get relaxation from the stressful
conditions of modern life. The level of interest and excitement for this developing media platform is consistently
growing on a daily basis. Nevertheless, in modern times, popular nostalgia has evolved into a phenomenon that
affects those with a strong fascination for history and fighting, as seen by the depiction of past conflicts. The
depiction of past conflicts is not historically accurate but rather focused on visual elements. Hollywood films have
a significant role in generating widespread nostalgia by portraying and reconstructing the past, especially the parts
of history that are frequently disregarded, and transforming them into a commaodity for consumers (Boym, 2008).
The incorporation of fast-paced storytelling in Hollywood movies may be linked to the current issue of decreasing
emphasis on consumer nostalgia. In contrast, video games have the capacity to prolong the duration of consumer
nostalgia by allowing gamers the opportunity to repeatedly relive past experiences and by actively engaging them
throughout the story of the game.
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The increase in popular culture's growing fascination with history is apparent, whether labeled as nostalgia,
a yearning for the past, or escapism, a method of evading contemporary issues. The extensive incorporation of
historical topics into other media formats, including movies, novels, cartoons, and video games, has significantly
contributed to the growing popularity of the discipline. The rising prevalence of historical games in the context of
video games may be attributed to people's need for nostalgia and their increasing fascination with historical
subjects. Historical video games have gained popularity and profitability, establishing themselves as a means for
connecting with popular history. Video games, like other forms of media, including movies, literature, and
animations, employ comparable portrayals of historical events and storylines. Historical games offer a unique
opportunity for users to not only navigate a three-dimensional representation of a certain time period's environment
but also to enhance their experiential scope by enabling them to freely travel between other points in time.

4. ASSASSINS CREED - INTEGRATION OF ARCHITECTURE INTO THE GAMEPLAY

The concept of 'space’ plays a significant role in the challenges presented by video games. Gameplay often
requires an in-depth understanding of a game's spatial representation, whether it involves navigating a complicated
3D scene or strategically utilizing space as a tactical resource. These environments often involve "evocative
narrative elements” (Nitsche, 2008) that depict the game world as a fictional environment where specific events
may occur or have already occurred. The roles of spatial representation are frequently interconnected. Game space
can function as a ‘proto-plot’, working both as an engaging representation and attempting to cue the player into
realizing the affordances of the game (Chapman, 2016). The Assassin's Creed series might be the best example,
with an emphasis on reaching historical accuracy and creating a genuine audiovisual immersion in video games.
The representation of events in history in the game series demonstrates components through the intentional
incorporation of nostalgic concepts and thorough consideration of accuracy.

The Assassin's Creed (2007-2023) is a video game series developed primarily by its studio, UbiSoft
Montreal, and published by the French video game publisher, UbiSoft Entertainment SA. The video game series is
designed as an open-world, action-adventure, and stealth game that portrays a fictitious conflict spanning thousands
of years. This conflict features two sides fighting each other, one side representing the quest for peace and
individual freedom, and the other side desiring to achieve peace through order and control. The game brings
together historical fiction, science fiction, and fictional personas with authentic historical events and figures. In
general, gamers take on the role of a historical “Assassin” and try to achieve the game quests. UbiSoft merges
historical settings with a cinematic narrative approach, invoking a feeling of longing for gamers within a highly
developed and visually impressive game universe. Each Assassin's Creed series features an adventure set in a
different historical era and location. While the main narrative plays an essential role in guiding the player's
exploration and consuming a significant amount of their time and emotional investment, it is the discovery and
exploration of environments teeming with various missions and objectives that form the bulk of the gameplay
experience in these games. They also carefully represent the clothing, architecture, surroundings, conversation, and
accents of characters. The series tries to reach historical accuracy by simulating the behaviors of goods, characters,
and social groupings in the many rebuilt settings of each time period. The series received generally positive
feedback for its aspirational graphics, game design, and storytelling (Champion & Hiriart, 2024; Fang, 2023).
Additionally, they have become an important topic for extensive academic research in the fields of game studies,
historical narrative, memory, and the history of architecture. Assassin's Creed is particularly examined as a primary
research subject due to its utilization of cultural heritage within a three-dimensional video game environment.

5. ANALYSIS AND DISCUSSION

Pierre Nora (1989) discusses the concept of the "Acceleration of History" in his work "Between Memory
and History: Les Lieux de Mémoire” that intentional endeavors are essential in maintaining the ongoing existence
of historical events, which is seen as a momentous occurrence in contemporary culture. This tendency occurs
because of the persistent need of modern civilizations to change and their subsequent desire to organize and
understand the past. The reason for this tendency is based on the recognition that past events serve as symbols,
arousing self-awareness and a sense of affiliation. The process involves the replacement of memory environments,
sometimes referred to as Milieux de Mémoire, with the deliberate development of memory places, or Lieux de
Mémoire, resulting in erosion. These settings are precisely intended to objectify the past, collecting fragmented
memories by deliberately rearranging historical consciousness (Nora, 1989).
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Virtual reconstruction projects have proven to be a highly effective approach for providing global digital
access to historical and archaeological sites, encompassing both existent and vanished locations. Video games
leverage historical context as a valuable resource that players can easily identify with via their own experiences.
This enables them to engage with the gameplay and provides incentives for further immersion in the game.

In today's global world, the process of promoting and disseminating cultural heritage values, both at a local
and international level, involves the deliberate creation and dissemination of past narratives. Virtual worlds in
video games may serve as an innovative and memorable structure for improving and expanding cultural heritage
components, such as the versatility of the technology, which permits the replication of audiovisual styles from
many creative epochs. They can accurately or creatively depict the past, providing players with a chance to interact
with history according to their own preferences. Also, players have the option to either passively experience the
storyline or actively explore the cultural implications and symbols linked to a certain region in order to have a
deeper understanding of it.

On the other hand, historical video games can often face criticism or dismissal for their failure to accurately
portray "authentic history" and the deflections caused by their narratives. The growth of the industry has brought
with it growing user demands for more accuracy and detail in all aspects of these created virtual worlds. At that
point, it is still important to remember that games are meant for fun and entertainment. Consequently, while some
game designers may prioritize historical accuracy, games don’t have the objectively transmit it to the user, their
primary focus being the game's narrative and playability. The intrinsic narrative structure of video games enables
the modeling of several fictional genres, derived from both film and literature. Furthermore, the participatory
element of gaming offers a platform for the exploration of power dynamics and self-reflection.

The complex and diverse nature of game worlds allows for a significant potential for conveying narratives,
resulting in the development of a cognitive framework known as a story. In contrast to traditional forms of
narration like literature or cinema, the narrative within gaming environments develops spontaneously and
continuously, becoming an integral part of the whole experience. The addition of narrative components is not an
unnecessary improvement, similar to cut scenes in traditional media; instead, it is an inherent and fundamental
component of the gameplay. In the context of video games, the environment assumes the role of narrators, directing
gamers through the unfolding storylines and encouraging them to craft their own narratives. This act of incitement,
encouraging players to explore, interact, and make choices within the game space, is accomplished through a
myriad of methods. Thus, the environment of the game—game spaces—becomes an integral part of the storytelling
process.

Perhaps one of the most notable accomplishments of the Assassin's Creed game series was its ability to
increase public interest in historical games. The Assassin's Creed game allows gamers to revisit specific historical
periods and immerses them in a virtual setting where they may experience the cultural and social narratives of
those times. The game's multi-temporal nostalgia takes the player from the present to another era in history while
effectively immersing them in the game through the use of recognizable architectural settings and the cultural
memory they evoke (Chapman, 2016; San Nicolas Romera et al., 2016). Today, historical video games have been
widely popular and successful, establishing themselves as a prominent kind of popular history. Perhaps one of the
most notable accomplishments of the Assassin's Creed game series was its ability to increase public interest in
historical games.

6. CONCLUSION

Video games can choose to accurately re-create historical periods or use well-recognized historical images
and narratives derived from several genres, including films, novels, and cartoons. Their chosen historical material,
along with their capacity for substantial impact, makes them especially effective in everyday circumstances.
Whether the game designers are aiming for historical accuracy or designing completely new environments, the
creative process cannot be separated from the field of architecture. Consequently, developers started collaborating
with experts in video game design, such as architects and architectural historians. Moreover, well-known game
design companies started spending considerable financial resources to form partnerships with related universities
for in-depth academic research consultancy.

These interactions between video game studies and architecture studies are a significant occurrence, which
includes the incorporation of architectural concepts in game design as well as the use of three-dimensional engines
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for modeling and responding to the needs of the end user. Video games have also shown us how an understanding
of the history of architecture increases the comprehension of virtual space, spatial perception, nostalgia, memory,
and the method of re-modelling the past. As a result of these developments, architecture as a whole, especially the
area of architectural history, which had recently become more known for the theoretical study of issues, has new
and unexpected opportunities for applicable cooperation with the growing field of the game industry.
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Ozet

Bauhaus, 1919°da disiplinleri bitiinlestirme, ¢agdas teknolojileri tretim sistemlerine ve
trlinlere yansitma idealleriyle bir tasarim okulu olarak kurulmustur. Estetik, teknik ve ticari
talepleri karsilamak amaciyla 20. yiizyilin en 6nemli tasarim hareketinin tarihine 151k tutma
gorevini tstlenen bir sanat ve zanaat okuludur. 1919-1933 yillar arasinda faaliyet gosterdigi 14
yil igerisinde Almanya'daki olumsuz kosullar nedeniyle ii¢ farkli binaya ve sehre tagimmak
zorunda kalmustir. 1925-1932 yillar1 arasinda faaliyet gésteren ve ¢agi icerisinde oncii bir rol
iistlenen Dessau binasmim One ¢ikan mimari Ozelliklerinin ele alindigi bu ¢alismanm amaci
Bauhaus’un kuramsal alt yapisiyla, uygulanmis yap1 arasindaki iligkiyi incelemektir. Calismada
nitel arastirma yontemlerinden analiz yontemi kullanilmustir. Arastirmanin tarihsel altyapisini
sanayilesme siireci ve Werkbund'un idealleri olugturmaktadir. Yapinin 6ne ¢ikan niteliklerinin
arastirldigi bolimde, mimari Karakter, i¢ mekan organizasyonu, renk ve malzeme kullanimi
yapiya ait gorseller 1g1ginda incelenmistir. Aragtirmanin sonucunda endiistrilesme  siirecini
kucaklayan ve ona nitelikli bir yon vermeyi hedefleyen Bauhaus’un kuramsal alt yapisinin
Dessau’daki binada somutlastigi ve islevsellik, sadelik, rasyonellik, rijitlik ve seffaflik
kavramlarimnin tasarimda etkin bir rol oynadig1 ortaya ¢ikmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bauhaus, Dessau, modernizm, i¢ mimarlk

REWIEW OF THE BAUHAUS DESSAU BUILDING WITHIN
THE FRAMEWORK OF BAUHAUS IDEALS

Abstract

Bauhaus was founded in 1919 as a design school with the ideals of integrating disciplines and
reflecting contemporary technologies on production systems and products. It is an art and craft
school that undertook the task of shedding light on the history of the most important design
movement of the 20th century in order to meet aesthetic, technical and commercial demands.
In the 14 years it was active between 1919 and 1933, it had to move to three different buildings
and cities due to unfavorable conditions in Germany. The aim of this study, which focuses on
the prominent architectural features of the Dessau building that operated between 1925 and
1932, taking on a pioneering role during its time, is to examine the relationship between the
theoretical framework of Bauhaus and the implemented structure. Analysis method, one of the
qualitative research methods, was used in the study. The historical background of the research
is shaped by the industrialization process and the ideals of the Werkbund. In the section where
the prominent qualities of the structure are investigated, architectural character, interior space
organization, and the use of color and materials have been examined in light of visuals related
to the structure. As a result of the research, it is revealed that the theoretical infrastructure of
Bauhaus, which embraces the industrialization process and aims to give it a qualified direction,
is embodied in the building in Dessau and the concepts of functionality, simplicity, rationality,
rigidity and transparency play an active role in design.

Keywords: Bauhaus, Dessau, modernism, interior architecture

MEKANSAL ARASTIRMALAR DERGISI

JOURNAL OF SPATIAL RESEARCH
Vol.2 No.1


https://orcid.org/0009-0000-0377-6056
https://orcid.org/0000-0001-6153-3714

I | IQO Kalyenci & Ari, Bauhaus Dessau Binasinin Bauhaus'un idealleri Cercevesinde incelenmesi

1. GIRIS

Bauhaus ekoliinii merkeze alan bu calismanin genel cercevesini, sanat ve tasarim alaninda var olan bir
teorinin, hayata geg¢irilmis bir uygulamaya doniismesinden dogan iliskilerin ortaya konulmasi olusturmaktadir.
Bauhaus; sanat, tasarim, mimari ve egitim gibi 6nemli disiplinlerin bir kesisim alam oldugu kadar 20. yiizyilda
gecerli hale gelen modernist anlayigla da yakindan iligkilidir. Bir¢ok farkli agidan deger tasiyan bu niteligi ile
Bauhaus, bir diisiince olarak sadece okulun ag¢ik oldugu zaman dilimi icerisinde degil, 6ncesinde var olan mimari
anlayislarla birlikte incelendiginde daha iyi anlam bulmaktadir. Bu nedenle ¢alismanin ilk bolimii, Bauhaus
diisiincesini hazirlayan tarihsel gelismelere ve s6z konusu gegis siirecinde gegerli olan belli bagli mimari
niteliklerin ne oldugunu anlamaya ayrilmistir. Ardindan Bauhaus diisiincesinin dénemin Almanya’sinda filizlenip
yasama gegirilmesine olanak saglayan kosullar, tarihsel paralellikler ve 6ne ¢ikan isimler ele alinarak ekoliin teorik
varligi ve kapsami netlestirilmistir. Netlesen bu teorik kapsam, Dessau binasinin niteliklerinin ve felsefi
temellerinin ¢oziimlenmesinde 6nemli bir rol oynamustir. Binanin iiretim siireci de dahil edilerek teori-pratik
iligkisinin sorgulandig1 boliimler Dessau binasinin digsal ve i¢sel niteliklerinin daha iyi gdzlemlenebilmesi i¢in
cesitli 6zgiin tablo ve grafiklerle de desteklenmistir. Bu nitel ¢dziimlemelerde; bina malzemelerinin, i¢ mekanda
alan kullanimlarinin ve hatta okulda iretilen tasarim nesnelerinin de Bauhaus’un teorik altyapisi ile
iligkilendirilmesi miimkiin olmustur. Calismanin timdengelime dayanan sonucunda Bauhaus idealleri ile bina
arasindaki iliskilere kazandirilmis ve modernizm 6ncesi mimari anlayiglarla Bauhaus arasindaki nitel farklar da bir
tablo ile gosterilmistir.

18. yiizyildan 19. yiizylla gegiste, ingiltere’de baslaylp kademeli olarak Avrupa cografyasina yayilan
endiistrilesme siireci, egemenligin krallik veya hanedanlardan sermaye sahiplerine gegmesini tetiklemistir. Yeni is
kollar1 yaratan fabrikalarda ¢alisma timidiyle sehirlerde artan niifus, sadece yeni bir ekonomik modeli degil ayni
zamanda sehir yasaminin kurgulanmasi adina yeni mimari ¢éziimleri de gerekli kilmistir.

Orta smifin dogusuyla birlikte alim giicliniin arttif1 ve tarimda iggiye olan ihtiyacin minimuma distiigi
1930-1970 yillar1 arasinda otomobil yollari, demir yollari, petrol arastirma tesisleri, fabrika bacalari, istasyonlar,
yiiksek gerilim telleri ve telefon telleri yerlesim alanlarii sekillendirmistir (Freyer, 2014). Henning’in
calismasinda (aktaran, Derya, 2015), Bauhaus ekoliiniin anavatani olan Almanya, 19. yiizyilin basinda hala bir
tarim iilkesi olarak calisanlarin iigte ikisinin tarim sektoriinde istihdam edildigi bir ekonomiye sahip oldugunu ifade
etmistir.

Viktorya dénemi evlerinde; Gotik tavanlar, Barok tekstiller, gorkemli dekorlar ve yogun siislemeler, Orta
Cag bezemeleri ve ahsap oymalar1 birer statii gOstergesi olarak algilanmasi nedeniyle i¢ mekanda siklikla
kullanilmigtir. Dénemin salonlarinda Barok anlayisin altimi gizecek sekilde kullamilan ¢icekli detaylara sahip
mobilyalarin ve siislii sdminelerin ailenin sanat koleksiyonunun yam sira piyano gibi nesneler de yine satafatli bir
zenginligin gostergeleri olarak kabul goérmiistiir. Salonlarda 6ne ¢ikan ¢igek temasinin ayni zamanda evin
kadinlariyla ¢icek arasindaki iliskiyi vurguladig disiinilmektedir (Adams, 2016) (Sekil 1).

Sekil 1. Viktorya dénemi, David Morrice ailesi oturma odasi (Adams, 2016, s.8).
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Sehir yagaminin ve yeni toplumsal sistemlerin olustugu bu donemde Avrupa cografyasinda yaygin olan
estetik anlayis, adin1 Britanya kraligesi Viktorya’dan alan ve 1837’den 1900’lii yillarin basina dek siirdiigii kabul
edilen “Viktoryen” stildir. Viktorya donemindeki bu tarzda “statiiye verilen 6nem” belirgin bir rol oynamuistir. Orta
siif i¢in insa edilen yeni evlerde kraliyet ailelerinin yagam alanlarindaki Barok ve Gotik anlayis tekrar edilerek
zenginlik ve likks gibi kavramlar 6ne ¢ikarilmak istenmistir. Mekanlarin bélimlenmesinde de yerlesik anlayisin
izlerinin goriildiigii evlerin ¢ok biiyiik, ¢ok odali ve birka¢ girisli olmasi1 Viktoryen mimarinin diger dikkati ¢eken
ozelligidir (URL-1).

Kralige Viktorya’nin 6liimiiniin ardindan VII. Edward’in yonetime gegtigi 1901-1914 yillar1 arasinda,
Ingiltere’nin romantik ve altin ¢ag olarak tamimlanan yeni bir karakter olusmaya baslamistir. Bu donemin
mimarlarinin ¢ogunlukla eski yapilar1 yeniden tasarlamasi i¢ mekén tasariminin daha fazla ilgi gérmesi anlamia
gelmistir. Geleneksel mimarinin gilincel ihtiyaglarla uyumlu hale getirilmesinin basta rol oynadigi bu donemde
sadece evler degil, kamusal binalar ve bahgeler de doniistiiriilmiistiir.

Geleneksel olanla olmayanin i¢ ice gectigi mekanlarda biiyiik merdivenler ve ahsabin kullanimi, dekorlarda
el is¢iliginin 6n planda olmasi sanayilesmeden uzak bir anlayisi yansitmaktadir. Diger yandan yeni yasam bigimini
kucaklar sekilde bu mekanlara spor aktiviteleri, bahgivanlik ve saglikla ilgili yasam alanlar1 kazandirmaya yonelik
fikirler bu donemde gelistirilmistir. Dolayisiyla Brittain Catlin (2018)’in de belirttigi gibi; tarz olarak gesitli ve
gegisli bir yapiya sahip olan Edward donemi mimarisini tek bir climle ile temsil etmek miimkiin degildir.

Isinma teknolojileriyle de baglantili olarak Edward doneminde de i¢ mekan tasarimlarinda somine
kullanilmaya devam edilmistir. Fakat Edward doneminde boyutlart kiigiilen sominelere, odadaki gorsel
hakimiyetini arttirmak adina demir veya bakir davlumbazlar eklenmistir (Sekil 2). Dekoratif unsurlarda sadelesme
ve yasanti standardini yiikseltme, ¢aga uyarlama ydniinde atilan bu adimlar Viktorya mimarisi ile kiyaslandiginda
modernizm diigiincesinin yavas yavas filizlendigini gostermektedir.

Sekil 2. Edwars donemi i¢ mekan 6rnegi (URL-2).

Bauhaus okulunda egitim, Edward doneminin bittigi kabul edilen 1919 yilinin ilk ¢eyreginde; Almanya 1.
Diinya Savast nedeniyle politik, kiiltiirel ve ekonomik alanda biiyiik bir karisiklik i¢indeyken baglamigtir. 20.
yiizyila galkanti icerisinde giren Almanya’da savas Oncesi krallik donemine ait abartili, siislii ve yogun detaylara
sahip mimari tarzlar tarihe karisirken, karsi karsiya kalinan olumsuz kosullar bir anlamda yeni bir baslangi¢
yapabilmeyi miimkiin kilmistir. Dolayisiyla bu noktada Bauhaus’u var eden ve modernizme evrilen sadelesme
stirecinin, salt ideolojik degil, pratik/ekonomik nedenlerle de mimari uygulamalara yansidigin1 belirtmekte fayda
vardir.
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2. WERKBUND’UN IDEALLERI

1907 yilinda Theodor Fischer baskanliginda Miinih’te kurulan Deutscher Werkbund; kisa slirede donemin
iinlii sanat¢ilarini, is insanlarmi, imalatgilarini ve mimarlarini biinyesinde toplayan bir dernektir. Peter Behrens,
Walter Gropius, Josef Hoffmann, Gustav Klimt, Henry van de Welde, Hermann Muthesius ve Richard
Riemerschmid gibi isimler bu dernekte bir araya gelen sanatgi ve tasarimcilardan birkagidir.

Schwartz’a gore (aktaran Can, 2021); Sanatla endiistri arasinda koprii kurma idealiyle yola ¢ikan ve modern
mimari anlayigin gelisiminde onemli bir isleyis 6rnegi teskil eden Werkbund’un temel amaci, “ahenkli kiiltiirlin
yeniden ortaya cikarilmasi”; gorevi ise “Alman tiiketim iriinlerinin form ve kalitelerinin diizeltilmesi” olarak
belirlenmistir. Maciuika’ya gore (aktaran Can, 2021); ayn1 zamanda Almanya’nin uluslararasi arenada geride kalan
konumunu degistirmek, {ilkeyi hak ettigi tasarim anlayisina kavusturmak ve “koltuk yastifindan sehir planina
kadar” kusursuz bir uyum i¢in yeni ve biitiinliiklii bir tasarim anlayigi gelistirmek bu dernegin ana motivasyon
kaynaklaridir. Sanayi alanlar1 kurulum igerisindeyken, endiistri ile tasarim birbirine entegre edilerek Almanya’nin
diger iilkelerle yarisacak bir pozisyona gelmesinin miimkiin olacagi diigiiniilmistiir (Bing6l, 2019).

Werkbund’un standartlastirma, kusursuzlastirmaya ve islevsel olarak yaratict sekilde bigimlendirilmis
objeler tasarlamaya olan yonelimi ise halkin kiiltiirel yasaminin ve estetik algisinin yiikseltilmesi ihtiyacindan
kaynaklanmigtir. Giiler (2019)’in de belirttigi gibi; “Werkbund, mobilyadan kentsel tasarima, endiistriyel tiretimin
her alaninda sanatsal kalitenin ylikseltilmesini hedeflemistir.” Bu ihtiyactan hareketle Werkbund’a dahil olan
sanat¢1 ve mimarlar, geleneksel zanaatin seri tiretimle bulusturulmasi fikrini ortak nokta olarak benimsemistir.

Schwartz’a gore (aktaran Can, 2021); Alman kiiltiiriine belirgin bir katki sunan Werkbund, iilkenin
giiclendirilmesi adina yiiriitiillen ideolojik tartismalara uygun bir ortam saglamistir. Bu dernekte bigim-islev
iligkileri, sanatsal kalite ve estetik metalagtirmanin rolii hakkinda farkli fikir ve sdylemler ortaya konulmustur. Bu
nedenle 1914 yilinda diizenlenen ve Almanya’nin ilerici mimarlarini, sanat¢ilarini, zanaatkarlarini, hafif sanayi
iireticilerini ve kiiltiir elestirmenlerini bir araya getiren Werkbund kongresi, erken donem modern anlayisin
sekillenmesinde bir doniim noktasi olarak kabul edilmektedir. iki farkli bakis acis1 karsi karsiya geldigi bu
kongrede Berlinli mimar Hermann Muthesius ve yandaglari ile Belgikali sanat¢1 ve mimar Henry van de Velde one
¢ikmistir. Hermann Muthesius ve destekgileri uygulamali sanatlarda, mimaride ve endiistride standartlagtirmanin
Onemine vurgu yaparak iiretimde artigin standartlasma ile saglanabilecegini savunmuglardir. Henry van de
Velde’nin onciiliik ettigi ikinci grup ise, bireysel 6zgiirliik diisiincesinin altini ¢izmistir.

Schwartz’a gore (aktaran Alicavusoglu&Artun, 2020); sonraki yillarda Bauhaus Dessau binasinin mimari
olan Walter Gropius, ikinci gruba daha yakin durarak Werkbund’un standartlasma diisiincesini benimsemesi
halinde kisisel Ozgiirliiklerin yok olacagini belirtmistir. Gropius’a gore tasarim, isleve uygun bir organizma
icermelidir. Werkbund kongresinden ¢ok kisa bir siire sonra Birinci Diinya Savasi baslamis ve Nazi yonetiminin
hiikiim siirdiigii 1933 yilinda, siyasi sebeplerden dolay1 bu dernek kapatilmistir (Sanat SozIigi, 2012).

3. BAUHAUS’UN KURULUSU, DONEMLERI VE KURAMSAL YAPISI

Tiirkge karsilig1 “yap1 evi” veya “bina” anlamina gelen Bauhaus, bir Werkbund iiyesi olan Walter Gropius
tarafindan 1919 yilinda kurulmustur. Gropius’un I. Diinya Savasi nedeniyle sekteye ugrayan mesleki yasami,
savasin sona ermesinin ardindan-sonradan Bauhaus adim alacak olan Weimar’daki Gilizel Sanatlar Akademisi ile
Saksonya Biiyiik Dukaligi Sanat ve Zanaat Okulu’nun birlestirilmesiyle daha ilerici bir gayrete girmistir (Giiler,
2019). Werkbund kongresinde bireysel 6zgiirliikleri savunan Gropius, bu birlestirilmis akademik yapiy1 gelistirip
giincellerken endiistriyel tasarim ve konut yapiminda ¢agin ihtiyaglarina duyarli olma ve eski toplumsal diizeni
daha ilerici bir diizenle degistirme sorumlulugu ile hareket etmistir. Gropius, Weimar’da yayinladig1 1919 tarihli
manifestosunda sahip oldugu yenilik¢i bakis acisini sdyle ortaya koymustur:

MEKANSAL ARASTIRMALAR DERGISI

JOURNAL OF SPATIAL RESEARCH
Vol.2 No.1 | 14



I | IQO Kalyenci & Ari, Bauhaus Dessau Binasinin Bauhaus'un idealleri Cercevesinde incelenmesi

Tiim gorsel sanatlarin nihai amact biitiin bir yapidir... Birlikte mimari, heykel ve resim sanatint tek bir birlik icinde kucaklayacak ve

bir giin bir milyon ig¢inin ellerinde yeni bir inancin kristal simgesi gibi goge dogru yiikselecek gelecegin yeni striiktiiriinii
arzulayalim, tasarlayalim ve yaratalim (Roth, 2019, 5.614).

Sekil 3. Lyonel Feininger, “Katedral”, Bauhaus manifestosu i¢in kapak, Nisan 1919 (URL-3).

Gropius, ayn1 manifestoda sanatin zanaattan ve dolayisiyla insanlarin giindelik yasamlarinda kullandigi
endiistriyel nesnelerden ayr1 tutulmamasi gerekliligini vurgulamistir. Benzer sekilde Bauhaus okulunun kurulug
felsefesinde sanat ve zanaati biitiinlestiren bir egitimin kurumu yaratmay1 hedefledigini ortaya koymustur. Bauhaus
okulunun sanat ve tasarim egitimi anlayisina getirdigi en 6nemli yeniliklerden biri olarak tiim disiplinleri ayni ¢ati
altina toplayip biitiinlestirmesi, sanat ve zanaat1 bir biitiinsellik icerisinde ele alan bu felsefeden dogmustur. Bu
kuramsal altyapidan hareketle Bauhaus okulunda mimarlik, i¢ mimarlik, sanat, endiistriyel tasarim, tipografi ve
grafik tasarim dallar1 bir gat1 altinda toplanmustir. Islevselligi 6n plana alan iiriinlerin tasariminda farkl1 disiplinlerin
yeni Oneriler getirmesi desteklenmis, sonugtaki {irlin kadar {iretim siire¢lerinin de disiplinler arasi bir anlayisla
kurgulanmasina ¢alisilmistir.

3.1.Bauhaus’un Donemleri

1919-1933 yillan arasinda aktif olarak faaliyet gosteren Bauhaus, bu kisa zaman diliminde ekonomik ve
siyasi baskilardan dolay1 Weimar’dan Dessau’ya ve oradan da Berlin’e tasimmak suretiyle 3 ayri sehirde faaliyet
gostermistir (Ozan, 2009). Bu asamalarda Bauhaus’un zanaat ve sanati birlestirmeye dair temel ¢ikis noktasi
degismese de mindr anlayis degisimleri gergeklesmistir.

3.1.1.Weimar Donemi (1919-1925)

Weimar doneminde Walter Gropius basta olmak iizere Lyonel Feininger, Johannes Itten, Paul Klee, Wassilly
Kandinsky ve Laszlo Moholy- Nagy gibi 6nemli ressamlarin yiiriittigii bir¢ok atdlye faaliyet gostermistir. Seramik,
mobilya, metal, tekstil, tag, heykel, ahsap oyma, cam boyama, duvar boyama, cilt, grafik ve sahne atdlyesi gibi
okulun egitimci kadrosu tarafindan yonetilen bu atdlyeler Bauhaus icin biiyiik bir 6neme sahiptir (Karademirlidag,
2022). Weimar doneminde okulun &grencilerinin ve egitimcilerinin 4 yillik ¢alismalarimi kapsayan bir sergi
diizenlenmistir. Hazirlik asamasindan baslayip sonugta ulasilan {irlinlerin de dahil edildigi, siireci kapsayacak
sekilde kurgulanan bu sergi, Bauhaus’un {iriin kadar iretim siireglerine verdigi 6nemi desteklemistir (Akdere,
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2018). Weimar’daki egitim 1924 yilinda devlet yonetiminin ekonomik nedenlerden dolay1 okula yaptig1 finansal
yardimlart ¢ekecegini agiklamasi ve devaminda gelen siyasi ¢alkantilarla birlikte sona ermis; yapilan secimler ve
finansal zorluklarla birlikte okul Dessau’ya tasinmak zorunda kalmistir. Giiniimiizde Weimar’daki okul binasi
Bauhaus sanatg1 koleksiyonuna ev sahipligi yapan bir miize olarak giincellenerek hayatina devam etmektedir.

3.1.2.Dessau Donemi (1925-1932)

Dessau’daki egitim Walter Gropius tarafindan tasarlanan ve 1924-26 yillar1 arasinda insa edilen binada 1932
yilia dek siirdiiriilmiistiir. Gropius’un 1928de okuldaki gorevinden ayrilmasiyla yonetime gegen Isvigreli mimar
Hannes Meyer, yonetimde oldugu 2 yillik zaman zarfinda ders programlarini giincellemis ve psikoloji, sosyoloji,
Marksist politik teori gibi yeni igerikleri miifredata dahil etmistir. Eklenen bu dersler ile Markist ve Sosyalist
kimlik kazanan okulda, 6grencilerin Meyer’in destegi ile hiikiimete karsi gosteriler diizenlemesi Meyer’in okul
yonetiminden alinmasina sebep olmus ve onun yerine Alman mimar Mies van der Rohe getirilmistir. Mies van der
Rohe’nin yonetimi altinda gegen zaman diliminde mimari ¢aligma ve etkinlikler yeniden odak noktasi haline
gelmis, disa doniik imaj yeniden yapilandinlmistir (Karademirlidag, 2022). Mies van der Rohe sorumlulugunu
aldig1 yapiy1 algilayis bigimini sonraki donemlerde; “Bauhaus bir fikirdi. Diinya’daki tiim ilerici okullar tizerindeki
biiyiik etkisinin temelinde onun bir fikir olmasi yatar. Boyle bir etkiye ne bir organizasyonla ne de propagandayla
ulagilabilir. Yalmzca bir fikrin bdyle bir etki yapma giicii vardir” (Bulat, Bulat ve Aydin, 2014) seklinde
aciklamistir. Yapilan sik yonetim degisikliklerinden de anlasilacagi gibi Weimar dénemindeki siyasi ¢alkantilar
cok gecmeden Dessau’da da yasanmis ve Nazilerin hedefi haline gelen okulun kapanmasiyla birlikte Bauhaus’un
egitmen ustalar1 Berlin’e yerlesme karar1 almistir.

3.1.3.Berlin Donemi (1932-1933)

Coker’e gore (aktaran Ozan, 2009); Bauhaus’un ¢ok kisa siiren Berlin donemi, okulun yonetimindeki Alman
mimar ve tasarimci Mies Van der Rohe’nin 1932°de Berlin’in kdhne mahallelerinden birindeki atil bir fabrika
binasinda Bauhaus’u 6zel bir okul olarak agmasiyla baslamistir. Berlin doneminde okul, sanatsal etkinlikleri ve
kiitiiphanesi ile gen¢ kusaklarin ilgi odagi olmustur. Egitim ve &gretime devam edilen siirecte iktidara gelen
Nasyonal Sosyalist hiikiimet tarafindan “Dejenere sanatin kaynagi Bolsevik kiiltiiriidiir.” elestirisine maruz kalan
okul, 1933’te polis tarafindan isgal edilerek kapatilmistir.

Okulun egitmenligini iistlenen tasarimcilarin birgogu Amerika basta olmak {izere farkl iilkelere go¢ ederek
caligmalarini silirdiirmiis ve boylece donemin siyasi ¢alkantilari yiiziinden oradan oraya savrulan Bauhaus okulunun
egitim seriiveni noktalanmistir. Fakat okulun, tarih sahnesindeki kisa siireli varolusu, kendinden sonra gelen
anlayislara olan etkisinin giiclinii azaltmamistir. Mies Van der Rohe’nin de belirttigi gibi “bir fikir” olarak

Bauhaus’un 20. yiizyila emanet ettigi degerler, yeni cagin tasarim ve {iretim anlayislar {izerinde etkin olmustur
(Bulat, Bulat ve Aydin, 2014).

4. BAUHAUS DESSAU BINASININ NiTELIK ANALIZi

Bauhaus Dessau binasimin nitel analizinin yapildigi bu c¢aligmada; heterojen bir dagilim gosteren yapi
gruplarinin fonksiyonlari, kopriilerle baglanan bu fonksiyonlarin birbirleriyle iligkileri, yap1 gruplarinin dig kabukla
ic mekan arasindaki baglantisi, yapisal ozellikleri ve i¢ mekanda kullanilan i¢ mekan tasarim kriterleri analiz
edilmistir. Yap1 gruplarindan teknik okul, atdlye, oditoryum, fuaye alanm1 ve merdiven boslugu caligmanin analiz
edilen birimleridir. Caligmadaki analizin 6l¢iitii, se¢ilen birimlerin fonksiyonlari ile tasarimlari arasindaki iliskidir.
Calisma kapsaminda analiz edilen yap1 gruplar1 6grencilerin aktif olarak egitim aldiklar1 birimler olmasi ve secilen
bu birimlerin Walter Gropius’un tarafindan verilen egitim programu ile iliskilendirilerek tasarlanmasidir.
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Bauhaus’un kurucusu olarak Weimar’da gorev yiiriiten Walter Gropius’un, Berlin’in glineybatisindaki
Dessau kent yonetimi ile yaptig1 toplantilarda, belediye baskani Fritz Hesse’nin destegini almasiyla 1924°te yeni
bir egitim binasi1 ve konutlarin insasia baglanmistir. Okul binasinin yani sira Bauhaus ustalarinin kullanimi igin
diistiniilen konutlar Walter Gropius’un mimari ekibi tarafindan projelendirilmistir.

Bauhaus Dessau binasinin kurgulanisindaki secimlere 151k tutacak dénemli bir agiklama, Gropius’un egitim
programinda yapilan degisiklikleri aktarirken birgok farkli noktanin altini ¢izdigi ciimlelerde goriilmektedir:

Artik ge¢migin giysilerini degil modern giysileri giyen modern insan, modern giindelik kullamim araglariyla donatilmig, kendisine ve

zamanmina uygun modern bir eve de ihtiya¢ duyuyor. (...) Bir nesnenin dogast ne yaptigiyla belirlenir. Bir kabin, bir sandalyenin ya

da bir evin uygun olarak is gorebilmesi i¢in dnce onun dogasi incelenmelidir, ¢iinkii nesne amacina kusursuzca hizmet etmelidir;

baska bir deyisle, islevini pratik olarak yerine getirmeli, ucuz olmal, dayanikli olmali ve ‘giizel’ olmalidir (Gropius 'dan aktaran
Roth, 2019, 5.614).

Dessau binasimin islevsellik idealiyle kurdugu ilk belirgin iligki, oldukca yalin geometrik hatlardan olusan
binanin genel goriiniimiiniin beyaz, gri ve bej gibi tarafsiz renklerden olugsmasidir. Viktoryen ¢agin abartili ve
dekoratif ve grift detaylan diisiiniildiigiinde Bauhaus Dessau’nun barindirdigi yalinlik onu kendinden onceki
mimari anlayisla ayrigtiran 6nemli bir degisimdir. Diger bir deyisle; yapinin islevselligi 6n plana alan formu, sahip
oldugu net ¢izgilerle bir karakter ve ¢agdaslik yenilik kazanmaktadir.

Yapinin, misafirlerini karsilayan boliimiinde yer alan ‘BAUHAUS’ tabelasi, dis cepheye dair dikkati ¢eken
belirleyici bir diger 6zelliktir. Okulun 6grencilerinden biri olan ve sonrasinda grafik tasarim tarihine de adini
yazdiran Herbert Bayer’in 1925°te tasarladigi yazi karakteri (Logemann, 2019) binaya akilda kalict bir kimlik
kazandirmaktadir (Sekil 4). Bauhaus Dessau déneminde tipografiye verilen énem, s6z konusu yaz1 karakterin bina
ile orantisinin kurgulanisi da dahil olmak {izere hem binanin hem de modernizmin “yalinliga evrilen islevsellik”
karakterini yansitmaktadir.

Sekil 4. Bauhaus Dessau binasindan ¢esitli goriinimler (URL-4).

Bauhaus’un endiistrilesme ile gelen yeni iiretim teknolojilerinden faydalanma ideali malzeme sec¢imlerinde
kendini gostermektedir. Bina cephesinde al¢i, siva ve cam gibi farkli malzemeler kullanilmigtir (Sekil 5). Bu
malzemelerin se¢cimi aym1 zamanda Bauhaus’ta endiistriyel/seri iiretim sistemlerinin sanatsal iiretimlere
uyarlanmasimin yaraticiligi destekleyecegi iddiasinin bir yansimasidir. Yaratici iiretimin, i¢inde bulunan c¢agin
teknolojisi ile barigik bir iliski kurmasi anlamina gelen bu ideali bir sanat eseri her zaman bir teknoloji tirliniidiir.
‘Ruhsal amaglar ancak hayal giicii ve tutku kaynaklari ile goriiniir kilinabilmekte’ disiincesiyle aciklamak
mumkiindir (Kentgens Craig, 1998).
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Sekil 5. Bauhaus’un atélye cephesinden goriinimi ve atdlye (URL-5).

Atolyelerin tiim cephelerini cam olarak tasarlanmasinin Gropius’un, mimarinin “Yapinin yasamasi
(organiklik)” ve “agik” olmasi gerektigi fikriyle iliskilendirmek miimkiindiir. Sade ve tarafsiz renklerin kullanildig:
binada, siyah pencere ¢erceveleri striiktiiriin altin1 ¢izmenin yaninda bina ile bir kontrast olusturmasiyla da dikkati
cekmektedir. “Renkleri kullanarak yapi elemanlarin1 6ne c¢ikaran veya maskeleyen” iki farkli algilama yontemi
kullanilmigtir. Boylelikle kiitleleri 6ne cikaran dolu / bos algisi ve seffaflik algisi net bir sekilde cephelere
yansitilmis olur (Uzun, 2019). Dolayisiyla binanin geometrisinin altin1 ¢izen bu siyah cergeveli pencereler, ayn
zamanda dig ve i¢ mekénlar arasindaki gecisliligi yaratarak agiklik hissini gliglendirmektedir.

Yerlesim planinda mekanlari birlestiren ¢esitli kopriiler kullanmistir. Benzer sekilde i¢ mekanda da merdiven
bolgeleri birer toplanma alani olarak diizenlenmistir. Bauhaus Dessau mimarisinde standartlasma ve tip yaratimi
mekani kullanacak insanlarin sahip oldugu ortak ihtiyaglar iizerinden tamimlanmaktadir. Siirekli seri tiretimlerin
yapildigt ve trlinlerin gelistirildigi laboratuvarlar olarak goriilen bu atolyelerin yerlesiminde, atolyelerin farkls
fonksiyonel 6zellikleri dikkate alinmistir (Sekil 6).

Sekil 6. Bauhaus’un teknik okul cephesinden ¢esitli goriiniimler (URL-6).

Bauhaus’un iglevsellik ilkesi, yapmin asimetrik birimlerinin olusum senaryosuna ve dolayisiyla i¢ mekan
organizasyonuna da yansimigtir. Binanin mimarisinin ana hatlarini olusturan ve ona 6zgiin bir goriiniim kazandiran
asimetrik bir yerlesimi vardir. Bu asimetrik yerlesim okuldaki faaliyetler, farkli gereksinimler, giindelik yasanti
igerisindeki insan hareketlilikleri gbz oniinde bulundurularak tasarlanmistir. Bir tasarim {irliniiniin ig gorebilmesi
icin dnce onun dogasinin incelenmesi gerektigini savunan Gropius, tiim senaryolari géz 6niinde bulundurarak, her
ihtiyaca tasimasi gereken agirligi verecek sekilde bir yerlesim plani olusturmustur. Atdlyelerin, teknik okulun,
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egitmen odalar1 ve kantinin birbirleri ile olan konumlar incelendiginde Gropius’un bu iligkileri nasil kurdugu daha
belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir (Sekil 7).

Teknik Okul

l‘ b Oditoryum
Sahne, Kantin

Yonetim / Idari
Departman

Stiidyo

Atolyeler

Sekil 7. Bauhaus Dessau binasi yap1 analizi 2 (URL-6 Yazar tarafindan yeniden tiretilmisgtir).

Kopriilerle baglanan yap1 gruplari heterojen bir dagilim gostermektedir. Bu yapi gruplarinin i¢c mekan
planlamalarina yansimasi fonksiyonlarla iligkilendirilmistir. Atdlye kisminda ara boliicii duvarlara yer verilmezken,
teknik okul kismindaki siniflarda ise ara boliicii duvarlarin kullanildig1 goriilmektedir (Sekil 8).
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Sekil 8. Bauhaus Dessau binasi birinci kat plan1 (URL-6, Yazar tarafindan yeniden tiretilmistir).

Dessau binasimn i¢ mekan boliimleri arasinda dikkat ¢eken oditoryum, 221 m? olup 165 kisilik bir
kapasiteye sahiptir. Kullanim esnekligine sahip olan oditoryum, akordiyon bir duvar ile kantinden ayrilmaktadir.
Bu paravan seklinde hareket edebilen duvar sayesinde, ihtiyaca gore kapasitenin arttirilip azaltilmasi miimkiindiir
(URL-7). Oditoryum ve fuaye alaninda kurgulanan bu esneklik, okulun islevsel, fonksiyonel ve amaca yonelik
tasarim anlayisini yansitan etkili bir 6rnektir (Sekil 9).

Dis cephede kullanilan bej, beyaz gri ve siyah gibi tarafsiz renkler i¢ mekanda asal renklerle birlikte
harmanlanmistir. Bu ana ve temel renkler kimi duvar yiizeylerinde, tavanda ve kirislerde kimi zaman siirlayici,
kimi zaman yonlendirici bir faktor olarak kullanilmistir. Benzer sekilde katlar aras1 baglantiyr saglayan bir yap1
elemani olan merdivenler, cepheden aldig1 dogal 1sikla 6grencilerin alternatif bir toplanma veya oturma alanidir.
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Burada merdivenlerin salt bir ge¢is alan1 olmanin Stesinde ferah ve aydinlik bir toplanma alani olarak kurgulanmasi
bir okulun sahip olmasi gereken sosyal alanlar yaratma amacina hizmet etmesi agisindan 6nemlidir. Yine bu
alanda kullanilan radyatorler, merdivenin net ve temiz goriintiisiiniin yaninda endiistriyel yoniinii vurgulamaktadir
(Sekil 10).

=~

s =
| ————

-

Sekil 10. Bauhaus Dessau binasinin merdiven alani (a: URL-4, b:URL-5).

Binanin yapisal Ozelliklerinin siyah c¢erceveli pencerelerle altinin ¢izilmesinin bir benzeri olarak, i
mekandaki bircok donati elemanin mekanizmasini gizlemek gibi bir ¢aba igerisine girilmemis olmasi dikkat
cekicidir. Aydinlatma elemanlarimin baglantilari, cam cephe sisteminin agilip-kapanma mekanizmasi ve
radyatdrlerin cam yiizeylerde zemin ile olan baglantisi agikc¢a gosterilmektedir. Organiklik ve seffaflik idealinin bir
yansimasi olan bu kullanim, binanin sahip oldugu tasarim niteliklerinin agiklikla ortaya koymaktadir. Yine i¢
mekanda kullanilan birgok tasarim iirliniiniin okulun 6grencileri tarafindan tasarlanip iiretilmis olmasi1 dikkate
deger diger bir ozelliktir. Marcel Breuer’in biikiilmiis celik borularla tasarladigi ressam Kandinsky’e isaret eden
“Wassily” sandalyesi Bauhaus’un islevsellik, yalinlik ve ilkeleri ¢ercevesinde tasarlanmis bir endiistriyel iiriin
olmasiin yaninda yapinin yaraticiligr destekleyen yonii ile uyum igerisindedir (Sekil 11). Breuer’in bisikletten
esinlenerek tasarladigi bu sandalye ergonomik olmasinin yaninda, yalinlig1 ile gbze ¢arpmaktadir.
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Sekil 11. Marcel Breuer, Wassily sandalye, 1925 (URL-8).
5. SONUC

Modernizm 6ncesindeki mimari anlayis1 6rnekleyen Viktorya ve Edward doneminde statii gostergesi olarak
kullanilan Gotik tavanlar, Barok tekstiller, gorkemli dekorlar, Orta Cag siislemeleri ve oymalarin hem islevsellik
algisinin yerlesmedigi hem de sanayilesme ile tasarim diislincesi arasindaki iliskinin kurulmadigi bir donemi
yansittiklarini sdylemek miimkiindiir. Edward dénemi mimarisinde tarz ve malzeme kullaniminda g¢esitlenme
gozlemlenirken sadelige dogru bir gegisin basladig1 goriilmektedir.

Modernizme gegis siirecinde yasanan en carpict degisim, tasarim anlayisindaki sadelesme egilimidir. Onceki
yiizyilin dekoratif estetik kaygilarindan ¢ok uzakta, yalin ve net bir gorliinim barindiran Dessau binasi, islevi 6n
plana alan o6zellikleriyle dikkati ¢ekmektedir. Bauhaus ile dekoratif, siislemeci yogunlugun yerine radikal bir
onerme ile bigime degil isleve odaklanilmigtir. Asagida yer alan Sekil 12°de bu gegcis siirecinde meydana gelen
degisimi yansitan belli basli 6zellikler 6zetlenmektedir:

» Evler ¢ok biiyiik, ¢ok odali ve » Ahsap detaylar, biiyiik merdivenler * Fonksiyonel, islevsel, rasyonel
birkag girigli ve el ig¢iligi * Ucuz, basit ve kalici tiriinler

* Gotik tayanlar, barok tekstiller, * Sanayilesmeden uzak * Siislemede abartiya kagmamak
gt')rkenulh dekorlar ve siislemeler, * Viktorya dénemine gére daha sade * Celik, cam, beton ve diger modern
ortag;?g stislemeleri ve oymalari « Feodal Etki malzemeler

» Kraliyet + Amacina hizmet eden, isleve cevap

veren tasarimlar
.
Modernlesme

Sekil 12. Donem ozelliklerinin karsilagtirilmasi (Yazar tarafindan tiretilmistir).

Zanaat ve sanati birlestirme diisiincesi ile yola ¢ikilan Bauhaus’ta yeni iiretim teknolojileri deneysel bir alan
olarak goriilmiistiir. Yeni bir detay eklemekten c¢ok, fazla olani eksiltmeye dayanan bu deneysel bakis acis1 hem
binanin mimarisinde hem de sade, diiz, abartidan uzak ve pratik bir sekilde hayata gecirilen tasarimlarin olusmasina
zemin hazirlamistir.

Bauhaus Dessau binasinin i¢ mekan tasarim 6zellikleri incelendiginde; malzeme segimleri de dahil olmak
iizere renk, doku ve aydimlatma gibi i¢c mekan tasarim &gelerinin dekoratif bir amagtan ¢ok, mekanin /nesnelerin
islevinin altin1 ¢izecek sekilde tasarlanmasi bu ideallerle paraleldir. Bu nitelikleriyle Dessau’daki Bauhaus binasi,
ekoliin olgunluk asamasini temsil etmenin yan1 sira; kisa bir tarih diliminde ve zorlu tarihsel kosullar altinda ortaya
¢ikmis olmasina ragmen kuramin pratige yansidigi en giizel 6meklerden biridir. Glinlimiizde halen bir miize olarak
kullanilan ve Modernist mimarinin bagyapitlarindan biri olarak gosterilen Bauhaus Dessau, mimarlik tarihinde
onemli bir noktada durmasinin yani sira; islevsel, ekonomik ve seri liretime yonelik sistemleri yaratici bir sekilde
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kullanma iddiasiyla kendinden sonra gelen tasarim egitimi anlayisi agisindan da 6nemli bir noktada durmaktadir.
Arastirmanin sonucunda binanin one ¢ikan nitel 6zellikleri ve bu 6zelliklerin Bauhaus idealleri ile olan iliskisi
asagidaki tablo ile 6zetlenmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Bauhaus Dessau binasinin nitel 6zellikleri (Yazar tarafindan tiretilmistir).

Birimler Bauhaus Dessau Binas1 Gorselleri Nitel Ozellikler

Seffaflik
Ritmik,
Minimalist,
Ferah,
Sadelik,
Gegirgen,

Atélye
cephesi ve
atolye i¢
mekan

WCRICPD

Farkli Hacim ve
Yiikseklik,
Geometrik,
Siislemeden Uzak,
Sadelik,
Asimetrik,

Ritmik,

Teknik
Okul

Cok Amagcls,
Fonksiyonellik,
Islevsel,

Ferah,
Aydinlik,
Amaca Hizmet
Eden,

Oditoryum
ve Fuaye

Seffaflik,

Ritmik,
Endiistriyel,
Minimalist,

Y o6nlendirici,
Mekanik,
Yenilik¢i,
Siislemeden Uzak,

Diisey
Sirkiilasyon
Merdiven

Calisma kapsaminda Bauhaus Dessau binasinin degerlendirilmesiyle su sonuclara ulagilmistir:

e Endiistriyel ve Yenilik¢i: Endiistrilesme ile gelen yeni iretim teknolojilerinden faydalanma idealleri
dogrultusunda; Cephede al¢1, siva ve cam malzemelerin kullanilmast.

e Siislemeden uzak, Seffaflik, Ferah, Sadelik, Geg¢irgenlik ve Aydinhk: Atdlye cephesinin cam olarak
tasarlanmasimin Walter Gropius’un “Yapinin yasamasi(organiklik)” ve “acik” olmasi gerektigi fikri ile
iligskilendirilmesi.

e Ritmik: Asal renklerin kullanildig1 yapida pencere ¢ercevelerinin siyah olmasi striiktiiriin altini ¢izerek bir
kontrast ve ritim olusturmasi.

o Seffaflik, Aydinhk, Ferah ve Gecirgenlik: Cam cephe ile olusturulan seffaflik algisi.

o Asimetrik, Farklh Hacim-Yiikseklik ve Geometrik: Kopriilerle baglanan heterojen yap1 gruplarinin dolu-
bos algis1 yaratmasi.
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e Cok Amach ve Yonlendirici: Diisey sirkiilasyonu saglayan merdiven yapisinin, dégrencilerin toplanma
alan1 olarak kullanabilecekleri alternatif bir alan olarak sunulmasi ve asal renklerin kirislerde yonlendirici
olarak kullanilmasi.

e Fonksiyonellik, Amaca hizmet eden, Cok amach ve Islevsel: Oditoryum alaninda kullanilan akordiyon
boliiciiniin, ihtiyaca gére agilip kapanarak esnek bir mekan olusturmasi ve bu béliicti akordiyonun, okulun
islevsel, fonksiyonel ve amaca yonelik tasarim anlayisini yansitmasi.

o Mekanik, Seffaflik, Endiistriyel ve Yenilik¢i: Aydinlatma elemanlarinin baglantilarinin, cam cephe
sisteminin agilip-kapanma mekanizmasinin ve radyatdrlerin cam yiizeylerde zemin ile olan baglantisinin
acikga gosterilmesinin organiklik ve seffaflik idealinin bir yansimasi olarak kullanilmasi.

e Yahnhk, islevsellik, Minimalist ve Yenilik¢i: Bauhaus Dessau’da yalinlik ve islevsellik ilkelerinin
yapmin mimari karakterinin yaninda, Marcel Breuer’in bisikletten esinlenerek biikiilmiis ¢elik borularla
tasarladig1 “Wassily” sandalyesi gibi mekansal donatilarda da gozetilmesi.

Bauhaus’un ideallerinin yapinin mimari karakterlerinden mekénsal donatilarina kadar yansitilmasi tasarim
fikrinde bir biitlinliikk olusturmaktadir. Endiistrilesme siirecini kucaklayan ve ona nitelikli bir yon vermeyi
hedefleyen Bauhasu Dessau binasi; seffaflik, ritmik, minimalist, ferah, sadelik, ge¢irgen, farkli hacim ve yiikseklik,
geometrik, siislemeden uzak, sadelik, asimetrik, ritmik, ¢ok amacli, fonksiyonellik, islevsel, ferah, aydinlik, amaca
hizmet eden, endiistriyel, yonlendirici, mekanik ve yenilik¢i gibi bir¢ok kavrami biinyesinde barindirmaktadir. Bu
kavramlarin tasarimda etkin rol oynamasi Bauhaus’un ideallerini yansitmasi agisindan énem tagimaktadir.

Arastirma ve Yayn Etigi Beyani: Etik kurul izni ve/veya yasal/6zel izin alinmasma gerek olmayan bu ¢aligmada arastirma
ve yayin etigine uyulmustur.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani: Yazarlar; Kalyenci, D.A.’nin makalede katk: sundugu kisimlarin oraninin %65, Ari,
S.’nin makalede katki sundugu kisimlarin oraninin %35 degerinde oldugunu beyan eder.

Arastirmacilarin Cikar Catismasi Beyani: Yazarlar bu ¢alismada herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmadigini beyan eder.
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Ozet

Uretimde makinelesmeyi baslatan Endiistri Devrimi, pek ¢ok agidan insanlik tarihinin déniim
noktalarindan biri olmustur. Kullanilan makinelerin boyut ve 6zellikleri dogrultusunda insa
edilen endiistri yapilari, kentlesme siirecine de yon vermisler ve zamanla, ¢esitli sebeplerle atil
durumda kalip terk edilmislerdir. 20. yiizyilin ikinci yarist itibariyle, islevsiz kalan endiistri
yapilar1 yeniden degerlendirilmek istenmis ve ‘koruma’ fikrinin deger kazanmasiyla, kiiltlirel
mirasin bir pargasi olarak ‘endiistriyel miras’ kavrami gelistirilmigtir. Bu noktada; yeniden
islevlendirme yontemi, endiistri miras1 yapilari koruyup varliklarini siirdiirme agisindan uygun
bir yontem olarak karsimiza cikmaktadir. Bu g¢alismada temel basvuru kaynagi olarak;
Uluslararas1 Anitlar ve Sitler Konseyi (ICOMOS) ve Endiistri Mirasinin Korunmasi Uluslararasi
Komitesi (TICCIH) tarafindan 2011 yilinda kabul edilen, endiistri mirasinin belgelenmesi ve
korunmasi adina imzalanan Dublin Ilkeleri segilmistir. Tlk islevleri iiretim yapilar1 olup, yeni
islevleri ile giiniimiiz tiikketim anlayigina hizmet eden yeniden islevlendirilmis 6rnek endiistri
miras1 yapilari, Dublin Ilkeleri metninden yapilan cikarimlar dogrultusunda céziimlenip
degerlendirilmistir. Bilimsel arastirma yontemlerinden, nicel arastirma teknigi olan tarama
yontemine dayanan bu g¢aligmanin amaci; yeniden islevlendirme yaklasimi ile ‘iiretim’
ekseninden ‘tiiketim’ eksenine kaymig olan endiistri yapilarinda endiistriyel miras degerinin,
Dublin Ilkeleri ile ne derece ortiistiigiinii 6lgebilmek ve bu konuya dair genel bir yaklasim
ortaya koyabilmektir.

Anahtar Kelimeler: Endiistri yapilari, endiistri mirasi, yeniden iglevlendirme, Dublin ilkeleri

INDUSTRIAL STRUCTURES FROM PRODUCTION TO CONSUMPTION
WITHIN THE FRAMEWORK OF DUBLIN PRINCIPLES

Abstract

The Industrial Revolution, which initiated mechanization in production, is one of the turning
points in human history. Industrial buildings were built in accordance with the dimensions and
features of the machines used and these structures also guided the urbanization process.
Industrial buildings have become idle and abandoned over time for various reasons. As of the
second half of the 20th century, dysfunctional industrial structures were sought to be re-
evaluated. During this period, the idea of 'protection’ rapidly gained value. Thus, the concept of
'industrial heritage' was developed as part of cultural heritage. The ‘re-functioning method’ has
become a suitable method for preserving industrial heritage structures and maintaining their
existence. The main reference source for this product is the ‘Dublin Principles’ which was
accepted by ICOMOS and TICCIH in 2011 and signed for the documentation and protection of
industrial heritage. The initial functions of the selected exemplary industrial heritage structures
are production-oriented. Today, they serve the concept of consumption with their new functions.
Selected example structures; It was evaluated in line with the inferences made from the Dublin
Principles text. This research is conducted by literature review which is a quantitative research
technique among scientific research methods. The aim of this study is to measure with the re-
functional approach of overlapping principles with the industrial heritage value in industrial
buildings that have shifted from the 'production’ axis to the ‘consumption’ axis according to
Dublin Priciples approach. Additionally, it was intended to present a general approach to this
case.

Keywords: Industrial buildings, industrial heritage, re-functionalisation, Dublin principles
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1. GIRIS

Insanlik tarihinde; ekonomik yapiyr kokiinden degistiren, toplumsal yasamim her alamini etkileyen iki
onemli olaydan s6z edilmektedir: Bunlardan birincisi; Mezopotamya’da ortaya ¢ikip sonrasinda farkli tarihlerde
farkli yerlerde gergeklesen ‘tarim’ devrimi, ikincisi ise, 18. yiizyilin sonlarina dogru kendini belli eden ‘endiistri’
devrimi olmustur (Ugar, 2013).

Tarih boyunca insanoglu; yasamini idame ettirebilmek igin, hemen her alanda tiretim yapmak zorunda
kalmis ve bu iiretim sonucu ortaya ¢ikan iirtinleri kullanmigtir. Bu dogrultuda; insan olmanin bir giidiisii olan
‘liretme’ ihtiyaci, toplumlarin geliserek var oluslarmi siirdiirmelerini saglamigstir. insanin beden giicii ile beyin
giiclinlin birleserek ¢esitli iiriinler meydana getirmesi eylemi olan ‘iiretim’; ara¢ ve gereglerin insan kontroliinden
cikip, makinelesmesiyle birlikte ‘sanayi’ ya da bir diger adiyla ‘endiistri’ tanimiyla anilir olmustur (Emre, 2008).
Uretimin makinelesmesi, daha genel bir ifadeyle ‘endiistrilesme’ siireci; el ile yapilan iiretimin, organik olmayan
cesitli giic kaynaklar1 ile makineye devredilmesi anlamima gelmektedir. Bu durum; mimarlik alanina, tiretim
yapilan yapilarin ‘fabrikalagmasi’ olarak tezahiir etmistir. Endiistri yapilari; her ¢esit tirliiniin yapildig: fabrika,
isleme, montaj, karistirma, temizleme, yikama, paketleme, depolama, dagitim ve onarim gibi islemlere mahsus bina
ve yapilardir (Ayaz, 2017). Elbette endiistri yapilari, yalnizca fabrika binalari ile siirli degildir. Yapilan literatiir
taramasinda, endiistri yapilarmin tiirlerinin belirlenmesine dair farkli siniflandirmalar yapildig goriilmiistiir.
Ulkelerin endiistrilesme siireglerinin ve barindirdiklar: sanayi kollarinin farkli olmasi, her iilkenin kendine 6zgii
niteliklerinin olmas1 gibi sebepler, endiistri yapilarmin siniflandirilmasini g¢esitlendirmistir. Mamul {ireten tiim
iiretim yapilari, tiretilen Uriinlerin depolandig1 yapilar, iliretime hizmet eden ulagim yapilari, iiretim yapilarina
destek yapilar gibi yap1 ve yap1 gruplarmin tiimii endiistri yapisi olma 6zelligi tasimaktadir.

Endiistri Devrimi ile birlikte baslayan siirecte; endiistri yapilari, genellikle kent merkezlerine veya su
kiyilarina kurulmus ve kentlerin gelisim siireglerinin 6nemli birer parcasi olmuslardir. Mimari ve mekansal
ozellikleri agisindan bakildiginda; endiistri yapilari, liretim bi¢imine uygun sekilde ve isleve yonelik olarak insa
edilmislerdir. Genis agiklikli, yiiksek tavanli, yatayda genislemeye miisait, giin 1s1gindan en yiiksek seviyede
yararlanmay1 amaglayan —Ozellikle fabrikalarda sik pencereli cephelere sahip- estetik kayginin az oldugu,
ihtisamdan uzak yapilar olarak nitelendirilebilmektedir. Endiistri yapilari, birer mimari ve miihendislik yapilari
olmalarinin yam sira; aym zamanda toplumlarin belirli donemlerindeki {iretim tarihini, teknolojisini, sosyal,
ekonomik ve politik yapisim yansitic1 dzelliklere de sahiptirler (Ozen & Sert, 2006).

Endiistri Devrimi sonrasinda, 6zellikle 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren; kent yasaminda meydana
gelen degisim ve doniisiimler sonucu, endiistri uygarliklariin ortaya koydugu degerler yok olma tehlikesi ile karst
karsiya kalmig ve tiim miras 6gelerinde oldugu gibi ‘koruma’ fikri ile ortaya ¢ikan ‘endiistriyel miras’ kavrami
kuvvetli bir sekilde anilmaya baglanmistir. Koruma eylemi; uluslararasi belirli standartlara uygun sekilde, farkli
disiplinlerden gelen uzman kisilerin olusturduklari gesitli yontemlerle siirdiirtilmesi gerekli olan, son derece dnemli
bir eylemdir (Balci, Kuban, Cift¢i, 2022). Kiiltiirel mirasin bir parcasi olarak gelisen endiistriyel mirasin tanim ve
kapsami hakkinda tartigmalar uzun siire devam etmis olsa da; bu ifade daha ¢ok, Endiistri Devrimi sonrasi yapilan
yapilara igaret etmektedir. Fonksiyonlarda ‘ekonomi’ ve market piyasalarinda ‘iiretim’ sekillerinde goriilen
degisiklikler sonucu; endiistri yapilari, modas1 ge¢mis kullanilmayan yapilar haline doniismeye yiiz tutmustur
(Piran, 2016). Fabrika, antrepo, depo gibi endiistri yapilarinin sahip olduklari basit formlar, serbest alanlar, genis
acikliga sahip mekanlar ve agikga sergiledikleri mimari yapisal ozellikleri ile ¢evresel 6zellikleri, bu tip yapilarin
yeniden degerlendirilmeleri gerektigini diisiindiirmeye baglamistir. Bu noktada; zamanla islevini yitiren endiistri
yapilari i¢in, ‘yeniden iglevlendirme’ uygun bir koruma yontemi olarak kabul gormiistiir. Bir yapinin kullanimiyla
ilgili olarak oncelikle istenen, yapinin 6zgiin islevini siirdiirmesi olsa da; bunun miimkiin olmadigi durumlarda,
yeniden islevlendirme ile yapiyr kullanmaya devam edebilmek son derece onemlidir. Bu bakis acisiyla; gesitli
sebeplerle 6zgiin islevlerini yitirmis, atil durumda kalmis endiistri yapilari miize, kiiltiir/sanat merkezi, egitim
yapisi, konut, ofis, restoran ve daha baska yeni islevlerle, varliklarin siirdiirmeye baglamistir.

Endiistri yapilarinin insa edilmelerinden itibaren baglayip, ‘endiistriyel miras’ degeri kazanarak yeniden
islevlendirilmelerine kadar gegen siireg, asagida Sekil 1°de gosterilmistir. Buna gore; Endiistri Devrimi ile iiretimde
makinelesmenin baglamasi, siirece uygun yeni yapilarin insa edilmesi ihtiyacin1 dogurmus ve farkli amaglara
hizmet eden endiistri yapilarinin iiretimi baglamistir. Gegen zamanla ve ¢esitli sebeplerle, tiretilen endiistri yapilari
terk edilip atil durumda birakilmis ve bu durum mimarlik ¢evrelerince tartigmaya acilmistir. Kiiltiirel mirasa bagl
olarak gelisen ‘endiistriyel miras’ kavrami ile birlikte endiistri yapilarmin degeri anlasilip onlart koruma fikri
ortaya ¢ikmig, bunun i¢in Yeniden islevlendirme yontemi uygun goriilmiis ve bdylece pek ¢cok endiistri yapisi tekrar
kullanima hazir hale getirilerek toplumsal hayata katilmistir.

MEKANSAL ARASTIRMALAR DERGISI

JOURNAL OF SPATIAL RESEARCH
Vol.2 No.1 | 26



m Konak, Dublin ilkeleri Cercevesinde Uretimden Tiiketime Endstri Yapilari
I

Endiistri Devrimi ile

retimde Endiistri yapilarinin Endiistri yapilarinin
makinelesmeve inga edilmeye terk edilip, atil
T - baglanmasi. - durumda kalmalari.
gecilmesi.
v
Endiistri yapilarmin, i§1eVI:$1r(liligrel?enin Kiiltiirel miras ve

yeniden islevlendirme
ile toplumsal hayata
tekrar katilmasi.

endiistriyel miras
= kavramlarmin
gelismesi.

korumaya dair uygun
bir yontem olarak
goriilmesi.

Sekil 1. Endiistri yapilariim doniisiim siireci (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Yeniden islevlendirilerek kullanima acgilan endiistri yapilarinda en sik tercih edilen yeni islevler olarak
miize yapilar ile egitim yapilart 6n plana ¢ikmakla birlikte, bunlardan bagka pek c¢ok farkli kullanim bi¢imine
uygun sekilde yeniden islevlendirilmis endiistri mirasi 6rnegi bulunmaktadir. Yeniden islevlendirilen endiistri
yapilarmin pek cogu; toplumsal kullanima acik, kamu yarar1 saglayan doniisim projelerinin birer pargasi
olmuslardir.

Endiistriyel miras kavramimin olusmasi, gorece yeni/yakin zamanli oldugundan; daha evvel, korunacak
degerleri ve degerlendirme oOlgiitlerini belirlemedeki temel ayrim, s6z konusu kiiltiir varliginin ‘taginir’ veya
‘tasinmaz’ oldugunu belirleme seklinde olmustur. Taginabilen kiiltiir varliklari; hareket ettirilebilen, bir yere
fiziksel olarak bagli olmayan resim, heykel, el yazmalari, ikonalar, seramik-cam-¢ini objeler ve benzeri eserler gibi
tim trinleri kapsamaktadir. Tasinamayan kiiltir varliklar ise; sitler, anitlar, kiilliyeler, ¢evresel degerler ve
benzeri eserler seklinde siralanmaktadir. Endiistri yapilarinin miras degeri kazanmasi siireci, taginamayan kiiltiir
varliklarinin bir pargasi olarak kabul edilmesiyle baglamistir.

Il. Diinya Savasi sirasinda yasanan yikim sonrasi ‘koruma’ fikri daha degerli hale gelmis, aidiyet ve kimlik
duygulart gibi hakli sebepler dogrultusunda yikilan kentleri yeniden kurma girisimleri ortaya ¢ikmis ve savas
bittikten on yil kadar sonra tim bu siirecin etkileriyle, 1964 yilinda ‘II. Uluslararasi Tarihi Amtlar Mimar ve
Teknisyenler Kongresi’ diizenlenmistir. Bu kongrenin en 6nemli tiriinlerinden biri ‘Venedik Tiiziigii’ olup, kongre
sonrasinda ciddi agilimlar gergeklestirilmeye baglanmig ve ICOMOS (International Council on Monuments and
Sites / Uluslararast Anitlar ve Sitler Konseyi) adinda bir konsey kurulmustur. Venedik Tiiziigii, ‘anit’ kavramini
gelistirirken, ‘kiiltiirel miras’ ifadesini kullanan ilk yasal belge ise UNESCO’nun (United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization / Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii) 1972 tarihli “Diinya
Kiiltiirel ve Dogal Mirasint Koruma Konvansiyonu” sdzlesmesi olmustur.

Kiiltiirel mirasa bagh olarak gelisimi hiz kazanan ‘endiistriyel miras’ konusunda, ilk uluslararasi bagvuru
kaynagi olarak 2003 tarihli “Nizhny Tagil Tiizigii” kabul edilmektedir. ICOMOS’un; endiistri mirast sitleri,
yapilari, alanlar1 ve peyzajlar1 korumak i¢in, TICCIH (The International Commitee for the Conservation of
Industrial Heritage / Endiistrivel Mirasin Korunmasi Uluslararas: Komitesi) ile birlikte kabul ettigi ilkeler ise
“Dublin Ilkeleri’ olarak anilmaktadir.

Bu ¢alismanin temel basvuru kaynagi, ‘Dublin Ilkeleri’ olarak belirlenmis, Dublin Ilkeleri metni iizerinden
belli ¢ikarimlar yapilmis ve segilen Ornek endiistri mirasi yapilari, bu ilkeler ¢ercevesinde degerlendirilmistir.
Caligmanin ortaya c¢ikis siirecinde; ‘liretim’ eylemi ile var olmus endiistri yapilarinin yeni islevleri ile -tam zitt1
sekilde- ‘tiiketim’ odakli yapilara/mekanlara doniisiimiiyle ortaya ¢ikan sonug iirlinlerin ‘endiistriyel miras’
degerinden uzaklagsmis olabilecegi fikri, bir problem olarak kabul edilmis ve bu durum, ¢aligmanin temel konusunu
olusturmustur. Belirtmek gerekir ki; bir tiretim yapisinin tiiketim yapisina doniigsmesi, toplumsal-ekonomik-
sosyolojik vb. pek cok farkli boyutta arastirilabilecek bir olgu olup, bu c¢alismada ‘endiistriyel miras’ olarak
mimarlik disiplini tarafi konu edilmistir. Ornek olarak; alisveris merkezi, restoran ve otel olmak iizere; tiiketim
aligkanlhigina hizmet eden ti¢ farkli amaca yonelik yeniden islevlendirilmis birer adet endiistri miras1 yapisi segilmis
ve ornekler, bu iig islev ile sinirlandirilmistir. Ornek sayis1 smirli tutuldugundan; benzer dzellikler ile yeniden
islevlendirilmig tlim endiistri miras1 yapilarini kapsayacak biitiinciil bir sonuctan bahsetmek miimkiin olmasa da,
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konuya dair genel bir yaklasim ortaya konulmaya calisilmistir.

1.1. Cahismanin Amaci ve Yontemi

Caligma kapsaminda; endiistri mirast yapilarin yeniden islevlendirilmesi konusuna dair analitik bir
yaklasimda bulunulup, secilen drnek yapilar iizerinden bir analiz ve degerlendirme sunulmustur. Incelenen 6rnek
doniisiim projeleri, Dublin Ilkeleri gergevesinde ele alinmistir. Calismanmn bilimsel arastirma siirecinin akis
diyagrami, agagida Sekil 2°de gosterildigi gibi olusturulmustur.

Literatiir Taramast Problemin Kaynaklarin
b Belirlenmesi Ly Okunmasi
v
Bulgularin Verilerin Arastirma
Yorm1g11anma51 - Toplanmast ve < Yontemi
' Analiz Edilmesi v Belirlenmesi

Sekil 2. Bilimsel arastirma siireci akis diyagrami (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Calismanin temeli; bilimsel arastirma yontemlerinden nicel arastirma teknigi olan tarama (survey) yontemine
dayanmaktadir. Calismanin arastirma metodolojisi, su sekilde kurulmustur:

1.Adim: Arastirma konusunun tanimlanmasi ve arastirma sorusunun belirlenmesi.
2. Adim: Arastirma kriterlerinin olusturulmasi ve sinirliliklarin belirlenmesi.

3. Adim: Ornek yapilarin segilmesi.

4. Adim: Yapilarin analiz edilip, degerlendirilmesi.

Buna gore; bu ¢alisma i¢in adimlar asagidaki gibi gergeklesmistir:
1.Adim:

Aragtirma konusunu belirlemede ilk karar; ‘endiistri miras1 yapilar1’ iizerine ¢alismak olmustur. Oncelikli
literatiir arastirmasi; ‘endiistri mirasi’ kavrami iizerine gerceklestirilmis ve bir yapinin, endiistri miras1 degeri
kazanmasi siireci arasgtirilmigtir. Koruma fikri ile ortaya ¢ikan endiistriyel miras kavraminin olusma siirecindeki
onemli doniim noktalar1 belirlenmis ve siirecin en 6nemli iriinlerinden biri olan Dublin Ilkeleri, sonug
degerlendirmesinin temel dayanak metni olarak secilmistir. Yeniden islevlendirme yontemi ile varliklarin siirdiiren
endiistri miras1 yapilarina dair yapilan literatiir taramasinda, pek ¢ok farkli yeni islev tercihi oldugu goriilmiistiir.
Yeniden islevlendirilen yapilarda, biiyiik oranda kamu yarar1 gézetilmesine ragmen, giiniimiiz ‘tiikketim kiiltiirii’ ne
hizmet eden yeni islevler de yer almaktadir. Bu baglamda; yeniden iglevlendirme yaklagimiyla, ‘liretim’ ekseninden
‘tiiketim’ eksenine kaymis olan endiistri yapilari, arastirmanin konusunu olusturmaktadir. Arastirma sorusu; ‘“Yeni
islevieri ile ‘tiiketim’ odakli mekdnlar haline doniismiis yapilar, ‘endiistrivel miras’ degerini ne derece
tasimaktadwr?” olarak belirlenmistir.

2. Adim:

Arastirma kriterleri arasinda; incelenecek yayin tiirlerini ve yil araligin1 belirleme ile hangi akademik arama
platformlarinin kullanildigi hususlar1 yer almaktadir. Buna gore; incelenen yaymlar son yirmi yil igerisinde
yaymlanmis makale ve tezlerle sinirlandirilmis, daha eski calismalar kaynak olarak kullanilmamistir. Incelenen
tezlerin tiimii; Tiirkiye’de yayimlanmis olup, YOK Ulusal Tez Merkezi veri havuzunda yer almaktadir. Makale
taramalar1 ise; Google Scholar ile Research Gate akademik arama ve yayin platformlarindan yararlanilarak
yapimistir. Calismanin en 6nemli sinirliliklarindan biri; incelenecek 6rneklerde ‘hangi’ yeni isleve sahip endiistri
miras1 yapilarinin, tercih edilecegi konusudur. Calismanin bashginda ‘iretimden tiiketime’ ifadesi ile agikca
belirtildigi gibi; ‘liretim’ odakli toplumlarin dogurdugu endiistri yapilarmin, yeni islevleri ile ‘tiiketim’ odakli
toplumlara hizmet ettigi 6rneklerde karar kilinmistir. Bu noktada 6zellikle belirtmek gerekir ki; ‘tiikketim’ kelimesi
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ile isaret edilmek istenen, belirli bir ddeme yapilarak hizmet alinan mekanlardir. Bu nedenle, yeniden islevlendirme
ile ‘egitim yapis1’ ya da ‘miize’ islevi edinmis yapilar belirlenen sinirin diginda tutulmustur.

3.Adim:

Aragtirma dahilinde, ii¢ adet endiistriyel doniisiim projesi incelenmis ve analiz edilmistir. Secilen yapilarin
tiimii Avrupa kitasinda, sirasiyla; Ingiltere, Hollanda ve Ispanya’da yer almaktadir. Bilindigi gibi Endiistri Devrimi
18. yiizyilda Ingiltere’de baslamis ve uzun bir zaman dilimine yayilarak, dncelikle Avrupa kitas1 iizerinde etkili
olmustur. Endiistri Devrimi Oncesinde, Avrupa’nin ekonomik ve toplumsal diizeninde 6nemli degisikliklere yol
acan olaylarin yaganmis olmasi (ROnesans, deniz asir1 ticaretin gelismesi, burjuva smifinin ortaya ¢ikmasi gibi)
devrimin merkezinin bu bdlge olmasina sebep olmustur. Bu ¢alismada segilen drnek projeler; Endiistri Devrimi’nin
merkez noktasi ile en etkili oldugu kita lizerinde yer alan projeler arasindan segilmistir. Segilen yapilardan ikisinin
ilk iglevi fabrika, birinin ilk iglevi depo yapisidir.

4.Adim:

Caligmanin son adimi; se¢ilen 6rnek endistriyel doniisiim projelerinin incelenip degerlendirilmesi olmustur.
2011 yilinda ICOMOS ve TICCIH tarafindan ortaklasa kabul edilen Dublin Ilkeleri metni incelenmis ve bu
metinden yedi adet madde ¢ikarilmistir. Sirasiyla; endiistri miras1 olma, endiistri miras1 olarak bir anlam tasima,
bulundugu bolgeye katki saglama, ilk islevine dair bilgi verme, disiplinler arasi ¢alisma barindirma, yapilan
miidahalelerin geri doniilebilir olmasi ve biinyesinde bilgilendirme donatilarina yer verme olarak belirlenen bu
maddeler ile yapilan endistriyel doniisim projelerinin ne derece basarili olduklarina dair degerlendirmeler
yapilmistir. Yapilan degerlendirmeler, puanlama sistemi ile tablolagtirilmistir.

Calismanin amaci; yeniden islevlendirme yaklagimi ile varliklarimi siirdiirmeye devam eden secili 6rnek
yapilar1 inceleyip, endiistriyel miras degerinin, Dublin Ilkeleri ile ne derece ortiistiigiinii dlgebilmek ve endiistri
miras1 yapilarin1 koruma konusuna dair genel bir yaklasim ortaya koyabilmektir. Belirlenen yontem sayesinde;
endiistriyel doniisiim projelerinin ne 6l¢iide basarili oldugu, daha objektif bir tutum ile degerlendirilebilmis ve daha
gecerli sonuglar elde edilmisti. Bu c¢ahismada elde edilen bulgular ve Dublin Ilkeleri metnindeki
ifadelere/agiklamalara/tanimlara gore yapilan sonu¢ degerlendirmesi; 6znel bir bakis agisina sahip olmakla birlikte,
genel kabul edilebilir diizeydedir ve gelistirilmeye agik oldugu kabul edilmistir.

2. DUBLIN ILKELERIi

ICOMOS’un (International Council on Monuments and Sites / Uluslararast Anitlar ve Sitler Konseyi), 28
Kasim 2011°de yapilan 17. Genel Kurulu'nda kabul edilen ICOMOS-TICCIH Ortak llkeleri yani Dublin Ilkeleri;
diinya tizerindeki toplumlarin mirasinin bir pargasi olan endiistri mirasinin 6zel niteligini ve ¢agdas, ekonomik,
yasal, kiiltlirel ve ¢evresel konularla iliskisini, kars1 karstya oldugu tehditleri g6z oniine alan ve endiistri mirasinin
belgelenmesine, korunmasina, konservasyonuna, degerinin anlasilmasina yardimci olacak ilkeler olup, ayni
zamanda destek ve isbirlikleri i¢in acik bir cagr niteligindedir (Dublin ilkeleri, URL-1). ICOMOS Tiirkiye nin
resmi web sitesinde Tiirkge c¢evirisinin yer aldigi Dublin Ilkeleri, en genel ifadeyle; endiistri miras: sitlerinin,
yapilarinin, alanlarinin, peyzajlarinin korunmasina katki saglamak amaciyla yayinlanmis bir metin olarak
tanimlanabilir. Tanim ve bilgilendirmenin haricinde dort ana basliga ayrilmis olan bu ilkeler, toplam 12 maddeden
olusmaktadir (Dublin Tlkeleri, URL-1).

Dublin Ilkeleri metni; endiistri mirasinin belgelenmesine, korunmasina, konservasyonuna, degerinin
anlasilmasina yardimer olmak iizere imzalanmstir (Arabulan & Demirel, 2023). Metinde; oncelikle, endiistriyel
miras kavramimi gelistirme hususunda daha evvel yapilan ¢aligmalar tamitilmig ve tarihsel siire¢ igerisinde,
endiistriyel miras1 koruma yaklasimina dair genel bir anlatim yapilmistir. Daha sonra; kendinden evvel yapilan
caligmalarin zemininde gelistirilen yeni bir takim ilkeler, maddeler halinde siralanmigtir.

Endiistrilesme siirecinin mimarlik disiplinine tezahiirii olan endiistri yapilari; doneminin yeni tasarim anlayisi
ve insa teknikleri dogrultusunda, yeni yapt malzemeleri ile iiretilmis ve bu sayede uzun yillar boyunca ayakta
kalmay1 basarabilmis yapilar olmuglardir. Mimari 6zelliklerinin yani sira, toplumsal bellegin dnemli birer parcasi
haline gelmis olan endiistri mirasi yapilari, Endsiistri Devrimi’nin giiniimiizdeki somut dgeleridirler. Bu nedenle
Dublin Ilkeleri gibi koruyucu metinlerin varhigi; endiistri mirasi yapilari-alanlari-sitleri-peyzajlari belgelemek,
degerlerini anlamak, koruyup muhafaza etmek ve kamusal farkindalik olusturup siirdiiriilebilirligini saglamak adina
son derece Onemlidir. Bu baglamda; Dublin Ilkeleri metninde endiistriyel miras yapilarinin yeniden
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islevledirilmesine yonelik dort temel prensipten bahsetmek miimkiindiir (Arabulan & Demirel, 2023);

1-

Belgeleme ve Anlama:

Unsurlart arastirma ve belgeleme, tanimlama, koruma ve miras énem ve degerlerini takdir etme

Tarihi, teknolojik ve sosyo-ekonomik boyutlart ele alma

Bdélgenin/iilkenin endiistriyel ve sosyoekonomik tarihi veya diger bdlgelerle baglantilar hakkinda kapsamli bilgi
aktarma

Koruma ve Siirdiirme:

Uygun politikalar, yasal ve idari énlemler alma ve uygulama

Envanterleri ve listeleri etkin ydnetim ve koruma politikalarinin énlemlerinin bir parcasi olarak gelistirme ve
kullanma

Devam eden kullanim ve islevlerin fiziksel ve ekonomik siirdiiriilebilirlik i¢in yeterli kosullar: saglama

Yapilara ve ¢evrelerine biitiinciil koruma onlemleri uygulama

Koruma ve Bakim:

Uygun orijinal veya alternatif kullanim ile koruma

Geri doniilebilirlik, fiziksel miidahale, yas degerine, nemli iz ve isaretlere saygi
Yikim, kaldirma, uyarlama stireglerinin kaydi

Sunma ve Iletme:
Halk ve ozel sektorii bilinglendirme
Sergiler, yayinlar, web siteleri vb. kaynaklar araciligi ile farkindalik olusturma ve siirdiirme.

Bu calismada; ilk islevleri iiretim yapilari olup, yeni islevleri ile giiniimiiz tilketim anlayisina hizmet eden
yeniden islevlendirilmis 6rnek endiistri mirasi yapilari, Dublin ilkeleri metni dogrultusunda degerlendirilmistir.
Segilen endiistri miras1 yapilarmin objektif bir degerlendirmeye tabi tutulabilmesi amaciyla; incelenen metinden,
asagida maddeler halinde siralanan ¢ikarimlar yapilmistir ve bir sonraki boliimde 6rnek yapilar, bu ¢ikarimlar
dogrultusunda incelenip degerlendirilmistir:

Yapmin endiistri miras1 ifadesini karsilamasi:

“Endiistri mirast sitler, yapilar, kompleksler, alanlar ve peyzajlar yaninda, onlarla ilgili makineler, eski veya devam
eden sanayi siiregleri, ham maddelerin ¢ikarilmasi, iiriine doniistiiriilmesi ve ilgili enerji ve tasima altyapilari
hakkinda veri saglayan nesneler veya belgelerden olusmaktadir.” (URL-1).

Endiistri mirasi olarak tasidig1 anlam:

Bir siire¢ ya da teknolojinin temsilcisi olup olmamasi, bolgesel ya da kiiresel etkisinin fazla olmasi veya
insanlarin belleginde tasidigi anlam, somut olmayan mirasa sahip olmasi gibi.

Bulundugu boélge igin 6nem teskil etmesi:

O bolgenin, endiistriyel ve sosyoekonomik kalkinmasina katki saglamis olmasi.

Donanimi:

Ornegin, arsiv kayitlarini veya igindeki makineleri ne derece korudugu.

Disiplinler arasi bir ¢aligma ve aragtirma yaklagiminin olmasi.

Yapilan miidahalelerin geri doniilebilirlik derecesi.

Yeniden islevlendirilmis kullaniminda, endiistriyel miras degeri ile ilgili halka bilgi vermesi durumu.

Incelenen 6rmek doniisiim projeleri; yukarida siralanan maddelerden yalniz birini sagliyorsa ‘cok az’, ikisini

sagliyorsa ‘az’, li¢ veya dordiinii sagliyorsa ‘orta’, bes veya altisin1 sagliyorsa ‘fazla’, maddelerin tiimiini yani
yedisini birden sagliyorsa ‘¢ok fazla’ diizeyde basaril1 olarak nitelendirilmistir (Tablo 1).

Tablo 1. incelenen doniisiim projelerinin, Dublin Ilkeleri metni esas alinarak hazirlanan dlgiitlere gore ¢ikarilan maddelere
uyumu ve degerlendirme derecesini gosteren tablo (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Uyum Sagladig1 Madde Sayis1 Degerlendirme Derecesi
1 Cok Az
2 Az
3veyad Orta
5 veya 6 Fazla
7 Cok Fazla
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3. YENi iSLEVLERIi iLE ‘TUKETIM’ ODAKLI MEKANLARA DONUSMUS ENDUSTRIi
MIRASI YAPI ORNEKLERI

Endiistri, bir baska deyisle sanayi; Hasol tarafindan “hammaddeleri yapili bir hile sokmak i¢in uygulanan
eylemlerin ve bu eylemleri uygulamak icin kullanilan araglarin topu” olarak tanimlanirken (Hasol, 2005), Iktisat
Sozliigii'nde ise “sermaye ve emek faktérlerini kullanarak, hammadde ve yari mamulleri isleyen ve mamul hdile
getiren tiretim faaliyeti, yani imalatciik” (URL-2) olarak yer almaktadir. Endiistride, ise yarar bir {riiniin
olusumu/iiretilmesi s6z konusudur. Ilk insanlarin kullandigi basit arag geregler, bugiinkii iiretim araci olan
makinelerin temelini olusturmus ve bilgi birikimi arttikca kullanilan {iretim araglari gelismistir. Tiiketim ise;
tiretilen veya yapilan seylerin kullanilip harcanmasidir (URL-3). Yani; tiikketim, {iretimin tam zitt1 bicimde var
olur. Kisiler; iiretilen tiim mal ve hizmetleri, kendi istek ve ihtiyaglart dogrultusunda kullanirlar. Giiniimiiz
toplumlari, 6zellikle ‘modern’ ifadesi ile tamimlanan toplumlar (sanayi toplumlar1) birer tiikketim toplumlarma
dontigmiis durumdadir. Senemoglu’nun aktardigina gore; ‘tiiketim’ fikrinin kendisi, toplumsal siirecin igine
yerlestirilmis ve tiiketim, baska insanlarla iliski kurmaya ve bu iligkinin kurulabilmesi i¢in dolayim kuran
malzemelere sahip olmaya doniik, toplumsal ihtiyacin pargasi olan ¢alisma gidisiinii agiklayan ayni toplumsal
sistemin biitiinciil bir pargast olmustur (Senemoglu, 2017). Tiiketimi anlamlandirmaya ¢alisan diisiiniirler, genel
olarak; tiiketimin doyuma ulagmayacak ve sonu olmayacak bir sey oldugu hususunda ortak paydada
bulugmuslardir.

Tiiketim eylemi ve beraberinde getirdikleri; yasamin her alanina bu denli yayilmisken, endiistriyel mirasi
korumanin ¢agdas bir yontemi olan yeniden islevlendirmede, endiistri yapilar1 i¢in yeni islev arayisina, kaginilmaz
bir bigimde yanit vermistir. Endiistri yapilarinin yeniden islevlendirilmesinde, ¢ogunlukla; miize, kiiltiir/sanat
merkezi, egitim yapist gibi kamu kullaniminin ve yararinin gézetildigi 6rneklere asina olundugu bir gercektir.
Bundan bagska; konut veya ofis gibi kamuya acik olmayip, belli bir kesim kullanicinin yararlanabildigi yeniden
doniisiim o6rnekleri de mevcuttur. Ancak bu calismada, 6rnekleri ile incelenecek olan; otel, restoran ve alisveris
merkezi islevleri ile yeniden kullanima agilan endiistri miras1 yapt orneklerinde, durum biraz daha farklidir.
Toplumun ‘tiikketim’ eylemini daha da besleyen ve yalmizca maddi giicii olan kisilerin kullanabildigi bu yapilar, bir
anlamda, yapinin 6zii ile yani var olma sebebi ile ters diismektedir.

Bu caligmada; yeni iglevleri ile iiretim ekseninden, tiiketim eksenine kaymis endiistri mirasi yap1 ornekleri
se¢ilmistir. Ancak, yeni islevlere dair se¢im kararlarinin dogru ya da yanlis oldugu ile ilgili bir tartisma s6z konusu
degildir. Ciinkii; her ne olursa olsun, atil durumda kalmis bir yapiy1 yikmak yerine, bagka bir bigimde yeniden
kullanmanin daha dogru oldugunu séylemek, her zaman miimkiindiir. Dolayisiyla; 6ncesinde ve sonrasinda ¢ok
farkli amagli kullanim bigimlerine hizmet eden bu 6rneklerde 6lciilmeye calisilan sey, yapilarin endiistriyel olma
halinden ne derece uzaklastigi olmustur. Bu noktada yapilan degerlendirmede, basvuru kaynagi olarak Dublin
Ilkeleri gercevesinde ortaya konulan ¢ikarimlar kullanilmustir.

3.1. Aligveris Merkezi Ornegi: ‘Londra Coal Drops Yard’

Yapmimn Bulundugu Ulke/Kent: Birlesik Krallik (Ingiltere) /Londra
Yapim Yili: 1850-60

[lk Islevi: Kémiir Deposu

Yeni Islevi: Alisveris Merkezi

Yeniden Islevlendirildigi Yil: 2018

Proje Mimar1: Heatherwick Studio

Sekil 3’te gorselleri yer alan Coal Drops Yard Alisveris Merkezi’'nin kullanima agilmasi, ‘King Cross
Doniistim  Projesi’ kapsaminda gergeklestirilmigtir. Endiistrilesmenin  en erken ve yogun yasandigi
Ingiltere/Londra’da yer alan yapmin ilk islevi, komiir deposudur. Viktoryen Déneme ait olan kémiir deposu
yapilar1 oldukca eski olup, Kuzey Ingiltere’den kémiir alip depolamak ve sonrasinda el arabalariyla Londra’ya
dagitim yapmak i¢in kullanilmislardir (URL-4). Yapilarin inga edildigi bolge; Londra’y1 kanal ve demiryollari ile
diger sehirlere baglamakta olup, ¢ok fazla sayida endiistri yapisina ev sahipligi yapmistir. Dokme demir ve tugla
malzemeden olusan yap1 grubu; 1990’lara kadar hafif endistriye ve depolamaya yonelik olarak kullanilmaya
devam etmistir.
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.7.||IH R

- A

Coal Drops Yards Kémiir Depolari; dogu ve bati olmak {izere iki adet olarak, kanal kenarinda insa
edilmislerdir. Sekil 4’te, doniisiim projesi Oncesi depo yapilarinin birbirleriyle ve kanalla olan iligkisi
goriilmektedir. Depolarla birlikte, ofis yapilari ve gazometre gibi yapilarin da dahil oldugu biitiinciil bir tasarim
anlay1s1 s6z konusudur. Ilk olarak 1851°de insa edilen Dogu Komiir Deposu (Eastern Coal Drops) ikisi kemerden
olusan ii¢ diizeyde ve hava sartlari g6z Oniinde bulundurularak {stii genis agikli ahsap catiyla kapali olarak
tasarlanmustir. Bati Komiir Deposu (Western Coal Drops) ise 1860°ta, ilkiyle giiglii yapisal, tipolojik, fonksiyonel
ve gorsel iligkiye sahip olacak sekilde inga edilmistir. Yapinin dis duvar ve kemerleri, binanin hiicresel boliinmesini
ve i¢ kisimdaki fonksiyonel bi¢imlenisini disaridan tanimlayan 6zgiin mimari detaylara sahiptir. Binanin isleyisi
dogrultusunda vagon erisimini saglamak i¢in iist platforma viyadiik eklenmistir (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).

THE AGAR TOWN COAL DEPOT.

Sekil 4. Doniisiim oncesi dogu ve bati kdmiir depolarmin gériintimil ve yapinin biitiiniinde kdmiir tagima sistemini gosteren
kesit (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).

Coal Drops Yard Déniisiim Projesi; Heatherwick Studio ekibinin Londra’da gergeklestirdigi ilk biiyiik proje
olup, olduk¢a yanki uyandirmustir. Heatherwick'in ¢aligmalari dncesi 2014 yilinda hali hazirda baslamis bir proje
mevcut olup; tasarim ekibi onlardan devraldigi sekliyle, bu iki biiyiik komiir depolama yapisini yeniden kullanima
kazandirmistir. 2016 yilinda baslayan ingaat ¢alismalari, 2018 yilinda tamamlanmis ve yeni islevini kazanan yap1
grubu kullanima agilmigtir. Asagida Sekil 5 ve Sekil 6’da yapmin endiistriyel doniisiim projesi 6ncesi ve sonrasi
gorselleri yer almaktadir:

Sekil 5. Coal Drops Yard, éncesi ve sonrasi (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).
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Sekil 6. Coal Drops Yard, Dogu Kémiir Deposu cephesi, 6ncesi ve sonrast (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).

Yeniden islevlendirme ¢alismalari baslangicinda; tasarim ekibinden istenen, iki yapiy1 birbirine baglamasi
olmustur. Bu istek dogrultusunda; Heatherwick Studio her iki yapinin ¢atisini uzatip, ortada sira digi bir sekilde
baglamis ve yeni bir katla alanin odak noktasini olusturmustur. Asagida Sekil 7°de, gatiya eklenen yapisal dgeler
goriilmektedir. Tasarim stiidyosunu, var olan yapilarin besik ¢atilarini uzatarak, viyadiikleri birbirine baglayarak bir
tasarim olusturmustur. Iki yapinin catilar1 akiskan bir formla birbirine baglanmis ve birlesim yerlerindeki
daralmalar sayesinde agik-kapali mekén dengesi kurulmustur. Dalgali formdaki bu yeni ¢ati, ikonik bir yap1 rnegi
olarak, karsimiza ¢ikmaktadir. Bu miras dokusu arasindaki modern, kivrimli ¢atilar birbirlerine dokunana kadar
uzatilmis. Yeni formlara sahip bu catilar, oldukg¢a nitelikle teknik asamalardan getirilerek kendi kendini
tasiyabilecek sekilde kurgulanmislardir. Celik striiktiirler ile desteklenen bu biiyiik konsollar, yapilardan
bagimsizdir (URL-4). Victoria Donemi ne ait plakalarla kaplanip 52 adet tasiyiciyla desteklenen kivrimli ¢ati, 19.
yiizyila ait yapilari dokusuyla biitiinlestirilmistir. 9.290 metrekarelik alana, alisveris merkezinin tiim ihtiyaclarma
cevap Veren birimler yerlestirilmistir. Giincel hali, 60 adet aligveris birimi igermektedir. Yeni iglevi sonrasi aligveris
merkezi biinyesinde; magazalar, restoran ve kafeler ile galeri ve performans alanlarmi barindirmaktadir (Oztiirk &
Kisar Koramaz, 2020).

Sekil 7. Yeniden islevlendirme ¢alismalari esnasinda ¢atilara eklenen yapisal 6geler (URL-4).

Coal Drops Yard Doniisiim Projesinde, rampa-koprii-merdiven gibi yapisal 6geler kullamilarak, farkli
seviyelerde kanal ve komiir ofisleri ile Granary ve Cubitt gibi meydanlara baglanti saglanmistir. Ayrica igi
temizlenip bos birakilan kemerlerden Regents Kanal'ina ve sokak yoniine ulasilmaktadir. Avluya giris ¢ikiglarin
saglandig1 koridorlarda, yapinin tarihi siireci ve eski islevleri hakkinda bilgilendirici panolar1 yer almaktadir.
Asagida Sekil 8°de goriildiigii lizere, olusturulan her seviye ¢ok sayida girise sahiptir (Oztiirk & Kisar Koramaz,
2020).

Coal Drops Yard yeniden islevlendirme ve endiistriyel doniisiim projesi, komiir depolarina getirdigi radikal
tasarimi kadar yeni isleviyle de tartisma konusu olmustur. Heniiz tasarim asamasinda iken kimi mimar ve
korumacilar tarafindan; ¢ok fazla geriye doniisli zor miidahale oldugu, yapinin degerine saygi duyulmadigi, agik
alan duygusunun yok edildigi gibi baslica konular sebebiyle ¢okga elestiri almistir.
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DOGU - BATI KESITI

DOGU - BATI KESITI

KUZEY KESITI BATI KOMUR DEPOSU - DOGU KESITI

N @ UST KAT (CATIKATI)
: - ! VIYADUK KAT (SOKAK KOTU).

AVLU KATI (MEYDAN'KATI)

T

GUNEY KESITI BATI KOMUR DEPOSU - BATI KESITI

Sekil 8. Yeniden islevlendirme projesinden kesit ¢izimleri ve olusturulan seviyeler (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).

Coal Drops igerisinde yer alan magaza ve restoranlarin birgogu liiks standartlarinda olup, toplumun her
kesimine hitap etmemektedir (Sekil 9). Bu durum, projenin elestiri aldigi bir diger husus olmustur. Ticari alan
amaciyla doniistiiriilen hemen her yapida benzer durum séz konusu olup; isaret edilen bu olumsuzluklar, Coal
Drops ‘un bu galismaya drnek teskil etme sebeplerinin basinda gelmektedir. Uretim yapisi olarak hayata gegirilen
yap1 grubu, son noktada tiiketimi beseleyen 6nemli bir doniisiim projesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sekil 9. Yeniden islevlendirme sonras1 Coal Drops magaza tasarim 6rnekleri (Oztiirk & Kisar Koramaz, 2020).

3.2. Restoran Ornegi: ‘Radio Royaal Restaurant’

Yapinin Bulundugu Ulke/Kent: Hollanda/Eindhoven
Yapim Yilt: 1900°1er

[lk Islevi: Fabrika (Philips)

Yeni Islevi: Restoran

Yeniden Islevlendirilme Tarihi: 2012

Hollanda’nin Eindhoven sehri, elektronik alanindaki dev sirketlerden Philips’in merkezi olmustur. Bu
nedenle, kentte Philips firmasma ait pek ¢ok fabrika binasi ve depo yapisi insa edilmistir. Zaman igerisinde
fabrikalarin kent disina tasinmasiyla birlikte, bu yapilar islevsiz hale gelmeye baslamislardir. Bos kalan endiistri
yapilari, ¢esitli iglevlerle yeniden kent hayatina kazandirilmaya baslanmistir. Bu yapilardan biri olan ve asagida
Sekil 10°da gorselleri yer alan Radio Royaal binas; ilk islevi fabrika iken, 2012 yilinda restorana doniistiiriilerek
hizmet vermeye baslamistir (Ay, 2013).

Eindhoven sehrinin yaklagik 30 hektarlik Strijp-S bolgesinde yer alan fabrikanin restoran islevine
doniisiimde; yapinin biitiinliigii, biiyiik oranda korunmaya calisilmistir. Bu yaklasimi, hem binanin dis cephesinde
hem de i¢ mekaninda kolayca fark etmek miimkiindiir. Bu baglamda; yeniden islevlendirme projesindeki en dikkat
ceken husus; i¢ mekanda islevini yitiren endiistriyel makinelerin oldugu gibi birakilmis olmasidir. Sekil 11°de i¢
mekéan gorselleri yer almaktadir: Endiistriyel makine ve araglardan baska; pek ¢ok duvar-tasiyici eleman-damali yer
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fayanslar1 gibi kimi yapisal 6geler ile fabrika doneminde kullanilan deri koltuk-konsol gibi kimi mobilya 6rnekleri
de yapinin giincel halinde varliklarini siirdiirmeye devam etmektedirler. Boyle bir goriintii; 6rnegin miize islevi ile
kullanilmaya baglanan bir endiistri yapisinda sasirtict bir durum degilken, bir restoran i¢in olduk¢a sira dist bir
yaklagim olarak dikkat ¢cekmektedir. Bu yoniiyle; yap1 ‘post-endiistriyel’ bir harika olarak degerlendirilmektedir.

I
A
i

Sekil 11. Radio Royaal Restaurant i¢ mekan, (URL-5).

Yeniden islevlendirme ile ‘restoran’ islevi kazanan bu endiistriyel mirasi yapt orneginde; i¢ mekanda da
cephede de bir zamanlar endiistri yapisi olduguna dair izler net bir sekilde okunabilmektedir. Bilingli olarak yapilan
bu tercih, yapinin yeni islevinde bir ‘konsept’ olusturmus durumdadir. Bundan baska, yapinin i¢ mekén
tasarimindaki bir diger ¢arpici unsur, mekanin tiimiine yayilan yemek fotograflari olmustur. Bu fotograflar,
Hollandali inlii fotograf¢i Rene Mesman tarafindan c¢ekilmiglerdir (Sekil 12). Mekanda, bdéylesine tinli bir
fotografcinin eserlerinin yer almis olmasi; kimi ¢evreler tarafindan i¢ mekana harcanmayan yatirimin, sanat
eserlerine harcandig1 yoniinde yorumlanmistir (URL-6).

Radio Royaal Restaurant; yaklasik 1300 m?’lik alami ile hizmet vermeye devam etmekte olup, fabrika
binasindan kalan bazi yapilar ise sanat galerisi ve toplanti salonu olarak kullanilmaktadir. Fabrika yillarina ait ve
¢ogu saglam durumda olan orjinal ekipmanlar, mekanin nostaljik havasini giiglendirmektedir. Boylece Radio
Royaal, gerek mekansal 6zellikleri gerek Fransiz ve Alman mutfagi menisii ile popiiler bir mekéan olarak tiiketim
toplumuna bir segenek olmayi stirdiirmektedir.
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Sekil 12. Radio Royaal Restaurant i¢ mekaninda yemek fotograflari (URL-5).

3.3. Otel Ornegi: ‘Montalvan Comlek Fabrikast’

Yapinin Bulundugu Ulke/Kent: ispanya/Sevilla
Yapim Yili: 1925

[lk Islevi: Comlek Fabrikasi

Yeni Islevi: Otel+Restoran

Yeniden Islevlendirilme Tarihi: 2018

Mimari Tasarim:AF6 Arquitectos

Ispanya Sevilla’da bulunan eski Montalvan Seramik Fabrikasi, yeniden islevlendirilerek otel ve restoran
olarak kullanima agilmig ve yapi, yeni isleviyle varligini siirdiirmeye baglamistir. Sevilla Bolgesi’nde kalan iig
biiyiik seramik ve ¢omlek grubundan biri olan firmaya ait fabrika; 2012 yilinda kapanirken, kalan tim seramikler
kurtarilmig ve eski yapiya entegre edilmistir. Siire¢ boyunca; firinlarm, seramik pargalarin ve ¢dmleklerin de
restorasyonu yapilmig, farkli uzmanlar bir arada caligmistir. Bu yoniiyle, Montalvan doniisiim projesi,
interdisipliner bir ¢alisma Ornegi sunmustur. Sekil 13’te, yapmin yeniden islevlendirme sonrasi goriiniimii
verilmektedir.

Sekil 14°de, ise Montalvan Seramik Fabrikasi 'nin yerini alan otel yapisinin projesine ait renklendirilmis kus
bakis1 goriiniis ile kesit goriiniisleri yer almaktadir. Bu yapinin yasadigi doniisiim; giiniimiiz yiiksek inovasyonu ile
cagdas bir mimari 6rnegi olup, siirdiiriilebilir, estetik, eko-verimli ve ¢oziimciil ozellikleri ile bir kilavuz
niteligindedir (URL-8). Yeniden islevlendirme ¢aligmalari sirasinda eski fabrika yapisinin artik malzemelerinin pek
cogunun geri doniistiiriilip kullanilmis olmasi, pek de yaygin olmayan bir yaklasim olup; bu sayede fabrika
bolgesine ait renkli seramikler, endiistriyel gegmislerini modern mimariye tasimistir. Bu noktada; endiistriyel
mirasa saygi ve stirdiiriilebilirlik parametreleri, projenin en dikkat ¢ekici unsurlar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

\
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Sekil 13. Yeniden islevlendirme sonras1 Montalvan (URL-7).
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SECTION W

Montalvan déniisiim projesi; 2019 yili Mies Van Der Rohe Odiilii basta olmak iizere, pek ¢ok odiil
kazanmis ve kimi yarigmalarda finalist olarak kalmistir (URL-8). Fabrika dénemine ait seramiklerin yeni projeye
dahil edilmesi, mekéansal olarak ilgi ¢ekici bir unsur olup, seramikler yalniz cephe duvarlarinda degil i¢ mekanda da
yer almigtir. Asagida Sekil 15°de Montalvan seramik fabrikasinin yeni iglevi olan otel yapisindan i¢ mekan 6rnek
gorselleri yer almaktadir.

Montalvan seramik/¢comlek fabrikasi; yasadigi doniisiim sonucu kazandigi yeni islevi ile ‘Hotel Triana
Montalvan’ adiyla, farkli tiplere sahip toplam 21 odadan olusan 3,5 yildizli bir otel olarak varligini siirdiirmekte ve
misafirlerine hizmet vermeye devam etmektedir. Basarili bir doniisiim projesinin iiriinii olan yapi; restoran ve
aligverig merkezi 6rneklerinde oldugu gibi, bireylerin tiiketim aligkanligina yonelik islev kazanmis bir endiistriyel
miras 0rnegidir.

Sekil 15. Montalvan otel i¢ mekan gorselleri (URL-7).

4. BULGULAR ve DEGERLENDIRME

Endiistri Devrimi sonrasi tretilen yapilar; sehirlerin kentlesme siirecine yon veren genis kapsamli tesisler
olarak var olmuslar ve basta tiretim sistemindeki degisiklikler olmak tizere, pek ¢ok farkli sebep dogrultusunda
zamanla kullanim dig1 kalip terk edilmislerdir. Gerek konumlari gerek tasidiklart kullanim potansiyelleri ile
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‘endiistriyel miras’ degeri tasiyan bu yapilardan bazilari, yeniden islevlendirme yaklagimi ile dogru islevlerini
bularak tekrar kullanima kazandirilmiglardir. Ulkemizde ve diinyada endiistriyel miras degeri tastyan yapilarin
korunup yeniden islevlendirilmeleri, giincel bir yaklasim olarak stiregelmektedir.

Yeniden islevlendirilen endiistri yapilarinda, 6zel ya da kamusal kullanima agik pek ¢ok farkli yeni islev
tercih edilebilmektedir. Bu ¢alismada incelenen 6rnekler; alisveris merkezine doniisen bir alanin pargasi olarak ilk
islevi komiir deposu olan Coal Drops Yard binalari, giiniimiizde Radio Royaal adiyla restoran olarak hizmet veren
déneminin teknoloji devi olarak tiretim yapan Philips markasinin iiretim merkezi olan bir fabrika yapisi, ilk islevi
comlek/seramik fabrikasi olup, bugiin otel ve restoran olarak hizmet veren Montakvan yapilari olmustur. Bir dnceki
boliimde; bu ii¢ endiistriyel miras 6rnegi yapinin ilk islevlerine, déniisiim siireglerine, mevcut durumlarina dair
bilgiler aktarilmis ve yapilara ait gorseller paylasilmistir. Yeniden islevlendirilme yaklagiminin bagarili birer 6rnegi
olan bu {i¢ projenin temel ortak &zelligi; yeni islevleri ile ‘tiiketim’ odakli mekanlara (licret 6deyerek hizmet
alinan) doniigmiis endiistriyel miras ornegi yapilar olmalaridir. Calismanin bu béliimiinde, secilen orneklerin
yasadig1 déniisiim; Dublin Ilkeleri metinine gore belirlenen yedi madde gergevesinde degerlendirilmistir.

COAL DROPS-LONDRA/INGILTERE:

e Yapmin ilk islevi ‘komiir deposu’ olup, uzun yillar bulundugu bdlgenin endiistrisine kat1 saglamistir.
Endiistriyel bir bolgede konumlanmis olan yapi; ait oldugu sanayi kolunun siirecine dair bilgi tasimakta ve
doneme ait verileri tasimaktadir. Bu 6zelligi ile Dublin Ilkeleri'nde belirtilen ‘endiistri miras1® ifadesini
karsilamaktadir.

e Coal Drops yap1 grubu; endiistri miras1 olarak bir ‘anlam’ tagimaktadir. Bulundugu bélgeye etkisi yiiksek
olan ve bolgeyi gelistiren, ¢ok uzun siire kullanilmis bir yap1 grubudur. Giiniimiizde dogu komiir deposu
ikinci derece tescilli yap1 olup, toplumsal bellege katki saglayan bir endiistriyel miras 6rnegidir.

e Coal Drops endiistriyel doniisim projesinde, yeniden islevlendirme ¢alismalarinin disiplinler arasi bir
caligsma tirtinii olup olmadigr ile ilgili net bir ifadeye rastlanmamustir. (Mimar-miihendis-tasarime is birligi
olmakla birlikte, bunlardan baska bir disiplinden kisilerin siirece dahil oldugu bilgisi bulunmamaktadir.)

e Coal Drops yap1 grubunun bulundugu bolge i¢in tasidigi deger, oldukga yiiksektir. Londra sehir merkezine
ve sehrin diger onemli ulagim noktalarina yakin konumdadir. Ayrica; kanal ve demiryolu yakininda yer
almasi sayesinde, bolgenin ticaret alaninda gelismesinde katki saglamistir. Yapilarin bulundugu konumun
degeri yalnizca ilk islevinde degil, giiniimiizde tercih edilmesinde de 6nemli bir husustur.

e Yapilan endistriyel doniisiim projesi hakkinda cesitli makale ve rapor belgelerine ulasilabilmistir. Ancak
buna ragmen, ilk islevin detayl arsiv bilgisine ulasilamamastir.

e Coal Drops endiistriyel doniisiim projesinde yapilan kimi miidahalelerin geri doniistimii, kolaylikla eski
haline déniistiiriilebilecek ozellikte degildir. Ozellikle; binaya cati kismindan yapilan eklenti her ne kadar
kendi striiktiir sistemine sahip olsa da, gerek goriildiigiinde kolayca iptal edilebilecek bir unsur degildir.
Projedeki bu uygulama, tamamlanan ¢alisma sonrasi en ¢ok elestiri alan durum olmustur.

e Yap1 grubunun yeni islevi ile mevcut kullaniminda, endiistriyel miras geg¢misi ve degerine yonelik
bilgilendirici afis ve poster benzeri donatilar mevcuttur.

Degerlendirme: Yapilan degerlendirmeye gére; Coal Drops endiistriyel déniisiim projesi, Dublin Ilkeleri
temelinde belirlenen yedi maddenin besine basarili bir sekilde uyum saglamistir. Asagida Tablo 2°de, detaylar yer
almaktadir.

Tablo 2. Coal Drops endiistriyel déniisiim projesinin, Dublin Ilkeleri metni esas almarak hazirlanan 6lgiitlere gore uyum
sagladigi maddeler (Yazar tarafindan olugturulmustur).

Dublin ilkeleri’nden Cikarilan Maddeler Uyum Sagladigi Maddeler
Endiistri Miras1 Olma (*)
Endiistri Miras1 Olarak Anlam Tagima (*)
Bulundugu Boélgeye Katki Saglama (*)
Ilk Tslevi Belli Eden Unsurlar Tasima
Disiplinler Arasi Caligma Barindirma (*)
Geri Doniilebilir Olma
Bilgilendirme Donatilarina Yer Verme (*)
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RADIO ROYAAL RESTAURANT-EINDHOVEN/HOLLANDA:

Yapmnn ilk islevi ‘fabrika’ binasi olup, doneminin 6nemli teknoloji firmalarindan birine ait bir iiretim
tesisidir. Yapi; hem yapisal biitiinliik hem de igerisinde barmdirdiklar ile Dublin Ilkeleri'nde belirtilen
‘endiistri miras1’ ifadesini karsilamaktadir.

Yap1; endiistri miras1 olarak bir ‘anlam’ tasimaktadir. ilk islevinde elektronik alanindaki dev sirketlerden
biri olan Philips’in merkezi olan fabrika binasi; yeni islevinde restoran olarak varligini siirdiirmeye devam
etmekte ve mevcut ozellikleri ile Philips markasini hatirlatacak sekilde insanlarin belleginde yer etmis
durumdadir.

Philips fabrika binasinin, restorana doniistiigii bu yeniden islevlendirme projesinde; disiplinler arasi bir
calismadan bahsetmek miimkiindiir. Yapiya y6nelik miidahalede degil, i¢ mekan tasarimi destekleyici
nitelikte olacak sekilde Hollandali iinlii fotograf sanatcisi Rene Mesman ile calisilmistir. Buna gore;
Mesman’in ¢ekimini yaptig1 yemek fotograflari, i¢ mekanda sergilenmektedir.

Radio Royaal Restaurant, bulundugu bolge icin bir deger tasimaktadir. Varligi ile sanayi bolgesinin
o6nemli bir parcasi olan Philips’in merkezine isaret eden yapi, korunan biitiinciil yapisi ile bolge igin
oldukca degerlidir.

Yapinn ilk iglevinin arsiv bilgisine ulagilamamstir. Fabrika donemine ait plan, kesit, goriiniis ¢izimleri ya
da 6rnek gorsellere dair bilgi bulunamamugtir.

Yeniden iglevlendirme ¢aligmalar1 sirasinda; yapida, geri doniisiimii miimkiin olmayan biiyiik bir miidahale
s6z konusu degildir. Hem dis cephede hem i¢ mekanda barindirdigi ekipmanlar ile biiyiik oranda korumaci
bir tutum sergilenmistir.

Yeniden islevlendirme sonrasi yapi igerisinde, endiistriyel miras gegmisi ve degerine ydnelik bilgilendirici
afis ve poster benzeri donatilar mevcut degildir. I¢ mekéanda, fabrika donemine ait pek ¢ok dge sergilendigi
icin, boyle bir cabaya gerek kalmamaistir.

Degerlendirme: Yapilan degerlendirmeye gore; Radio Royaal endiistriyel déniisiim projesi, Dublin Ilkeleri

temelinde belirlenen yedi maddenin altisina basarili bir sekilde uyum saglamigtir. Asagida Tablo 3’te, detaylar yer
almaktadir.

Tablo 3. Radio Royaal endiistriyel doniisiim projesinin, Dublin Ilkeleri metni esas alinarak hazirlanan &lgiitlere uyum sagladigi
maddeler (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Dublin ilkeleri’nden Cikarilan Maddeler Uyum Sagladig1 Maddeler

Endiistri Miras1 Olma (*)
Endiistri Miras1 Olarak Anlam Tasima
Bulundugu Bolgeye Katki Saglama
11k Tslevi Belli Eden Unsurlar Tasima
Disiplinler Aras1 Caligma Barindirma
Geri Doniilebilir Olma
Bilgilendirme Donatilaria Yer Verme

I~~~
| k| ¥| k| X
N N = = —

MONTALVAN COMLEK FABRIKASI-SEVILLA/ISPANYA:

Yapmn ilk islevi ‘fabrika’ binast olup; aktif kullanimi1 doneminde, bolgedeki onemli seramik/¢comlek
iiretim tesislerinden bir olmustur. Insaat sektdriiniin 6nemli yapr malzemelerinden birinin {ireticisi
konumunda olan yap1, Dublin Ilkeleri nde belirtilen ‘endiistri miras1’ ifadesini karsilamaktadir.

Yapi; endiistri miras1 olarak bir ‘anlam’ tagimaktadir. Sevilla bélgesinden ¢ikmis ii¢ biiylik seramik ve
¢omlek grubundan birini hatirlatmaya ve farkli bir bigimde yasatmaya devam etmektedir. Mevcut otel
islevinde sergiledigi seramik ornekleri ile toplumsal bellegi besleyen bir kaynak durumundadir.

Yeniden islevlendirme ¢alismalari, disiplinler arasi bir ¢alismaya firsat sunmustur. Fabrika déneminden
kalan ve giliniimiizde otelin hem duvar kaplamalarinda, hem de oda, lobi gibi alanlarinda kullanilan
seramik ve ¢omlekler, otelin yapisina entegre edilmeden once tadilat-temizlik-firinlama gibi iglemlerden
gecmis, bu asamada mimar-miihendis-tasarimc1 grubu disinda farkli disiplinlerden uzman kisiler gorev
almiglardir.
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e Montalvan, bulundugu bdlge icin deger tasimaktadir. Yeni islevinde, biinyesinde barindirdigi seramik
ornekleri ile gecmisin izlerini acikga sergilemekte ve bolgenin endiistriyel mirasini dikkat g¢ekici bir
bicimde temsil etmektedir.

e Montalvan seramik/¢comlek fabrikasinin ilk islevine ait arsiv bilgisine ulasilamamistir. Otel islevine
donisiime ait plan, kesit ¢izimleri ulagilabilir konumdadir.

e Yeniden islevlendirme c¢aligmalar1 esnasinda yapilan miidahalelerden en dikkat c¢ekici olani, kalan
seramikleri yapiya dahil etme isi olmustur. Bu amagla gerceklestirilen miidahaleler, geri doniisii kolay
nitelikte degildir. Seramiklerin yapiya entegre isinden baska; otel islevini saglayabilmek adina eski fabrika
binasi igerisinde oda bélmelendirmeleri yapilmig, her odaya islak hacim eklenmis, detayli su ve elektrik
tesisat ¢aligmalar1 yapilmistir. Tiim bu islemler sonrasi, yapinin fabrika donemindeki héline doniisii kolay
degildir.

e Yeni islevinde, yapi igerisinde endiistriyel miras gegmisi ve degerine yonelik bilgilendirici afis ve poster
benzeri donatilar mevcut degildir. Gegmis doneme atif yapan en Onemli 6ge, hemen her yerde
rastlanabilecek olan seramiklerdir.

Degerlendirme: Yapilan degerlendirmeye gore; Montalvan endiistriyel doniisiim projesi, Dublin Ilkeleri
temelinde belirlenen yedi maddenin besine basarili bir sekilde uyum saglamistir. Asagida Tablo 4’te, detaylar yer
almaktadir.

Tablo 4. Montalvan endiistriyel doniisiim projesinin, Dublin Ilkeleri metni esas almarak hazirlanan dlgiitlere gore uyum
sagladigi maddeler (Yazar tarafindan olugturulmustur).

Dublin ilkeleri’nden Cikarilan Maddeler Uyum Sagladigi Maddeler
Endiistri Miras1 Olma (*)
Endiistri Mirasi Olarak Anlam Tagima (*)
Bulundugu Bolgeye Katki Saglama (*)
Ilk Tslevi Belli Eden Unsurlar Tasima
Disiplinler Arasi Caligma Barindirma (*)
Geri Doniilebilir Olma
Bilgilendirme Donatilarina Yer Verme (*)

5. SONUC

Insa edilen her yap1; insanlarm ihtiyaglarim karsilama amaciyla iiretilmis olan mimarlik iiriinleri olup, ayni
zamanda birer toplumsal gostergedir. 18. yiizyilda baslayan Endistri Devrimi; tiretim bi¢imini degistirmekle
birlikte, tiretim yapilarini da doniistiirmiistiir. Endiistrilesme donemi boyunca iretilen endiistri yapilarinin bir
kismi1; zamana direnemeyip atil duruma diismiis ve islevini yitiren endistri yapilarinin yeniden degerlendirilmesi
hususunda, kiiltlirel mirasin bir parcas1 olarak gelisen ‘endiistriyel miras’ kavrami ‘koruma’ fikrine deger katmistir.

Endiistri miras1 sitlerinin, yapilarinin, alanlarinin, peyzajlarinin korunmasina katki saglamak amaciyla
yaymlanmis bir metin olan Dublin Ilkeleri; hazirlanan bu calismanin temel basvuru kaynag olarak segilmistir. Dort
temel prensibe dayanan Dublin Ilkeleri metni; endiistriyel miras alaninda kendinden dnceki ¢alismalar zemininde
gelistirilmis olup, ayn1 zamanda yeni ilkeler ortaya koymustur. Bu ¢alismada; ornek olarak segilen endiistriyel
doniigiim projelerinde yapilarin yagadigi doniisiimii ortaya koymak ve ne derece basarili olduklarini degerlendirme
noktasinda, Dublin Ilkeleri metnin referans alinmistir. Calisma kapsaminda; yeniden islevlendirme yontemi ile
tekrar kullanima kazanilan endistri yapilarina dair bir analiz ve degerlendirme hedeflenmistir. Caligmanin
smirlilig; ilk islevlerinin tam zitt1 bigimde, ‘tiiketim’ eylemine yonelik olarak yeniden islevlendirilmis endiistri
yapilart olarak belirlenmis ve incelenen 6rnek yapilar, bu sinirliliga gore segilmistir.

Yapilan déniisiim projeleri ile ilgili ulasilan veriler, Dublin Ilkeleri gergevesinde degerlendirildiginde; Coal
Drops, Radio Royaal Restaurant, Montalvan Otel endiistriyel doniisiim projelerinin her {igii de ‘endiistriyel miras
degeri tagima’ ve bu degeri yasatma konusunda genel olarak olumlu bir yerde durmaktadir ve ‘yeniden
islevlendirme’ yOnteminin basart ile uygulandigi ornekler olarak nitelendirilebilmektedir. Caligmanin ikinci
boliimiinde yer alan Tablo 1°de, Dublin Ilkeleri’nden cikarilan yedi adet maddeye uyum saglama sayisina baglh
belirlenen degerlendirme derecelerine gore; her ii¢ projenin degerlendirmesi, asagida Tablo 5’te gosterildigi gibidir.
Buna gore; endiistri mirast olma, endiistri mirast olarak bir anlam tasima, bulundugu bolgeye katki saglama, ilk
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islevi belli eden unsurlar tagima, disiplinler arasi ¢aligma barindirma, yapilan miidahalelerin geri doniilebilir olmasi
ve biinyesinde bilgilendirme donatilarina yer verme maddelerine uyum saglama sayilar1 Radio Royaal igin alt,
Coal Drops ve Montalvan i¢in bes adet olarak belirlenmistir. Bu sayilara gore; her ii¢ proje de ‘fazla’ derecede
basarili olarak degerlendirilmis olup, Radio Royaal bir adim daha 6ne ¢ikmaktadir.

Tablo 5. incelenen doniisiim projelerinin genel degerlendirilmesi (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Coal Drops Radio Royaal Montalvan
Uyum Sagladigi Madde Sayisi 5/7 6/7 5/7
Degerlendirme Derecesi Fazla Fazla Fazla

Tablo 6°da ise; Dublin Ilkeleri'nden ¢ikarilan degerlendirme Slgiitleri siralanmis ve her bir baslhigin karsisina,
incelenen Ornekler arasinda en uygun bulunan yazilmistir. Her ii¢ doniisiim projesi de yeniden islevlendirilmis
endiistri miras1 yapilarina uygun ve basarili Ornekler oldugundan, ‘endiistri miras1 olma’ kistasina se¢im
yapilamamis ve ‘tiimii’ olarak ifade edilmistir.

Tablo 6. Dublin Ilkeleri metni esas almarak hazirlanan degerlendirme 6lgiitleri ile bu baslklara en fazla uyum saglayan
doniigiim projesini gosteren tablo (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Dublin ilkeleri Metnine Gore Belirlenen Olgiitler incelenen Ornekler Arasinda En Uygunu
Endiistri Miras1 Olma Tiimii
Endiistri Miras1 Olarak Anlam Tagima Radio Royaal Restaurant
Bulundugu Bolgeye Katki Saglama Coal Drops
IIk Islevi Belli Eden Unsurlar Tagima Radio Royaal Restaurant
Disiplinler Arast Caligma Barindirma Montalvan Otel
Geri Doniilebilir Olma Radio Royaal Restaurant
Bilgilendirme Donatilarina Yer Verme Coal Drops

Yapilan genel degerlendirme sonucunda; ¢calisma kapsaminda incelenen ii¢ endiistriyel doniisiim projesinde,
farkli odak noktalarina gore eksik ya da yanlig karar ve uygulamalarin olmug olabilecegi kabul edilmektedir.
Incelenen omeklerin baslica ortak noktasi; ‘iiretme’ eyleminden uzaklasip ‘tiiketme’ eylemine mekéan
olusturmusken, bu durumun daha ¢ok maddi giice sahip insanlara fayda saglamasi olmustur. Yapilarin 6z var olus
sebepleri ile tezat olusturan bu durum; iizerine diisliniilmesi gereken bir olgu olarak goriilmektedir. Farkli
kullanicilarin bu mekanlar1 solumasina firsat verildigi noktada; endiistri miras1 yapilarin varliklarin siirdiirebiliyor
olusu, daha anlamli ve ge¢misi ile uyumlu olacaktir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani: Etik kurul izni ve/veya yasal/6zel izin allnmasina gerek olmayan bu ¢alismada arastirma
ve yayin etigine uyulmustur.

Arastirmacinin Katki Oram Beyam: Yazar, makalenin tamaminin kendisi tarafindan hazirlandigini beyan eder.

Arastirmacinin Cikar Catismasi Beyani: Yazar bu ¢aligmada herhangi bir ¢ikar gatigmasi bulunmadigini beyan eder.
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Ozet

Osmanli Donemi onarmm kesifleri kiiltiir varliklarmin zaman iginde gecirdikleri tamirlere
yonelik hazirlanmig birinci derece giivenilir kaynaklardir. Bu kaynaklardan gelen bilgiler
is1ginda kiiltiir varliklarinin onarimlarinda kullanilan yapi malzemeleri, malzeme ve is¢ilik
fiyatlar1, 6l¢ii birimleri, malzeme boyutlari, ¢aligan kisilerin nitelikleri, dénemin yapim teknigi
gibi birgok konu ile ilgili gliniimiiz koruma ve onarim faaliyetleri i¢in degerlendirilebilecek
referans bilgiler edinilebilmektedir. Bu makalede, 1230 — 1451 yillar1 arasinda insa edilmis
yapilarin onarim kesifleri Ekrem Hakki Ayverdinin eserleri lizerinden incelenmis ve kesiflerden
gelen bilgiler 1s18inda glinimiiz koruma ve onarim faaliyetlerine kaynak olabilecek
saptamalarda bulunulmaya calisilmistir. Ekrem Hakki Ayverdi’nin eserlerinde yer alan Osmanli
Donemi onarim kesifleri yapilar ve donemler iizerinden biitiinciil ve birbirleri ile ilisgkili olarak
incelenmistir. Eserlerden edinilen tiim bilgiler kiiltiir varliklarinin korunmasi ve onarilmasina
kaynak olabilmesine yonelik tasnif edilmis ve degerlendirilmigtir. Osmanli Dénemi onarim
kesiflerine bagh olarak ¢aligma kapsaminda yapilan degerlendirmelerde Osmanli Donemi’nde
kiiltiir varliklarmin koruma ve onariminda kullanilan malzemeler, yapim teknikleri, yapi tiiriine
bagli sorunlar, fiyatlar ile ilgili sonuglar, onarima sebep olan baslica etkenler ve onarim alaninda
caligan ustalarla ilgili 6zgiin bilgiler sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Onarim kesifleri, Osmanli Donemi, kiiltir varligi, yapim malzemesi,
koruma.

INVESTIGATION OF OTTOMAN PERIOD REPAIR COST ESTIMATES
AS A SOURCE FOR THE CONSERVATION AND RESTORATION OF
CULTURAL PROPERTIES

Abstract

Ottoman Period repair cost estimates are the first-degree reliable sources prepared for the repairs
of cultural properties over time. In the light of the information coming from these sources,
reference information that can be evaluated for today's conservation and repair activities can be
obtained on many subjects such as building materials used in the repair of cultural properties,
material and labour prices, units of measurement, material dimensions, qualifications of the
working people, and the construction technique of the period. In this article, the repair cost
estimates of the cultural properties built between 1230 and 1451 were examined through the
works of Ekrem Hakki Ayverdi, and it was tried to make determinations that could be a source
for today's conservation and restoration activities in the light of the information from the
estimate reports. All the repair cost estimates of the Ottoman Period buildings mentioned in
Ekrem Hakki Ayverdi's books are handled holistically and in relation to each other over the
buildings and periods. In the evaluations made within the scope of the study based on the repair
cost estimates of the Ottoman Period, original information about the materials used in the
restoration and repair of cultural properties in the Ottoman Period, construction techniques,
problems related to the type of buildings, the results of the prices, the main factors causing the
repair and the masters working in the repair field are presented.

Keywords: Repair cost estimates, Ottoman Period, cultural property, construction material,
conservation.
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1. GIRIS

Onarim ve bakim bir yapinin hayatin1 saglikli bir bicimde siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan en 6nemli
etmenlerdir. Vakif kurumunun Osmanli imparatorlugu’nda, yap1 insasinin yani sira yapilarm bakim ve onarmmlari
ile de ilgilenen etkin bir kurum oldugu bilinmektedir. Vakiflar, yapilarin yagamlarini siirdiirebilmeleri i¢in her tiirli
yasal ve yonetsel islerin takibini yaptiklar1 gibi, ilgili kisilerin tahsisiyle yapi ile ilgili olusan tiim problemler i¢in
¢cOziim Onerileri getirip onarimlarim1 yapmaktadir. Bu kapsamda, “vakfiyelerde tesisin gelir kaynaklar1 etrafli
sekilde tasvir ve tespit edildikten sonra, gelirlerin sarfina, vakfin nitelik ve amacina, yonetim ve isleyis sekline ait
esaslar arasina binalarin devamli tamir ve bakimini 6ngéren sartlar da konmustur” (Bakirer, 1973: 113). Koruma,
vakiflarin 6nemli bir gorevi olup "herhangi bir vakfin korumasi altinda bulunmayan kamu yapilarinin onarim
sorumlulugunu iistlenecek baska bir kurumun genellikle bulunmamasi vakfin koruma konusundaki agirliginin
O6nemli gostergelerinden bir tanesidir” (Madran,2004: 37).

Bir yapmin onarilmasi igin dncelikle onarim isteginin Divan-1 Hiimayun’a yapilmis olmasi gerekmektedir.
Onarim isteginde bulunanlar iki grupta toplanabilmektedir. Ilk grupta onarimi isteyen ve uygulanmasindan da
sorumlu olan miitevelli, vakif nazir1, vakfin kendisi, kad1 ve naiptir. Ikinci grubu ise yore halki ve tek tek onarim
talebinde bulunanlar olusturmaktaysa da bunlar egilim belirtme disinda siirece etkin olarak katilmamakta ve
istekleri, gerekli kosullar birinci gruptakiler tarafindan yerine getirildigi takdirde gerceklesebilmektedir (Madran,
2004: 46). Vakif yapilarinda onarim isteginin yapilmasindan onarimin tamamlanmasina kadar gegen siirede
“yliriitiilen agamalar yasal, ekonomik ve idari isler bakimindan olduk¢a zengin ve disiplinli bir goriiniime sahiptir”
(Yilmaz, 2017: 37).

Bagvuru yapildiktan sonra Kadi, ser’i hiikiimlere uygun olarak hazirlanmis yerel dlgekte yapilmasi gereken
islemlerle ilgili “hiiccet” denilen bir karar ¢ikarmaktadir. Yerel 6l¢ekte alinan bu karara kadmin miitevelliden
kesfin hazir olup olmadigi, vakfin parasinin bu is i¢in yeterli olup olmadigi, miitevellinin izninin olup olmadig: gibi
sorularin cevaplarin1 da igeren bir yaziy1 da ekleyerek Divan’a gondermektedir. Divan’dan gelen kabul yaniti
dogrultusunda kad1 onarim isini kurdugu bir heyet araciligi ile baglatmaktadir.

Bu heyet; yapinin bakimindan sorumlu kisi, biiyiik 6l¢ekli/programli bir yapiysa hassa mimarlarindan veya
bolgedeki uzmanlardan bir kisi, sanatkérlardan yapinin niteligine bagh olarak segilen kisi ve son olarak benna
islerinden anlayan ve hicbir kisiye diismanligi olmayan bir kisiden olusmaktadir (Madran, 2004).

Bu asamalardan sonra onarim kesiflerinin hazirlanmasi asamasina gecilmektedir. Baz1 kesiflerde sadece
onarim igeriginden bahsedilip tek bir tutar saptanabilmektedir. Fakat daha detayli kesiflerde ise ii¢ yOntem
izlenmektedir. Ilkinde; sadece onarimda kullamlacak malzemenin dokiimii yapilmaktadir. ikinci yontemde ise,
malzemenin yani sira yapmin hangi boliimlerinde onarim yapilacag: belirtilmektedir. Ugiincii yontemde ise;
imalatin yeri, niteligi, miktar1 ve teknik 6zellikleri hakkinda bilgiler derlenmektedir (Madran, 2004).

Kesifler ve onarim raporlart ¢esitli kurullar tarafindan hazirlanmaktadir. Teknik elemanlardan olusan
kurullarda "hassa mimarbasi, hassa mimarlari, hassa mimar halifeleri, hassa mimar kaymakami, sehir mimarlari,
kale mimarlari, su yolcular ve kursuncular gibi belli bir kuruma bagl olarak siirekli gorev yapanlar arasindan
secildigi gibi onarimi yapacak yorede yapi alaninda ¢alisan tas¢i, duvarci, neccar (marangoz) vb. sanatkarlar da
olabilmektedir" (Madran, 2004: 51).

Seckin, konusunda deneyimli ve objektif kararlar alan heyet tarafindan biiylik bir titizlikle hazirlanan
kesiflerden;

* "Onarilan yerlerin konumu ve niteligi

* Yapinin malzeme ve yapim teknolojisi

* Bugiin mevcut olmayan kisimlarinin boyut ve konumlari

* Cesitli mimari 6ge (trabzan, kubbe, déseme vb) ve malzemenin (tas, tugla, horasan vb) 6l¢ii birimleri
* Malzeme fiyatlar

* Yapilan miidahalenin tiirii (yiizeysel onarim, esasli onarim, yenileme vb)

* Malzeme boyutlari (tas, tugla, demir parmaklik vb)" (Madran, 2004:49) gibi giiniimiiz koruma ve onarim
faaliyetlerine ¢ok faydasi olabilecek gercekgi bilgiler edinmek miimkiin olabilmektedir.
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2. KAYNAK VE YONTEM

Osmanli Imparatorlugu zamaninda titizlikle hazirlanan ve yapilarin gegirdikleri miidahaleler ile ilgili detayli
bilgiler veren onarim kesifleri, kiiltiir varliklarimiza yonelik yapilacak giiniimiiz miidahale kararlarinda
yararlanilabilecek 6zgiin bilgilere sahip kaynaklardir. Kesifler, yapilar i¢in 6zel olarak hazirlanmis yazili belgeler
oldugundan birinci dereceden giivenilir kaynak olarak siniflandirilmistir (Bakirer, 1984; Bakirer, 1982).

Calismanin amact; kiiltlir varliklarinin korunmasi ve onarilmasma kaynak olabilmesi i¢in, Osmanl
Doénemi’nde 1230-1451 yillar1 arasinda insa edilmis yapilarin onarim kesiflerinin incelenmesiyle, Osmanli
Donemi’nde yapilan onarimlarda kullanilan malzemeler; kullanim yerleri; malzeme birimleri; ¢calisan ustalar; genel
veya bina tiplerine 6zel sorun alanlari; onarima sebep olan baglica etmenler ve donemin yapim teknigine iliskin
sonuglar elde edebilmektir. Osmanlt Dénemi onarim kesiflerini sanat tarihi, mimarlik ve iktisat tarihi alanlariyla
iligkili olarak ele alan galigmalar bulunmaktadir (Oguzoglu, vd., 1987; Musmal & Cetinaslan, 2009; Yavas, 2009;
Maden, 2010; Kiiciikdag, 1996; Atgeken, 1992; Urekli, 1993; Ustiin, 2000; Basol & Cam, 2010). Literatiirde yer
alan caligmalarda yap1 veya birka¢ yapr 6zelinde incelenen kesif, ingaat defterleri ve tamir kayitlarina yonelik
kapsamli ¢ikarimlar bulunmaktadir. Bu ¢alismada ise genis bir zaman araliginda ve ¢ok sayida farkli anitsal yap1
tiiriine ait onarim kesiflerinin biitiinciil olarak incelenmesi amaglanmaktadir.

Tanmimlanan amag¢ dogrultusunda ¢alisma iki temel kaynaktan gelen bilgilerin derlenmesi ve analizi ile
gerceklesmistir. Kaynaklardan biri Ekrem Hakki Ayverdi’nin Istanbul Mimari Cagimin Mengsei Osmanli
Mimarisinin Ilk Devri 630-805 (1230-1402) isimli kitab1, digeri ise yine Ekrem Hakki Ayverdi’nin Osmanli
Mimarisinde Celebi ve II. Sultan Murad Devri 806-855 (1403-1451) isimli kitabidir. Ekrem Hakki Ayverdi’nin
eserlerinde ¢esitli illerinden ¢ok sayida yapi hakkinda bilgi verilmektedir. Kitaplar detayli olarak incelendikten
sonra onarim kesifleri sunulan yapilar se¢ilmis, ele alinan yapilarin onarimlar ile ilgili verilen tiim bilgiler bu
calismada bir araya getirilmis ve tarihi eserlerin korunmasina kaynak olusturabilecek bir ¢oziimleme ve
degerlendirme olusturulmaya calisilmistir. Yazida kaynaklarda gecen Osmanlica terimlere yer verilmistir.
Terimlerin Tiirkge karsiliklart igin Neslihan Sonmez'in Osmanlt Donemi Yapr ve Malzeme Terimleri Sozliigii,
Serpil Celik'in Siileymaniye Kiillivesi Malzeme, Teknik ve Siire¢ ile Mustafa Nihat Ozon'iin Osmanlica-Tiirkce
Sozligii isimli kaynaklardan yararlanilmistir.

Calisma yonteminin ilk etabi1 kaynaklarin okunup onarim ile ilgili belgelerin siniflandirilmasini
kapsamaktadir. Bu asamada elde edilen bilgiler yap: tiirlerine gore dini yapilar; hanlar; hamamlar; kopriiler ve
medreseler seklinde gruplandirilmis ve her grupta bulunan yapilar igin yapilan betimlemeler ve onarim
kesiflerindeki bilgiler derlenmis ve analiz edilmistir. Bu kapsamda Tablo 1’de sunulan 22 dini yapiya, Tablo 2’de
sunulan 5 hana, Tablo 3’te sunulan 9 hamama, Tablo 4’te sunulan 2 kopriiye ve Tablo 5’te sunulan 5 medreseye ait
onarim kesifleri ¢alisma kapsaminda incelenmistir. Calismanin ikinci etabini onarim kesiflerinin degerlendirmesi
olusturmaktadir. Bu etapta elde edilen tiim veriler incelenip onarimlarda yer alan malzemeler; ¢alisan ustalar; genel
veya yapi tiplerine 6zel sorun alanlari; onarima sebep olan baglica etmenler; donemin yapim teknigi ve fiyatlar
lizerine 6zgiin saptamalarda bulunulmustur.

Tablo 1. Caligmada incelenen dini yapilarin listesi (Yazar tarafindan iiretilmistir).

DONEMI YERI YAPI iISMi
Orhan Gaazi Devri Bilecik Orhan Gazi Camii
Bolayir Gazi Siileyman Paga Camii
Bursa Alatiddin Camii
Izmit Orhan Gaaazi Camii
Bursa Orhan Camii
Bursa Sultan Orhan Tiirbesi
Murad’1 Hiidavendigar | Bursa Izziiddin Camii
Devri Bursa Kavakli Camii
Bursa Sehadet Camii
Bursa Seyyid Nasir Zaviyesi
Yildirim Bayezid Han Ebu Ishak Mescidi
Devri Ertugrul Camii
Bursa Ulu Camii
Yildirim Bayezid Camii
Celebi Sultan Mehmet Bursa Yesil Camii
Devri
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Tablo 1. Caligmada incelenen dini yapilarin listesi (devami).

DONEMI YERI YAPI iSMi
I1. Sultan Murad Devri Bursa Emir Sultan Camii
Bursa Muradiye Camii
Namazgah
Bursa Selcuk Hatun Mescidi
Seyh Paga Mescidi
Bursa Umur Bey Camii
Edirne Ug Serefiyeli Camii

Tablo 2. Caligmada incelenen hanlarin listesi (Yazar tarafindan tiretilmistir).

DONEMI YERI YAPI iSMi

Orhan Gaazi Devri Bursa Bezir Han
Bursa Emir Hani

Murad’1 Kapan Ham

Hiidavendigar Devri

Celebi Sultan Bursa Geyve Hani

Mehmet Devri Bursa Ipek Ham

Tablo 3. Calisgmada incelenen hamamlarin listesi (Yazar tarafindan iiretilmistir).

DONEMI YERI YAPI iSMi
Murad’1 Bursa Eski Kaplica Hamami
Hiidavendigar Devri | Bursa Kiikiirdli Kaplicasi

Bursa Nalincilar Hamami
Yildirim Bayezid Bursa Yildirim Bayezid Han Hamami
Han Devri
E/Ieelﬁkrﬁe?ulét(?\[/lri Bursa Mahkeme Hamami

Bursa Oru¢ Bey Hamami
Il. Sultan Murad Bursa Kaygan Hamami
Devri Bursa Tavuk Pazar1t Hamami

Koca Mehmet Pagsa Hamami

Tablo 4. Calismada incelenen kopriilerin listesi (Yazar tarafindan tiretilmistir).

DONEMI YERI YAPI iSMi
I1. Sultan Murad Bursa Irgand1 Kopriisii
Devri Bursa Boyac1 Kulu Kopriisii

Tablo 5. Calismada incelenen medreselerin listesi (Yazar tarafindan tiretilmistir).

DONEMI YERI YAPI iSMi

Orhan Gaazi Devri Bursa Lala Sahin Pasa Medresesi
Bursa Orhan Gaazi Mektebi Medresesi

Murad’1 .. . .

Hiidavendigar Devri Bursa Hiidavendigar Medresesi

Yildirim Bayezid Bursa Eyne Bey (Siibas1) Medresesi

Han Devri

Celebi Sultan Bursa Yesil Medrese

Mehmet Devri
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3. ICERIK

Ekrem Hakki Ayverdi'nin ¢aligmasinin amact Osmanli Donemi’nde inga edilmis anit-eserleri tanitmak ve
Osmanli Mimarisi'nin tammlanmasma katki koymaktir. Bu amagcla hazirlanan kitaplarda, Bursa, Iznik, Ezine,
Bergama, Edirne, Filibe, Amasya, Uskiip gibi birgok kentte insa edilen yapilarin tarih iginde gegirdigi islevsel ve
yapisal degisimler, onarimlar, yikilan ve yipranan kisimlar1 anlatilmaktadir. Ayverdi (1989a:x)’nin ifadesine gore
Amasya'dan Uskiip'e kadar uzanan bélgede, en bilinmeyen yerlerde bile pek ¢ok yapiya ulasilmis ve kitapta detayl
aciklanmigtir",

Ayverdi'nin makale kapsaminda incelenen kitabinin birinci cildinde 319, ikinci cildinde 448 yapi olmak
iizere toplam 767 yap1 hakkinda; yapildigi yil, yaptiran, mimari Ozellikleri, tarih icinde gecirdigi
degisimler/doniisiimler, onarim tarihgesi gibi bilgiler, Ayverdi ve ekibinin hazirladigi roléveler, ¢ektigi fotograflar
ve buldugu dokiimanlarla, detaylar ve kitabelerle birlikte sunulmaktadir. Kitapta bazi yapilarin onarim kesifleri
tablo olarak verilmistir. Cogu yapida ise yapilar ile ilgili bilgilerin igcinde onarimlarina yonelik bilgiler de
paylasilmistir. Bu nedenle, ¢alismada her bir yap1 tek tek okunmus, i¢inden onarim ile ilgili bilgiler siiziilmiis ve
tablolastirilmistir. Degerlendirme igin hazirlanan tablolarin sayica ¢ok olmasi, makale formatinda sunulmasimin ve
icerdigi Osmanlica terminoloji nedeniyle okunmasimin zorlugundan dolay1 asagida Bursa Orhan Camii onarim
kesfi tablosu (Tablo 6) 6rnek olarak sunulmaktadir.

Tablo 6. Bursa Orhan Camii onarim kesifleri ile ilgili hazirlanan tablo (Yazar tarafindan iiretilmistir).

BURSA ORHAN CAMIii

TARIH | ONARIM KESFi BOYUT GIDER

1619 Mahvil ingasina ve tavanin nakigina --- 6000 (Akge)

1628 Caminin kursunlar1 aktigindan Hassa Mimar1 Ibrahim tarafindan - 11515 (Akge)
ta’miri

1732 Cami, medrese ve tiirbede baz1 islerle, imarette ceviz kapilar, --- 20917 (Akge)
talebelerin ¢orba ictikleri yeni mahal firm sofasi, iistiindeki peyke
ve mahzen kapisi ve imaret karsisinda bulunan biiyiikk ambarin
onarimi

1773 Camii serif lizerinde olan kursun kalyesi --- 8980 (Akge)
Kursun ve hatil mismar1 25 kiye — fi 60 - 1500 (Akge)

1773 Kursun zeyline toprak siva mesarifi ma’a saman --- 2940 (Akge)
6 aded sofalarin beyaz sivalar1 ve mahfazalari --- 17520 (Akge)
Kubbelerin etrafi derzleri mesarifi --- 7680 (Akge)
Kubbelerin etrafina kebir hatil mesarifi --- 2480 (Akge)
Deriin-1 cdmi-i gerif kubbeleri sivalart meremmati cemi levazimiyla | --- 10240 (Akge)
Kubbeler tathiri ve anbar aktarmasi 3660 (Akge)
Mabhfil etrafinda ve sadirvanda oturak tahtalar1 tecdidleri mesarifi --- 7240 (Akge)
Harem duvari ta’mirat1 horasan ile - 8430 (Akge)
Urgan, kiirek, hamaliye ve kantariye --- 5350 (Akge)
Cami ve tiirbenin muhtelif yerleri --- 1748.5 (Akge)
17 tepe camiyla kursun ve saire - 6684 (Akge)

4. DEGERLENDIRME

Onarim kesiflerinde gegen bilgiler; malzeme, yapim teknigi, yap1 tiiriine bagh belirlemeler, fiyatlar ile ilgili
sonuglar, onarima sebep olan baslica etkenler, onarim alaninda ¢aligan ustalar basliklar1 altinda degerlendirilmistir.

4.1. Malzeme

Kesiflerden elde edilen bilgiler 1s13inda malzemeler iki ana gruba aynstirilmugtir. ilki temel yap1
malzemeleridir. Bunlar; tas, tugla, ahsap, demir, kiremit, kire¢, horasan, kursun, ¢ivi, boya, keten, toprak, kiink,
saman ve koyun yiiniidiir (Tablo 7). ikincisi ise malzemenin islenmesi ile olusan elemanlardir ve islenmis olarak
santiyeye gelen malzemeler baslhigr altinda toplanmiglardir. Bunlar; halka, bilezik, ¢cember, alem ve liiledir (Tablo
8). Malzemeler; cinsleri, kullanim yerleri ve birimleri bagliklarinda siniflandirilmiglardir.
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Tas; kesiflerde kiifeki, moloz, kesme, kosele, mermer, kaygan tasi olmak iizere alt1 cinstir. incelenen
kesiflerden elde edilen bilgiler dahilinde kiifeki tasinin siitun, oluk ve sdvelerde, moloz tagin duvar yapiminda,
kesme tasin yiizey kaplamalarinda, yer ddsemelerinde, mermerin sovelerde, i¢ ve dis mekanlarin ylizey
kaplamalarinda, kolonlarda, korkuluklarda, merdiven basamaklarinda, kaygan tasmin ise sadece Bursa Ipek
Hanmin yer dosemelerinde kullanilmig oldugu tespit edilmistir. Ayrica bilezik, alem gibi elemanlar i¢in de tag
bilezik ve tas alem ifadeleri kullanilmis olup cinslerinden bahsedilmemektedir. Tasin birimleri boyut (en-boy-
yiikseklik) ve boydur. Birim olarak boy Edirne Ug Serefeli Cami’nin kiifeki oluk hanesinde saptanmustir.

Tugla; horasan tuglast ve carst tuglast olmak iizere iki ¢esit olarak tamimlanmaktadir. Horasan tuglasi
Yildinnm Bayezit Cami’nin 1669 tarihli kesfinde “Ddr’iis Sifa hekimbasisinin oturacagi yer horasan tugla ile
ta’'mir olunmak tizere ustalik ve ig¢iligiyle 12240 ak¢e” (Ayverdi, 1989a:423) ifadesinde gegmektedir. Tugla
genellikle sacaklarda, yer dosemelerinde, duvar, kubbe ve kemer yapiminda kullanilmaktadir. Birimleri boyut (en-
boy-yiikseklik) ve adettir. Edirne Ug Serefeli Cami’nin onarim kesfi incelendiginde ¢ars1 tuglasinin boyutunda bir
standardin olmadigi sonucu ¢ikmaktadir. Bir yapida 28,5x7x4/2, 37x9,25x1/2, 26,5x6,5x1/2 cm. olmak iizere ii¢
degisik boyutta ¢arsi tuglasina rastlanmaktadir. Bu tuglalarin birimlerinin cm. cinsinden olmadigimi diisiinmekteyiz.
Cilinkii yarim santimlik kalinlik tuglanin mukavemeti i¢in oldukca diisiik bir rakam olabilmektedir. Kesifte
rakamlar haricinde bir ifade olmadigindan sadece aynmi cins fakat ii¢ farkli boyutta tuglalar yorumu
yapilabilmektedir.

Ahsap; en az tas ve tugla kadar yaygin kullanilan bir malzemedir. Kursun tahtasi, doseme tahtasi, kafa
tahtas1 gibi cesitleri bulunmaktadir. Kursun tahtasinin kursunlarin ¢ati veya kubbeleri kaplarken altina
koyuldugunu, kafa tahtasinin ise pencere kemerleri, kapi tistlerinde kullanmilan bir tiir kaplama malzemesi oldugu
sanilmaktadir. Ahsap ile ilgili boyut bilgisi mevcut degildir. Sadece kafa tahtasi ile ilgili cok farkli boyutlar mevcut
olup belli bir standarttan bahsetmek miimkiin olmamaktadir. Ahsabin mimari elemanlarda, striiktiirel sistemde,
yapim sisteminde, sagaklarda olmak lizere ¢ok genis bir kullanim alan1 mevcuttur.

Demir; halka, kandil, bilezik, kiris, ¢ember, kubbelerin kasnaklarinda kusak olarak kullanilmaktadir.
Piyasada okka ve adet ile satilmaktadir.

Kiremit; mola kiremidi ve oluk kiremidi olmak iizere iki cinsi mevcuttur. Mola kiremidinin genellikle
“Male” terimiyle anilan yerli kiremit anlaminda kullanildigi tahmin edilmektedir. Kubbelerde, catilarda ve
sacaklarda kullanilan kiremit piyasada adet olarak satilmaktadir. Olgiileri hakkinda herhangi bir bilgiye
rastlanmamugtir.

Kirec; piyasada okka ile satilmaktadir. Bursa’da Sultan Orhan Tiirbesi’nde “Cami’-i serife kal ve bast
olunan kursun altina, etrafina kire¢ horasan gayri ez istadiye” (Ayverdi, 1989a:109) ifadesinde horasan igin
tanimlanan 6zel bir kireg¢ cinsi oldugu tahmin edilmektedir. Onarimlarda; derz tamirinde, siva tamirinde ve kursun
altina uygulanan harcta kullanilmaktadir.

Horasan; piyasada kile ile satilmaktadir. Har¢ olarak tugla ve tas ile kullanim1 yaygindir.

Kursun; onarmmlarda en ¢ok yenilenen ve en yaygin kullanilan bir malzemedir. Ust ortii olarak, kenet-zivana
gibi baglant1 elemani olarak, mimari elemanlarin kaplama malzemesi olarak, boru ve oluk olarak kullanilmaktadir.
Piyasada tahta ve okka ile satilmaktadir. Onarimlarda tahta terimi okkadan daha yaygin olarak kullanilmistir.
Tahtanin belirli bir standardi olmadigi sonucu Ertugrul Cami ve Bursa’da Sultan Orhan Tiirbesi onarim
kesiflerinden ¢ikarilmistir (Ayverdi, 1989a:307-385). Ertugrul Camii’nde kullanilacak kursunlarin tahtasi 19
vukiyyeden (yani 24,2 kg’ dan) 86 adet tahta kursun ifadesi yer alirken Bursa Sultan Orhan Tiirbesi’nde ise tahtasi
18 vukiyyeden (yani 23 kg’dan) 383 adet tahta kursun islendigi bilgisi mevcuttur.

Civi; onarimin niteligine gore kullanilan farkl tiplerde ¢iviler oldugu gdzlenmistir. Incelenen belgelerde
kursun, pervaz, hatil ve mismar-1 miitenevvi’a olarak isimlendirilen dort ¢esit ¢iviye rastlanmistir. Kullanim yerleri
cesitlerine bagl olarak kursun {ist 6rtiiniin montesinde, mimari elemanlarda, yapim sisteminde ve camdadir. Camda
ne tiir bir ¢ivinin kullanildigi ve nasil kullanildigina dair bir agiklamaya rastlanmamaktadir. Piyasada adet ve kiyye
yani okka veya kilo olarak satilmaktadir.

Boya; onarimlarda elvan ve as1 boyasi olmak {izere iki ¢esit boyaya rastlanmaktadir. Nakis islerinde, ahsapta
kullanilan boyalar piyasada okka ile satilmaktadir.

Keten; sivada ve iist yapida kullanilmakta olup keten ¢opii isminde bir ¢esidi de mevcuttur. Birimi hakkinda
bir bilgi elde edilememistir.
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Toprak/Kum; genel olarak toprak bir har¢ malzemesi olup siva amagl kullanimi yaygindir. Onarimlarda
Niliifer kumu ve san toprak ifadeleri mevcuttur. Niliifer kumunun, Bursa Emir Sultan Camii’nin 1605 tarihli
onarim kesfinde cami kademlerinin onarimi igin kullanildigi belirtilmistir (Ayverdi, 1989a-:354). Sar1 topragin ise,
iist yapida kursun altinda ve kursun eteklerinin sivanmasinda kullanimi yaygindir. Piyasadaki birimi ytiktiir fakat
bir yiikiin ka¢ kg’a esit oldugu veya nasil bir 6l¢ii aletini niteledigi belirtilmemistir.

Kiink; biiytik, kiiciik ve kusakli kiink olarak {i¢ ¢esittir. Boyutlar1 hakkinda bir bilgi edinilememistir. Baslica

kullanim yerleri su yollar1 ve hamamlardir. Piyasada adet olarak satilmaktadir.

Saman ve Koyun yiinii; katki malzemeleridir. Samanin iist yapida kursun altina toprak ile karigtirilarak,
koyun yiiniiniin ise kireg ile karistirilarak kursun tamirinde kullanilmaktadir. Samanin piyasadaki birimi hakkinda
bilgiye rastlanmamuistir fakat koyun yiiniiniin okka ile satildig1 bilgisi mevcuttur.

Tablo 7. Incelenen kesifler iizerinden yapilan temel yap1 malzemelerinin gruplandirilmasi (Yazar tarafindan iiretilmistir).

TEMEL YAPI MALZEMELERI

Malzemenin Ad1

1. TAS

2. TUGLA

3. AHSAP

4. DEMIR

5. KIREMIT

6. KIREC

7. HORASAN

8. KURSUN

%
|

Cinsi

® Moloz tas
e Kesme tas
o Kiifeki tasi
o Kosele tast
o Mermer

e Kaygan tasi

e Horasan tugla

o Carsi tuglast

o Kursun tahtasi
e Doseme tahtast
o Kafa tahtasi

e Mola kiremidi
e Oluk kiremidi

o Kireg horasan
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Kullanim Yeri

o Striiktiirel sistemde
e Yapi malzemesi

o Kaplama malzemesi
e Oluklarda

e Sovelerde

e Bilezik ve alemde

e Sacakta
o Kaplama malzemesi
e Yapi malzemesi

e Sagak

e Cati

e Mimari elemanlarda
e Dosemelerde

o Striiktiirel sistemde

e Kap1 ve pencerelerde

o Kubbe kasnaklarinda demir kusak
olarak

o Halka, kiris ve gember olarak

e Kubbelerde
e Sacaklarda
e Catilarda

e Harg¢ icin 6rnegin kursun altina
uygulanan hargta
e Siva ve derz olarak

e Harg olarak derz i¢in, ylizey
kaplamak i¢in

e Ust ortii olarak

e Baglant1 elemani olarak-6rnegin
kenet, zivana

e Mimari elemanlarin kaplanmasinda

e Boru ve oluk olarak

Birimi

o Boyut
(en-boy-yiikseklik)

e Boy
(1 boy, 2 boy)

e Boyut
(en-boy-yiikseklik)
o Adet

e Boyut
(en-boy-yiikseklik)
o Adet

e Okka
o Adet

e Adet

e Okka

e Kile

e Tahta
e Okka
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Tablo 7. Incelenen kesifler {izerinden yapilan temel yap1 malzemelerinin gruplandirilmasi (devama).

9. CiVi/MISMAR

10. BOYA

11. KETEN

o Kursun ¢ivisi
e Pervaz ¢ivisi
o Hat1 mismari1

e Elvan boya
o Asi boyasi

e Keten ¢op

¢ Kursunun kubbeye montesinde
e Mimari elemanlarda
e Yapim sisteminde

e Ahsap elemanlarda
e Siva {istiinde nakista

e Sivada
e Ust yapida

¢ Kiyye (okka-kilo)
o Adet

e Okka

14. SAMAN

15. KOYUN YUNU

o Kusakli kiink

e Ust yapida kursun altina toprak ile
karistirilarak

o Kireg ile karigtirilarak kursunlarin
tamirinde

o Niliifer kumu e Ust yapida kursun altma e Yik
12. TOPRAK/KUM | e Sari toprak e Sivada
e Kursun eteklerinin sivanmasinda
o Biiyiik kiink e Su yolunda o Adet
13. KUNK e Kiiciik kiink e Hamamlarda

e Okka

Islenmis olarak santiyeye gelen malzemelere baktigimizda halkanin kursun veya demirin islenmesiyle
olustugunu; kirislerin baglanmasinda, kapilarda ve kepenklerde kullanildigin1 ve piyasada adet olarak satildigini
tespit etmekteyiz. Bilezik olarak minare govdelerinde tas bilezik kullanilmakta ve boyutuna gore piyasadan temin

edilmektedir.

Cember; demir gember olarak kolon basliklarinda kullanilmakta ve okka ile satilmaktadir.

Alem; bakir ve tastan olabilmekte ve piyasada adet ile satilmaktadir. Son olarak da ¢esmelerde piring liilenin

kullanildig1 ve piyasada adet olarak satildig1 bilgisini kesiflerden elde etmekteyiz.

Tablo 8. incelenen kesifler iizerinden yapilan islenmis olarak santiyeye gelen malzemelerinin gruplandirilmas: (Yazar

tarafindan liretilmistir).

ISLENMIiS OLARAK SANTIYEYE GELEN MALZEMELER

1. HALKA

2. BILEZIK

Malzemenin Ad1

Cinsi

e Demir halka

o Tas bilezik

o Kursun simit halka

Kullanim Yeri

o Kirig baglamasinda
e Kapilarda
o Kepenklerde

e Minare gévde
iizerinde

Birimi

o Adet

e Boyut
(en-boy)

|
 Siitun bashiginda
|

4. ALEM e Bakir ¢ Minarede o Adet
e Tas e Sadirvanda
|

5. LULE

e Piring

o Cesmelerde

o Adet
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4.2. Yapim Teknigi

Ekrem Hakki Ayverdi (1989a:56), Istanbul Mimari Cagmin Mensei Osmanli Mimarisinin ilk Devri 630-805
(1230-1402) isimli kitabinda; Yildirim Devri’ne kadar Bursa’daki yapilarin genelinde tugla ve moloz tasiyla karisik
olarak yapilmis almasik duvar yapim tekniginin mevcut oldugunu ve malzemenin azligindan ileri gelen bu sebep
yaninda el altindaki adi tas1 araya tugla sokarak kullanilabilir hale getirip, son derece ucuz bir duvar malzemesi
elde etmek, ayn1 zamanda tugla ile kalinca yatay tabakalar elde ederek, bu ucuz moloz tas duvarmn, saglamlik ve
emniyet eksikligini telafi etmek gibi bir sebebi de oldugunu belirtmektedir.

Onarim kesiflerinden, iist yapida kubbelerin horasan ile derzlendigini, onun {izerine sar1 toprak ve saman
karigimindan elde edilen bir harcin serildigini ve hazirlanan bu zeminin {izerine kursun tahtalar c¢akilip iizerine
kursun ¢ivisi kullanilarak kursunlarin monte edildigini anlamaktayiz. Ayrica kitapta bircok yerde gecen kursun
zeyline toprak siva mesarifi ma’a saman ifadesinden kursunun uygulanmasi sirasinda bazi yiizeylere etek
yapildigini ve i¢ine kursun yerlestirildikten sonra samanla karisik bir har¢la sivandigini anlamaktayiz.

Edirne Ug Serefeli Cami’nin 1763 tarihli onarmm ikinci kesfinde minarenin yapim teknigine yonelik bilgiler
edinilmigtir (Ayverdi, 1989a:422-462). Minarede serefeye kadar kaval govdenin yapildigin1 daha sonra gévde igine
kademe ve rihtlarin yerlestirildigini, lizerine zivana ve kenet aracilig1 tas bilezigin oturtulup onun iizerine de som
taban serefenin yerlestirildigini ve etrafina sebeke korkuluk ve kandillik koyuldugu anlasilmaktadir.

4.3. Yapi Tiiriine Bagh Sorunlar

Incelenen yapilara baglh tespit edilen ortak problemlerin iist yap1, siva — derz ve pencerelerle ilgili oldugu
saptanmigtir. Catilarda veya kubbelerde kursun onarimi dini igerikli yapilarda, medreselerde, hanlarda c¢ok sik
karsilagilan onarim tipidir. Siva onarimlari ise dini igerikli yapilarin daha ¢ok dig ylizeylerinde olmalarina karsin,
hamamlarda ve medreselerde i¢ yiizeylerde daha yaygindir. Pencere onarimlari ise hamamlar haricinde diger tim
yapilarda sik¢a yapilan bir onarim tipidir.

Yukaridaki tanimlamadan sonra, dini igerikli yapilarin, medreselerin, hanlarin ¢ok nadir olarak hamamlarin
{ist yaptya bagl siirekliligi olan sorunlar yasadig1 tespit edilmistir. Ornegin, Bursa Ulu Cami 1567 ile 1742
yillarinda {ist &rtii ile ilgili 7 kere onarim gdrmiistiir. Ozellikle kursun onarimlar1 kiremit onarimlarindan daha ¢ok
sayidadir. Bazi onarim kesiflerinde kursunlarin kiremide dontistiirildigii belirtilmektedir.

Medreselerde ve ozellikle hamamlarda i¢ mekéan yiizeylerinde ciddi siva onarimlarmin yapildig tespit
edilmistir. Bunun sebebinin de yerden yiikselen nem ve i¢ mekanin yiiksek bagil nem orani oldugu sanilmaktadir.
Medreselerin dershanelerinde yapilan siva onarimlarinin diger mekanlardan daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Hamamlarda siva tamiratlarinin yani sira kiink onarimlarinin, su yolu onarimlarinin, kazan ve tiiteklik
onarimlarinin da yogun olarak yapildig1 belirlenmistir. Murad Hiidavendigar Donemi'ne tarihlenen Eski Kaplica
Hamami'nin 1535 ve 1681 yillarina tarihlenen onarim kesiflerinde hamamin st ortiisiinde kursun onarimlarinin
yapildig1 anlagilmaktadir (Ayverdi, 1989a:276). Aym1 doneme ait Kiikiirdlii Kaplicas: ile Nalmcilar Hamami'nin
onarim kesiflerinde de kursun onarimi bulunmaktadir. Ayrica, Kiikiirdlii Kaplicasi'nin su yolu zarar gordiigiinden
530 adet kiink ile tamir edildigi belirtilmistir.

Hamamlarin onarim kesiflerinde yaygin olarak halvetlerin mermerlerinin onarimi, hamamin kubbelerinin ve
kiilhanlarinin onarimi, kazan tamiri, temiz ve pis su yollarinin onarimi ile cehennemlik ve tiiteklik onarimlar
dikkat gekmektedir.

4.4. Fiyatlar ile ilgili Sonuglar

Vakiflarin muhasebe defterlerinde onarima ayrilan paranin toplam biit¢enin neredeyse %90’na esit oldugu
saptanmustir. Ornegin; Bolayir Gazi Siileyman Pasa vakfinin 1486 tarihli muhasebe defterinde toplam yillik gelirin
265.000 akceyi gectigi goriilmektedir. Bu defterde vakfiyede calisanlarin aylik yevmiyeleri belirtilmistir.
Yevmiyelerin yillik tutar1 13.272 akge olarak hesaplanmistir. Ayverdi (1989b: 121), yevmiye masraflar1 ¢giktiktan
sonra kalan toplamin onarim ve yiyecek masraflarina ayrilmig oldugunu belirtmektedir. Bu bilgi 1siginda
vakfiyenin yillik gelirinden yevmiye masraflar ¢ikarilarak onarim ve yiyecek icin kabaca 251.728 akge ayrildigi
belirlenmistir. Bu miktar, yillik gelirin neredeyse % 90’min onarim masraflarina ayrildigini gostermektedir.
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Malzeme bazinda fiyatlar ile ilgili saptamaya gitmek istedigimizde, onarimlarda en ¢ok adi gegen ve yillar
boyunca siirekli ayni cinste kullanilan kursuna harcanan para diger malzemelere oranla daha fazladir. Kursun
pahali bir malzeme olmasina karsmn, uygulanmasi da ayr bir isgilik masrafi gerektirmektedir. Ornegin, Yildirim
Bayezid Cami’nin 1047 H./1637 M. tarihli kesfinde (Ayverdi, 1989b:302); minarenin serefe kapisindan yukarisi
yikildigindan ve medreseye gelen su yollar ve kemerlerinin duvarlariin harap oldugundan, serefe kapisinin kiilaha
kadar tugla, kiremit ve kire¢, kum ile onarimina toplam 8000 akg¢e harcanmis, minare kiilahi i¢in yeni bagtan 17,5
tahta kursuna toplam 21910 akce harcanarak onarima toplam 29910 akg¢e harcanmistir. Bu 6rnekte kursun onarimi
toplamin neredeyse %75’ine denk diigmiistiir.

Bursa Yesil Cami’nin 1032 H./1623 M. tarihli kesfinin st Ortii ve pencere onarimi ile ilgili oldugu
anlagilmaktadir. Bu kesifte (Ayverdi, 1989b: 310) dikkati ¢eken en 6nemli onarim etkinligi mevcut kursunlarin
yeni kursunlarla takas edilerek degistirilmesidir. Kesiften, 412 tahta kursunun yaklasik 7415 okkaya esit oldugunu
birim fiyatin toplam fiyata boliimiinden buluyoruz. Buradan da her tahtanin 18 okkaya esit oldugunu buluyoruz. Bu
hesaba gore mevcut 1913 okka kursun 106 tahta kursun etmektedir. Fakat saticinin mevcut kursunlara karsilik 83
tahta kursun vermesi, o donemde kullanilmis kursunlarin yenisi ile yaklasitk %20 fire ile degistirildigini
gostermektedir.

Kesiflerde kursundan sonra tas is¢iliginin ve iskele masraflarimin oldukg¢a fazla bir toplam tuttugu
saptanmustir. Ozellikle kemer yapimi gibi 6zel bir ustalik ve iyi kalite tas isteyen onarimlarin yiiksek maliyetinin
oldugu belirlenmistir.

4.5. Onarima Sebep Olan Bashca Etkenler

Onarima sebep olan baglica etkenler; deprem, yapilarin kullanilmamasi, sel, riizgar, yangin, zamana ve
kullanima bagli sorunlar olarak siralanabilir. Deprem gegirmis binalarin onarim kesifleri olduk¢a kapsamli
olmaktadir. Depremin hasar verdigi tiim alanlar onarilmaktadir. Riizgar, genelde kursun onarimlarinin yapilmasina
sebep olmaktadir. Kesiflerde de siddetli riizgardan kubbenin veya ¢atinin u¢an kursunlarinin onarimi tanimi sik¢a
yapilmaktadir. Yangin, genelde medrese, han gibi yapilarin mutfak kisminda gerceklestigini ve yangin sonrasi
ozellikle mutfak onarimlarimin ¢ok oldugunu goérmekteyiz. Yapilarin kullamilmamasia bagli yapilan onarim
faaliyetlerini 6zellikle hamamlarda gérmekteyiz. Uzun siire kullanilmayan hamamlarin bu sebepten dolay1 6zel bir
onarim etkinligine tabii tutulup cehennemliginin, kazaninn, tiitekliklerinin ve su yolunun temizlenip gerekli yerleri
onartlmaktadir. Sel ise 6zellikle kopriilerde onarima yol agmaktadir. Bursa’da Boyaci Kulu Kopriisii'niin ayaklar
sel ytiziinden 1868 yilinda onarilmistir (Ayverdi, 1989b: 467).

4.6. Onarim Alaninda Cahsan Ustalar

Kesiflerde bahsi gecen ustalar; neccar (marangoz), nakkas, minareci, diilger, mutemet ve mimardir. Bu
kisilerin vakfin ustalart m1 yoksa gegici olarak onarimda hizmet veren kisiler mi olduklar1 anlagilamamistir. Sadece
Seyh Pasa Mescidi’nin 1504 tarihli kesfinde “Mescidin evkafindan 7 oda, 11 diikkan ve mescidin sagaginin
tamirleri diilger Sofu Mahmud’a verilmis” (Ayverdi, 1989a: 205) ifadesinden diilgerin serbest g¢alisan bir usta
oldugu ve bu is igin tutuldugu sanilmaktadir.

Kesiflerde, “Kaliye ii Bastiye” (kursunlarin eritilip yayilmasi) isi i¢in ayr1 bir yevmiyenin belirlenmesi
sadece bu isle ugrasan ustalarin oldugunu diisiindiirmektedir. Fakat bu kisiler ig¢in 0zel tanimlamaya
rastlanmamuistir.

5. SONUC

Onarim, Osmanli Donemi yapilarinda diizenli sikliklarla ger¢eklesmektedir. Osmanli Devleti’nde "yapiy1
stirekli bakimla ayakta tutarak, hem hizmet aksatilmamakta hem de esasli onarimlara (ve dolayisiyla biiyiik
harcamalara) gerek kalmamaktadir" (Madran, 2004: 93). Onarim kesiflerinden yapilarin ayrintili tanimlaria ve
onarimla ilgili teknik bilgilere ulasilmaktadir. Onarim etkinliginde vakif kurumunun 6nemli bir yeri vardir.
Onarima parasal kaynak vakif sisteminden saglanmaktadir.

Kesiflerden, giinlimiizde kaybolan yapim teknikleri ve malzeme kullanimlarina yoénelik bilgiler
edinilmektedir. Ayrica, yapilar 6zelinde hazirlanan kesiflerden mekana, mimari elemanlara ve kullanima yonelik
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yapimin 6zgiin durumuna 151k tutacak ¢ikarimlar yapilabilmektedir.

Bu calismada ele alinan Ekrem Hakki Ayverdi tarafindan yayimlanmis eserlerde, Osmanli Doénemi
yapilarma iliskin yapilan onarimlara yonelik bilgilerin giiniimiiz geleneksel yapi teknigi ve teknolojisi bilgi
birikimine katki sagladigi sOylenebilmektedir. Eserler, yapilarla iliskili yapilacak degerlendirmelerde mimarlik
tarihi ve mimari restorasyon c¢aligmalarina destek saglayacak 6zgiin bilgiler igermektedir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani: Etik kurul izni ve/veya yasal/6zel izin alnmasina gerek olmayan bu ¢alismada arastirma
ve yayin etigine uyulmustur.

Arastirmacinin Katki Oram1 Beyani: Yazar, makalenin tamaminin kendisi tarafindan hazirlandigini beyan eder.

Arastirmacinin Cikar Catismasi Beyani: Yazar bu caligmada herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi bulunmadigimni beyan eder.
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Ozet

Bienaller, diinyanin ¢esitli bolgelerinde iki yilda bir veya belirli araliklarla diizenlenen biiyiik
Olcekli sanat etkinlikleridir. Bu etkinlikler, farkli iilkelerden sanatgilari ve eserleri bir araya
getirerek sanatin yayilmasimi, sanatcilar arasindaki iletisimi artirarak kentlerin kiiltiir hayatina
katki saglamay1 amaglamaktadir. Bienaller, ilk olarak 19. yiizyilda diizenlenmeye baglamistir ve
giinlimiizde diinya genelinde birgok kentte diizenlenmektedir. Caligmada Diinya'da bilinen ilk
Bienal olan Venedik Bienali ve Bienal Bahgeleri 6rnegi ele alinmigtir. Caligmanin amacti, diinya
genelinde diizenlenen bienallerin kentlere olan etkilerini incelemek ve bu baglamda Venedik
Bienali Bahgeleri 6rnegi tizerinden bienallerin kente olan etkilerini degerlendirmektir.
Calismanin kapsami, bienal kavraminin tarihini, gelisimini, bienallerin kentlere olan etkilerini
mekénsal, sosyo-kiiltiirel ve ekonomik boyutlarda degerlendirilmesini icermektedir. Ozellikle,
Venedik Bienali Bahgeleri iizerinden yapilan analizle bu etkilerin detayli anlasilmasi
hedeflenmektedir. Calismanin yontemi, kapsamli bir literatiir taramasi ve Venedik Bienali
Bahgeleri tizerine odaklanan alan ¢aligmasi ile sekillenmistir. Literatiir taramasi, bienal kavrami,
tarihi ve genel etkileri hakkinda temel bilgiler saglamakta, alan ¢aligmasi ise Venedik Bienal
Bahgelerinin mekansal, sosyo-kiiltiirel ve ekonomik etkilerini detayli bir sekilde incelemektedir.
Sonug olarak ortaya cikmaktadir ki Venedik Bienalinin gerceklestigi Bienal Bahgeleri
Venedik’in kiiltiir, turizm, ¢evre, tarihi mirasi ve ekonomik gelisimi {izerinde 6nemli etkilere
sahiptir. Bienal Bahgelerinin, kentin yagam kalitesini ve uluslararas1 tanmnirligini arttirmak i¢in
onemli bir ara¢ oldugu ortaya ¢tkmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bienal, Venedik Bienali, Venedik Bienal Bahgeleri, bienallerin kentlere
etkileri, bienaller ve kentsel mekéan

THE EFFECTS OF BIENNALS ON CITIES: Venice Giardini

Abstract

Biennials are large-scale art events held every two years or at regular intervals in various parts
of the world. These events aim to enrich the cultural life of cities by bringing together artists and
their works from different countries, promoting art, and fostering communication among artists.
Biennials originated in the 19th century and are now hosted in numerous cities globally. This
study focuses on the example of the Venice Biennale and its Biennial Gardens, known as the
world's first Biennial. The objective is to assess the impact of biennials held worldwide on cities,
specifically by analyzing the effects of the Venice Biennale Gardens on the city. The study
delves into the history and evolution of the biennial concept, evaluating its spatial, socio-
cultural, and economic impacts on cities. It seeks to comprehensively understand these impacts,
especially through an analysis of the Venice Biennale Gardens. The research methodology
includes an extensive literature review and fieldwork centered on the Venice Biennale Gardens.
The literature review provides foundational insights into the biennial concept, its historical
context, and overall effects, while the field study deeply investigates the spatial, socio-cultural,
and economic ramifications of the Venice Biennale Gardens. The findings highlight the
substantial influence of the Biennial Gardens, the venue for the Venice Biennale, on Venice's
culture, tourism, environment, historical heritage, and economic growth. The study underscores
that the Biennial Gardens serve as a pivotal tool in enhancing the city's quality of life and global
recognition.

Keywords: Biennial, Venice Biennale, Venice Giardini, biennials' effects on cities, biennials
and urban space
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1. GIRIS

Bienaller, sanat ve tasarim diinyasinda dnemli bir rol oynayan ve cesitli sanat disiplinlerini bir araya getiren
kapsamli etkinliklerdir. Italyanca kokenli "biennale" kelimesinden tiireyen bienaller, genellikle her iki yilda bir
diizenlenen ve ¢agdas sanatin en giincel 6rneklerini sergileyen uluslararasi platformlardir (Bienalle, n.d.). Agirlikls
olarak kiiltiirel ve sosyal konularin ele alindig1 bienal ortami, farkli deneyimlerin paylasilmasini, giincel sanat
akimlarinin tartistlmasint ve uluslararasi/yerel sanatg¢ilarin birbirleriyle tanigsmasini saglamaktadir (Korkut, 2019).
Beral Madra'ya gore, uluslararasi bienallerin amaci, her iilkeden belirgin 6rnekler sunarak giincel sanat anlayigim
ve sanatgilari, koleksiyonculari insanlara tanitmaktir (Madra, 2003). Cagdas sanatin sergilenme big¢imi olan
bienaller yiiz yili askin bir siiredir gergceklesmekte olup her gegen giin sayilar1 artmaktadir. Artarak devam eden
bienaller giincel konular, sanat akimlari ve teknolojileri takip ederek gesitli degisimler yasamaktadir (Eroglu,
2015). Bienaller, ¢agdas sanatin onemli etkinliklerinden biri olup, her birinin kendine 6zgii bir temasi vardir ve
sergilenen eserler bu tema iizerinde kurgulanir. Bienaller, genellikle uzun siireli bir hazirlik siireci gerektirir ve
cogu zaman bir¢ok farkli sergi mekanina yayilarak gerceklesmektedir. Bienaller, acildiktan sonra ortalama {i¢ ay
boyunca devam etmektedir. Ancak daha uzun siire devam eden bienaller de olmaktadir. Bu nedenle, bienaller
biiyiik olciide finansman ve organizasyon gerektirmektedir. Bienallerin hazirlik siirecinde, kiiratér adi verilen
yetkili, bienalde sergilenecek eserlerin se¢imi, gosterim alanlarinin belirlenmesi ve diger pek ¢ok sorumlulugu
iistlenmektedir. Kiiratorler, bienalin yoneticisi olarak goriilmekte olup, tema ve tarihlerin acikga belirtildigi bienal
duyurusuna yanit veren sanatcilarin eserleri arasindan secim yapmaktadir. Kiiratdr, sanat iglerinin secilmesi,
sergileme pratiklerinin yonetimi, bilgilendirme etiketlerinin yazilmasi, malzemelerin yorumlanmasi, kataloglamasi
ve basimiyla ilgilenmektedir (Otkiing, 2017). Ferguson’a gore, kiiratdrler, senfoni orkestrasi sefi, film setindeki
yonetmen ya da prodiiktor gibi kabul edilmelidir. Ancak, perde arkasindaki prodiiktor olmaktan ¢ok, bizzat
sahneden sorumlu olan, sanatla oldugu kadar, parayla ve kurumlarla ugrayan kisi olarak da ele alinmalidir
(Fergusson, 1992). Bienaller sanatsal etkinlik olmalari yaninda, ¢esitli aktiviteler araciligiyla séylem iireten
etkinliklerdir. Bienallerde, kiiratér ve diizenleyicilerin 6nerdigi kavram ve belirlenen tema c¢ercevesinde, farkli
sanat dallarindan da katilimin saglandig: sergiler aracilifiyla farkindalik yaratilmasi amacglanmaktadir (Yiicel &
Ciritci, 2020). Kisacas1 bienaller, sanatin farkli dallarindan sanatcilarin bir araya geldigi, yeni fikirlerin,
deneyimlerin ve bakis acilarinin paylasildigi, sanatseverlerin ve profesyonellerin bir araya geldigi, kiiltlirleraras: bir
etkilesim ve anlayisin saglandigi, diinya ¢apinda prestijli ve onemli sanat etkinlikleridir.

Bu bilgiler dogrultusunda bu g¢alismanin amaci, bienallerin kentler iizerindeki etkilerini derinlemesine
inceleyerek, bu etkinliklerin mekansal etkileri, sosyal-kiiltiirel etkileri, ekonomik etkileri basliklar1 altinda alanlarda
nasil bir etki yarattigimi anlamaktir. Bienaller, sadece ¢agdas sanatin sergilendigi etkinlikler olmanin Stesinde,
kentsel alanlarda 6nemli degisimlere neden olan ve bu alanlara cesitli avantajlar saglayan dinamik etkinliklerdir.
Kentlerin kiiltiirel ve sosyal dokusuna olan katkilarma odaklanarak, bienallerin kentsel alanlarda yarattigi
degisimleri anlamak ve degerlendirmek, bu ¢alismanin merkezi hedeflerindendir. Caligma alani1 olarak Venedik
Bienali'nin sec¢ilmesindeki temel neden, bienallerin tarihsel evrimini anlamak ve bu etkinliklerin bir kent tizerindeki
uzun vadeli etkilerini degerlendirmek igin bir temel olusturmasidir. Venedik Bienali, ilk bienal olma &zelligi
tagimas1t ve zaman i¢inde bu kente sagladigi katkilariyla bienallerin kentler iizerindeki etkilerini anlamak igin
onemli bir referans noktasi sunmaktadir. Bu baglamda, ¢alismanin yenilik¢i bir yaklasim sunmasi ve bienallerin
kentler iizerindeki roliiniin diger ¢caligmalara referans olmas1 hedeflenmektedir.

2. BIENALLERIN TARIHSEL GELISiMi

Bienaller, 19. ylizyildan bu yana tiim diinyada yayilan ve ¢agdas sanatin 6nemli bir gelenegi haline gelen
uluslararas1 sergilerdir. Diinyada birden fazla kitaya yayilan bienaller tarihsel siire¢ icerisinde birtakim degisimler
yasamistir. Her bienal, kendine 6zgli bir anlayis ve organize edilis bicimi sunmaya calismaktadir. Bienaller,
sanatgilar, kiiratorler ve koleksiyonerlerin bir araya geldigi, modern sanata Oncili bir etki yapmay1 amaglayan
platformlardir. Tk olmasi1 nedeniyle Venedik Bienali baslangi¢ olarak kabul edilirse, bienaller yiiz on dokuz yillik
bir gegmise sahiptir.

2.1. Erken Dénem (1850-1900)

Bu donem, modern bienallerin ortaya ¢iktigi donemdir. Diinyada bilinen ilk Bienal 1895 yilinda gerceklesen
Venedik Bienali’dir. Venedik Bienali’nin ilk diizenlendigi tarihte sahip oldugu ziyaretci sayisi oldukg¢a fazladir.
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Ziyaretgilerin bu kadar ¢ok olmasimin bir diger énemli nedenlerinden birisi bu serginin uluslararasi nitelik
tasimasidir. Venedik Bienali diizenlendigi donemde cagdas sanatta yenilikgi bir atihm sunmustur. Sunulan
yenilik¢i akim daha sonra birgok kent icin rnek temsil etmistir. Ilerleyen siiregte birgok {inlii bienal kurulmaya
devam etmistir (Eroglu, 2015). Bu donemde, endiistriyel devrimin etkileri ve savas oncesi donemdeki sanatsal
yeniliklerin yansimalar1 goriilmiistiir. Bienaller, bu donemde wulusal sanat eserlerini sergilemek {izere
diizenlenmigtir. Uluslararas1 sergiler olan bienaller, Venedik Bienali gibi Oncli bienallerin etkisiyle hizla
yayginlagmis olup diinyanin her kosesinde gerceklesmeye baglamistir. (Bek, 2002).

2.2. Modernizm Donemi (1900-1950)

I. Diinya Savasi, diinya tarihindeki en biiyiik savaglardan biri olup sanat diinyasim1 da etkilemistir. Bu
donemde, sanatgilar savasin yikimini, acisini ve kaybini yansitmaya baglamistir. II. Diinya Savasi sonrasi doneme
kadar savagin izleri sanat diinyasinda hissedilmistir. Donem, sanatta modernizmin yiikseligi ve 1. Diinya Savasi’nin
etkileri ile karakterizedir. Bu donemde, bienaller genellikle modernizmin fikirlerini ve estetik degerlerini
yansitmaktadir. Venedik Bienali de 1948 yilinda yeniden baslamistir ve ¢agdas sanatin uluslararasi bir platformda
sergilemek i¢in 6nemli bir adim atilmigtir. Venedik Bienal’inden etkilenen kentlerde kendi bienallerini olusturmaya
devam etmistir (Bek, 2000). 1950°1i yillarda Avrupa disinda var olan ve en ¢ok bilinen bienallerden birisi San
Paulo Bienali’dir. San Paulo Bienali Brezilya toplumu igin bir modernlesme ¢abasidir. Burada bati ile paralellik
gosteren bir sanat ¢izgisiyle hareket eden Brezilyalilarin bati dlgiitleriyle “modernize” olmak ve kente bu imaji
saglamak istedikleri goriiliir (Stallabrass, 2013). Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan bienaller yeniden baslamis olup
bienaller daha uluslararasi politik bir nitelik kazanmigtir. Bu donemde bienaller, modern sanatin yeni akimlarini
tanitmak amaciyla diizenlenmistir ve 6zellikle soyut disavurumculuk, pop art ve soyut geometri gibi akimlara yer
verilmistir.

2.3. Soguk Savas Donemi (1950-1990)

Bu doénem, Dogu ve Bati arasindaki ideolojik catigmalarin sanata yansidigi bir donemdir. Bu doénemde,
bienaller genellikle politik ve ideolojik catismalar1 yansitmaktadir. Dénemin en bilinen bienalleri su sekildedir; Tlki
1955 yilinda gerceklestirilen Documenta iki yilda bir diizenlenmeyen ve kelime anlami olarak bienal tanimi ile
ortiismeyen bir sergidir fakat Avrupa’nin en prestijli ve dnemli bienalleri ile birlikte degerlendirilir. Documenta
Nazi diktatorliigli sonrasi modern diinyadan uzak kalan Almanya’nin modernlesme ¢abalari igerisinde olumsuz
izleri silmeye yardimci olma ve Alman kamu yasamui ile uluslararasi modernlesmenin bagdastirilmasi amaciyla
diizenlenmigtir ve II. Diinya Savasi sonrast Almanya’da diizenlenen ilk uluslararasi sanat etkinligidir (Documenta,
Retrorespective, n.d.). Documenta “100 giinliik miize” anlamina gelir (Documenta III, 1964). Documenta Venedik
Bienali ile birlikte ¢agdas sanat i¢in diinyanin en dnemli sergisi olarak gosterilmektedir. 1972 yilina kadar tiim
Documanta’lar dort yilda bir diizenlenmistir fakat bu tarihten sonra Documenta bes yilda bir diizenlenmeye
baglamistir (Documenta Retrorespective, n.d.).

1968 Venedik Bienali, pop art’in yiikselisinde énemli bir rol oynamustir ve Andy Warhol, Roy Lichtenstein
ve Claes Oldenburg gibi 6nemli pop sanatgilarinin eserleri sergilemistir (URL-1). 1972 Documenta V (Documenta
Retrorespective, n.d.), bienal, ¢agdas sanatin en dénemli sergilerinden biri olarak kabul edilerek diinya genelinde
biliyilkk yanki uyandirmistir. 1976 Venedik Bienali'nde ise ¢agdas sanatin onde gelen isimlerinin eserleri
sergilenmistir. 1977 Documenta VI, kiiratérliigiini Manfred Schneckenburger’in yaptigi bu bienal, ¢agdas sanatin
farkli alanlaridan eserlerin sergilendigi ve tartisildigi bir platform olmustur (Documenta Retrorespective, n.d.).

Diizenlenen bienallerin sadece tek bir kitada kalmadigi farkli kitalara kadar yayilma alani buldugu
goriilebilmektedir. 1973 yilinda, ilki diizenlenen Sydney Bienali, Asya-Pasifik bolgesinde kurulan ilk bienaldir ve
tipki Documenta, San Paulo ve Venedik Bienalleri gibi uzun solukludur (URL-1). 1977 XIV. Bienal de Sdo Paulo,
Giiney Amerika’da diizenlenen, Avrupa disinda var olan ve en ¢ok bilinen bienallerdendir. Ik kez, diinya
capindaki sanatgilarin Brezilya’daki yerel sanatcilarla bir araya geldigi bir platform olusturulmustur. 1979 Sydney
Bienali ise, Avustralya’nin diinya sanat sahnesindeki 6nemini artiran bir etkinlik olmustur. Avusturalya Kitasinin
yerlilerinin sanatsal yapitlar1 diinyada ilk kez bu bienalde sanat konseptine dahil edilerek sergilenmistir (URL-1).

1980°’1i yillara gelindiginde diinyada bienal etkinlikleri artmaya devam etmistir. Avrupa disinda
gerceklestirilen bienallerden 1981 yilinda Banglades’te Asya Sanat Bienali ve 1984 yilinda Kiiba’da Havana
Bienali donemin 6nemli bienalleri arasinda yer almaktadir (Eroglu, 2015).
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2.4. Kiiresellesme Donemi (1990-Giiniimiiz)

Bu doénem, sanatin kiiresellesmesi ve dijital teknolojilerin yiikselisi ile karakterizedir. Bu donemde, bienaller
genellikle kiiresel konular ve kiiltiirleraras: etkilesimleri yansitmaktadir. Teknolojik gelismeler de bienallerde yer
almaya baglamis olup yeni medya sanat1 gibi alanlar da popiiler hale gelmistir

1987 yilindan bu yana her iki yilda bir diizenlenmekte olan Tiirkiye’nin en 6nemli sanat etkinliklerinden biri
olan Istanbul Bienali de donemin &nemli bienalleri arasinda yer almaktadir. Bu siiregte gerceklesen onemli
bienallerden bir digeri de 1998 Berlin Bienali’dir. Almanya’da diizenlenen bu bienal, modern sanatin Almanya’da
yayilmasina ve taninmasina katkida bulunmustur. Sergide, daha énce Almanya’da pek gosterilmemis olan Dadaist
ve Disavurumcu sanatcilarin eserleri yer almigtir (Berlin Biennale, n.d.).

1990 sonrasinda ise Avrupa’dan farkli olarak diger kitalarda yogunlasan bienallerden séz edilebilir. Cagdas
Afrika sanatinin temsil edildigi 1992 Dak’Art Bienali, 1993 yilinda Birlesik Arap Emirlikleri’nde diizenlenen
Sharjah Bienali ve 2003 Pekin Bienali bunlardan bazilaridir (Eroglu, 2015).

2006 yilinda ise Singapur’da diizenlenen Singapur Bienali de 2000°1i yillarin 6nemli bienallerinden birisidir
(Singapore Biennale, n.d.). Sydney Bienali 2008 yilinda internet iizerinde online sergi mekéani sunan ilk bienaldir
boylelikle hem bulundugu kitada hem de diinya da farkli bir konum edinebilmistir (URL-1). 59. Venedik Bienali
2022 yilinda, 18. Venedik Mimarlik Bienali ve Sao Paulo Bienali 2023 yilinda diizenlenmistir.

2.6. Cevrimici Donem (2020-Giiniimiiz)

COVID-19 pandemisi nedeniyle bircok bienal, ¢evrimici ortamda diizenlenmistir. Bu ¢evrimigi bienaller,
sanatin herkes icin daha erisilebilir hale gelmesine ve dijital platformlarda yeni bir paradigma olusturulmasina katki
saglamistir. Ornegin, 2021 Venedik Bienali ve Sydney Bienali, pandemi kosullarinda sanatseverlere gevrimigi
olarak erisilebilir bir deneyim sunmustur. Venedik Bienali i¢inde yer alan Venice XR Expanded boliimii, sanal
gerceklik teknolojisinin kullanilmasiyla sergilenen eserleri, pandemi doneminde sanal bir platforma tasimistir.
Sanat diinyasi, ¢evrimigi ortama adaptasyon siirecinde oldugu gibi dijital sanatin sundugu yeni olanaklar1 da
kesfetmistir. Salgin, sanat¢ilar1 ve sanat kurumlarini ¢evrimici platformlarda ve dijital mecralarda daha fazla is
birligi yapmaya yonlendirmis, dijital sergiler, etkinlikler ve sanat projeleri araciligiyla sanatin kiiresel capta
erigilebilirligini artirmistir (Ercis, 2023).

Gorildiigii gibi bienaller ¢agdas sanatin 6nemli birer gelenegi olarak yirminci ylizyildan itibaren tim
diinyaya yayilmigtir. Bienaller hizla gelismeye ve sanatin 6nemli kitlelerce goriilebilme merkezleri olarak daha
genis bir alana yayilmaya devam edecek gibi goriinmektedir (Eroglu, 2015). Tiim bu bienaller tarihsel siire¢
icerisinde kente mekansal etkiler, sosyo-kiiltiirel etkiler ve ekonomik etkiler baglamlarinda c¢esitli katkilar
saglamistir. Bu donemlerin her birinde, bienaller sanatin evriminde énemli bir rol oynamistir. Bienaller, sanatgilara
eserlerini genig bir kitleye sunma firsati saglamis ve sanatin toplum iizerindeki etkisini arttirmigtir. Ayrica,
bienaller sanatin demokratiklesmesine ve kiiresellesmesine yardimci olmustur. Bu nedenle, bienallerin tarihsel
gelisimi, sanatin tarihsel gelisimini anlamak i¢in 6nemli bir kaynaktir.

3. BIENALLERIN KENTLERE ETKIiLERI

Bienaller; segilen sergi mekanlari, katilan sanatgilar ve eserleri ile birlikte, bulundugu kentte dinamik bir
etki olusturan Onemli sanat olaylaridir. Bienallerin ziyaret¢i lizerinde biraktigi etkiler ise uzun siire
hissedilmektedir. Ayn1 zamanda bienal sergileri, izleyiciye sanat¢inin eserleriyle biitiinlesmis mekan deneyimi de
saglayabilmektedir. Sergi mekani olarak kullanilan herhangi bir yer, bina, bahge veya agik alan kent hafizasindaki
yerini bu yolla giliclendirebilmektedir. Diinya {izerinde farkli zamanlarda hayata gecen mimarlik, ¢cagdas sanat,
fotograf, heykel gibi alanlarda 270’1 asan bienal ve trienal organizasyonlart bulunmaktadir. Sehir adiyla anilan
bienal sayisi ise yiizii agmaktadir (URL-2). Bienaller, 6ncelikli olarak kentlerdeki kiiltiirel {iretime katkida bulunma
ve uluslararasi 6lgekte sanatgilari, sanati ve kentliyi bulusturmayr amaglamaktadir (Yiicel ve Ciritci, 2020). Bunun
yani sira bienallerin; geng¢ sanatgilart ve yeni sanat pratiklerini diizenli olarak takip etmek ve kayit altina almak,
yerel izleyicinin diinyanin birgok yerinden gelecek farkli diisiincelere diizenli olarak agik olmasini saglamak gibi
sanata dair Onceliklerin yami sira, yabanci ziyaretgileri kente ¢ekmek; kentin uluslararasi goriiniisiinii ileriye
gotiirmek ve ekonomik aktiviteyi artirmak gibi bir¢cok farkli islevinden s6z edilebilir (Gleadowe,2010). Bu
baglamda, kentlerin sosyal ve kiiltiirel yasamini zenginlestirmekte, kentlerin uluslararasi alanda taninirligini
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artirmakta ve yerel ekonomiye katki saglamaktadir. Ayrica, bienaller kentlerin sanatsal ve kiiltiirel mirasinin
korunmasi ve tanitilmasi agisindan da onemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda bienallerin kentlere olan
etkilerini; mekéansal etkiler, sosyo-kiiltiirel etkiler ve ekonomik etkiler olarak gruplandirabiliriz.

3.1. Mekénsal Etkiler

Bienaller, kentlerdeki tarihi yapilarin ve mimari 6gelerin yeniden kesfedilmesine ve yeniden kullanilmasina
da katkida bulunmaktadir. Bienaller i¢in agilan mekanlar, kent sakinleri i¢in agik hava sergi alanlarina
doniisebilmekte ve kent sakinleri tarafindan sanat ve kiiltiir etkinlikleri i¢in kullanilabilmektedir. Bienaller, kentteki
atil durumda olan binalarin, bos arsalarin ve kentsel alanlarin sanatsal ve kiiltiirel etkinliklere ev sahipligi yapmasi
icin kullanilmasina 6nciiliik etmektedir.

Bienaller, kentsel mekanda gegici olarak yerlestirilen sanatsal miidahalelerle kentin dis mekanlarin1 daha
ilging hale getirmektedir. Bu miidahaleler, kentin belli noktalarinda 6ne ¢ikarilarak, o alanlarin turistik ¢ekiciligini
de artirmaktadir. Gegici sanatsal miidahaleler, sokaklar, meydanlar, parklar ve diger acik alanlar gibi kentsel
mekanlart canlandirmakta ve kentin atmosferini degistirmektedir.

Ayrica kentsel mekanlar igerisinde sanat eserlerinin yer almasi kentin dinamigini artirmakta, kentsel
alanlara renk ve hareketlilik katmakta, kentin karakterini ve kimligini gliglendirmektedir. Ayrica, bienallerde yer
alan acik hava performanslari, sokak sanati ve miizik etkinlikleri, kentsel mekénlarin canlanmasina ve
hareketlenmesine katkida bulunurken bir yandan da kentlere bir kiiltiir merkezi kimligi kazandirirlar ve kentsel
mekanin imajini giiglendirirler.

Bunlarin disinda, bienaller, kentsel mekanin yenilenmesine ve restorasyonuna katkida bulunmaktadirlar.
Bienaller i¢in kullanilan binalar ve diger mekanlar, yenilenmesi gereken binalarin restorasyonuna ornek olabilir.
Turizm gelirinin kentin altyapisinin yenilenmesi ve gelistirilmesi, restorasyon c¢aligmalar1 ve koruma onlemleri igin
kullanilmasi da kentsel mekéana olan pozitif etkiler arasinda sayilabilir (Job & Weizenegger, 2003).

Kente, kentliye ve sanata sundugu katkilar1 disinda, bienalin kendisine ve kente karsi etkilerine olumsuz
elestiriler de bulunmaktadir. Koksal (2008) ‘Bienaller ve Otesi’’ yazisinda bienal etkinliklerinin iigiincii diinya
iilkeleri arasinda bir rekabete doniistiiglinden ve bu rekabet iginde kentin kendisinin tiiketime sunulan bir metaya
doniistirken, sanatsal etkinlikler de bu metay1 pazarlamanin ve satmanin araglart oldugundan bahsetmektedir
(Ko6ksal, 2008). Bunun disinda bienaller kentler i¢in bazen olumsuzluklar da yaratabilirler. Bienallerin etkisiyle
kentlerde artan turist say1s1, yerel halkin yasam kalitesini diisiirebilir. Ornegin; trafik sikisiklig1, park yeri sorunlari,
turistlerin asir1 kullanim1 ve dikkatsizligi nedeniyle tarihi alanlarin tahribati. Ayrica g¢evresel kirlilik (Borg vd.,
1996; Yazdi & Khanalizadeh, 2017) ve atik {iretimi sorunu da (Milano, 2017) olumsuz etkiler arasinda sayilabilir.

3.2. Sosyo-Kiiltiirel Etkiler

Kentin c¢esitli meydanlarinda, sokaklarinda, binalarinda ya da dikkat ¢ekici mekénlarinda gergeklesen
sanatsal-kiiltiirel aktiviteler, kent iginde iletisimi kuvvetlendirmesi ve kentliyi temsil araciligiyla diisiinmeye,
katilima y6nlendiren farkli platformlar olusturmasi agisindan olumlu etkiler yaratmaktadir (Yiicel & Ciritci, 2020).

Yapilan pek cok arastirmaya gore sanat etkinliklerine katilan insanlarin kendilerini daha iyi hissettikleri
gozlemlenmistir. Sanat etkinliklerine katilmak sosyal iligkileri gelistirme ve kendine giiven hissini arttirmaya bagli
olarak insanlarin daha mutlu ve huzurlu hissetmelerini saglamaktadir (Matarasso, 1997). Bu kapsamda
bienallerinde insanlarin ruh halleri {izerinde olumlu etki yarattig1 sdylenebilir.

Bienaller, kentsel mekanlarda gegici olarak sergilenen sanat eserleri ile kentsel mekandaki sosyal etkilesimi
artirmaktadir. Bienaller, sanatseverleri, sanatcilari, kiiratorleri ve diger katilimcilar1 bir araya getirerek, kiiltiirel ve
toplumsal etkilesimi saglamaktadir. Kentlerdeki giderek artan bireysel yasam sekline karsi insanlari bir araya
getirerek etkilesime girmelerine olanak saglamaktadir. Bdylece kentte yasayanlarin sosyal hayata katilimi
desteklenmis olur. Matarasso (1997), bu yolla insanlarin yeni arkadas ve g¢evre edinmeleri sosyallestiklerini
belirtmektedir.

Ayrica bienaller kent sakinlerinin ve turistlerin katilimiyla gergeklestiginden dolayr kentteki kiiltiirel
etkilesimi de artirmakta ve toplumsal farkindaliga katki saglamaktadir. Yerel halk farkli ge¢mislere, kiiltiirlere,
geleneklere ve dillere sahip insanlarla tamsarak farkli bakis agilari deneyimlemekte ve birbirlerinden
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Ogrenebilmektedirler. Farkli tilkelerden yeni insanlarla baglanti kurarak diinya ¢apinda bir birliktelik duygusu
yaratilabilmekte ve kopmus sosyal baglarin yeniden olusmasina yardim etmektedir (Elberle, 2019). Buradan yola
cikarak bienaller toplum hissini gelistiren sanatsal bir arag olarak islev gorebilmektedir.

3.3. Ekonomik Etkiler

Bienaller, kentleri turistik acidan daha cazip hale getirerek turizm potansiyelini arttirmaktadir. Ornegin;
bienalin diizenlendigi sehirdeki oteller, restoranlar ve turistik geziler gibi turizm sektoriine bagl isletmeler bu
donemde daha fazla faaliyet gostermektedir, bu da kentteki yerel isletmelerin ve turizm endistrisinin ekonomik
olarak gii¢lenmesine katki saglamaktadir.

Ayrica bienaller, kentlerdeki sanat ve kiiltiir sahnelerini canlandirarak, yerel sanatcilar1 ve sanat kuruluslarini
desteklemekte, kentlerde yeni is imkanlar1 yaratarak ekonomik kalkinmayi desteklemektedir. Bienaller aym
zamanda sanatcilar, sergi gorevlileri, organizatdrler, giivenlik gorevlileri gibi birgok kisinin istihdam edilmesine
katki saglamaktadir.

Ozetle; bienallerin sagladig1 turizm potansiyeli dogru yonetilirse kente ekonomik agidan bircok katki
saglamaktadir. Yeni isler yaratmakta ve is firsatlarinin daha ¢esitli hale gelmesini saglamakta ve toplumun
refahinin yiikselmesine katkida bulunmaktadir (Elberle, 2019).

Bienaller, diinya ¢apinda taninmig ve 6nemli etkinliklerdir ve diizenlendigi sehirlerin sanat ve kiiltiir merkezi
olarak goriilmesine yardimci olmaktadirlar. Bu etkinlikler, sehrin marka degerini arttirmakta ve diinya genelinde
taninan bir konum kazandirmaktadir. Bienallerin kentler {izerindeki etkileri arasinda arazi degerlerinin yiikselmesi
de bulunmaktadir. Sanatsal faaliyetler, mekanin kalitesini arttirarak (Hall & Robertson, 2001), kentsel mekanin
imajinin yenilenmesine, marka degerinin artmasina ve ekonomik yatirimlarin g¢ekilmesine neden olmaktadir
(Roberts & Marsh, 1995). Bu durum, bienallerin Kentlerin arazi degerleri iizerinde onemli bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir.

Tim bu veriler 151g¢inda, bienaller ve kentler arasindaki iligkinin tek tarafli olmadigi, bienallerin kentsel
mekani sanatsal miidahalelerle fiziksel, toplumsal ve ekonomik olarak doniistiirme giiciine sahip oldugu ve kentin
de bienalin bi¢iminden igerigine kadar etkileme giiciine sahip oldugu gdzlemlenmektedir. Her sergi, farkli bir
kavramsal ¢ergeveyle olusturuldugu i¢in her bienalin, kentle farkli bir iliski kurdugu sdylenebilir. Ayrica, kamusal
mekanin sergileme ve sunum alani olarak kullanilmasi, kiiratoriin kentle kurdugu iliskinin ipuglarimi tagimaktadir
(Orer, 2008).

4. VENEDIK BIENALI: BIENAL BAHCELERI (GIARDINI) VE TARIHCESI

Venedik Bienali 1895'te ger¢ek anlamda uluslararasi bir sanat sergisi olma misyonuyla kurulmustur ve 190
yilt agkin bir siiredir diinyanin en prestijli sanat etkinliklerinden biri olmustur (URL-2).

Venedik Bienali, 1895 yilinda Venedik'te "Birinci Uluslararas1 Sanat Sergisi" olarak diizenlenmistir.
Venedik Bienali, 19. yiizyilin ikinci yarisinda uluslararasi fuarlar modeline gore organize edilmistir. Bu genis ¢apli
organizasyonun temel amaci, ekonomik bir stratejiyi hedeflemektir (Townsend, 2003). Diinya ¢apinda taninan ve
200.000'den fazla ziyaretciyi agirlayan, dekoratif sanatlarin 6nemli rol oynadigi ilk Bienal'e 16 iilkeden sanatci
katilmigtir (Venice Biennale, n.d.). Daha sonra, bienal, 1907 yilindan itibaren iki yilda bir diizenlenmeye baslamis
ve bugiin hala bu sekilde devam etmektedir ve 800.000'den fazla ziyaret¢iye ev sahipligi yapmaktadir. Bienal
Bahgeleri'ndeki (Giardini) tek sergi binasinda, ilk basta yalnizca Avrupa'ya ait olan ulusal sergiler diizenlendi ve
yillar i¢inde yakinlarda ayr1 pavyonlar insa edildi; Belgika 1907'de ilk oldu (Belgiorno-Nettis, 2022).

1930'larda yeni festivaller ortaya ¢ikmustir: Miizik, Sinema ve Tiyatro, 1932'deki Venedik Film Festivali
tarihteki ilk film festivalidir. 1980'de ilk Uluslararas1 Mimarlik Sergisi diizenlenmistir. 1999'da Dans Bienali’de
ortaya ¢ikmistir (URL-2). Bunlara ek olarak, Venedik Bienali’nin ilk kurulusundan gliniimiize kadar olan tarihsel
stireclerdeki baz1 6nemli degisimleri yer alan kronolojik siralama Sekil 1°deki gibidir.
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Sekil 1. Venedik Bienali'nin Tarihsel Siiregteki Onemli Degisimleri (URL-2 kaynagindan yazarlar tarafindan iiretilmistir).

Bienal, her y1l mayis aymda acilip Kasim ayina kadar devam etmektedir. Bu siire zarfinda, ¢esitli sanatcilar
ve sanat kurumlar tarafindan organize edilen sergiler, gosteriler, performanslar ve film gdosterimleri
gerceklesmektedir. Ayrica, 6diil torenleri de diizenlenmektedir (Karadeniz, 2022).

Venedik Bienali, Venedik kenti igerisinde g¢esitli mekanlarda diizenlenmektedir. Bienalin ana sergi
mekanlari, Giardini ve Arsenale bolgelerinde yer almaktadir. Arsenale, Giardini'nin yakininda yer alan eski biiyiik
bir tersanedir ve bienalin ana sergi alanlarindan biridir. Arsenale, biiyiik bir sergi alam ve bir¢ok farkli galeri ve
mekanini biinyesinde barindirmaktadir (Sekil 2 ve Sekil 3). Bienalin bu bolgesinde genellikle biiyiik 6lcekli eserler,
heykeller, enstalasyonlar ve performanslar sergilenmektedir (URL-3).

Sekil 2. Arsenale Binasi agik alani, (URL-3).

Sekil 3. Arsenale Binasi iistten goriiniis, (URL-3).
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Giardini, Venedik'in kuzeydogusunda bulunan bir bahg¢e kompleksidir ve Venedik Bienali'nin en 6nemli
mekanlarindan biridir. Bu bahge icerisinde, bir¢ok iilke kendi pavilyonlarini insa etmektedir. Pavilyonlar,
uluslararas1 sanatgilarin eserlerini sergilemek ic¢in kullanilmakta ve her biri kendi iilkesinin sanatin1 temsil
etmektedir (URL-3).

Giardini, Venedik'te San Marco Bahgesi'nin dogusunda yer alan bir bolgedir. Bolgede, Venedik Bienali i¢in
yapilmis bir¢ok sergi alan1 bulunmaktadir. Giardini iki eksen boyunca uzanmaktadir ve ilki sehirden Giardini'nin
en dogu ucundaki insan yapimi tepeye dogru; ikincisi deniz cephesinden baslayarak Giardini yoniinde devam
etmektedir. Alan, 1887 yilinda agilan bu alan, Bienal'in kalic1 yerleskesi olarak kullanilmaya baglanmistir. Giardini,
19. yiizy1l italyan bahge tarzinin 6zelliklerini tasrmaktadir ve giiniimiizde diinya gapinda taninan turistik ve kiiltiirel
bir alandir. Bienal sergi mekanlarinin diizenlenmesi ¢ergevesinde, 2009'da Giardini'deki tarihi Merkezi Pavilyon,
3.500 metrekarelik ¢cok amagli ve ¢ok yonlii bir yapiya doniismiistiir. Bu, siirekli faaliyetlerin merkezi ve diger
Giardini Pavilyonlar1 i¢in bir referans noktasi haline gelmistir. I¢inde, uluslararasi iine sahip sanatcilar tarafindan
tasarlanmig alanlara ev sahipligi yapmaktadir; 6rnegin, Massimo Bartolini (Egitim Alani), Rirkrit Tiravanija
(Bienal Kiitiiphanesi) (Sekil 4) ve Tobias Rehberger (Kafeterya). Merkezi Pavilyon'un ¢ok amagh bir yapiya
doniistiirme projesi, 2011'de sergi alanlarinin ve giris holiiniin diizenlenmesiyle tamamlanmistir. O tarihten itibaren
Merkezi Pavilyon, egitim faaliyetleri, atdlyeler, bahgeler (Sekil 5) ve 6zel projeler gibi cesitli ve cok sayida
kullanim amacina uygun optimal mekansal ve mikro iklim kosullarindan yararlanabilmektedir (URL-3).

Sekil 5. Bahgeler, (URL-3).
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Bienal diginda da ziyaretgiler tarafindan kullanilan konserler, performanslar ve agik hava etkinliklerinin de
diizenlendigi bir kentsel mekandir. Sekil 6’da yer alan vaziyet planinda bahgenin iginde yer alan yapilar, yesil
alanlar ve su 6geleri goriilmektedir.

Sekil 6. Giardini hava fotografi, (URL-4).

Giardini’nin tarihi, Napolyon’un 1797’de Venedik Cumhuriyetini isgal etmesi ve sehir i¢in yeni bir yerlesim
plani tasarlamasi ile baslamistir. Bu plan Venedik’teki Arsenale’nin genisletilmesini igermektedir. Giannantonio
Selva tarafindan Onerilen yerlesim plan kabul edilmis ve Castello mahallesinin en uzak kismimin yikilmasi
gerekmistir. Plan, park ve bahgelerle dogayla i¢ ice 0zgiir yasamlar temsil edecek gerekli unsurlari igermektedir.
Yikilan binalarm molozlari, alanin zeminini saglamlastirmak ve peyzaj estetigini artirmak i¢in kullanilmistir
(Martini, 2005).

Giardini'nin yesil alanlarini, tim agaglart da dahil olmak iizere, bolgedeki lagiin iklimi goz Oniinde
bulundurularak plan yerlestirme ve tiirlerini belirlemek icin bir botanik¢i yardimci olmustur. Gilinlimiizde,
Giardini'nin yesil alanlari, korunan alanlar haline gelmistir (Giandomenico, 1988).

Giardini, ilk tarihten itibaren Venedik Bienali'nin ana sergi mekani olarak kullanilmaktadir. Giardini,
Bienal'in yam sira gesitli etkinliklere ev sahipligi yapmaktadir. Ozellikle yaz aylarinda diizenlenen agik hava
konserleri ve tiyatro performanslari gibi etkinlikler alan igerisinde popilerdir. Yesil alanlar ve sanat eserleri,
Venedik'i turistik merkezlerinden biri haline getirmektedir (Mossetto, 1992).

Italya'min biiyiik sehirleri, 1861 yilindan sonra, iilkenin birlesmesini kutlayan ulusal panayirlar seklinde
etkinlikler gerceklestirmistir. Giardini, Venedik Ulusal Sergisi i¢in en uygun mekan olarak seg¢ilmis ve bu donemde
bir restoran ve bir kafeterya da alan igerisinde agilmistir. Boylece, Giardini’de gergeklesen ulusal sergi, Venedik'in
yeni kentsel ve modern alani haline gelmesini saglamistir. Bagarili bir ulusal serginin ardindan, 1887’de Venedik’in
uluslararasi canlilik kazanabilmesi i¢in, kalici turistik alanlar yaratma fikri ortaya ¢ikmistir ve ilk olarak tarihi
anmak igin siireli sergi Onerilmistir. Hedeflenen yeni sergi, turistleri ¢ekmek ve Venedik'in ekonomisine katkida
bulunmak i¢in bir arag olarak kullanilmistir. Bu siiregte sehrin ekonomisi biiyiik 6lgiide bienallerin olusturdugu
turizme dayandigindan Giardini i¢in yeni bir uluslararas1 sergi binas1 gerekliligi ortaya ¢cikmustir. ilk Uluslararasi
Sanat Sergisi, 30 Nisan 1895'te avlularla ayrilmis ve bir biiyilk merkezi salonun etrafinda diizenlenmis on yedi
salondan olusan bir binada acilmistir. 1909'a gelindiginde, sergi alanin1 genisletme ihtiyact ortaya ¢ikmistir ve
Palazzo'nun bugiinkii yaklasik 65 salondan olusan kompozisyonuna yol agmistir (Martini, 2005).

MEKANSAL ARASTIRMALAR DERGISI

JOURNAL OF SPATIAL RESEARCH
Vol.2 No.1 | 63



I | IQO Korgavus & Ozkoc, Bienallerin Kentler Uzerindeki Etkileri: Venedik Bienal Bahceleri

[k bienal déneminde, sergi salonlarini sergileme yontemi olarak, resimler {ist {iste asilarak salonlar, yabanci
sanatcilarin ve Italyan sanatcilarin eserleri arasinda doniisiimlii olarak yerlestirilmistir. Sergide, birgok eser
satilarak turizme yonelik pazarlama stratejisi gelistirilmis ve bir satis ofisi aracilifiyla satis islemleri yonetilmistir.
Bu siirecten sonra Italyan sanatcilar kendilerine ayrilan alamin yetersiz oldugundan sikdyet etmislerdir. Coziim
olarak, 1907'de Bienal'in Genel Sekreteri Antonio Fradeletto, yabanci sanatgilarin Giardini'nin ¢evresi i¢inde insa
edilecek 6zel ulusal pavilyonlarin yapilmasini dnermistir. Ortaya ¢ikan bu ihtiyaglar dogrultusunda Belediye, tiim
sorumluluk ve masraflar pavilyonu yapan iilkeye ait olacak sekilde bir anlasma yaparak tilkelerin alan kullanimim
da kent i¢in ekonomik katkiya doniistiirmiistiir. Alman bu karardan sonra 1907 yilinda Giardini’de ilk pavilyonunu
kuran iilke Belgika olmustur. Giardini’de, sonuncusu 1995'te Giiney Kore tarafindan inga edilmis olan 34 ilkeyi
temsil eden 30 ulusal pavilyon bulunmaktadir (Martini, 2005). Ingiltere pavilyonu 1917 yilinda, Isvigre pavilyonu
1932 yilinda, italya pavilyonu 1930 yilinda insa edilmis tarihi binalardir (Sekil 7).

Sekil 7. italya Pavilyonu, (Campolonghi, 2022).

Giardini'de halen pavilyon alani arayan iilkelerin ihtiyaclarini kargilamak i¢in 1980 yilinda bahgeleri
cevreleyen kanalin kiyisinda gegici bir pavilyon insa edildi. 1982 ve 1984 yillar1 arasinda bu pavilyon, Latin
Amerika tilkeleri de dahil olmak {izere toplam 15 iilkeye ev sahipligi yapt: (Martini, 2005).

Giardini su anda, bazilar1 Josef Hoffmann'in Avusturya Pavilyonu (Sekil 8), Gerrit Thomas Rietveld'in
Hollanda pavilyonu (Sekil 9) veya Alvar Aalto tarafindan tasarlanan yamuk planli prefabrike Finlandiya pavilyonu
(Sekil 10) gibi {inlii mimarlar tarafindan tasarlanmis 29 yabanci iilke pavilyonuna ev sahipligi yapmaktadir (URL-
4).

Sekil 8. Josef Hoffmann'in Avusturya Pavilyonu (Leardi, 2018).
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Sekil 10. Alvar Aalto Pavilyonu (URL-7).
4.1. Venedik Bienal Bahgelerinin (Giardini) Kente Etkileri

Venedik Bienali’nin gerceklestigi mekanlardan birisi olan Bienal Bahgeleri yani Giardini’nin kente olan
etkileri; mekansal etkiler, sosyal ve kiiltiirel etkiler ve ekonomik etkiler olmak tizere ii¢ baglik altinda ele alinabilir.

4.1.1. Mekansal Etkiler

Giardini, Venedik Bienali'nin agik hava bdliimiine ev sahipligi yapmaktadir. Bu nedenle, bahgeler, sanat
eserlerinin sergilendigi agik hava mekanlarina doniistiiriilmektedir. Bu, bahg¢elerin mekénsal kullanimini artirmakta
ve sanatin dogal bir ortamda sergilenmesine olanak tanimaktadir. Bahgeler, ziyaretcilerin bienali ziyaret ettigi
birinci derece mekanlardan birisidir. Bahgelerdeki yiiriiylis yollar1 ve acgik alanlar, ziyaretcilerin rahatca
gezinmelerine olanak tanimaktadir ve ziyaret¢i akisini diizenlemektedir. Venedik Bienali Bahgeleri olan Giardini,
ayn1 zamanda Venedik kentinin en biiylik yesil alanlarindan biridir. Bu nedenle, bahgeler, kentin sinirlar igindeki
acik yesil alanlar1 artirmakta ve kentin dogal karakterini korumaktadir. Bahgeler, Venedik Bienali sirasinda
kullanilan mobilya, ¢adirlar ve diger donanimlarin yerlestirilmesi i¢in kullanilmaktadir. Bu nedenle, bahgeler,
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etkinligin mekansal ihtiyaclarin1 karsilamak i¢in kullanilmaktadir. Bu nedenlerle, Giardini, Venedik Bienali'nde
mekéansal olarak 6nemli bir rol oynamakta ve ziyaretcilerin bienali kesfetmelerine olanak tanirken, kentin dogal
peyzajini korumakta ve siirdiiriilebilirligine katkida bulunmaktadir.

Giardini’nin en belirgin 6zelliklerinden birisi de dogal giizelligi ve gesitliligi saglamasidir. Bahgelerdeki
bitkiler, agaclar, ¢igekler ve diger dogal unsurlar, ziyaretcilerin dogayla daha fazla baglanti kurmalarini ve doganin
giizelliginin farkina varmalarini saglamaktadir. Bir¢ok farkli bitki tiiriine ev sahipligi yapan bitkilerin renkleri ve
dokular1 birlikte calisarak etkileyici bir goriiniim olusturmaktadir. Giardini’de en ¢ok yer alan bitkiler Celtis
australis (Adi Citlembik), Cupressus arizonica (Arizona Servisi), Olea species (Zeytin), Platanus x hispanica
(Londra Cinar), Tilia species (Ihlamur) seklindedir (Citta di Venezia, n.d.). Bahgeler, heykeller, anitlar ve diger
sanat eserleriyle bezenmistir. Bu eserler, aym zamanda bahgelerin dogal giizelligini ve gorsel etkilerini de
vurgulamaktadir (Sekil 11). Aym1 zamanda olusturulan mekanlar haricinde bu bahgelerin agik alan sergisi olarak
kullanmasi kente estetik ve kiiltiirel bir deger katmaktadir. Bahgeler, yapisal tasarimiyla da etkileyici bir goriiniim
sergilemektedir. Yiiriiyiis yollari, kopriiler ve diger yapilar, bahgelerin estetik degerini artirmakta ve ziyaretcilerin
bahgeleri kesfetmelerini saglamaktadir. Giardini igerisine yerlestirilmis ¢esitli {ilkelere ait pavilyonlarin olmasi alan
igerisinde merak uyandirmaktadir. Tiim sergi alani olarak tek bir kiitle yerlestirmek yerine dagimik ve kiigiik
pavilyonlar halinde yerlesmek sirkiilasyonu arttirmakta ve alanin tamaminin gezilebilir olmasimi saglamaktadir.
Bahgeler, c¢evresindeki Venedik kentinden giizel manzaralar da sunmaktadir. Ziyaretciler, bahgelerin keyfini
cikarirken ayn1 zamanda kentin tarihi yapilarim da gorebilmektedir. Bu nedenlerle, Giardini, Venedik Bienali'nde
estetik ve gorsel agidan etkileyici bir deneyim sunmakta ve ziyaretgilerin dogayla daha fazla baglanti kurmalarini,
alan igerisinde daha fazla zaman gecirmelerini saglamaktadir.

: =¥ & o 2=
Sekil 11. Parkin igerisinde yer alan ¢esitli heykeller ve manzaralar (URL-4).

Giardini, zengin bir bitki ortiisiine sahiptir ve ¢evresindeki su kanallar1 da dahil olmak tizere birgok ekolojik
ozellik barindirmaktadir. Bu nedenle, bahgelerin korunmasi ve siirdiiriilebilirligi, ekolojik etkileri de dikkate
almmalidir. Giardini bahgeleri, ayn1 zamanda birgok kus, bocek ve hayvan tiiriine ev sahipligi yapmaktadir. Bu
nedenle, dogal yasam alani1 saglamakta ve biyolojik ¢esitliligi artirmaktadir. Giardini, biinyesinde barindigi farkl
bitki tiirleri ile havadaki karbondioksit miktarin1 azaltmakta ve hava kalitesini iyilestirmektedir. Bahgeler, yagmur
sularin1 emerek suyun topraga niifuz etmesine yardimci olmaktadir. Bu sayede, su kirliligini onleyerek su
kaynaklarim1 korumaktadir. Bahgelerde yer alan bitkiler, kokleriyle topraga tutunarak toprak erozyonunu
onlemektedir. Bahgeler bilinyesinde barindirdig: farkli bitkiler form, renk ve doku gibi 6zellikleri ile estetik agidan
giizel bir gdriiniim sunmakta ve insanlarin dogayla daha fazla baglanti kurmalarina yardimci olmaktadir. Bu
nedenlerle, Venedik Bienal Bahgeleri olan Giardini, Venedik'teki dogal yasamin ve biyolojik ¢esitliligin
korunmasina ve kentin estetik ve ekolojik degerine katkida bulunmaktadir.

4.1.2. Sosyo-Kiiltiirel Etkiler

Venedik Bienal Bahgeleri, Venedik'in tarihi merkezinde yer almaktadir ve 19. yiizyilda insa edilmistir. Bu
nedenle, bahgeler, Venedik'in tarihi karakterini yansitmakta, kentin tarihi ve kiiltiirel mirasinin bir pargasi
olmaktadir. Venedik Bienali'nde sergilenen sanat eserleri, bienalin ve bahgelerin tarihi ve kiiltiirel karakterini de
yansitmaktadir. Sanat eserleri, bahgelerin mekansal 6zelliklerini vurgulamakta ve bahgelerin tarihi atmosferi ile
etkilesime girmektedir. Bahgeler, Venedik Bienali sirasinda diizenlenen agilis térenleri ve diger etkinliklere de ev
sahipligi yapmaktadir. Bu nedenle, bahgeler, Venedik Bienali'nin tarihi ve Kkiiltiirel karakterini vurgulayan
torenlerin bir pargasidir. Bahgeler, Venedik'in tarihi ve kiiltiirel mirasinin bir pargasi oldugu i¢in koruma altindadir.
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Bahgelerin tarihi ve kiiltiirel 6zelliklerini korumak igin restorasyon ve bakim caligmalart yapilmaktadir. Bu
nedenlerle, Giardini, Venedik Bienali'nin kiiltiirel ve tarihi etkilerine katkida bulunmakta ve Venedik'in tarihi ve
kiiltiirel mirasin1 korumak igin 6nemli bir role sahip olmaktadir.

Bienal Bahgeleri, Venedik Bienali'nin ana sergi mekanlarindan biri olmasi sebebiyle binlerce sanatseverin
bulusma noktasidir. Bu nedenle, bahgeler, sanatseverler arasinda bir sosyal etkilesim merkezi olarak iglev
gormektedir. Bahceler, Venedik Bienali sirasinda diizenlenen bir¢ok sanat etkinligine ev sahipligi yapmaktadir. Bu
etkinlikler, sosyal ve kiiltiirel canlilig1 artirmakta ve farkli kiiltiirlerden insanlari bir araya getirmektedir. Venedik
Bienali, kiiltlir turizminin énemli bir 6érnegidir ve Giardini de bu turizmde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bienal,
sanatseverlerin yani sira turistleri de ¢ekmekte ve turistlerin Venedik'in kiiltiirel mirasin1 kegfetmelerine olanak
tanimaktadir. Bahgeler, ayn1 zamanda Venedik Bienali sirasinda diizenlenen acilis térenleri, partiler ve diger sosyal
etkinlikler i¢in de kullanilmaktadir. Bu etkinlikler, Venedik Bienali'ne katilan sanatgilar, sanatseverler ve diger
ziyaretgiler arasinda sosyal etkilesimi artirmaktadir. Bienal, gen¢ sanatcilarin yeteneklerini sergilemeleri igin bir
platform saglamaktadir. Ayni1 zamanda, bahcgelerde geng sanatgilarin diger sanatgilar ile tanismasi ve
sosyallesmesine imkan vermektedir (Sekil 12). Tiim bu faktorler bir arada degerlendirildiginde, Venedik Bienali
Bahgeleri olan Giardini, sanatin sosyal, kiiltilirel, turistik ve ¢evresel canlilik etkilerini bir arada gosteren 6nemli bir
platformdur.

Sekil 12. Sosyal alan 6rnegi (URL-4).

4.1.3. Ekonomik Etkiler

Bienal, Venedik'e her iki yilda bir milyonlarca turisti sanatla bulusturmak i¢in kente ¢ekmektedir. 2022
yilinda Nisan-Kasim aylart arasinda diizenlenen 59. Venedik Bienali’ni giinde ortalama 4.062 ve toplamda
800.000’den fazla kisi ziyaret etti ve bugiline kadar bildirilen en yiiksek katilim oldu. Ziyaretgilerin %59’u yabanci
ziyaretgiler (turist), %41’ini Italyan’lar olusturmaktayd: (URL-5). 58. Venedik Bienali’nde 2019'da toplam gelir 48
milyon Euro oldu: 19 milyon Euro hiikiimetten, 14 milyon Euro ziyaretten ve 8 milyon Euro sponsorlardan
(Belgiorno-Nettis, 2022). Ayrica yabanci ziyaretciler, konaklama, yeme i¢gme, ulasim ve diger harcamalar ile
Venedik'in turizm ekonomisine énemli bir katki saglamaktadir. Ornegin; bienal ziyaretcilerinin olusturdugu turizm
sektorli yerel ekonomiye 2019 yilinda 3,3 milyar Euro katkida bulunmustur (Smith, 2021). Ayrica bienallerde
sergilenen sanat eserleri koleksiyonerler ve galeriler tarafindan satin bu satiglar Venedik'in sanat pazarina katkida
bulunmaktadir. Bienal, Venedik'teki bircok kisiye istthdam saglamaktadir. Etkinlik i¢in hazirlik yapmak, alam
kurmak ve yliriitmek i¢in bir¢ok c¢alisana ihtiyag bulunmaktadir. Ayrica, turizm sektorii de birgok kisiye is firsati
sunmaktadir. Alan igerisinde bulunan pavilyonlarin, her iilkenin istegi dogrultusunda o bolgeye verilmesi de iilkeye
gelir saglamaktadir.
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5. SONUC

Bienallerin kentler iizerindeki etkisi, sanat etkinliklerinin kentsel dokuya olan derin etkisini gosterirken,
kentlerin kiiltiirel ve sosyal dokusunu onemli Slgiide sekillendirebilecek bir potansiyele sahiptir. Bu baglamda
Venedik Bienal Bahgeleri, yani Giardini, sadece kent i¢in ¢ok yonlii etkilere sahip énemli bir alan olarak ortaya
cikmaktadir. Giardini kent iizerindeki etkileriyle sadece Venedik'e degil, aym zamanda diger bienallerin
diizenlendigi sehirlere de 151k tutacak dnemli bir 6rnek olusturmakta ve kentsel mekanlarin sanatla etkilesimini
gostermektedir. Giardini 6zelinde yapilan mekansal, sosyo-kiiltiirel ve ekonomik incelemeler, bienallerin gehirlere
olan katkilarini1 derinlemesine anlamamiza ve gelecekteki planlamalara yon vermeye yardimer olmaktadir.

Mekansal acidan, Giardini, sanat eserlerinin sergilendigi acik hava mekanlarina déniiserek, sanatin dogal
ortamlarda sunulmasina olanak tanimaktadir. Bu durum, sehirlerdeki agik alan kullanimini artirirken, ziyaretgilere
daha genis bir sergi alan1 sunmakta ve dogal peyzaji koruyarak siirdiiriilebilir yasam alanlar1 olusturmaktadir.
Ayrica Giardini’de diizenlenen etkinlikler, sergiler kentin prestijini ve uluslararasi alanda tanmirhigini
arttirmaktadir.

Sosyo-kiiltiirel agidan, Giardini, kentin kiiltiirel canlilik ve etkilesimi artirmakta, farkli kiiltiirlerden insanlar1
bir araya getirmekte ve sosyal etkilesimi tesvik etmektedir. Sanat etkinlikleri, acilis torenleri ve diger sosyal
aktiviteler, kentin tarihi mirasin ve kdiltiirel kimligini vurgulamakta, ayn1 zamanda geng sanatgilar igin bir platform
olusturarak sanatin gelecekteki gelisimine de katkida bulunmaktadir.

Ekonomik acidan ise; Giardini, turizm ve sanat ticareti gibi alanlarda kente énemli bir ekonomik katki
saglamaktadir. Bienal zaman turistlerin kente olan ilgisi artmakta, bu da konaklama, yeme i¢cme, aligveris ve diger
harcamalarla kente ekonomik canlilik saglamaktadir. Bienal ile artan turist sayis1 aym1 zamanda, farkli sektorlerde
istihdam yaratma yoluyla kentin ekonomisine katki de dogrudan ve dolayl olarak katkida bulunmaktadir.

Bu c¢ergevede, bienaller kentlerle etkilesime gecerek, kentsel yasamin kiiltlirel, ekonomik ve sosyal
boyutlarin1 derinden etkilemektedir. Kentler, bienaller araciligiyla sanatin 6nemli birer merkezi haline gelirken,
bienaller de kentlerin kiiltiire] mirasin1 tagiyan 6nemli birer sembol olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu iliski, sanat
etkinliklerinin gehirler iizerindeki derin etkilerini vurgularken, kentlerin sanatla sekillenen kimliklerini ve kiiltiirel
zenginliklerini 6n plana ¢ikarir.

Bienal ve kent iligkisi, sanatin kentsel yasamin dokusunu ve dinamiklerini nasil etkiledigini anlamamiza
yardimct olurken, sehir planlamasi, kiiltiirel mirasin korunmasi ve ekonomik kalkinma gibi alanlarda fayda
saglayabilecek bir aragtirma alan1 olarak da 6nem tagimaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyam: Etik kurul izni ve/veya yasal/6zel izin alinmasina gerek olmayan bu ¢alismada arastirma
ve yayin etigine uyulmustur.

Arastirmacilarin Katki Oram Beyani: Yazarlar; Korgavus, B.’nin makalede katki sundugu kisimlarin oraninin %55, Ozkog,
E.’nin makalede katki sundugu kisimlarin oranmin %45 degerinde oldugunu beyan eder.

Arastirmacilarin Cikar Catismas1 Beyani: Yazarlar bu ¢aligmada herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmadigini beyan eder.
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