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0z

Tekstil diriinleri, tarih boyunca estetik ve islevsellikleriyle hayatin pek ¢ok alaninda kullanil-
maktadir. Gegmiste, temel ihtiyaglar olan 1stnma ve barinma amaciyla kullanilan basit teknik-
lerle gerceklestirilen tekstil tiretimi, giiniimiizde teknolojik gelismelerden dogrudan etkilen-
mektedir. Bu gelismeler, iiretim, tasarim, teknik ve uygulama yontemlerini sekillendirirken,
tasarimcilar sanat, tasarim ve teknolojiyi yaratici bir bakis agisiyla birlestirerek giincel egilimle-
ri yansitan baski ve desen tasarimlari tiretmektedir. Baski tasarimy, yetenek, yaraticilik ve teknik
bilgi gerektiren dinamik bir alandir. Uygulanan bask: teknikleri, kullanilan kumas ve yontem-
lere gore degisiklik gostermektedir. Bu farkliliklar, baskinin dijital ortamda tasarimi, baskiya
hazirlama, renklendirme, varyant olusturma ve dl¢iilendirme islemlerini dogrudan etkilemek-
tedir. Ayrica, tasarimcinin yaratici siireci ve numune agamasini yonlendiren zaman ve maliyet
faktorleri de siirecin yonetiminde etkilidir. Bu baglamda, tekstil iiretim agamalar1 ve tasarimci-
larin karsilastig1 problemler, tasarimcinin teknik bilgi, deneyim ve hizli ¢6ziim bulma yetenegi
ile dogrudan iligkilidir. Tasarim; dogru zamanda, uygun teknik ve yontemlerle, dogru malzeme
tizerine uygulanmus, giincel egilimlere yanit veren ve hatasiz bilesenlerden olusan yeni bir fi-
kirdir. Tasarimcinin teknik bilgi ve zaman y6netiminin yani sira malzeme bilgisini gelistirmesi
de bask: tasariminda 6nem tagimaktadir. Uygulanan baski yontemi, kullanilan malzemeye gore
farklilik gostermekte olup, bu siireci yoneten kisi baski tasarimcisidir. Calismanin amaci, tekstil
baski tasarim siirecinin her asamasi ayrintili ele alinarak, bask: tasarimcisinin tasarim ve pro-
totip gelistirme agamalarinda karsilasabilecegi problemleri nasil yonetebilecegini agiklamaktir.
Caligmada, baski tasariminin uygulanmasinda kullanilan baski teknikleri ve stilleri agiklanir-
ken, siirecin sekillenmesini saglayan, arastirma, ilham kaynaklari, yaraticilik ve dijital uygula-
malar gibi gesitli disiplinlerle etkilesimi 6rnek gorsellerle detayli olarak ele alinmigtir. Ayrica,
baskinin istenilen renk, teknik ve dlgiilerde uygulanmasinda baski yontemlerinin dogrudan
etkisi ayrintili bir sekilde agiklanmistir. Tasarimcr perspektifinden baski tasariminda kargilasa-
bilecek sorunlara kars: getirilen ¢6ziim onerileri detayl ve 6zgiin ¢aligmalarla 6rneklenmistir.

ABSTRACT

Textile products have been used in many areas of life throughout history with their aesthetics
and functionality. Textile production, which used to be carried out with simple techniques for
basic needs such as heating and shelter, is directly affected by technological developments to-
day. While these developments shape production, design, technique and application methods,
designers combine art, design and technology with a creative perspective to produce print and
pattern designs that reflect current trends. Print design is a dynamic field that requires talent,
creativity and technical knowledge. The applied printing techniques vary according to the fab-
ric and methods used. These differences directly affect the design of the print in the digital
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environment, preparation for printing, coloring, variant creation and measurement processes.
In addition, time and cost factors that direct the designer’s creative process and the sample
stage are also effective in the management of the process. In this context, the textile production
stages and the problems encountered by designers are directly related to the designer’s technical
knowledge, experience and ability to find quick solutions. Design is a new idea that is applied on
the right material with the right techniques and methods at the right time, responds to current
trends and consists of error-free components. In addition to the designer’s technical knowledge
and time management, developing material knowledge is also important in print design. The
applied printing method varies according to the material used, and the person who manages
this process is the print designer. The aim of the study is to explain how the print designer
can manage the problems that may be encountered in the design and prototype development
stages by examining each stage of the textile print design process in detail. In the study, while
the printing techniques and styles used in the application of the print design are explained, the
interaction with various disciplines such as research, inspiration sources, creativity and digital
applications that shape the process is discussed in detail with sample visuals. In addition, the
direct effect of printing methods on the application of the print in the desired color, technique
and dimensions is explained in detail. Solutions to problems that may be encountered in print
design from a designer’s perspective are exemplified with detailed and original studies.

Cite this article as: Tecir ET. (2024). Problems and solution suggestions encountered in the

textile printing design process. Yildiz J Art Desg, 11(2), 28-38.

GIRIS

1nsanoglu, erken tarihlerden itibaren kalic1 izler birakma
cabasi giiderek cevresindeki alanlar: isaretlemek istemistir.
Giinlimiize ulasan kaynaklarda, baskinin ile ilk 6rnekleri-
ne Fransa, Ispanya ve Endonezyada, Paleolitik doneme ait
magara duvarlarinda insan elinin biraktig: izlerde rastlan-
maktadir (ismal & Yildirim, 2012: 6). Boyali bir elin duvara
bastirilmasiyla olugan iz, direkt baskinin ilk bi¢imi olarak ta-
nimlanmaktadir (Ismal & Yildirim, 2012: 8). M. O. 3000 yil-
larinda Mezopotamyada kil {izerine silindir miihiirle yapilan
baskilar, kagidin kesfiyle birlikte baski sanatinin temellerinin
atilmasina zemin hazirlamistir (Ismal & Yildirim, 2012: 9).

Uygur ve Yiiksel, arastirmalarinda baskinin kékenlerinin
Uzak Dogu’ya dayandigini, Cinde oyulmus tahta bloklarla
matbaanin uygulandigini ve el baskiciliginin ilk olarak Cin ve
Hint kiltiirlerinde ortaya ¢ikmis olabilecegini belirtmekte-
dirler. Ayrica, Misir mezarlarinda yapilan incelemelerde, M.
0. 2500 yillarinda boyama diginda bir yéntemle desenlendi-
rilmis kumas parcalar: kesfedilmistir (Uygur & Yiiksel, 2013:
12). Amerika kitasinda, Peruda M. S. 1531 yilinda Ispanyolla-
rin fethinden 6nce tekstil baskiciliginin yapildig: anlagilmak-
tadir. Ancak, bu baski yonteminin dis kaynaklardan mi gel-
digi konusunda kesin bir bilgi bulunmamaktadir (Uygur &
Yiiksel, 2013: 14). 11. ve 12. yiizyillarda Avrupada Hristiyan-
ligin yayilmasiyla birlikte, manastirlarin i¢ siislemelerinde
tahta kaliplarla yapilan baskili kumaslar kullanilmistir. Gotik
ve Ronesans donemlerinde Almanyada baskili kumaglar iire-
tilmis, rezerv ve baski teknikleri ise 17. yiizyilda Italya, Fran-
sa ve Hollandada brokar kumaglarin ¢ok benzerlerinin bask1
tekniginde alternatifleri yapilmustir. Diisiik gelirli kiliselerde
mihrap ve duvarlar, pigment desen baskilariyla siislenmistir
(Kaya, 1988: 23). Gelir seviyesinin artmasiyla birlikte baskili
kumas talebinde bir azalma gozlemlenmis, dokuma atélyele-
rin sayisindaki artis bu talebi kargilasmistir. Ancak, 17. yiiz-
yilin ikinci yarisinda sanayideki gelismeler baski teknolojisini
olumlu yonde etkilemistir (Kaya, 1988: 24).

Uygur ve Yiiksel’ e gore modern tekstil baskiciliginin
kokenleri Hindistan'a dayanmaktadir ve bu teknik, Ipek
Yolu araciligiyla Batr'ya yayilmistir. Iskogyali mucit Bell,
1783 yilinda silindir (rulo) graviir basma makinesini icat
ederek tekstil baskiciiginda ilk endiistriyel devrimi ger-
geklestirmistir. Bu baski teknigi, 20. yiizyilda yerini film
baskiya birakmis, 1962 yilinda diiz film bask: ve rulo bask:
(donen film) makinelerinin gelistirilmesiyle tekstil baski-
ciliginda yeni bir dénem baglamistir. 1965 yilinda transfer
baski ve bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ile dijital bas-
ki, tekstil baskiciliginda yaygin olarak kullanilan yontemler
arasinda yer almistir (Uygur & Yiiksel, 2013: 13). Ayrica,
1960 sonrasinda pigment boyarmaddelerin gelistirilmesiy-
le olusturulan flok baski, sim baski, varak baski ve kabaran
baski gibi pigment baski stilleri, farkli gorsel etkilerin ya-
ratilmasina olanak saglamistir (Uygur & Yiiksel, 2013: 14).

Giinimiizde tekstil sektoriinde, érme ve dokuma
yiizeyler basta olmak tiizere, hazir giyim, ev tekstili ve
zemin tekstilleri gibi ¢esitli alanlarda uygulanan baski
tasarim yontemleri, siklikla bagvurulan desenlendirme
teknikleri arasinda yer almaktadir. Teknolojideki gelis-
meler sayesinde, tasarimcilara sundugu avantaj ve tre-
tim agamasindaki diigitk maliyetle yaygin kullanilan bir
yontem haline gelmistir.

Baski tasarimy, tasarimcilara gesitli avantajlar saglamak-
la birlikte, baz1 problemlerde getirmektedir. Bu nedenle,
baski tasarimda kullanilan teknik ve malzeme bilgisi, tasa-
rimcilar i¢in zorunlu bir gereklilik olmustur. Ayrica, tasa-
rimcinin gorevlerinden biri olan renk belirleme ve 6lgiilen-
dirme, kumays tiirti, uygulanan baski yontemi ve kullanilan
boyarmaddelere gore degisiklik gostermektedir. Bu calis-
mada, gelisen teknoloji ile birlikte degisen tekstil baski ta-
sarimin olusum asamalar1 detayli bir gekilde a¢iklanmustir.
Tasarimcinin arastirma ve zihinsel canlandirma siirecinden
baslayarak, numune olusumuna kadar gecen asamalar kap-
saml1 bir sekilde ele alinmigtir. Bu baglamda, konu hakkin-
da aragtirma ve inceleme yapacaklara kaynak olusturmak
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ve baski tasarimcisi olmay1 hedefleyenlere kilavuzluk etmek
amacryla bilgi saglanmasi hedeflenmistir. Calismada, teks-
til baski tasarimi ve teknolojik gelismelerin etkisi, tasarimci
acisindan ortaya ¢ikabilecek sorunlar ve bu sorunlara yone-
lik ¢6ziim Onerileri detayl: bir sekilde incelenmigtir.

YONTEM

Bu arastirmadaki veriler literatiir incelemeleri ve nitel
aragtirma yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir. Calis-
ma, tasarimcinin, tasarimi olusturma asamasinda kargila-
sabilecegi sorunlar1 ve bu sorunlara yonelik ¢6ziim 6neri-
lerini incelemektedir. Gelistirilen tasarimsal problemler,
baski tasarimcisinin perspektifinden sorgulanmis ve elde
edilen ¢oziimler dogrultusunda sonuglar elde edilmistir.
Arastirma, baski tasariminin olusum agsamalar1 ve baski
sonrasi olusabilecek sorunlar ve ¢6ziim onerileri ile sinirl
tutulmustur. Ayrica, tekstil tasarimcist olarak gerceklestir-
digim deneyimlerim, tasarimin olusum asamasi, sorunlar,
¢oziimler ve drneklenmesinde degerlendirilmistir.

TEKSTIL BASKI TASARIMININ OLUSUM
ASAMALARI

Tekstil bask: tasarimy; desenlerin kege, dokuma, 6rme
gibi tekstil ylizeyleri tizerine geleneksel veya endiistriyel
yontemlerle aktarildigi uygulamalardir. Baskili tekstiller;
pigmentlerin baski yontemiyle, serbest el, boyama veya
her iki yontemin birlikte uygulanmasiyla, istenilen desen
tasariminin aktarildig: tiim tekstilleri icermektedir (Akbos-
tanci, 2014: 31). Bir kumas deseninin olugturulma siireci,
kullanilan baski teknikleri, kullanim amaci ve kullanilaca-
g1 alan gibi faktorlere bagh olarak sekillenir. Moda, tretim
yontemleri ve kullanim amaglari, kumagin bask: yoluyla de-
senlendirilmesi stirecinde dikkate alinmasi gereken 6nemli
hususlardir (Saldiray, 1979: 8).

Tasarim agsamalari, arastirma, yaraticilik, teknik bil-
gi, desen tanima becerisi, problem ¢ézme ve fikir yiirit-
me siireglerini kapsamaktadir. Bununla birlikte, 6nerilen
¢oztimiin kontrolii ve test edilmesi de tasarimin olusum
stirecinin 6nemli bir pargasidir. Tasarim siirecinin ilk asa-
mas1 genellikle potansiyel miisterinin istegi veya ihtiyag
duydugu konu dogrultusunda yapilan aragtirmalar sonu-
cunda sekillenir (Wilson, 2001: 20). Bu asamada 6nemli
olan arastirma bolimii, derinlemesine, yenilik¢i ve tasa-
rimcinin yaraticilik siirecinde ihtiya¢ duydugu bilgileri
icermelidir (Seivewright, 2013: 13).

Arastirma agamasindan sonraki adim, bu siirecte edini-
len bilgi ve gorselleri diizenleyerek bir tema olusturmaktir.
Bu diizenleme, gesitli kiiltiir ve ilham kaynaklarindan elde
edinilen bilgileri (Udale, 2014: 24), renk, kumas, baski ve
desen detaylarini icermekte olup, bazen miisteri tarafindan
da tasarim ekibine iletilmektedir. Baski tasarimcisi, ilham
gorsellerini inceleyerek istenilen tarz ve sezona uygun aras-
tirma siirecini baslatir. Ilgili markanin marka kimligine
uygun arastirmalar yaparak, eskiz ¢alismalarina baglar. Ta-
sarim fikirlerinin CAD (Computer Aided Design- Bilgisa-
yar Destekli Tasarim) yaziliminda veya el ¢izimi ile ifade

edilecegi, hangi kumas yiizeyine aktarilacagi, olcek, doku,
renk, desen tekrar1 ve yerlesim gibi temel tasarim ilkeleri
tasarimct tarafindan iyi anlagilmalidir. Bu ilkelerin islevi,
ticari deger ve tasarimin giincelligi agisindan numune 6r-
neginde nasil goriindiigii ve seri tiretime uygunlugu goz
oniinde bulundurulmalidir (Udale, 2014: 24). Elde edilen
gorsel ve yazili dokiimanlar sonrasinda, dijital ortamda ta-
sarimin hazirlanma siirecine gegilir.

Tasarimc, tirtind tasarlarken hedef kitlesini dogru be-
lirlemeli ve bu kitlenin begeni ve sosyal yapisinin tekstil
drlinlerine yansiyacagini goz Oniinde bulundurmalidir
(Sezgin & Onlii, 1992: 85). Bask: tasarimlari, ev tekstili di-
sinda cinsiyet ve fiziksel faktorlerden de etkilenmektedir.
Bu nedenle, giiniimiizde hazir giyim baski tasarimlar: ka-
din, erkek, ¢ocuk ve iiniseks olarak kategorilere ayrilmak-
tadir. Ayrica, fiziksel goriiniimler, tasarim siirecini ve {iriin
yonelimlerini etkileyen diger 6nemli unsurlar arasinda yer
almaktadir (Sezgin & Onlii, 1992: 86).

Baski tasarimcilari, baski desenini olustururken uy-
gulama tekniklerini ve malzemeyi dikkate alarak tasarim
yapmali ve desenin kumasa basilana kadar gecirecegi islem
sirasini bilmelidir. Hangi kumasa nasil desenlerin ve han-
gi boyalarla basilacagi, boyanin kumasa basildig1 andaki
yayilma orani, hangi desenlerin film baski yontemiyle ve
hangi desenlerin rotasyon baski sistemiyle islenecegi gibi
faktorleri goz 6ntinde bulundurmali ve baskinin kumas
tizerinde olusturdugu sonuglar1 dikkatle gézlemlemelidir
(Atag, 1990: 10). Tasarimcy, tiim bilgi ve gorsel kaynaklar:
kullanarak edindigi birikimi yaratici siiregte etkili sekilde
isleyip tasarima donistiiriir. Bu siiregte, tasarimin siste-
matik ve dogru bir sekilde ilerlemesi i¢in izlenmesi gere-
ken adimlar, tasarimci perspektifinden detayli bir sekilde
ele alinmigtir.

Aragtirma ve ilham Kaynaklar1

Tasarim, yaratici bir siire¢ olup sanat ve estetik unsur-
lar1 igermektedir (Civcir, 2015: xi). Iyi bir tasarim arag-
tirmasi, en az iyi bir tasarim kadar 6nem tasimaktadir.
Diinya genelinde standart bir tasarim metodunun bu-
lunmamasi, tasarimcilar: kendi metotlarini gelistirmeye
ve multidisipliner bir aragtirma yaklasimi benimsemeye
yonlendirmistir. Bu yaklasimlar arasinda trend ¢alisma-
larinin takibi ve analizi 6nemli bir yer tutmaktadir (Ak-
deniz & Turan, 2017: 344). Amerikal folklorist ve yazar
Zora Neale Hurston, arastirmayr “bicimlendirilmis me-
rak” olarak tanimlamis ve aragtirmanin, bir amag dogrul-
tusunda gozlemleme ve casusluk yapma siireci oldugunu
ifade etmistir (Seivewright, 2013: 13).

Aragtirma, tasarim siirecinde hayati bir rol oynayan ve
belirli bir konu hakkinda bilgi toplama ile yaratic1 siirece
bilgi ve yon veren temel bir aragtir. Bu siireg, tasarimct i¢in
haftalar, belki daha uzun zaman alabilir; ancak ayni zaman-
da tasarimcinin diisiince, ilgi ve yaratici vizyonunu gozlem-
leyebildigi kisisel bir deneyimdir. Genis ve derinlemesine
yapilan aragtirma siirecinin ardindan, tasarimci ¢aligmala-
rina baglayabilir ve Sekil 1de oldugu gibi, edindigi doku,
renk, detay, baski ve desenler tasarimin gerekli noktalarmn-
da somut fikirlere donistir (Seivewright, 2013: 006).
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Sekil 1. Ernst Haeckel'in dogadaki sanatsal bigimleri aras-
tiran illistrasyonlar:.

Tasarimct i¢in neyi tasarlayacagi ve nasil sunacag, iyi
bir arastirma, planlama, deney, ilham alma ve giincel egi-
limleri takip etme sonucunda olugmaktadir (Jones, 2013:

63). Bu baglamda, tasarimcilarin siklikla yararlandig: trend
tahmin siteleri pazar arastirmalar: yaparak gelecek kumas-
lar1, renkleri, baski ve desen tasarimlarinin detay ve 6zellik-
lerini aragtirmalar1 sonucu yaymlamaktadir (Jones, 2013:
65). Trend tahmin firmalari, miisterilerinin ihtiyaglarini
ve istekleri kargilayabilmek amaciyla sunumlar yapar veya
¢evrimi¢i tahmin paketleri seklinde bu bilgileri hazirlar
(Renfrew & Renfrew, 2014: 22).

Arastirma evresinde, tasarimcilar ilham verecek unsur-
lardan yararlanabilirler; Sekil 2’te goriildagi gibi, bu un-
surlar arasinda trend raporlari, trend sitelerinin hazirladig
panolar, defileler, bloglar, dergiler, moda ve sanat siteleri,
sosyal medya ve hatta okuduklar1 yazilar yer alabilir. Bu bil-
gileri, Sekil 3'de oldugu gibi bir aragtirma panosu olarak dii-
zenleyebilir. Ayrica, dogrudan materyallerle caligma yapa-
rak tasarim gelistirmek de miimkiindiir. Sekil 4 6rnegindeki
gibi, bir baski tasarimcisi yiizey iizerine dogaglama firga ve
kalemle ¢aligma yapip bunu bilgisayar ortamina aktarabilir
ve yenilik¢i bir baski hazirlayabilir. Tasarim fikirleri, tasa-
rimcinin ¢aligma bigimine, tasarlanan iirtine ve tiretim sii-
reglerine bagl olarak farkli sekillerde gelisebilir. Baski tasa-
rimcilar1 genellikle fikirlerini kagit tizerinde (Wilson, 2001:
20) veya dijital ortamda gelistirirler.

Glinlimiizde her giin yeni bloglar ve trendler ortaya ¢ik-
makta olup, bu durum, arastirmanin ve tasarim siirecinin di-
siplinli ve sistemli bir sekilde yiiriitiilmesini zorunlu kilmak-
tadir. Bu yaklagim, tiim tasarim siirecinin gelismesine katkida
bulunmaktadir (Akyol, 2018: 40). Tasarimcilar, arastirma ve
rakip analizi yaparak, hedef pazari ve hitap edilecek kitleyi
belirlemekte, ayrica renklerin, dokularin, yiizeylerin ve desen
gorsellerini kesfetmektedirler (Tanyer & Bagaran, 2021: 1733).
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Sekil 2. WGSN sitesinin 2019 {lkbahar-Yaz erkek trendlerine yénelik hazirladigi baski ilham panosu.
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f- Hard and soft

Utility V.s Decoration
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Sekil 3. Arastirma panosu.

Gunumiz tasarimcilari, ¢evrelerinden kentsel ve
kirsal manzaralardan veya ¢evrelerindeki cesitli form-
lardan ilham almaktadirlar. Sekil 5’teki eskiz defterinde
oldugu gibi, gorsel verileri kaydederek bu bilgileri tasa-
rim gelistirme stireclerinde kaynak olarak kullanirlar;
bu formlar, yapilar veya dokular ilham kaynag: olarak
degerlendirilir (Steed & Stevenson, 2012: 34). Tasarimci
Anna Harvey ilham siirecini su sekilde ifade etmektedir;
“Insanlardan, miizikten, filmlerden, evimden, yolculuk-
larimdan, Londra, Paris veya New York sokaklarindan
ilham alirim. Yeni ve eglenceli insanlarla tanigmak, iyi
bir etkinlige katilmak, herhangi bir sey ve aslinda her sey
beni farkl agilardan besler”

Aragtirma asamasinda dikkate alinmasi gereken ve aras-
tirmanin ana hatlarini belirleyecek olan, tasarimin kimler
i¢in yapildig1 ve hedeflenen pazari tanimaktir. Baski veya
desen tasarimi siirecinde, miisterinin ¢izgisine uygun pazar
ornekleri, marka kimligi, gorsel estetik ve magaza diizeni
gibi unsurlar, tasarimlar {izerinde belirgin bir etki yaratabi-
lir (Seivewright, 2013: 031). Bu unsurlar, tasarim siirecinin
yoniinil belirlemede ve tasarimin basarili olmasinda kritik
rol oynamaktadir.

Tekstil sektortiniin tiim alaninda kullanilan bask: ta-
sarimi, moda dongiisii i¢inde kendini siirekli olarak ye-
nilemektedir. Bu baglamda farkli referanslardan toplanan
bilgiler yeni fikirleri karsimiza ¢ikarmaktadir. Her yenilik,
sektordeki degisim ve gelisimlerle uyumlu olarak yeni bir
bakis acis1 kazandirmaktadir.
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Sekil 4. CAD tizerinde fir¢a ile ¢izilmis serbest baski tasarimi.

Sekil 5. Arastirma siirecinde eskiz defteri referansiyla yapi-
lan aragtirma.

Tasarim Konusunun Belirlenmesi

Iginde yasadigimiz tiiketim toplumunda, geng neslin
hizla degisen tiiketim aligkanliklari, toplum giindemi-
nin degismesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bu hizli de-
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+ detail textos or pattern in the pot

3. Embroidered text
4. 3D embroidery
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+ use some huge spangles
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5. Painted hand text + Embroidery 3D
like picture

Sekil 6. 2018 kis donemi kiz cocuk departmani baski ilham panosu.

gisimler, ayn1 zamanda cesitliligin ve farkliliklarin art-
masina yol agmaktadir. Degisen bu dongii ve cesitlilik
baski tasarim konularini olusturmaktadir. Tasarimcilar,
bu degisimleri multidisipliner bir perspektiften analiz
ederek, arastirma siirecinin sonucunda yaratici, yeni-
lik¢i tasarimlar gelistirmektedirler. Bu tasarimlar, gesitli
bask: ve desen tarzlari, teknikleri ve tasarim yazilimlar:
kullanilarak kumas yiizeylerine aktarilmaktadir. Bu be-
ceriler, tasarim siirecinde biiylik 6nem tagimaktadir ve
tasarimu gelistirmektedir.

Tasarimcy, soru sorabilen, bir fikir veya tasarim karsi-
sinda yeni ¢ozlimler iiretebilen ve tasarim problemlerine
yonelik ¢oztimler arayan kisidir. Tasarimci, yeni fikirleri
tasarim ilkelerini géz ontinde bulundurarak yeniden ya-
pilandirir, uygun teknik ve malzemelerle yorumlar ve bu
fikirleri diger kisiler tarafindan anlasilir bir hale getirir
(Civcir, 2015: xii). Bask: tasarimcilarindan, belirli bir konu
igin yenilikg¢i fikirler tiretmeleri beklenir. Bu baglamda,
baski tasarimcisi konuyu (soyut, doga vb.), tarz1 (soyut,
klasik, modern vb.) ve tekrar sistemini (diiz, yarim-soter
raport) goz 6niinde bulundurarak, hangi renklerde ¢alisa-
cag1 konusunda detayl aragtirmalar yapar ve sonucunda
fikirler tiretir (Wilson, 2001: 112).

Sekil 6da gosterildigi gibi, gesitli ilham kaynaklarin-
dan edinilen bilgiler, daha ileriye tasinarak arastirma ve
diisiince siiregleri sonucunda kategorilere ayrilabilir ve
derlenebilir. Ornegin, sekiller ve yapilar, detaylar, renkler,
dokular, baski ve siislemeler, tarihi ve kiiltiirel etkilesim-
ler, cagdas egilimler gibi (Seivewright, 2013: 095) unsurlar

bu kategori icinde yer alabilir. Konu ve baslik, disiince,
sozciik, anlam, tarif ve nesneyle detaylandirilarak genis-
letilmeye ¢alisilir. Bu gelistirme siireci ilerledik¢e sanat
eserleri, kumaglar ve dokular gibi arastirma elemanlar1
fikirler, eskizler ve tasarimlar olarak somutlasir (Seivew-
right, 2013: 032).

Tasarim siirecinde, arastirmadan sonra izlenecek yol,
egilim (trend) belirlenmesi ve bu bilgilerim bir tema pano-
su (mood board) hazirlayarak yon olusturulmasidir (Sorger
& Udale, 2013: 24). Seivewright, Moda tasariminda Aras-
tirma ve Tasarim baglikli kitabinda “Egilimleri takip etmek
sadece moday1 izlemek degil ayn1 zamanda davranislara,
toplumsal istatistiklere, teknoloji ve yasam sekline bakmak-
tir. Tliketici analizleri, tasarimciyla gelecekte dogru giysi ve
aksesuarlar1 yaratmada yardimci olur” diyerek trend taki-
binin, tekstilin tiim alanlarindaki tasarimcilar i¢in 6nemini
vurgular (Seivewright, 2013: 71). Hikaye panolari, gorsel
ilham kaynaklarini, renkleri, baskilari, desenleri ve kumasg
detay bilgilerini icermektedir. Bu gorseller, kolaj seklinde
hazirlanarak bir pano tizerinde toplanir. Bu pano, tasarla-
nacak konu, konsept, renkler, desen ve kumas oriintiistinii
kurmak i¢in kullanilir (Sorger & Udale, 2013: 24).

Bir tasarimin olugmasi i¢in tasarimecinin, tizerinde ¢ali-
sacag1 tasarimin konusunu tiim yonleriyle anlamasi gerekli-
dir. Bu tasarimin olusum yonteminin ve sonug analizlerinin
yapilmasini igerir. Tasarimin hitap edecegi pazar, kullanict
gereksinimleri, tiretim agamalari, hedeflenen sezon ve giin-
cel egilimler (trendler), tasarimi yonlendiren yardimcr et-
kenlerdir (Bayazit, 2008: 269).
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Sekil 8. Adobe Photoshop programinda hazirlanan varyant ¢aligmast.

Tasarimin Dijital Ortamda Hazirlanmasi

Tekstil tasarimcilari, uzun siiredir bilgisayar: kumas ve
baskil: tekstiller tasarlamak i¢in bir arag olarak kullanmak-
tadirlar. 1980’lerde tanitilan CAD/CAM (Computer Aided
Design- Bilgisayar Destekli Tasarim ve Computer Aided
Manufacturing - Bilgisayar Destekli Uretim) yazilim sis-
temleri, tasarim siirecini hizlandirmis ve tiretim makinele-
riyle uyumlu ¢alisarak tasarimin verimliligini arttirmigtir.
Bu programlarin kullanicilara sundugu kisayollar, 6zel bir
dil olusturmus ve bu dil baski tasarimcilar ile tireticilerin
Ogrenmesi gereken bir agama haline gelmistir.

Bilgisayar programlari, vektorel ve piksel tabanli olarak
ikiye ayrilmaktadir; bu nedenle, bask: tasarimcilar: genel-
likle iki tirti de ¢alismalarinda kullanmaktadirlar (Jones,
2013: 121). CAD-CAM tasarim ve iiretim entegrasyonu,
tasarim siirecini kisaltarak tasarimcilarin daha hizli sonug-
lar elde etmelerine imkan tanimisti. CAD-CAM’in tasarim
ve uretim asamalarini etkileyerek dijital baski ile entegras-
yonu, tasarimcilara hizli geri dontsler saglayan bir avantaj
olmugtur (Opoz & Ustiiner, 2018: 250).

Vektor tabanli programda hazirlanan teknik ¢izimler,
tasarim siireci i¢in oneme sahiptir. Bu ¢izimler, eskizlere ki-
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Sekil 9. Numune baski agsamast.

yasla daha anlagilir ve hataya daha az agiktir. Adobe tarafin-
dan gelistirilen vektor tabanli ¢izim programlarinda, Sekil 7
ornegindeki gibi tirtikli kenarlar veya bugulanma olmadan,
gorlintii boyutu ne kadar degistirilirse degistirilsin en net ve
diizgiin ¢izgileri saglar. Ayrica, bu programlar bilgisayarin
hafizas: i¢in olduke¢a ekonomiktir ve yeniden boyutlandiril-
diklarinda bozulmazlar. Adobe Illiistratér, tekstil sektoriinde
en sik kullanilan vektor tabanli programlardan biridir ve renk
paleti olugturma, fir¢a veya kalem araglarina ekleme yapma,
filtre uygulamalari gibi avantajlar sunar (Jones, 2013: 121).
Adobe Photoshop, piksel tabanli bir arag olarak, tasa-
rimcilara yiiksek ¢oztinirliikte ¢izim yapma, Sekil 8deki
gibi renklendirme, cesitli efektler uygulama ve gorsel ¢esit-
lilik sunar. Ancak, piksel tabanli yapist nedeniyle, gortintii
kalitesinde zayiflama ve bugulu kenarlar gibi sorunlar orta-
ya ¢ikabilir, 6zellikle sik olcti degisikleri veya yiiksek ¢ozii-
niirliikte ¢alisilmayan tasarimlarda bu sorunlar belirginle-
sir. Tasarimcilar, bilgisayar tabanli programlar yerine grafik
tablet ve kalem gibi alternatif araglar da kullanabilmektedir.
Bilgisayarin 151k ve renk ayarlarina bagh olarak bu program-
larda yapilan renklendirme, baskinin teknigine ve malzeme-
ye bagli olarak farkli sonuglar verebilmektedir. Bu nedenle,
tasarimci tarafindan numune agamasinda verilen renk kod-
larini ve tasarim olgiileri dikkatlice kontrol edilmelidir.

Baski Tasarim Numune Siireci

Numune, renklendirilmis bir tasarimin veya baski tekni-
ginin kalitesini ve 6zelliklerini tiretim 6ncesi gozlemleyebil-
digimiz kii¢iik bir parcadir. Bu parcalar, tasarimin kalitesini,
renk uyumunu ve yogunlugunu, desenin detaylarini ve baski

kalitesini degerlendirmek i¢in kullanilir. Numuneler, miiste-
rilere, iireticilere ve tasarimlara baskinin son hali hakkinda
bilgi vererek, tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Tasarim stirecinde, bask: veya desen tasarimi miisteri
veya tasarim departman yoneticileri tarafindan onaylan-
diktan sonra numune asamasina gegilir. Bu agamada, CAD
tizerinde hazirlanan tasarim gerekli yerlere, kumas ve renk
detaylariyla birlikte iletilir. Eksik veya hatali verilen bilgi-
ler, daha sonra diizeltilebilir; ancak zaman fakt6rii numune
olusum amasinda kritik oldugundan, siirece dikkatle yak-
lagilmalidir (Akyol, 2018: 45). Bu, siirecin verimli ve dogru
bir sekilde ilerlemesini saglar. Eger baski veya desen tasari-
m1 hazir giyimde kullanilacaksa, desenin giyildiginde nasil
bir goriintii olusturacagy, kalip parcalar: tizerindeki yerlesi-
mi (Udale, 2014: 28) ve desenin raport diizeni, yani tekrar
sistemi, tasarimcisinin belirleyecegi ve tasarimin goriinii-
miinii dogrudan etkileyen faktorlerdendir.

Sekil 9da gosterildigi gibi numune siireci, tasarimcinin
baski sonucunu gézlemleyebildigi ve baskinin genel kali-
tesini kontrol edebildigi bir asamadir. Bu siiregte, gercek
bask: renkleri goriiliir ve tasarimci, renk degisiklerini ya-
pabilir, bask teknigi ile malzeme uyumunu analiz edebilir
ve iretim Oncesinde gerekli 6lgiilendirme degisikliklerini
yapabilir. Bu asama, baskida olusabilecek renk sapmalarin
ve desen uyumsuzluklarini 6nlemede yardimei olur. Tasari-
min kumas ytizeyindeki durusu kontrol edilirken seri tire-
time uygunlugu degerlendirilir. Tasarimcilar, numuneleri
degerlendirerek tiretim sirasinda kargilagilabilecek riskleri
bityiik olctide azaltmis olur. Bu nedenlerle, numune siireci
baski tasariminda kritik bir adimdur.
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BASKI TASARIMINDA TASARIMCININ
KARSILASABILECEGI SORUNLAR VE COZUM
ONERILERI

Tasarim ilkeleri arasinda bulunan amaca hizmet etme,
islevsellik ve yenilik arayis, tirtiniin estetik ve teknik tasa-
rimindan {iretime kadar uzanan kapsamli bir siireci ifade
eder. Tekstil tasariminda, yaraticilig1 besleyen gelisen tek-
noloji, tasarimui elyaf ile sinirlandirmayarak elyaf digindaki
malzeme kullanimindan baskiya kadar neredeyse siiregler-
de yeniliklere olanak saglamistir. Giiniimiiziin hizla degisen
taleplerine yanit olarak, farkl: disiplinlerle yapilan isbirlik-
leri sayesinde olusturulan tekstil tiriinleri, estetik agidan ol-
dugu kadar islevsellikte de yeni bir boyut kazanmustir. Tek-
nolojik yeniliklerle bicimlenen tekstil tasarimi, bilgisayar
destekli tasarim, akilli tekstiller, lazer uygulamalar1 ve 3D
baski yontemi gibi gilincel zanaat anlayisiyla ¢evrelenmistir
(Opoz & Ustiiner, 2018: 250). Bu anlayis cercevesinde, tasa-
rimcinin ortaya ¢ikartacagi tekstilin iglevini ve fonksiyonu-
nu her agidan distinmesi gerekmektedir. Tasarimin hangi
bask: teknigine uygun oldugu, hangi yontemle ve nasil bir
yiizeye uygulanacagi, yiizeyin baski islemi sonrasi gostere-
cegi reaksiyon ve tiretime uygunlugu gibi konular, tasarim-
cinin dikkat etmesi gereken 6nemli faktorlerdir. Ayrica, bu
hususlar tasarim fikrini pazarlamak ve tiriin haline doniis-
tiirme siireglerinde biiyiik 6nem tagimaktadir.

Tekstil bask: tasarimcilari, sadece baski desenleri ha-
zirlamanin Otesinde, hizla degisen ve kendini giincelleyen
moda sektériinde stirekli olarak yenilik yapmak zorunda-
dir. Iyi desen ve baski hazirlamak miisteri, firma ve tasarim-
ciya yeterli gelmeyecektir. Bu nedenle, farkli baski ¢esitleri
ile baskiy1 zenginlestirecek nakis ve tekstil yiizeyinde kulla-
nilabilen yeni malzemeleri dogru kumas ve sezonda uygu-
layarak bir biitiinliik olusturmak gerekmektedir. Bu unsur-
larin dogru zamanda birlesmesi, tasarimi ortaya ¢ikararak
etkileyici sonuglar saglayacaktir (Akyol, 2018: 33).

Baski veya desen tasarimi hazirlanirken, ¢izim asama-
sinda galisma dosyalarinin veya JPEG formatindaki diji-
tal goruntiilerin, ayrica taranan JPG formatl gorsellerin
¢oziiniirliiklerinin 300 dpi olarak ayarlanmasi gerekmek-
tedir. Olusturtulacak desen, RGB ekran renk sisteminde
veya tekstil yiizeyine basilacag: icin CMYK renk ve ¢6-
ziiniirlitk sistemine gore tasarlanmalidir. Tasarimci, baski
veya desenin kumasa basildiktan sonra gosterecegi boya
yayillma payini dikkate alarak ¢izim yapmalidir. Bu pay
CAD fizerinde hazirlanan desenlerde ongoriilebilmek-
te ve tasarimci tarafindan ¢izim agamasinda miidahale
edilebilmektedir. Bu detay, ince hatli ¢izgisel desenlerde
birimlerin net goriinmesini ve anlagilir olmasini sagla-
maktadir. Bilgisayar destekli tasarim, tasarimcinin iire-
tim siirecini kisaltir ve estetik ile kaliteyi arttirir. Ozellikle
vektor tabanli programlarda hazirlanan tasarimlar, boyut
degisikligine ragmen goriintii kalitesinde kayip yasama-
dan en net sonuglari verir. Bu yontem, hatalarin azalma-
sina, tasarimin daha temiz ve net olmasina, malzemeden
ve zamandan tasarrufa, tasarim kritikleri karsisinda hizh
degisiklik yapilabilmesine ve varyant taleplerine hizli ce-
vap verilmesine olanak tanir.

Giiniimiizde baskil tekstiller, hazir giyim, ev tekstili ve
gesitli alanlarda islevsellik gosteren genis bir sektorii kapsa-
maktadir. Teknolojik gelismelerden dogrudan etkilenen bu
sektorde, dijital teknolojiler 6nemli bir yere sahiptir. Dijital
baski makineleri, deneysel ¢alismalar yapabilme kapasitesi-
ne sahip olup, renk sinirlamasi olmaksizin farkli boyutlarda
ve son derece detayli desenleri tek seferde metrelerce basa-
bilmektedir. Bu makineler, baski endiistrisinde 6nemli bir
yenilik saglamistir.

Dijital baski, sablon ¢ikarma geregi olmadan ve sinirsiz
renk secenekleriyle tasarimciya deneysel ¢alisma, kontiir
ve renk gecisleri gibi tiim detaylariyla tasarimi daha hizh
gorme avantaji saglamaktadir. Ancak, miirekkep veya boya
puskiirtiiciilerinin her renk i¢in uyumlu olmamas: gibi
dezavantajlar1 da bulunmaktadir (Ozpulat & Yurt, 2011:
031). Bu nedenle, baski numune asmasinda deneme baski-
lar1 yaparak tasarimin baski dncesinde nasil sonug verecegi
degerlendirilmelidir. Ayrica, renk sapmalari ve uyumsuz-
luklarini diizeltmek i¢in dijital renk diizeltme yazilimlar
kullanilabilinir.

Baski tasariminda renk tutarsizliklar1 siklikla karsilagi-
lan sorunlardandir. Tasarimcinin galistig ekranin 151k de-
geri ile baski merkezinin renk profilleri arasinda farkliliklar
olabilir. Ozellikle dijital bask: renklerinin soluk gériinmesi
ve uyusmamasi nedeniyle sorunlar yasanabilir. Bu riskleri
minimize etmek i¢in tasarimcinin prova baskilar1 yapmasi
gerekmektedir.

Tasarimin uygulanacagi malzeme ile tasarimin uyumu
onemli bir faktordiir. Yanlis malzeme se¢imi, istenilen tasa-
rimin ortaya ¢itkmamasina neden olabilir. Bu nedenle bask:
yapilacak malzemenin iyi analiz edilmesi, bask: teknigine
uygunlugu ve gerekli numune c¢aligmalarinin yapilmasi,
malzeme-baski-tasarim uyum testlerinin gergeklestirilme-
si, bagarili bir sonug elde etmek i¢in kritik bir adimdur.

Gelisen teknoloji, tekstil endiistrisinde transfer baski
gibi yeni tekniklerin kazandirilmasina olanak saglamigtir
(Ozpulat & Yurt, 2011: 031). Genellikle belirli kumas tiir-
lerinde olumlu sonuglar veren transfer baski yonteminin
bazi siirlamalari bulunmaktadir. Bu yontemin dayanikli-
1181 sinirhidir; uzun siireli kullanimda transferlerin solmasi
ve kalite kayb: yasanabilir. Karmagik ve ayrintili desenler-
de, amaglanan goriintiiye ulagilmasi zor olabilir; renklerin
beklenilen dogruluk ve tutarhilikta basilmasi her zaman
miimkiin olmayabilir. Bask: agamasinda kumasgin dogal do-
kusunun korunmasi zorlagabilir, tiretim asamasinda ayni
kaliteyle devam etmek zor olabilir. Bu nedenle, malzeme
se¢iminde kaliteli kumaglar kullanmak dayaniklilig artti-
rabilir, yiiksek kaliteli baski malzemelerin kullanilmas: ve
karmagik, ayrintili desenler i¢in 6n baski ¢aligmasi yaptir-
mak dezavantajlar1 en aza indirmede yardimei olabilir.

Desenin endiistriyel tekstil baskiciliginda metraj olarak
basilmas: planlaniyorsa, desen kompozisyonun olusturulmus
raport karesinin, rotasyon raport 6lgiilerine gore diizenlen-
mesi gerekmektedir. Bu dlgiiler, tasarimi olugturan birimlerin
kontiir, renk ve doku gibi elemanlarinin uygulanacak baski
tekniklerinde detayli olarak goriilebilmesi icin 6nemlidir.
(Yilmaz, 2022: 72). Desenin tekrar yapisi, tasarimin estetigi
ve islevselligi agisindan kritik bir oneme sahiptir. Raportlama
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asamasinda desen tekrarimimn dogru bir sekilde belirlenmesi,
tasarimin tretim siirecini dogrudan etkilemekte ve siirecin
sorunsuz ilerlemesini saglamaktadir. Farkli raport diizenle-
meleri deneyerek, tasarimin siradan goriiniimden kurtaril-
mast ve daha etkileyici, estetik agidan giizel bir gortntii elde
edilmesi miimkiindiir. Tasarim siirecinde hem basit hem de
etkili bir tasarim olusturulmasina, tasarimi olugturan birimle-
rin se¢iminde dikkatli olunmasina ve baski tasarimin biitiin-
liigtinii korumasina 6zen gosterilmelidir (Wilson, 2001: 39).

Rotasyon bask: siirecinde, renk ayrimi yapilir ve her
renk i¢in ayr1 sablonlar hazirlanir. Sablon hazirlama islem-
leri maliyetli ve zaman alic1 olabilir. Bu nedenle, sablonlar
ve renklerin dogru bir sekilde tespit edilmesi gerekmekte-
dir. Her bir rotasyon sablonunun {ist {iste basiimasiyla elde
edilen metraj numunesinin, sablon hazirlanmadan 6nce
(Yilmaz, 2022: 72) dijital baski ile incelenip onaylanmast,
alternatif bir yontem olarak kullanilmaktadir. Desen rapor-
tundaki milimetrik bir hata, kumags sonunda santimetrelik
bir kaymaya déniisebilir. Bu nedenle, baski tasarim1 kumas
yizeyine aktarilmadan ve makineye gonderilmeden once,
bilgisayar ortaminda tasarim elemanlar ve olgiileri dikkat-
lice kontrol edilmelidir.

Guntmiiz ekonomik kosullarinda, numune ve iiretim
maliyetleri tasarimcinin dikkate almasi gereken hususlar-
dandir. Tasarimcilar, miisteri maliyetini goz 6niinde bulun-
durarak ve tiretim makinasina uygun olmayan renk sayisin-
dan kaginarak, gerekirse baski deseninin goriintii kalitesini
diisirmeden renk birlesimi yapmalidir.

Baski tasarim numune agamasi, kalip hatalarinin anali-
zi, kalibin tikanan bolgelerinin kontrolii ve kumas tizerin-
deki istenmeyen lekelerin tespit edilmesi agisindan kritik
bir siiregtir. Bu asama, tasarimci kaynakl hatalarin diizel-
tilmesine olanak tanir. Desen kaymasi, raport ayarlarinin
kaymasindan kaynaklanan bir hata olarak ortaya cikabilir;
bu nedenle, tasarimci, raport ¢alismalarini dikkatle kont-
rol etmelidir. Eger hata tasarimci kaynakli degilse, kalibin
kontrol edilmesi gerekebilir. Bilgisayar ¢iktis1 ile baski nu-
muneleri kargilagtirilmali ve bu islem her varyant icin tek-
rarlanmalidir. Tespit edilen problemler, uygun yontemler
ve 6nlemler dogrultusunda baski numune asamasinda dii-
zeltilebilir. Bu agamanin amaci, hatalari tespit ederek iireti-
min hatasiz bir sekilde gerceklestirilmesini saglamaktir.

Aragtirma asamasinda, cesitli kaynaklardan elde edini-
len 6rnek gorsellerden ilham panolar: olusturulur. Ancak,
tasarimlarin yasal ve telif haklar1 agisindan korunmas kri-
tik bir konudur. Bu nedenle, telif haklarinin korunmasi,
gerekli lisans anlagmalarini yapilmasi, danigmanlik ya da
sirketler tarafindan belirli araliklarla egitim alinmas, bu tiir
sorunlarin 6nlenmesine yardimecr olabilir.

SONUG

Insan yagaminin vazgegilmez bir pargasi olan tekstil,
baslangicta temel 1sinma ve korunma ihtiyaglarindan ge-
liserek zamanla siislenmek, yasam alanini giizellestirmek
ve estetik bir goriiniim elde etmek amaciyla kullanilmig-
tir. Boylece islevselligiyle birlikte kisiye hissettirdigi pozitif
duygularla hayatin her alaninda etkinlesmistir.

20. yiizyilda yasanan teknolojik dontistimler, tekstil
iretim ve tasarim siireclerini koklii bir sekilde degistir-
mistir. Makinelesme ile seri tiretime gegis, tekstil endiistri-
sinde bir dontim noktast olusturmus, dijital teknolojilerle
birlikte bu degisim daha da derinlesmistir. Dijital yenilik-
ler, tiretim siireglerini hizlandirmis ve tasarim dilini yeni-
den sekillendirmistir.

Kumasi renklendirilmesi ve desenlendirmesinde sunu-
lan teknolojik alternatifler, baski tasarim siirecini degistir-
mistir. Tasarimcilar, hizla degisen giincel egilimlere uyum
saglamak ve yeni fikirlerle bask: stillerini entegre etmek
zorundadir. Gegmiste daha fazla zaman ve emek gerektiren
baski ve desen tasarimlari, gelismis tasarim programlari ve
cizim tabletleri sayesinde bir doniisiim gegirmistir.

Giiniimiizde, baskicilik, pahali ekipmanlarla yapilan
ve giyim modasi, ev tekstili gibi cesitli alanlar i¢in tiretim
yapan genis bir sektorii kapsamaktadir. Dijital teknoloji-
ler, boyut, renk kullanimi ve detay iceren calismalar1 hizli
ve diigiik maliyetle gergeklestirme imkéani saglamaktadir.
Tekstil endiistrisinde tasarim siiregleri biiyiik 6l¢iide bil-
gisayar ortaminda yiiriitiilmekte, Photoshop ve Illiistrator
gibi programlar tasarimin hazirlanma stirecini kisaltmakla
kalmayip, tasarimcinin yaraticiligini da gelistirmektedir. Bu
nedenle, bask: tasarimcilarinin teknolojiyi takip etmeleri ve
yenilikleri uygulamalari, sektérdeki rekabet avantajlarinin
strduriilmesi agisindan 6nemlidir.

Tekstil baski tasarim siirecinde karsilagilan teknik en-
geller, numune ve maliyet siiregleri, tasarimcilarin is akigini
dogrudan etkilemektedir. Hizla degisen giincel egilimlere
yetigsmeye caligan tasarimcilar, aragtirma ve stireglerini daha
verimli hale getirebilmek i¢in malzeme ve baski sonu¢larini
daha tutarl bir sekilde yonetmeli ve yenilik¢i baski tekno-
lojilerini entegre etmelidir. Bu yaklasimlar, daha detayl ve
Ozgiin tasarimlarin tiretimini olumlu yonde etkileyecektir.

Calisma icerisinde ele alinan tasarimin olusum siireci ve
tasarim Ornekleri, baski tasariminin giiniimiizde teknoloji
ile bicimlenen estetik dilini ortaya koymaktadir. Dijital bask:
gibi teknolojik gelismeler, zaman ve sinirsiz renk kullanimi
faktorlerinin 6nemini vurgularken, hizli sonuglar alinmasi-
n1 saglamig, ancak bu siirecin tasarimcilara zorunlu kildi-
&1 teknik bilgi baz1 sorunlara yol agabilmektedir. Sektériin
hizli dontistim ve gelisen teknolojilere uyum saglayabilmesi
i¢in tasarimcilarin siirekli olarak kendini giincellemeleri
gerektigi vurgulanmaktadir. Estetik, yenilik¢i tasarimlarin
gergeklestirilmesi icin teknik donanim, uygulamali egitim
ve endiistriyel tiretime doniisiim 6nem tasimaktadir. Sek-
toriin ihtiya¢ duydugu sanatsal ve teknik yeterliligin egitim
programlar: araciligiyla gelistirilmesi, baski tasarimi alanin-
da yeni bir agamaya gecilmesini saglayacaktir.

Etik: Bu makalenin yaymlanmasiyla ilgili herhangi bir
etik sorun bulunmamaktadir.
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0z

Blok zincir tizerine kurulu olan NFT teknolojisi NFT varliklari, yaraticilik ve deger aktari-
mi1 temelinde incelenmistir: NFT kavraminin belirsiz yonleri, 6zellikle yaraticilik kavrami ve
varliklarla olan iliskisi, non-custodial (self-custodial) ciizdanla paylasim yapilan platformun
iligkisi ve bu platformlarin geleneksel galerilerle karsilastirilmasi, deger aktarimi gibi konular
tartigilarak daha da agik hale getirilmeye ¢aligtlmigtir. Calismada onceki literatiir ve giincel
N o gelismeler taranarak teorik bir ¢erceve olusturulmus; bu konular 6rneklerle desteklenmis ve
D.?ger aktarimy, dijital kiltir, NET teknolojisinin sanat ve dijital deger paylagimi agisindan roliine dair yeni bulgular sunul-
dijital sanat, NFT, NFT varliklary, maya caligtlmigtir: NFT teknolojileri, sanatcilarin eserlerini benzersiz hale getirip dogrudan
ozgiirliik, tasarim, yaraticihk. pazarlamalarina olanak taniyarak kiiresel kitlelere ulagmalarini ve koleksiyonerlerin dogrudan
etkilesim kurmalarini saglar. Ancak, NFT ler tizerinden sanat {iretiminin yayginlagmasi, ticari
kaygilarla yapilan ve sanatsal derinlikten yoksun “kitsch” eserlerin ¢ogalmasina da yol agmak-
tadir. Buna karsin, 6zgiin dijital eserlerin yaratilmasini ve sanatgilar arasinda is birligini tegvik
eden bu teknolojiler, yaratici ifadenin sinirlarini genigletmeye devam etmektedir. NFT, dijital
ARTICLE INFO ve fiziksel varliklarin blok zincir tizerinde benzersiz, izlenebilir ve giivenli bir sekilde temsil
edilmesini saglayan bir dijital sistemdir. Sanatg1 ve tasarimcilar eserlerini dogrudan pazarlaya-
bilir iken, temelde dijital kitlik sayesinde tiriinlerin orjinalligi ve benzersizligi korunmaktadir.
NFT’ler yalnizca sanat degil, gayrimenkul, tweet, belge, memler veya bilet gibi birgok varlig
da dijital olarak temsil ederek dijital sahiplikte giivenli bir altyap1 sunmaya ¢alismaktadir. NFT
teknolojisi ve kripto paralar, geleneksel sistemlere kiyasla daha adil ve bagimsiz kazang firsat-
lar1 sunmaktadir. Ancak, merkeziyetsizlik, diisiik maliyetler, yiiksek oynaklik ve tekrarlanabi-
lirlik gibi zorluklarin ¢6ziimii igin daha gelismis teknik ve yasal diizenlemelere ihtiya¢ bulun-
maktadir. NFT’lerin uzun vadede siirdiiriilebilir bir deger aktarim araci olmasi, bu yapilarin
giivenilirligini artirmak igin yapilacak gelistirmelere baglidir. Ozellikle sanatg1 ve tasarimcilar
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digital art, NFT’ NFT assets, bu yeni teknolojilerin olanaklarini daha iyi ziimseyerek gelecekte merkeziyetsiz platformlar
freedom, design, creativity. tizerinden daha adil paylasim ve gelir modeli olusturabilirler.
ABSTRACT

NEFT technology, which is based on blockchain, has been examined on the basis of NFT assets,
creativity, and value transfer: The ambiguous aspects of the NFT concept, especially the con-
cept of creativity and its relationship with assets, the relationship between the non-custodial
(self-custodial) wallet and the sharing platform, and the comparison of these platforms with
traditional galleries, and issues such as value transfer have been discussed and tried to be
made clearer. In the study, a theoretical framework has been created by reviewing previous
literature and current developments; these issues have been supported with examples and new
findings have been presented regarding the role of NFT technology in terms of art and digi-
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tal value sharing: NFT technologies enable artists to reach global audiences by making their
works unique and allowing them to market them directly and enable collectors to interact
directly. However, the spread of art production via NFTs has also led to the proliferation of
“kitsch” works made with commercial concerns and devoid of artistic depth. On the other
hand, these technologies, which encourage the creation of original digital works and collab-
oration between artists, continue to expand the boundaries of creative expression. NFT is a
digital system that enables digital and physical assets to be represented on the blockchain in a
unique, traceable, and secure way. Artists and designers can market their works directly, while
the originality and uniqueness of the products are essentially preserved thanks to digital scar-
city. NFTs try to provide a secure infrastructure for digital ownership by digitally representing
not only art but also many assets such as real estate, tweets, documents, memes, or tickets.
NFT technology and cryptocurrencies offer more fair and independent earning opportunities
compared to traditional systems. However, more advanced technical and legal regulations are
needed to solve challenges such as decentralization, low costs, high volatility, and repeatability.
NFTs being a sustainable value transfer tool in the long term depends on the developments to
be made to increase the reliability of these structures. In particular, artists and designers can
better absorb the possibilities of these new technologies and create a more fair sharing and
income model through decentralized platforms in the future.

Cite this article as: Akman, M., & Ozcan Koyli, A. (2024). NFT varliklar, yaraticilik ve deger

aktarimi tizerine bir analiz. Yildiz ] Art Desg, 11(2), 39-47.

GIRIS

Tasarimci ve sanatgl, sahip oldugu fikri gorsel 6gelerle
harmanlayarak yeniden yorumlama ve bu yorumunu genis
kitlelere gosterebilme kapasitesine sahiptir. Bu muazzam
kitle ile bulugabilme potansiyeli onu toplumlari etkileme ve
yonlendirme konusunda énemli bir konuma tagimaktadir.
Tasarimci bu bulugmay1 basily, dijital veya ¢evrimici ortam-
larda gergeklestirmektedir.

Diinya covid-19 salgininin da etkisi ile 2020 yilindan
itibaren dijitallesme yolunda énemli adimlar atmistir. Ya-
sanan bu degisiklikler, insanlar {izerinde ve dolayisiyla
hayat diizeninde yeniliklere sebep olmustur. Insanlar zo-
runlu bireysellesmenin getirdigi eve kapanma siirecinde
sosyallesme ihtiyaclarini dijital sosyallesme yontemleriyle
¢ozmeye ¢alismistir. Coziim arayisi, yeni dijital platform-
larin gelistirilmesini veya var olanlarin yaygmlastirilmasini
beraberinde getirmistir. Tasarimcilar ve yeni platformlarda
icerik tireticileri acisindan bu kapanma dénemi yeni ifade
yollarinin kesfi ve yeni deneyimleri kesfetme dénemi ola-
rak kargimiza ¢ikmustir.

Dijitallesmenin getirilerinden olan NFT fikrinin ham ha-
linin temellenmesi (blok zincir {izerinde eser paylasilmasi)
Kevin McCoy ile 2014 yilina, Ethereum iizerinde gelismesi ise
2017 yillarina dayanmaktadir (Yiicedag, 2023: 26). 2015 yilin-
da Vitalik Buferin ve ekibi tarafindan gelistirilen Ethereum ile
akilli sozlesmeler olugturulmus ve sadece coin takasinin Gtesi-
ne uzanan siire¢ baglamustir. “Boylece gesitli varliklarin, dijital
veri olarak blok zincire aktarilmasi, benzeri olmayacak sekilde
kimliklendirilerek, sahipliginin kanitlanabilmesini miimkiin
hale gelmistir. Siirecin sonunda ortaya ¢ikan NFT’ler benzer-
sizdir ve takas edilmeleri olanaksizdir” (Geng, 2023: 18). Blok
zinciri teknolojisi ile “Kripto Sanatin® 6nii agilmis ve ana-
log-dijital medya tirtinlerinin karisimi seklinde yenilikei ve
onemli bir sanatsal hareket olarak yer almistir (Dogan, Ersoz
ve Sahin, 2022). NFT ile bir¢ok farkl tirtin dijital tizerinden
biriciklik, seffaflik ve degistirilemezlik atfina sahip olmugtur.

YONTEM VE AMAC

Blok zincir {izerine kurulu olan NFT teknolojisi: NFT
varliklari, yaraticilik ve deger aktarimi gibi temel kavramlar
gercevesinde ele alinarak kapsamli bir incelemeye tabi tu-
tulmustur. Bu ¢aligma, NFT kavraminin belirsiz ya da eksik
bilinen yo6nlerini derinlemesine sorgulamay: amaglamakta;
boylece bu alanda ortaya ¢ikan yeni bulgularin paylagilma-
sina katki sunmaktadir. NFT sanat eseri iligkisi, yaraticilik
kavraminin NFT’lerdeki yeri ve iiriinlerle olan etkilesimi,
non/self-custodial (emanet edilmeyen) ctizdanlar ile NFT
platformlari arasindaki iligki ve bu platformlarin geleneksel
galerilerle karsilastirilmasi gibi gri alanlarda kalan konular
incelenmis ve bu konularin daha anlasilir hale getirilmesine
yonelik tartismalar yiirtitilmustiir.

Bu baglamda, alan yazini kapsamli bir sekilde taranmus,
teorik bir ¢erceve olusturularak onceki ¢aligmalar titizlikle
analiz edilmistir. Analiz siirecinde, ele alinan kavramlarin
orijinal anlamlaryla olan iligkileri kurulmus ve bu iligkiler,
ornek olaylar ve olgular {izerinden desteklenerek bulgular
ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Boylelikle, NFT teknoloji-
sinin sanat, yaraticilik ve dijital deger paylagimi agisindan
nasil konumlandigina dair daha derinlemesine bir anlayis
sunulmas1 amaglanmistir.

NFT VARLIKLARI

NFT (Non-Fungible Token), verilerin dijital ortamda
sifrelenerek kaydedildigi agik kayit defteri olan blok zincir
teknolojisini kullanarak degistirilemez, dogrulanabilir ve
benzersiz temsiliyet jetonlarinin tasdiklenmesidir. NFT’ler
ile jetonlastirilan temsiliyet durumundaki iriinler, giiveni-
lir ve seffaf bir sekilde kayit altina alinarak akilli s6zlegme-
ler ile daha adaletli bir sekilde deger paylasimi yapilmasini
miimkiin kilmaktadir. NFT varliklarinin kaydin: seffaf bir
sekilde gozlemleyerek zaman igerisindeki el degisimleri
izlenebilmekte ve orijinal ¢alisma takip edilebilmektedir
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Sekil 1. NFT diretim platformlar1. https://opensea.io/, https://rarible.com/, https://superrare.com/, https://www.niftyga-

teway.com/

(Yiicedag, 2023: 26, 30, 61). Bu veri, blok zincir adin: ver-
digimiz dijital bir defterde toplanmaktadir. Dijital cogaltma
islemi ile elde edilen dijital igeriklerden farki, NFT verile-
rin sahibine telif hakki saglayarak ait olmasi, defalarca gelir
kazandirma imkaninin saglanmasi, benzersizlik ve nadirlik
ozelligi kazandirmasi, eserin degerinin {iretici tarafindan
belirlenmesidir (Bozkanat, 2022: 39; Cubukgu, 2022: 261;
Ozirili: 2021: 3; “NFT”, 2022).

Tiirk Dil Kurumu yetkililerinin de dahil oldugu 2022
yilinda yapilan bir ¢aligmada, kavramin Tiirk¢eye kazan-
dirilmasi konusundaki adimlarda “Nitelikli Fikri Tapu” te-
riminin kullanilmas: karar1 alinmig ve Cumhurbagkanlig
Ofisi gibi resmi kanallarda kullanilmaya baglamistir (Ates-
ler, 2022. TCC Dijital Doniigiim Ofisi, 2022).

Sanat¢1 ve tasarimcilar, NFT teknolojisi ile eser {irete-
rek bunlar1 belirli platformlar aracilig ile sergileyerek ce-
sitli yontemlerle satabilmektedirler. Sanatcilar eserlerini bu
platformlar sayesinde dogrudan kendileri pazarlama im-
kani bulmuslardir (Dogan vd., 2022: 4). Bu durum djjital
sahiplik kavramini da beraberinde getirmistir. Uretilen eser
bu platformlar sayesinde NFT olarak dijital veri haline d6-
niismektedir. Kullanicilar bu veriye belirlenen dijital para
karsiliginda sahip olmakta ve tekrar birbirlerine bu plat-
formlar tizerinden satis islemi yapabilmektedirler.

NFT iiretim ve paylasim platformlarinin baginda Open-
sea, Rarible, SuperRare, Foundation, Nifty Gateway, Min-
table, CryptoKitties, NBA Top Shot, Enjin, Decentraland
gibi siteler gelmektedir (Sekil 1), (Dursun, 2021: 1045,
1046). NFT dreticisi, ¢aligmalarini bu sitelere, ilgili blok
zincir tizerinde NFT tanimlamasi yaparak paylagabilir. Ay-
rica bu platformlarda koleksiyonlar olusturma ve paylasma
imkan1 da bulunmaktadir.
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Sekil 2. Twitter'in eski CEO’su Jack Dorsey’in ilk tweeti ht-
tps://opensea.io/

NFT varliklari veya tiriinleri ¢ok genis bir envanterden
olugabilmektedir: Dijital ¢izim-tasarim, video, gif, ses, 3B
model, kitap, yazi, belge, tapu, bilet, fotograf, esya, miizik,
tweet, oyun i¢i materyaller, memler gibi varliklar sirala-
nabilir (Sekil 2) (Yiicedag, 2023: 39. Geng, 2023: 162). Bu
noktada blok zinciri tizerine kayit tutulan NFT’ler sadece
dijital sanat, kripto sanat veya sanat eseri olarak tanim-
lanmamalidir. “Konuya daha genis ¢apli bir ¢erceveden
bakmak gerekirse telif haklarinin daha adil gerceklestigi
bir sistemden bahsetmek miimkiin olmaktadir. Gelenek-
sel tiretim metotlarinin uygulanmadigr ve tiretim mali-
yetinin olmadig1 bu sistemde, herhangi bir teknik kural
bulunmamakta, NFT iretmek isteyen tasarimci kendini
ozgiirce ifade edebilmektedir” (Kizildemir, Atilgan, 2023:
50). NFT teknolojisi ile dijital ve gercek diinya varliklar:
blok zincirine tanimlanarak bazi 6zellikler kazanmaktadir
fakat bu NFT yapilar varliklarin kendileri degildir, bunun
yerine sifreli bilgi bigimleridir (Quaranta, 2022). Kisaca
NFT’nin bir sanat bi¢imi olmadig1, yalnizca dijital eser-
lerin izin alinmadan el degistirmesini 6nleyen blok zincir
tizerinde bir sistem sundugu anlasilmalidir. Bu durumu



42

Yildiz J Art Desg, Vol. 11, Issue. 2, pp. 39-47, December, 2024

en iyi agiklayacak orneklerin baginda gayrimenkullerin
tokenlestirilmesi yani fiziksel miilklerin NFT varliklarina
donustiiriilmesi veya geleneksel biletlerden NFT biletlere
uzanan siire¢ gelmektedir: Fiziksel diinyanin gayrimenkul
varliklar1 gibi gercek objeler de veya metaverse evreninde
gerceklestirilen Robbie Williams konser biletleri de NFT
olarak blok zincirde yerini alabilmektedir (Homecubes,
2024, Learn.bybit, 2024).

NEFT teknolojisinin getirmis oldugu diger bir yenilik
ise temelde dijital kitlik kavramidir. Boylece bir eserin
veya varligin sahipligi, orijinalligi ve biricikligi tasdik edi-
lerek tireticinin haklarini blok zincir iizerinde korumak-
tadir (Geng, 2023: 163). Segilen blok zinciri tizerinde bir
varlik ya da esere biriciklik ve orijinallik kazandirilmasi, o
varligin egsizligi tizerinden bir kitlik olusturulmasini sag-
lamaktadir. Bu durumu bir analoji ile agiklamak gerekirse,
Mona Lisa tablosunun pek ¢ok kopyas: olmasina ragmen,
bu kopyalarin hi¢biri orijinal eserin yerini alamamakta ve
ayn1 degeri tasimamaktadir. Benzer sekilde, bir blok zincir
tizerinde essizlik, biriciklik ve miilkiyet nitelikleri kazanan
eser, NFT (non-fungible token) kavraminin temelini olus-
turan “degistirilemez token” ozelligini tasimaktadir. Bu
ozellik, ayn1 bicim ve igerige sahip olmayan benzersiz var-
liklarin birbirleriyle degistirilemez oldugunu ifade eder ve
bu varliklarin dijital ortamda kitlik ilkesine dayali olarak
temsiliyetini saglamaktadir. “Dijital kitlik, artik dijital
igerige erisim ve kullanilabilirlik konusunda sinirlarin ve
kosullarin dayatilmas: anlamina gelmektedir” (Bozkanat,
2022: 41). Bu noktada kullanici veya kullanim izni veren
bazi kuruluglarin (devletler, orgiitler vb.) bu platformlara
ve teknolojilerine sicak baktig1 séylenemez ve yasal dii-
zenlemelerin veya mevzuatlarin eksikliginden kaynakli
yasaklar olabilmektedir (Kivrak, Ozkartal, 2022: 201).

YARATICILIK

Dijital sanat ve kripto sanat alaninda bir¢ok esere sa-
hiplik yapan NFT teknolojileri tasarimci ve sanat¢ilarin
ozgiirlik alanlarini genisleterek yeni yaraticiliklara im-
kan saglamaktadir. Burada dijital teknolojilerin getirmis
oldugu mesafelerin ortadan kalkmasi, yeni fikirlerin kii-
resel olgekte dogrudan sanatci-tasarimei ve alici-izleyici
arasindaki mesafelerin erimesi, koleksiyonerlerin dog-
rudan sanatciy tasarimeiy1 destekleyebilmesi, tireticinin
yaratici silirecini pozitif etkileyecegi ongoriilmektedir.
Fakat NFT varliklarinin 6zgiinliik, yaraticilik ve sanatla
olan iligkisinin dogru ¢6ziimlenememis olmasinin yanin-
da bu teknolojinin ve piyasanin yeni gelisiyor olmasi fiyat
anlaminda buyiik oynakliklara sebep olmakta ve iireticiyi
finansal anlamda zorluklara siiriikleyecektir (Kivrak, Oz-
kartal, 2022: 200). Ayrica her NFT caligmasina yaratici
sanat eseri muamelesi yapilmasi veya dijital sanat eseri
goziiyle bakilmasi da sanat ile iliskinin yanlis veya eksik
yorumlanmasina neden olmaktadir. Ornegin gayrimen-
kuliin kisithligr oldugu bir sehirde bir dairenin NFT’ye
dontstiiriilerek kiigiik pargalar halinde satilmas: yaratici
bir fikir iken bu fikir sanat alaninda bir anlam veya deger
ifade etmeyebilir.

NFT iiretim ve paylasim platformlari, sanat¢ tasarim-
c1 profillerinin ve treticilerin bu yeni mecralarda goriiniir
olmalarina ve sanatcilarin yeni diinyalarda da bilinirligine
olumlu olarak etki etmektedir. Sanatin dogas1 geregi ka-
liplariin digina ¢ikmaya galigmasi, sinirlarini zorlamaya
cabalamast eser iiretimlerine de yaraticilik anlaminda her
iki uca da etki etmektedir. Bu noktada genel begeniye hi-
tap eden, modern tiiketim kiltiiriniin Griinleri olan ve
sanat nesnesi anlaminda niteliksiz kabul edilen, kolaylikla
tiretilip sanatsal derinlikten yoksun olan, iiretim motivas-
yonu olarak ticari kaygilar barindiran, ucuz olan “kitsch”
triinlerin bu platformlarda daha fazla yayilmasina imkéan
saglamistir (Kivrak, Ozkartal, 2022: 195). Sahin (2016), bu-
nun yaninda dijital sanat ve kripto sanat altinda gecen 6z-
giin islerin {iretilmesine ve siurlar 6tesinden izlenmesine,
satilmasina olanak taniyan sanat eserlerinin ¢ikmasina da
vesile olmaktadir. Ornek olarak Mike Winkelmann'in 5000
goriintii ve giflerinin bir kolajindan olusan Beeple’s Every-
days: The First 5000 Days NFT’si 69 milyon dolara satila-
rak sanat ve yatirim diinyasinin dikkatini buraya ¢ekmistir
(Sekil 3), (Yilmaz, 2022: 1759). Winkelmann 2007 yilindan
itibaren 13 yil boyunca jpg resimleri biriktirerek bu resmi
olusturmus ve kriptografi ile kitlik kazandirarak biriciklik,
nadirlik ve orijinalligini tasdik etmistir (Bozkanat, 2022:
41). Eser, kripto para yatirimcist olan, Metakovan mahla-
sint kullanan Singapur merkezli programci Vignesh Sun-
daresan tarafindan satin alinmistir (Yaseen, Batur, 2023:
114). NFT gibi djjital teknolojiler ve dijital yaratim araglar:
sanatin siirlarinin ve tanimlarinin siirekli sorgulanmasina
vesile olmaktadir.

Dijjital teknolojinin gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan
ve NFT formatinda satisa sunulan 6nemli eserlerden biri,
tnli bilgi ifsacist Edward Snowden tarafindan yaratilmis-
tir. Snowden, Amerika Birlesik Devletlerinin stirdiirdigii
toplu gozetim programlarinin varligini kamuoyuna duyur-
mast sonucunda, bu ifsaatlar1 nedeniyle hukuki siireglerle
kars: karsiya kalmistir. Ancak, mahkeme siireci Snowden’in
lehine sonuglanmig ve bu kapsamda, mahkeme Amerika
Birlesik Devletleri hiikiimetinin yiiriittigti toplu gozetim
programlarinin yasalari ihlal ettigini ve hukuka aykir1 oldu-
gunu resmen kabul etmistir. Bu tarihi karar ve 6zgiirliikleri
genisletici etkisi, dijital sanat diinyasina taginarak bir NFT
eseri olarak hayat bulmus ve 5.4 milyon dolara satilmistir
(Sekil 4). Bu satistan elde edilen gelir ise ifade 6zgirliigiini
savunan caligmalar1 desteklemek amaciyla Basin Ozgiirlii-
gl Vakfrna bagislanmistir (Tulan, 2024: 64).

Bu yeni teknolojiler hali hazirda gelismekte olan sa-
nal diinyalarda ve ortak yaratim alanlarinda sanatgilari,
tasarimcilari bir araya getirerek yeni sanal diinyalara yeni
icerikler iireterek dijital tirtinlerin ticaretinin yapilmasina
firsat sunmaktadir. Metaverse ve sanal diinyalarda yeni
yaratici arayiglara yonlendirmektedir. Dijital ¢ag ile sanat
alaninda hayal giicimiizli zorlayacak yeni, 6zgiin ve farkli
eserlerin ¢itkmasina 6n ayak olmaktadir ($ahin, Giindes:
2023:52). NFT teknolojisi, yaraticilig1 yeni boyutlara tagi-
yarak sanatgilara daha fazla 6zgirlik, kontrol ve is birligi
imkani sunmaktadir. Dijital sanat eserlerinin orijinalligi-
ni koruyan NFT’ler, sanatcilara eserlerini benzersiz hale
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Sekil 3. Beeple’s Everydays: ik 5000 giiniin NFT’si https://www.beeple-crap.com/viewing.

getirip dogrudan alicilara ulagtirma firsati vermektedir.
Bu durum, dijital sanatin degerini artirirken yaraticilara
geleneksel galerilere bagimli kalmadan eserlerini pazar-
lama olanag: saglamaktadir. Ayrica, NFT platformlar:
sanatgilar arasinda ortak tiretimi destekleyerek farkl: di-
siplinlerden yaraticilarin bir araya gelip is birligi yapma-
larina ve otantik isler iiretmelerine imkan tanimaktadir.
Sanal diinyalarda dijital kiyafetler, yapilar, heykeller ve
aksesuarlar gibi yeni iiriin tirleri gelistirilmesi, bireysel
ifadenin yani sira yeni ticari firsatlar da sunmaktadir.
Boylece NFT teknolojisi, dijital sanatin evriminde yarati-
ciliga dayali yepyeni dinamikler olusturmaktadir. Ayrica
yeni filizlenen arttirilmig gergeklik ve sanal gerceklik or-
tamlarindaki inovatif ve deneysel ¢aligmalarin NFT tek-
nolojisi ile uyumlu bir sekilde calistig1 da goz ardi edil-
memelidir.

DEGER AKTARIMI

NFT diinyasinin izin verdigi olanaklarin baginda dijital
sanatin altinda anilan kripto sanati eserlerinin agik artir-
ma veya satis yoluyla sergilenmesi yer almaktadir. Béylece
tireticiler daha az komisyon orani ile (ortalama tek haneli
rakamlar) eserlerini, alicilar1 izleyicileri veya yatirimcilari
ile bulugturabilmektedir (Opensea, 2024. Rariable, 2024.
StiperRare, 2024). Bu durumda platformlar arasinda alis ve
satiglardan belli oranlarda komisyonlar alindig1 bilinmekte-
dir. Geleneksel galerilerin %30’lardan baslayan ve tst limit
olarak %63’lere tirmanan komisyon oranlarinin yaninda bu
platformlarin ortalama olarak tek haneli rakamlarda talep
ettikleri bu sayilar, daha adil bir sekilde yaraticilara tiret-
tikleri eserler {izerinden oranlar sunmaktadir (Artmatch,
2024. ArtQuest, 2024. Fineart, 2024). Fakat bu noktada tire-
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Sekil 4. “Stay Free” Edward Snowden, https://opensea.io/

Sunucu Tabanh AZ Esten ese AZ

Sekil 5. Merkezi aglar ve esten ese aglarin yap: diyagrami,
(Ozyiiksel ve Ekinci, 2020).

ticilerin dogrudan esten ese aglardan deger aktarimi yap-
tiklar1 yorumlarinin dogru olmadig gorillmektedir. Esten
ese seklinde olan deger aktarimlarinda sadece aktarilan tu-
tarin yiiklendigi maliyetin yansitildig1 goriilmektedir, arada
aracilarin veya merkezi sunucularin (merkezi yapilarin) ol-
madig bir yapidir (Sekil 5).

Dogrudan esten ese bir aktarimdan sz edebilmek i¢in
aracilar i¢in 6denen komisyon iicretlerinden bahsedilme-
mesi gerekmektedir. Kullanilan kripto para biriminin blo-
ck zinciri tizerindeki islem maliyet oranlarinin yiiksek ol-

Di ] Paylas|mNP'::tformlar| ylas m
%30-%63 %2-%9 komisyon yok

blok zincir aktarim ve
dogrulama maliyeti

blok zincir aktarm ve
dogrulama maliyeti

Sekil 6. Ortalama geleneksel galeri, NFT paylasim plat-
formlar ve esten ege aracisiz yap1 komisyon oranlari.

mas1 s6z konusu olabilmektedir. Fakat burada da Bitcoinde
oldugu gibi Katman 2 (layer 2), Lightning ¢6ziimleri ile bu
rakamlar ¢ok kiiciik seviyelere ¢gekilebilmektedir (BtcTiirk,
2024a). Hizli bir sekilde tiretici ile alic1 arasinda bagka bir
kanal olmadan dogrudan takasin yapilmas: saglanmakta-
dir (Sekil 6). Merkezi yapilarin (Galeriler, galerilerin diji-
tal versiyonlari siteler) belli hizmetler karsilig: talep etmis
olduklar1 bu 6demeler, giiniimiiz teknolojisinde iireticiler
dolayisiyla sanatgilar agisindan gereksiz goriilebilir. NFT
iiretim ve paylasim siteleri de dahil galerilerin saglamis ol-
dugu giiven ve geleneksel galeriler igin kiirator se¢imleri
goruniirliik ihtimallerini ve paylasim (kimi zaman satis)
oranlarina itibarlarindan dolay: olumlu olarak etki etse de
merkezi olmayan yapilarda olusturulacak profiller (¢alis-
malar) uzun vade de ireticisine daha adil bir goriinirlik,
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paylasim ve gelir kapisi agacaktir. Ayrica Metamask gibi
non/self-custodial (emanet edilmeyen) ciizdanlarin ba-
gimsiz ve tiim sorumlulugun sizin elinizde olmasi bu araci
taraflara ticretler 6denmedigi anlamina gelmemektedir.
Bu ciizdanlarm tim sorumluluklari sizde olsa da eserlerin
veya Uriinlerin paylasildig: platformlar, hala ctizdan sahip-
lerinden komisyonlar almakta ve geleneksel bir merkezi
yap1 seklinde konumlanmaktadirlar.

Insanlarin sanal varlik edinmelerini gercek diinyada bir
tabloyu satin alip evine gotiirme islemine benzetmek miim-
kiin olabilir. Ornegin galerilerden satin alinan tablo, ese-
ri Ureten sanatcist tarafindan tek seferligine satilarak telif
hakkinin yeni sahibine ge¢mesi islemini kapsar iken, dijital
diinyada durum biraz daha farklidir. Eserin iireticisi, satilmig
olan eserin kag kez el degistirdiginin bir 6nemi olmadan her
yeni satis isleminde akilli sozlesmelere bagli olarak telif tic-
retini almaya devam edecektir (Dursun, 2021: 1045; Ozirili:
2021: 3). Sanal diinyada gerceklesen bu telif bedeli 6denmesi
sistemi yukarida bahsedilen oranlar diistiniildiigiinde olduk-
¢a adil bir ticaret bicimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Eserin bedeli de gercek diinyadaki para birimlerine
kiyasla farkli bir metot ile 6denir. Kurulan bu yeni sanal
diinyada, blok zincir mantig ile dijital para (kripto para)
kullanilmaktadir. Giiniimiiz ekonomi sistemlerinde kul-
lanilan para bir otoriteye (devletler) bagl kalmaktayken,
kripto paralarda diizen saglayan baskin bir otorite daha
az bulunmaktadir. Bitcoin disinda ¢ogu kripto paralarin
arzlari kesin olarak degistirilemez seklinde ve kontrol me-

kanizmalar1 genel anlamda tam bagimsizdir denilemez
(Nakamato, 2008). Para, donismiis ve dijitallegmistir.
Sanal diinyada para, global capta ve kripto para ismiyle
kullanilmaktadir. Hatta diinyada ¢ogu devletin kendi para
birimlerini dijitale tagima stiregleri devam etmektedir
(Cbdctracker, 2024. Atlanticcouncil 2024). Kripto paranin
tireticisi bir iilke, bir kisi veya topluluk olabilir. Bu kisiler
birden fazla farkl kripto para iiretmektedir. Bu kripto pa-
ralar sanal evrenin herhangi bir noktasinda kullanicilarin
ciizdanlarinda tutulmasina, arz-talep dengesine, yapilan
anlagmalara gore deger kazanmakta veya deger kaybet-
mektedir. Ureticinin veya sanat¢inin bu konularda belli
bir bilgi seviyesinin olmasi, kazanglarinin gelecege akta-
rilmasi noktasinda belirleyici bir rolii oynayacaktir. Ayrica
NTF platformlarinin kendi kripto para birimleri tizerin-
den islem yapmasi da yine merkezi yapilasmaya dogru
giden bir hareket olarak algilanmaktadir. Bu noktada bu
tiir platformlarda altin veya bitcoin gibi tarafsizligini go-
rece daha kabul ettirmis dijital deger aktarim araclari iize-
rinden hareket edilmesi daha dogru bir ¢6ziim olacaktir.
Diinyada tarafsizlig1 ve bagimsizligini kanitlamis olan Bit-
coin lizerinden SegWig ve Taproot giincellemeleri sonrasi
Ordinal Protocol ile NFT varliklar olusturulabilmektedir
(BtcTiirk, 2024b). Bunun yaninda merkezi platformlar ye-
rine merkezi olmayan ve sansiire dayanikli sosyal medyay1
mimkiin kilan basit ve a¢ik bir protokolli yapi tercih edi-
lebilir (Sekil 7), (Nostr, 2024). Ayrica bu protokol tizerinde
olugturulan ve edinilen izleyici (takipci, sanat tiiketicisi)
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sanatgilari gercek anlamda dogrudan kripto para ile des-
tekleme sansina sahiptirler. Kullanilan kripto paralardaki
biiyiik oynakliklarda NFT varlik iireticilerini veya alicila-
rin1 olumsuz olarak etkileyebilecegi de unutulmamalidir.

Deger aktarimi konusunda vurgulanmasi gereken bir
baska nokta ise bir sanat eserinin bir blok zincirle NFT’ye
aktarilmasi onu bagka bir blok zinciri iizerinde tekrar
NFT’ye doniistiiriilmesini engelleyecek yapida olmamasi-
dir (Dursun, (2021): 1043). Felsefesi itibariyle NFT dogru
bir yon olarak goriinse de teknik ve hukuki altyap: ile bu
tiir girisimlerin 6niine gegmeyi saglayacak yapilar insa edil-
mesini gerekli kilmaktadir. Bu durumda ayni varligin farkl
blok zincirler {izerinde tekrarlanmasi bu blok zincirlerin
gecerliligini ve giivenirligini sorgulamaya itmektedir. Bu
noktada evrensel olarak daha fazla kabul edilen ve rezerv
olarak kullanimi 6nerilen deger saklama araci olan Bitcoine
entegre NFT varliklarinin olusturulmas: giivenirlik ve ge-
gerliligini daha iist seviyeye tastyacaktir (Nakamato, 2008;
Caymaz, 2024; BtcTiirk, 2024b).

SONUG

NFT, dijital eserlerin ve varliklarin blok zincir tekno-
lojisi ile benzersiz olarak tanimlanmasini saglayan, miilki-
yet ve telif haklarinin giivenle korunmasina imkén veren
bir sistemdir. Sanatg1 ve tasarimcilar bu sistemle eserlerini
agirlikl olarak dogrudan pazarlayabilirken, dijital kitlik
kavramiyla da {irlinlerinin orijinalligi saglamaktadir. Boy-
lece orijinal igerige erisim, sahiplik, kullanilabilirlik gibi
alanlarda treticisi tarafindan sinirlandirmalar yapilmasi-
na olanak tanimaktadir. Opensea gibi NFT platformlar:
bu dijital igeriklerin ticaretine olanak sunmaktadir, ancak
NFT’ler sadece sanat degil; gayrimenkul, tapu veya bilet
gibi fiziksel varliklar dahil bir¢ok nesnenin dijital temsi-
lini ve kitlik imkanini sunmaktadir. Boylece NFT, dijital
sahiplikte giivenilir ve izlenebilir bir altyap: olusturarak
yaratic iiretimi tesvik etmektedir. Ozellikle sanatgi ve
tasarimcilar bu yeni teknolojilerin olanaklarini daha iyi
oztimseyerek gelecekte merkeziyetsiz platformlar tizerin-
den daha adil paylasim ve gelir modelleri olusturabilirler.
Ayrica arttirilmis gerceklik, sanal gergeklik gibi kavramlar
ile dogas1 geregi daha yakin olan NFT teknolojisi sanat¢1
tasarimcilara yeni deneysel alanlar ve pazarlar yaratilacag:
ongoriilmektedir. Ureticilerin oncelikle bu yeni teknolo-
jilerin hangi sorunlara istinaden ¢iktiklarini anlamalar1
akabinde ise bu dijital teknolojileri iretim siireclerine en-
tegre etmeye ¢aligmalar1 dnerilmektedir.

NEFT teknolojileri, dijital sanat ve kripto sanat alaninda
yaraticiligy tesvik eden yeni olanaklar sunmaktadir. Sanat-
¢1 ve tasarimcilarin dogrudan kiiresel kitlelerle etkilesim
kurabilmeleri, 6zglin eserlerini benzersiz hale getirerek
pazarlayabilmeleri, sanatcilar icin daha genis bir 6zgiirliik
alan1 saglarken, koleksiyonerlerin sanat¢ilar1 dogrudan
desteklemelerine de imkén tanimaktadir. Bu yeni yaratici
platformlar, sanal diinyalarda 6zgiin dijital eserlerin ya-
ratilmasini ve ticaretini tesvik ederek, sanatin sinirlarinin
yeniden tanimlanmasina katkida bulunmaktadir. Bununla
birlikte, NFT’lerin heniiz olgunlagmamis olmasi ve sanat-

la olan iligkisinin tam anlagilamamasi, NFT’ye aktarilan
varliklarin degerinde biiyiik dalgalanmalarin olmasi ve
derinlikten yoksun, ticari kaygilarla tiretilen “kitsch’eser-
lerin ¢ogalmasina neden olmaktadir. Yine de NFT tek-
nolojileri, sanat¢ilar arasinda is birligini tesvik etmekte,
sanal diinyalarda yeni igeriklerin gelistirilmesine olanak
saglamak, yaratici ifade i¢in yeni boyutlar sunmakta, yeni
ozgiir alanlar olugturmaktadir.

NEFT teknolojisinin derinlemesine anlasilmasi, bu tek-
nolojinin daha etkin ve verimli bir sekilde kullanilmasina
olanak saglayacaktir. Béylece, NFT lerin kullanim alanlar1
ve islevleri hakkinda dogru bilgi yayginlasacak hem deger
paylasimi siireci hem de koleksiyon degeri gibi unsurlar
daha seffaf, giivenilir ve etkili bir sekilde yonetilebilecek-
tir. Bu sayede, NFT ler hem dijital igerik iireticileri hem de
yatirimeilar igin siirdiiriilebilir ve anlamli bir deger yarat-
ma aract haline gelecektir.

NFT platformlari, NFT varliklarinin disiik komisyon
oranlariyla aliciya ulasmasini saglayarak geleneksel sistem-
lere kiyasla tireticilere, dolayisiyla sanatci ve tasarimcilara
daha 6zgiir ve adil firsatlar sunmaktadir. Bu platformlar
akillr sozlesmeler araciligiyla eser sahiplerine siirekli telif
O6demesi saglarken, kripto paralarla islem yaparak bagim-
s1z bir ekonomi modeli sunmay1 hedeflemektedir. Ancak,
NFT’lerin farkli blok zincirler tizerinde tekrarlanabilirligi,
platformlarin merkezilesme egilimi ve esten ese aracisiz
ticret gonderiminin olmamasi, bu sistemlerin giivenilirli-
gini ve tarafsizligini sorgulatmaktadir. Sanatcilar ve kulla-
nicilar i¢in uzun vadede daha bagimsiz ve stirdiiriilebilir
¢oziimler yaratmak i¢in sansiirsiiz, merkeziyetsiz proto-
koller ve gelismis teknik-yasal altyapilar gereklidir. Dijital
sanat, NFT teknolojisi ve kripto paralar, geleneksel sistem-
lere kiyasla daha adil ve bagimsiz kazang firsatlar1 veya
oranlar1 sunmaktadir. Ancak, merkeziyetsizlik, diisiik
maliyetler ve tekrarlanabilirlik gibi zorluklarin ¢6ztimii
icin daha gelismis teknik ve yasal diizenlemelere ihtiyag
bulunmaktadir. NFT’lerin uzun vadede siirdiiriilebilir ve
kullanicr (iretici, sanatgi, tasarimey, tiiketici, izleyici, alict
vb.) dostu bir deger aktarim araci olmasi, bu yapilarin gii-
venilirligini artirmak ve tartisilan konularin tizerine gidil-
mesi yoniinde yapilacak gelistirmelere baghdir.
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0z

Son yillarda iklim krizi ve siirdiiriilebilirlik tartigmalari, tekstil ve hazir giyim sektoriinde atik azalt-
ma ve siirdiiriilebilirlik i¢in ¢oziim arayiglarini 6nemli hale getirmistir. Bu baglamda, bir¢ok tasa-
rimci, mithendis ve marka, atik miktarini azaltmaya yonelik yontemler gelistirmektedir. Sifir atik
moda tasarimy, giysi tasarimlarinin 6ncelikle iiretim siireclerinde atik olusumunu minimize etmeye
odaklanan bir yaklasimdir ve geleneksel yontemlerle hazirlanan giysi iiretim yontemlerinde %15’lik
oranlara ulasan firenin 6niine gecilmesi hedeflenir. Bu baglamda giysi tiretiminde, hem form (iiriin)
hem de teknik tasarimin ayni anda hakim oldugu bir anlayis dogmustur. Bu anlayisa, yapboz ve
mozaik vb. kalip tasarim teknikleri, kumas manipiilasyonu ve minimal kesim 6rnek verilebilecegi
gibi 3B modelleme ve dijital prototipleme gibi tasarim siireglerini optimize eden teknolojiler 6rnek
verilebilir. 21. ytizyilda giderek hakim olan moda tasarim anlayisinda form ve teknik tasarimin bir-
likteligi agisindan 6rme, hem kumag hem de giysinin ayni anda iiretilmesine imkan saglamasiyla
atik olusumunu azaltmada énemli bir potansiyele sahiptir. Orme yontemlerinden &zellikle Seam-
less (dikigsiz) gibi atkili Grme yontemleri, tasarimcilara estetik kaygilardan 6diin vermeden sifir atik
moda tasarimlari gelistirme firsat: sunmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, atik olusumunu engellemeye
yonelik sifir atik giysi tasarim yaklagimlarini incelemek, atkili 6rme tekniginin siirdiiriilebilir moda
tasarimlarinda nasil kullanilabilecegini ve tiiketicinin tiiretici konumuna gelmesini analiz etmektir.

ABSTRACT

In recent years, discussions on climate crisis and sustainability have made waste reduction and sus-
tainability initiatives crucial in the textile and apparel industry. In this context, many designers,
engineers, and brands are developing methods to reduce waste. Zero waste fashion design is an
approach that primarily focuses on minimizing waste generation in the production processes of
clothing designs. The goal is to overcome the traditional methods of garment production, which
can lead to waste rates as high as 15%. In this approach to clothing production, both form (prod-
uct) and technical design are simultaneously dominant. Examples of this approach include pattern
design techniques such as puzzles and mosaics, fabric manipulation, and minimal cutting, as well
as technologies that optimize design processes like 3D modeling and digital prototyping. In the
fashion design understanding increasingly prevalent in the 21st century, the synergy of form and
technical design is emphasized. Knitting, especially techniques like Seamless (seamless knitting),
has significant potential in reducing waste by enabling the simultaneous production of both fabric
and garment without compromising on aesthetic concerns. Knitting methods, particularly seamless
knitting, offer designers the opportunity to develop zero waste fashion designs without sacrificing
aesthetics. The aim of this study is to examine zero waste garment design approaches aimed at
preventing waste formation, explore how knitting techniques, especially seamless knitting, can be
used in sustainable fashion designs, and analyze the consumer’s transition to a prosumer position.
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GIRiS

Endiistriyel tretime gegis tiiketim aligkanliklarimizi
biyiik 6lctide degistirmis ve titkketim toplumunu yaratmis-
tir. Sanayi Devriminin etkisiyle artan iiretim, dogal kay-
naklarin daha fazla tiikenmesine yol agmis ve Antroposen
Cagr'nin dogmasina neden olmustur. Bu baglamda karsi-
lagilan iklim krizi, insanlarin ¢evreye olumsuz etkileri ve
stirdiiriilebilirlik gereklilikleri ¢agimizin en 6nemli giinde-
mi olmustur.

Bilindigi tizere tekstil sektorii su ve enerji kaynaklarinin
tilketilmesinde ciddi derecede ekolojik bir zarara yol ag-
maktadir. Ayrica, tekstil ve moda sektéri, 20. yiizyilin son-
larina dogru bilingli sekilde degistirilen ve hizli moda olarak
tanimlanan tiretim ve titkketim anlayigina en hizli uyum sag-
layan sektorlerden biri olmustur. Bu uyum siireci ise uygun
kosullarda ¢alisma, mesai saatlerinin ve {icretlerinin diizen-
lenmesi gibi konularda etik ihlallere ve ekolojik duyarliligin
daha fazla goz ardi edilmesine yol agmistir. Ulkelerin aslinda
insan yararina yapilmasi beklenen girisimleri, yoneticilerin
sadece ekonomik kalkinmaya odaklanmasi ile bu girisim-
lerin, amacina dair netlik zaman igerisinde kaybolmustur.
Teknolojinin sagladig: hiz ve imkanlar dahilinde ise kisa za-
manda daha ¢ok tiiketilecek tirtinlere ihtiyag oldugunu em-
poze eden kurgusal bir arz talep dengesinden s6z edilebilir.

20. Yiizy1l boyunca kapitalizm, siradan insani daha fazla
seye kars1 bastirilamaz bir a¢lig1 olan bir tiiketiciye doniis-
tiirmeye ugrasmustir... Sistemi isler kilan temel diirti, yeni
titketicilerin, yeni pazarlarin ve yeni {iriinlerin bulugmasi-
nin siirekliliginin saglanmasidir (Celik, 2023, 5.163).

Asir1 tretim ve tiketimin getirisi olan atik miktarinm
azaltmaya doniik olarak sifir atik kalip uygulamalar1 ve do-
kuma kumaslarin kalip kesim siirecinde olusgan firenin 6n-
lenmesine doniik inovatif yaklagimlar tiiketici 6ncesi atik
olusumunu azaltmaya doéniik alinan onlemlerdir. Dikissiz
ve forma gore 6rme tasarim yontemleri stirdiiriilebilirlik
baglaminda incelenirken sahip olma algisinin yonetimi,
lineer tiiketim modelinin elestirilmesi ve degisen tiiketici
tercihleri prosumer yani “tiiretici” kavramini ortaya ¢ikar-
mugtir. Tiretici, titketici sonrasi atik miktarini azaltmaya
doniik ortaya ¢ikan kavramlar arasindadir.

Tiiretici kavrami, dongiisel perakende ve yeni titketim
yaklagimlari ile insanlarin pasif tiiketiciler olmaktan ¢ika-
ran yeni bir ekonomik model gelisimine isaret etmektedir.
Tiiretici sadece tiiketici olmayan, ayn1 zamanda iiretici veya
katki saglayan bir kisiyi temsil etmektedir. Tiireticiler, ken-
di iceriklerini olusturabilirler, tirtinleri kigisellestirebilir ve
hatta topluluklarla etkilesimde bulunarak tiretim siiregleri-
ne katilabilirler. Tureticilerin etkisi ekonomik ve toplumsal
dinamikleri degistirebilmektedir (Celik, 2023, 5.163).

YONTEM

Bu caligmada, tekstil sektoriinde siirdirtilebilirlik, si-
fir atik tasarim yaklasimlar: ve tiiketici/tiiretici aligkan-
liklar: arasindaki iliski incelenmis; ayrica tasarimcilarin,

bu degisen dinamiklerin etkisinde giysi tasarimlarindaki
yaratici siirecleri betimsel bir aragtirma yontemi ile ele
alinmistir. Aragtirma kapsaminda Scopus, Web of Scien-
ce, Google Scholar ve ProQuest gibi uluslararas: akade-
mik veri tabanlar1 kullanilarak ilgili literatiir taranmus,
tekstil sektoriindeki siirdirilebilirlik uygulamalar: ve
sifir atik yaklagimlarina odaklanan akademik yayinlar
incelenmistir. Caligmanin kapsami, 6zellikle 2000-2023
yillar1 arasinda yayimlanan makale, rapor ve kitap bo-
limleri ile sinirlandirilmigtir. Bu donem, seri tretimle
birlikte artan karbon ayak izi, iiretim siireglerindeki atik
miktarinin yiikselmesi ve siirdiiriilebilirlik kavraminin
tasarim siireglerinde daha belirgin hale gelmesi agisindan
o6nem tasimaktadir. Buna ek olarak, ge¢mis donemlerde
kumagin degerli oldugu ve tasarruf odakli yaklagimlarin
stirdiiriilebilirlik kavramiyla ortiisebilecegi donemler, or-
negin 20. yiizyilin ortalarina ait tekstil {iretim siiregleri,
genel bir baglam sunmak amaciyla kisa bir sekilde deger-
lendirilmistir. Ancak arastirma, ozellikle ¢agdas tasarim
anlayisinda siirdiiriilebilirlik ve sifir atik uygulamalarini
6n plana ¢ikaran projelere odaklanmistir. Issey Miya-
ke'nin ‘A Piece of Cloth (APOC)’ projesi gibi baslangigta
inovasyon kategorisi altinda degerlendirilen fakat giinii-
miizde siirdiirtilebilirlik baglaminda da 6énemli goriilen
yaklagimlar bu ¢aligmanin kapsamina alinmigtir. Béyle-
likle, geleneksel ve ¢agdas iiretim anlayislar: arasindaki
dontisiim detayl: bir sekilde ele alinmigtir.

BULGULAR VE TARTISMALAR

Ozellikle hizli moda markalarinin yilda dort ya da daha
fazla sayida koleksiyon hazirlama sistemi, tretici konu-
mundaki giysi tasarimcilarini ekseriyetle estetik kaygilarla
tasarim yapmaya zorlamistir. Ayrica, tasarimcinin iiretim
stirecinden soyutlanmast ve fason tiretim gibi bagimsiz tire-
tim stiregleri nedeniyle tasarimcilar, tasarladiklari giysilerin
iretim siirecinde ortaya ¢ikacak atik miktarini kontrol ede-
memektedirler. Aragtirmalar, tekstil atiginin en fazla giysi
tretim stirecinde olugtugunu gostermektedir. Dokuma ku-
maslar icin geleneksel tiretim yontemiyle tiretilen ortalama
bir giysinin kesim masasindaki kumas firesi %15’tir (Ris-
sanen, 2005, s.1). Bu oran, giysinin tasarim ozellikleri ile
birlikte kumagin iiretim tekniklerine (dokuma, kece, 6rme
vb), fiziksel ozelliklerine, estetik ve siisleme unsurlarina
(baski, desen, aplike) gore degismektedir.

Strdiriilebilir kalkinmaya yonelik artan ¢aligmalar, ser-
tifikasyon uygulamalari, kullanicilarin bilin¢glenmesi, iirtin
tedarik siirecindeki seffaflik, etik beklentiler vb. tasarim ve
uygulama alaninda, bilindik yéntemler iizerinde tekrar dii-
slinmenin itici giigleri olmustur. Bu nedenle, tasarimcinin
olusturacag giysi tasarimlarinda; giysinin yasam dongiis,
tiretim siirecinin cevresel etkilerinin azaltilmasi, modiiler
kullanima uygunluk, @irtiniin kullanici tarafindan kullanim
sekli (yikanma siklig, yipranma siiresi...) gibi faktorlerin
goz 6niinde bulundurmas: gerekir.

1 Antroposen Cagi: Jeolojik bir cag olmamakla birlikte insan faaliyetlerinin gezegenin ekolojik denge ve jeolojik yapilari tizerindeki etkilerinin en iist diizeye ¢iktig1

caga verilen isimdir.
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Sekil 1. Frans Molenaar 6dillii (2014) “One Square Fits All” koleksiyonu, Karin Vlug. (Vlug, 2023).

Bu baglamda, sifir atik giysi tasarim yontemleri, gele-
neksel tasarim yontemlerine gore atik azaltma potansiyeli
sunmaktadir. “Giysi iireticileri, giinliik olarak 164 milyon
metrekareden fazla tekstil atig1 tireten verimsiz kalip olus-
turma siiregleriyle kars1 karsiyadir. Sifir atik giysi tasarima,
bu soruna ¢6ziim sunar ve %100 verimle giysiler tireterek
kumays atiklarini ortadan kaldirmay: hedefler”(McQuillan,
2015). Ozellikle tasarimci Holly McQuillan ve Kate Fletc-
her'n Make/Use gibi modiiler tasarim yaklasimlari, dolayl
olarak tiireticilerin tasarim siirecine dahil edilmesini sag-
lamaktadir. Boylelikle giysilerin dmriint uzatmaya ve atik
olusumunu azaltmaya yonelik 6nemli adimlar atilmaktadir.

Bu kapsamda ti¢ farkli referanstan yararlanilmaktadir
diyebiliriz. Ge¢miste kullanilan basit yapili kesim ve dikis
yontemlerinden ilhamla gelistirilen yontemler, bilgisayar
destekli tasarim ve farkli {iretim modeli uygulamalarinin
sundugu olanaklarla tasarim ve iiretim siirecinin yone-
tilmesi ve geometriden referansla kaliplama ol¢eklerinin
(sablonlarin) cesitlendirilmesi seklinde ifade edilebilir.

Gegmisten referans alan sifir atik giysi tasarim yontem-
leri; tesellasyon, yap-boz, gomiilii yap-boz, minimal kesim;
teknolojik olanaklarin aragtirildig: Karin Vlug liderliginde
kurulan Smart Fashion Production; Danielle Elsener tara-
findan gelistirilen bir dizi sifir atik giysi tasarimina imkan
veren sablon gelistirme sistemi olan A020 sistemi israfi or-
tadan kaldirmay1 amaglayan giysi tasarimina yonelik dikkat
gekici yontemlerden bazilaridir. Karin Vlug, Holly McQu-
illan, Timo Rissanen, Kate Flatcher ve Mark Liu sifir atik
giysi tasariminda 6ncii ¢alismalara imza atan tasarimcilar
arasinda yer almaktadir.

Vlug, iki boyutlu parcalarin basit talimatlarla bir araya
getirilmasi ile ti¢ boyutlu tiriinlere donistirilmesi vizyo-
nuyla hareket eden Ikea markasindan ilhamla “One Square
Fits All (her seye uyan bir kare)” (Sekil 1) koleksiyonunu
olusturmus ve 2014 yilinda Frans Molenaar 6diliint al-
mustir. Bu koleksiyon ile dikissiz couture parcalar yaratan
Vlug'un tasarimlar1 90° agilardan olusan kesiklere sahip,
kare ve T formu ile karakterize edilebilir. Olusturdugu
koleksiyonda genellikle litks olarak algilanmayan sentetik
kumaglar kullanmigtir. Kullandigi malzemelerin olanak-
larindan yararlanarak (1sil iglemler uygulayarak) dikis ol-
maksizin tiineller ve kesiklerle kumasin ti¢ boyutlu giyilebi-
lir formlara déniigmesini saglamaktadir. Her sey bir uyum
saglar ve kullanici, pargalar: istedigi gibi degistirebilmekte
ve gesitlendirebilmektedir (Behindmycloset, 2016).

Gelistirilen tiim sifir atik giysi yontemleri, avantajlari-
nin yani sira bazi dezavantajlara da sahiptir. Ozellikle sifir
atik giysi yontemlerinin seri iiretime uyarlanmasinda gesitli
zorluklarla karsilasilmaktadir. Bu zorluklar arasinda, tekstil
sektoriindeki teknolojik altyapinin kisa vadede ¢oziimlene-
bilir olmamasi, dokuma kumaslar i¢in tasarim uygulamala-
rinda kumasin en ve boy 6lgiilerinin bilinme zorunlulugu
ve dokuma kumaslarin karakteristik geometrik formunun
tasarimeryt kisitlayabilmesi yer almaktadir. Bu sinirhiliklar
tasarimciyl farki yontem arayislarina itebilecegi gibi mev-
cut yontemlerin de siirdiiriilebilir anlayisla ele alinmasi atik
miktarni1 minimalize etmeye katki saglayacaktir. Bu kap-
samda drmenin hem tasarimci hem de yeni tanimiyla tii-
reticiye sundugu stirdiiriilebilir katkilarin belirlenmesi ¢a-
lismanin énemini vurgulamaktadir. Orme tekniginin sifir
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Sekil 2. Adams Ilkokulu égrencileri, Seattle, 1918, Becker, 2004.

atik giysi tasarimina katkilari, gelecekteki stirdiiriilebilir ta-
sarim ¢abalarinin 6nemli bir bileseni olarak incelenmelidir.

Sifir Atik Giysi Tasarim Yaklagimlarinda Orme Tekstiller

Orme tekniginin erken dénem 6rneklerinden yola ¢1-
kilarak; Asyadan Avrupa’ya ticaret yollariyla veya Ispan-
yanin Magribi istilasinin (M.S. 711-12) bir sonucu olarak
getirildigi varsayilmaktadir. Orme kumaslarin, elastik bir
yapiya sahip olmasi nedeniyle tarihte daha ¢ok viicudu
kavramasi istenen 6zellikle bas, eller ve ayaklar icin kulla-
nildig1 goriilmektedir. Ormenin bu viicudu saran esneme
ve kirismama 6zelligi, onu 20. yiizyillda Bat1 modasinda
resmi olmayan giysi kodlar1 ve spor giyim icin popiiler
hale getirmistir (Harris, 1993, s. 45).

Dokuma kumaslardan farkli olarak 6rme kumaslar, sekle
uyma Ozellikleri, daha yumusak tutum, daha hacimli yapi-
lar1 ve diigitk gerilimde yiiksek uzama 6zellikleri nedeniyle
popiilerdir (Anbumani, 2007, s. 3). Orme teknigi bu teknik
ozellikleriyle, atik miktarini azaltma, malzemeleri degerlen-
dirme ve uzun 6miirlii giysiler olusturma konularinda genis
olanaklar sunan stirdiiriilebilir yonleriyle dikkat cekicidir.
Geri donustiirilmiis malzemelerin kullanimi, atik kumasla-
rin degerlendirilmesi, modiiler tasarim sistemi, tamir edile-
bilirlik ve doniistiiriilebilirlik, 6rme @iriinlerin sokiilerek ye-
niden oriilme imkani ile 6rme teknigi, gilndemde olan sifir
atik giysi tasarimina katki sunabilecek 6zelliklere sahiptir.
I. ve II. Diinya Savaslar1 sirasinda ABD’nin propagandala-
rinda 6rmeyi kullanmasi, 6rmenin siirdiirilebilir bir teknik
oldugunu gosteren 6nemli 6rneklerdendir. Savaslarin neden
oldugu kisitli imkénlar insanlar1 yaratic1 diisiinmeye iter-
ken, zorlu hava kogullarina karg1 ihtiyag duyulan kiyafetler
i¢in her yerde uygulanabilen, farkli yas grubu ve cinsiyette

herkesin uygulayabilecegi 6rme tekniginin kullanilmas: ve
kiyafetlerin diretilmesi i¢in devlet kanaliyla tegviklerde bulu-
nulmustur (Becker, 2004) (Sekil 2, 3).

El 6rmeciligi, 1900’lerin baglarinda savas ekonomisi-
nin yarattig1 kisith imkanlar dahilinde olmasa da ¢agimiz-
da hala popiilerligini korumaya devam etmektedir. Orme
teknolojilerinin hizli gelisimi tekstil alaninda 6rme sekto-
riiniin giderek genisleyen bir pay almasini da saglamistir.
Orme kumaglar 20.yy’in sonlarina dogru toplam kumas
tretiminin %30’unu olustururken (Millington, 1996, s. 98),
bu oran katlanarak artmus, giyim ve tekstil endiistrisinde,
gesitlenen iiriin gami ile 6rme kumaglar biiyiik bir paya sa-
hip olmustur (ITKIB, 2013, 5.30).

Orme giysi tasarimi ve iiretimine olan ilginin artma-
sina etken olan konulardan biri 2019 yilinda tiim diinyay:
etkisi altina alan Covid 19 pandemisinin getirdigi yeni ya-
sam sekli olmugtur. Disar1 ¢itkma yasag: ile evde gegirilen
zamanin artmasityla ev giyimine ve rahat kiyafetlere olan
talep artmistir. Pandemi, giyim tasarimlarinda islevselligin
ve konforun 6nemini artirmustir. Orme tasarimlar, esneklik
ve rahatlik saglama yetenekleri nedeniyle, evden ¢alisma ve
daha fazla hareket 6zgiirligli gerektiren yasam tarzlarina
uygunluguyla 6ne ¢ikmigtir. Orme tasarimlarin, bu ihti-
yaca uygun, konforlu ve sik secenekler sunma konusunda
genis bir tasarim yelpazesi sundugu anlagildiginda tekstil
sektoriinde 6rme iirtinlerin pay1 artmustir. Pandemi; siir-
diiriilebilirlik konusundaki farkindaligin artmasini saglar-
ken, tekstildeki siirdiiriilebilir moda hareketine, malzeme
ve lretim siireglerinde daha az atik olusturabilme ve geri
donistirilebilir malzemeler kullanabilme potansiyeli ne-
deniyle 6rme tasarimlarin uygunlugunu goriinir kilmistir.
Pandemi siirecinde bir {iriiniin {iretilmesindeki kiiresel te-
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Sekil 3. Purl Harder: World War II knitting poster, Bec-
ker, 2004.

darik zinciri tizerindeki aksamalar, yerel ve kii¢iik 6lcekli
iireticilere olan talebi arttirmigtir. Orme tasarimlar; me-
kandan bagimsiz olarak iiretilebilmeleri ile yerel tiretimde
esneklik saglayan ve kiiciik atolyelerle isbirligi yapilmasina
olanak taniyan avantajlar1 ile 6ne ¢ikmuistir.

Orme, iki veya daha fazla sis ile ya da giiniimiiz tekno-
lojisinde bir dizi kancali (siirgiili ya da dilli) igneye sahip
makineler araciligiyla yapilmaktadir. Sinirsiz uzunluktaki

iplikten ilmek adi verilen yapilar olusturularak, bu ilmekle-
rin i¢ ige gegirilmesi ile elde edilen tekstil yiizeylerine, 6rme
kumas ad1 verilmektedir. Ipligin oriilme yoniine bagh ola-
rak atkili ve ¢ozgiilii 6rme olarak iki alana ayrilmaktadir.
Atkalt 6rmede ilmekler yatay yonlii oriiliirken, ¢ozgiila 6r-
mede ilmekler dikey yonlii 6riilmektedir. Aragtirma konu-
su olan atkili 6rme sistemleri genel hatlariyla, hiz ve sinirsiz
iretimde sagladig1 imkanlarla, daha sonra sekillendirilmek
tizere yliksek metrajli kumas tiretiminde kullanilan yuvar-
lak 6rme makinalar1 ve dogrudan belli bi¢imleri tiretmede
kullanilan diiz 6rme makinelerinin kullanim1 olmak {izere
iki farkli koldan ilerleme kaydetmistir. Son 20 yilda, 6zel-
likle diiz 6rme olmak {izere 6rme giysilerin iiretiminde
makineler ve yazilimlarda ¢arpici bir takim teknik gelisme
olmustur. Bu gelismeler, giiniimiiz diinyasinda 6rme giysi-
lerin tasarim ve iiretiminin dogrudan 6rme makinesinde
rasyonellestirilmesini miimkiin kilmig, kesme ve dikme gibi
orgii sonrast islemlerin sayisini azaltmistir. Cut & Sew (Ma-
nuel Kalip Yontemi), Fully Fashion (Forma Gére Orme) ve
Seamless (Dikigsiz), gliniimiizde triko tiretimi i¢in var olan
gesitli teknolojilerdir; uygun teknolojinin se¢imi tarza, tes-
lim stiresine ve maliyete bagli olarak degismektedir (Appe-
ral Resources, 2010).

Manuel kalip yontemi, dikdortgen ya da kare sekillerde
tiretilen kumas ylizeyine tasarima ait kaliplarin yerlestirile-
rek kesilmesi ve kesilen parcalarin birlestirilmesidir (Sekil
4). Yani dokuma kumaslarda oldugu gibi kalip tizerinden
kumasin sekillendirilmesi esasina dayanmaktadir. Bu yon-
temde orijinal kumasgin %40’ kadar1 kesim kayb: olarak te-
lef olabilmektedir (Peterson, 2012, s. 20).

Tam kalip ya da sekillendirilmis 6rgii olarak ifade edile-
bilen Forma Gére Orme (fully fashion) yontemi; 6n, arka ve
kol pargalarinin dogrudan 6rgii makinesinde tiretilebilme-
sidir (Sekil 5). Kesme iglemi minimum diizeydedir ya da ta-
mamen ortadan kaldirilmigtir. Ancak kismen de olsa orgii
sonrasi kesimler gerekli olabilmektedir. flave tasarim detay-
lar1, cepler ayri ayri Oriiliir ve giysiyi tamamlamak igin diger
oriilmiis parcalarla birlikte dikilir. Bu iiretim yonteminin
Manuel kalip (cut &sew) yontemine gore pozitif yonleri;
miimkiin oldukea kesimden kaginilmasi, diisiik kesim kay-
b1 nedeniyle malzeme tiiketiminin optimal olmasidir. Ayri-
ca Manuel Kalip yontemine kiyasla iscilik maliyetlerinden
de tasarruf edilmektedir.

On Yiiz Arka Yiiz Giysi Kolu

- Atik (Kayip/Kesim Sonrasi Atik Kumas)

Giysi Kolu

Tasarim Detayi

Bitis

Sekil 4. Manuel kalip yontemi (Peterson, 2012, s. 21).
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Sekil 5. Forma gore 6rme yontemi (Peterson, 2012, s. 21) .

Feeder 1 Feeder 2

P

Feeder 3
Y

Sekil 6. Ug boyutlu tek parga drme giysilerin iiretim yontemi (kol ve beden ayr1 ayr1 oriildiikten sonra koltukaltinda bir-
lestirilerek, tek parca seklinde tist beden tamamlanir) (Choi & Powell, 2005, s.4).

Elbise, ¢orap, i¢ gamagir1 gibi giyim triinlerinde kul-
lanilan Dikissiz (seamless /whole garment) iiretim yonte-
mi, giysinin dikis olmaksizin 3 boyutlu 6riilmesini veya
birlestirilmesini saglayan bir tekniktir (Choi & Powell,
2005, s.4) (Sekil 6). Bu yontem, geleneksel dikisli tiretim
yontemlerinden farklidir ve birgok avantaj sunar. Dikigsiz
tiretim yontemi bir ¢esit entegre tiretim yontemidir. Tasa-
rim detaylarinin, ceplerin, iliklerin ve diger aksesuarlarin
dogrudan oriilmesi anlamina gelmektedir. ‘manuel kalip’
ve ‘forma gore 6rme’ yontemleri ile karsilastirildiginda,
hem kesim hem de dikiste tasarruf saglanabilmektedir.
Hacimli ve tahris edici dikislerin giderilmesi konfor a¢1-
sindan da teknigi cezbedici kilmaktadir. Bu yontemde
gelisen bilgisayarli destekli tasarim sistemlerinin kullanil-
mast ile daha karmasgik ve sofistike 6rme yapilar olugabil-

mesi, tasarimcilar icin daha yaratici olanaklar sunmakta-
dir. Fakat bu yontem i¢in kullanilan makine maliyetinin
olduk¢a yiiksek olmasi yayginlasmasini smirlamakta,
dikigsiz tiretim yontemi yerine siklikla forma gore 6rme’
yontemi tercih edilmektedir.

Diiz 6rme makineleri ile uygulanan 6rme {iretim
yontemleri stirdiiriilebilir tekstillerde kalip alaninda ya-
pilan ¢aligmalar icin ilgi ¢ekicidir. Kalip kesiminden ¢1-
kabilecek bir atik olmadig: gibi kalibin birlestirilerek ti¢
boyutlu hale getirilmesi icin de asgari 6l¢iide dikis gerek-
tirmesi iplik atiginin minimize edilmesini saglamaktadir.

Orme alaninda, siirdiiriilebilir {iriin tasarimlar1 hak-
kinda gelistirilen fikirler ve bu alanla ilgilenen tasarimeci ve
marka Orneklerine baktigimizda 6rmenin farkli avantajla-
rindan yararlandiklar: goriilmektedir.
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Sekil 8. Babaa markasinin farkli beden dl¢iilerine uyum saglayan 2023 koleksiyonu (Babaa, 2023).

Sekil 9. Hope Macaulay’in Colossal Knits Jacket ve ¢anta tasarimlar1 (Macaulay, 2023).



Yildiz J Art Desg, Vol. 11, Issue. 2, pp. 48-57, December, 2024

55

Sl
71 Y
Tl

Sekil 10. Tiiretici tarafindan tasarimin farkl yas grubuna
gore yeniden uyarlanmasini gosteren redesign Ornegi —
mevcut tasarim (Halageli-Metlioglu'nun arsivinden, 2023).

Sekil 11. Tiiretici tarafindan tasarimin farkli yas grubuna
gore yeniden uyarlanmasini gosteren redesign uygulamasi
ve detay1 (Halageli-Metlioglu'nun arsivinden, 2023).

Sekil 12. (a) Somarta/ Tamae Hirokawa, 2014 sonbahar koleksiyonu, Tokyo Moda Haftas: (Staff, 2014). (b) Richard Ma-
lone’nin 2020 sonbahar/kis koleksiyonu (Vogue, 2020). (c) Comme des Gargons'un tasarimcisi Rei Kawakubo 2014 kolek-

siyonu (Wmagazine, 2014).

Orme Teknigini Siirdiiriilebilirlik Baglaminda Ele Alan
Tasarimcilar

Atkili 6rme tekniginde kumas iiretiminin kesintisiz ip-
liklerden olugmasi gerekmemesi, tiretim siireci boyunca bi-
ten iplige takviye yapilabilmesini saglamaktadir. Hong Kong
merkezli Phyllis Chan ve Suzzie Chung tarafindan kurulan
YanYan markasi, miimkiin oldugunca kiigiik partiler halin-
de diretilen parcalarini olusturmak i¢in artik yiin kullanarak
az atik sistemi ile calismaktadir (Sekil 7). Tasarimcilar Chan
ve Chung’in markalar: i¢in Cinde Rag & Bone i¢in ¢aligan
bir fabrikayla ortaklik kurarak, fabrikanin biiyiitk miktarda-
ki artik iplik stokunu, iiriin tasarlamak ve iiretmek i¢in kul-
lanmalarina izin veren bir anlasma yapmustir (Bobila, 2019).

Esneme ozelligi sayesinde 6rme giysiler, farkli beden
olctilerine uyum saglar. Elastikiyet o6zelliginden kaynakli
olarak 6rme tirtinlerin tek beden tiretimi dokuma pargalara

kiyasla daha avantajlidir. Bu sayede yalnizca bol kesim tasa-
rimlar degil viicuda tam oturan tasarimlar da degisen beden
formlaria kolaylikla uyum saglayabilmektedir (Sekil 8). Bu
ozelliginden kaynakli olarak, Babaa markasi 6rme koleksi-
yonlarini tek beden stillerde iiretmektedir (Babaa, 2023).
Basit aletlerle kolaylikla her yerde 6riilebilir olmasi 6rme
tasarimlarin tretilebilmesi icin mekin sinirin1 da ortadan
kaldirmaktadir. Tasarimci Hope Macaulay, drmenin bu
ozelliginden ilhamla yerel 6rgiiciilere siparis izerine tirettir-
digi Colossal Knits Jacket'lerin yaraticist olmustur (Sekil 9).
Orme tekniginin kolayligi ele alindiginda, kullanici ile
iletisim haline girilerek kisiye 6zel tasarim gablonlarinin
hazirlanmasi ve tretimin kullanici tarafinda gergeklestiril-
mesiyle, kullanicinin {iretime aktif katilimi saglanabilir ve
kullanici tiiretici konumuna gelebilir (Sekil 10, 11). Tiiretici
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Sekil 13. Issey Miyake, Fujiwara Dai. A-POC Queen Textile

tarafindan kendi tiretimi olan tasarimla kuracagi duygusal
bag iiriiniin kullanim 6mriiniin uzatilmasini saglayabilir.

Sifir atik moda tasariminda 6ne ¢ikan 6nemli konular-
dan biri tasarimcinin iiretim siireclerine hakim olmasidir.
Orme tasariminda, kumas ve tasarimin birlikte sekillen-
mesi sebebiyle sifir atikla giysi tasarimlarinin yapilabilme-
si ile orme teknigi, siirdiiriilebilirlik misyonuyla hareket
eden birgok tasarimcinin giderek ilgi alanina girmektedir.
Hacim ve form agisindan hem elde 6rme hem de érme
makinesinde yapilacak ¢aligmalarla neredeyse hi¢ atik
olmadan tasarimlara ulagilmasi 6zellikle 6zel tasarim
(Houte Couture) da kullanimin giderek 6ne ¢ikmasini
saglamaktadir (Sekil 12a, b). Bu anlamda 6rme tasarimi
ile ilgilenen tasarimcilar arasinda WoolMark 6diilii sahibi
Richard Malone (Sekil 12¢), Gudrun&Gudrun, Chihiro
Hasunuma, Johan Ku, gosterilebilir.

Orme tasarimi agisindan ilgi cekici caligmalardan biri
ise Issey Miyake ve Fujiwara seri tiretim yoluyla kendi ken-
dine dikilen giysiler tireten, yenilik¢i bir donanim sistemi
olan ‘A-POC (A Piece of Clothing)’u gelistirmeleridir (Scan-
lon (2004) aktaran Rissanen (2005)). Programa, dis hatlar
elbise, gomlek, ¢orap, eldiven, sapka vb. ¢agristiran sekiller
tanitilarak tek parca halinde tiretim yapilmasi saglanmakta-
dir. Bu sayede dikis islemi gerektirmeden iiretim saglayan,
boylelikle neredeyse hig atik malzeme birakmayan tek renkli
giysi parcalar olusturulmaktadir. Her par¢a, rulodan kesildi-
ginde biraz biyiik olacak sekilde tasarlanmustir. Tiireticinin
giysilere makasla kol uzunlugu, biye ve yaka cesitliligi gibi
miidahale edebilmesi, giysi formlarini daha da kisisellesti-
rilebilmektedir (Metmuseum, 2023). Giyen kisiyi kiyafetin
nihai tasarimcisi yapan Miyake ve Fujiwaranin hizli, verimli
ve siirsiz sekilde ozellestirilebilir sistemi (Sekil 13), 6rme
teknolojisinin gelebilecegi nokta agisindan énemli bir 6rnek
olmanin yaninda; atik olusturma ve yénetme sorumlulugu-
nu tasarimei ve iireticiden tiireticiye gegirmektedir.

. 1997 | MoMA A piece of Cloth.

SONUC

Sifir atik giysi tasarimi, dogal kaynaklarin korunmasi-
na, enerji ve su tasarrufuna, karbon ayak izinin azaltilma-
sina ve atik yonetiminin daha etkili bir gekilde yapilmasina
yardimei olmaktadir. Bunun yani sira, yenilik¢i ve yaratici
yaklagimlari tesvik ederek moda endiistrisinde stirdiiriile-
bilirligin gelismesine katkida bulunulmaktadir. Atkili diiz
6rme yontemlerinden ‘forma gore 6rme’ ve ‘dikigsiz’ tiretim
yontemleri ile atik olmadan tekstil yiizeyinin kalip tizerin-
den herhangi bir kesme islemine gerek duyulmadan ireti-
lebilmesi miimkiindiir. Ayni zamanda dokuma ya da non-
wowen gibi diger kumas ylizeylerinde sifir atik prensibi ile
yapilacak kalip caligmalarinda, tasarimlarda daha esnek
davranilabilmesi igin 6rme tekniginden faydalanilabilmek-
tedir. $6yle ki kesim atig1 olusturabilecek kalip pargalarinin
‘forma gore 6rme’ teknigi ile tiretilmesi ile atik engellenebi-
lir ve farkli kumas tiirlerinin bir arada kullanilmasiyla tasa-
rim ¢esitliligine katki saglanabilir.

Orme teknigi, sifir atik kalip uygulamalarindan ayri ola-
rak, ¢ok ¢esitli malzeme kullanimina olanak tanima; hem
ev tretimine hem de seri tiretime uygun olabilme ve tasa-
rim1 yeniden sekillendirme anlayisina (redesign) uygun bir
esneklik sunmaktadir.

Strdiriilebilirligin ilerlemesini engelleyen en onemli
faktorlerden biri, tiiketici istegi ve satin alma arzusundan
kaynaklanan psikolojik ihtiyaglarin tatmin edilmesi gerek-
liligidir. Bu baglamda, tiiketicilerin yenileme istegi ve tasa-
rim siireglerinin bir pargasi olarak diisiintilmesi bu ihtiya-
c1 gidermeye yardimei olacaktir. Esnek ve gesitli malzeme
kullanimina uygun olan 6rme teknigi; tamir-bakim uygu-
lanmasini kolaylastirabilir, tiireticinin tasarimin bir parca-
s1 haline getirilmesi ve bunlarin kendi kendine yapilabilir
(DIY) yontemlerle uygulanmasi yoluyla karsilanabilir. Bu
sekilde, tiiketicilere basari ve tiretim gibi psikolojik tatmin-
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ler sunularak diretimin pargasi olunan tiireticiye evrilmesi
saglanabilir. Bu baglamda forma gore 6rme teknigi, kullani-
c1 6ncesi atik miktarini azaltma, kullanim sirasinda tiiretici
anlayisina uyumu ve sokiilebilir yapisiyla geri doniisiim ve
geri kazanima adapte olabilmesi ile kullanici sonrasi atik
miktarini azaltarak, dokuma kumaslarla giysi {iretimine
nazaran siirdiiriilebilirlik baglaminda tstiin konumdadir.
Sonug olarak, sifir attk moda tasarimi, moda endiistri-
sinde stirdiiriilebilirligi desteklemek i¢cin 6nemlidir. Bu tasa-
rimlar, atik miktarinin azalmasina ve kaynaklarin daha etkili
kullanilmasina katki saglar. Orme teknikleri, sifir atik moda
tasariminda 6nemli bir rol oynamakta olup, yeni ¢6ziim yol-
larimin aragtirilmasina, siirdiiriilebilir moda anlayiginin ge-
ligtirilmesine ve satin alma arzusundan kaynaklanan psiko-
lojik ihtiyaglarin tatmin edilmesine katki saglayabilir. Ayrica,
A-POC projeleri gibi vizyoner 6rnekler ile 6rme alanindaki
ilerlemeler gelecekte daha fazla yenilik ve stirdirilebilirlik
saglayacak projelerin gelistirilmesine olanak taniyacaktir.
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