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Dergi Hakkinda

Amac

istanbul Arel Universitesi iletisim Fakiiltesi iletisim Calismalar1 Dergisi (iISAUICDER) iletisim
kuram ve arastirmalarina odaklanan ulusal ve hakemli bir sosyal bilimler dergisidir. Dergi
farkli kuramsal yaklasimlara ve inceleme yonelimlerine agiktir. Ulusal ve uluslararasi diizeyde
iletisim alanindaki bilgi birikimine katkida bulunmay1 amaclamaktadir.

Kapsam

istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalar Dergisi (ISAUICDER) iletisimin sosyoloji,
ekonomi, siyaset, kamu yonetimi, sosyal psikoloji, kiiltiir antropoloji, tarih, dilbilim, séylem
bilim, ekoloji, edebiyat ve sanat gibi insan yasaminin her yaniyla ilgili calismalari kapsar.

About the Journal

Aim
istanbul Arel University Journal of Communication Studies (IAUJCS) is a national and
refereed social science journal focusing on communication theory and research. The journal is

open to different theoretical approaches and research orientations. It aims to contribute to the
knowledge in the field of communication at national and international levels.

Scope

Istanbul Arel University Journal of Communication Studies covers studies on all aspects of
human life such as communication, sociology, economics, politics, public administration, social
psychology, cultural anthropology, history, linguistics, rhetoric, ecology, literature and art.
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Research Paper

SURIYELI SIGINMACILARA KARSI
DEZENFORMASYON: DEZENFORMASYONLA
MUCADELE MERKEZi DEPREM BULTENLERI'

Ayse irem SUNGAR*
Ozet

Suriye'de 2011 senesinde meydana gelen i¢ savas sebebiyle Suriye'den Tiirkiye'ye yogun sekilde
insan gocii baslamistir. Uzun stiren i¢ savas ve iktidar politikalari, Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaslar:
ile Suriye'den Tiirkiye'ye gecicikorumastatiisinde géc eden Suriyelileriniligkilerinin konukseverlik
kavraminin disinda uyumsuz sekilde yol almasina neden olmustur. Bu stirecte meydana gelen
6 Subat 2023 Tiirkiye ve Suriye depremleri, Tlirkiye tarihi acisindan bir déniisimiin baslangici
olmustur. Calismamizin konusu, deprem doneminde Turkiye'deki Suriyeli siginmacilarla ilgili
sosyal medya iceriklerini ve bunlarin niteliklerini sorgulamak iizerine olusturulmustur. Bu
baglamda, calismamizda 6 Subat Kahramanmaras merkezli depremlerde sosyal medyada,
Turkiye'deki gecici koruma statisiindeki Suriyeli siginmacilara karsi dezenformasyon iceren
haberlerin yapilip yapilmadigini ortaya koymak ve deprem déneminde olusan kriz ortaminda
sosyal medyanin gecici koruma altindaki Suriyeli siginmacilar hakkindaki tavrini sorgulamak
amaclanmistir. Arastirmamizin 6rneklemi ve smirhlifl, 6 Subat 2023'te Kahramanmaras
merkezli gerceklesen depremlerden sonraki 1 aylik stirede, Cumhurbagkanhg fletisim Bagkanligi
Dezenformasyonla Miicadele Merkezinin yayinladig1 Deprem Biiltenleridir. Arastirmamiz, icerik
analizi yontemi ile analiz edilmis ve depremler sonrasi olusan kriz ortaminda sosyal medyada,
Suriyeli siginmacilarla ilgili dezenformasyon iceren haberlerin mevcudiyeti ve nitelikleri ayrintili
olarak analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: sosyal medya, Cumhurbagkanhdi fletisim Bagkanligi Dezenformasyonla Miicadele Merkezi,
dezenformasyon, gegici koruma stattistindeki siginmacilar, deprem

* Doktora Ogrencisi, Istinye Universitesi, Iletisim Bilimleri,, iremerkan@superonline.com, ORCID: 0009-0008-8510-8518

Gonderim Tarihi: 14082024
Kabul Tarihi: 23102024

1 Bu calisma, Prof. Dr. Hiseyin Baris Doster danigsmanliginda tamamlanan “ Devlet Kurumlarinin Kriz
Doénemlerinde Dezenformasyonla Miicadele Ornegi: Cumhurbagkanlig fletisim Bagkanlhigimin Deprem
Biiltenleri Analizi” baglikli, Ayse irem Sungarin Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Yiiksek Lisans
tezi esas alinarak hazirlanmistir.
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DISINFORMATION AGAINST SYRIAN
REFUGEES: EARTHQAKE BULLETINS OF THE
DISINFORMATION STRUGGLE CENTER

Ayse irem SUNGAR*

Abstract

Due to the civil war that broke out in Syria in 2011, intense human migration from Syria to Turkey
began. The protected civil war and the policies of the government have caused the relations
between the citizens of the Turkish of Turkey and the Syrians who migrated from Syria to Turkey
under temporary protection status to move beyond the concept of hospitality. The February 6,
2023 Turkiye and Syria earthquakes were the beginning of a transformation in Tiirkiye's history.
The subject of our study was created to question the qualities of social media content about
Syrian refugees in Turkey during the earthquake period. In this context, our study aims to reveal
whether disinformation was made on social media against Syrian refugees under temporary
protection status in Turkey during the February 6 Kahramanmaras-centered earthquakes, and
to question the attitude of social media towards Syrian refugees under temporary protection
in the crisis environment that occurred during the earthquake. The sample and limitation
of our research were determined as the Earthquake Bulletins published by the Presidency's
Directorate of Communications Center for Combating Disinformation in the 1-month period
after the earthquakes that took place in Kahramanmaras on February 6, 2023. Our research was
analyzed with the content analysis method and it was determined that there were news containing
disinformation about Syrian refugees on social media in the crisis environment following the

earthquakes.

Keywords : social media, Presidental Directorate of Communications Center for Combating Disinformation,
disinformation,, refugees with temporarry protection status, earthquake.

*PhD Student, Istinye University, Communication Sciences, ORCID: 0009-0008-8510-8518

Received: 14082024

Accepted: 23102024
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SURIYELI SIGINMACILARA KARSI
DEZENFORMASYON: DEZENFORMASYONLA
MUCADELE MERKEZi DEPREM BULTENLERI

GIRIiS

Medyanin temel amaci, kendi amacina yonelik olarak halka dogru bir
sekilde haberlerini iletmek ve ayrimciliga sebep olacak her turlu dilden uzak
kalarak yayin yapmaktir. Zamanla medya kendine farkli alanlarda yer bulmus ve
sosyal medya da bu alanlardan biri olarak ortaya cikmistir. Cok fazla katihmcinin
bir arada oldugu ve surekli bilgi akisinin yasandig1 sosyal medyada dogru
ve aciklayic: haberler oldugu kadar yalan haberler de kendine yer edinmeye
baslamistir. Sosyal medyada, yasanan goc olaylari, tilkelerin ekonomik durumlar:
ve buna benzer konular sik sik konusulmaya ve tartisilmaya baslanmistir. Dogal
afetlerin getirdigi karisikliklar ve buna bagh gelisen dezenformasyon akisi sosyal
medyada olaylari baska yonlere cekmeye baslamistir. Bubaglamda, yasananlarin
dogru olup olmadigina karsi glivensizlik meydana geldigi icin teyit ihtiyaci ortaya
cikmustir.

Schroeder vd., (2013: 127) , kriz donemlerinde sosyal medyay: ele
almis, kriz anlarinda sosyal medyanin kullaniminin yiksek oranlara ulastigi
sonucuna ulasmuslardir. Mirbabaie vd., (2020: 195), kriz doénemlerinde
sosyal medyanin kendi kendini organize edecek sekilde donustugunu
vurgulayarak bu donemlerde sosyal medyanin bireylerin ve kurumlarin
bilgiyi anlamlandirmalarini degisime ugrattigini ifade etmektedirler. Saroj ve
Pal (2020) ise, acil durumlar olustugunda sosyal medyada, ani bir paylasim
dalgasinin meydana geldigi ve kurumlarin bu durumlardaki 6n hazirhk
stireclerine odaklanan bir calisma yapmislardir. Middleton vd., (2013: 10) ise,
dogal afet stureclerinde sosyal medyada kriz haritalamasi tizerinde caligmislar,
sosyal meydanin kriz ve afet zamanlarinda veri akisindaki onemli etkisini
ortaya koymuslardir.

6 Subat 2023 tarihinde Turkiye saatiyle 04.17'de ve 13.24'te merkezi
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Kahramanmaras olan 2 buyuk deprem meydana gelmistir. Bunlardan ilki 7,7
ikincisi ise 7,6 buyukluginde olmustur. Meydana gelen her iki depremde cok
fazla il etkilenmis, agir can ve mal kayiplari yasanmistir. Depremlerin merkezi
olan Kahramanmaras ilinin yani sira Hatay, Adiyaman, Gaziantep, Malatya,
Kilis, Diyarbakir, Adana, Osmaniye, Sanliurfa ve Elazig illeri de depremlerden
etkilenen iller arasindadir. Meydana gelen depremlerde Turkiye'de 50 bin,
Suriye'de ise 8 binden fazla kisi hayatini kaybetmistir. 6 Subat depremlerinde
Tiirkiye'de yasayan 6 bin 700 Suriyeli hayatini kaybetmistir (englishwafa,2023).

Arastirmanin konusunu, 6 Subat 2023 tarihinde Kahramanmaras ilinin
Pazarcik ilcesinde 7,7 ve Elbistan ilcesinde 7,6 siddetinde meydana gelen,
Kahramanmarasili disinda Gineydogu Anadolu Bolgesi'nin Adana, Adiyaman,
Diyarbakir, Elazig, Gaziantep, Hatay, Kilis, Malatya, Osmaniye, Sanlurfa
illlerinde ve Suriye'de de etkili olan iki deprem sonrasi olusan kriz ortaminda,
sosyal medyada gecici koruma statisundeki Suriyeli siginmacilarla ilgili
dezenformasyon iceren haberler olusturmaktadir.

Bu calismanin amaci, 6 Subat 2023 Kahramanmaras merkezli depremler
sonrasiolusanveyaklasikbiray suren kriz ortami sinirliliginda, Tirkiye'de gecici
koruma statusundeki Suriyeli siginmacilara karsi sosyal medya ortamlarinda
ne tur haberler yapildig1 ve hangi konularda daha ¢ok 6n plana c¢ikartildiklarini

incelemektir.

Arastirmanin evrenini, ulkemizdeki gecici koruma statiisundeki Suriyeli
siginmacilarla ilgili sosyal medya igerikleri olusturmaktadir. Turkiye'de
yasayan gecici koruma statisindeki siginmacilarin agirlikli olarak hangi
haberlere konu oldugu ve hangi soylemlerle 6n plana ¢iktiklar: arastirmamizin
sorunsalidir. Bu nedenle arastirmamizin 6érneklemi, 2023 senesinin 6 Subat
gunu gerceklesen ve etkisi sinirlarimizi asan Kahramanmaras deprem
felaketleri sonrasi, 2 Mart 2023 tarihine kadar yaklasik bir ay boyunca olusan
kriz ortaminda, Cumhurbaskanh@ iletisim Baskanligi Dezenformasyonla
Mtucadele Merkezi dogrulama platformunda dogrulamasi yapilmis olan bu

konudaki dezenformasyon iceren haberler ile sinirlandirilmistir.
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Bu tarih araligi, hentiz yeni gerceklesmis olan afetin ardindan olusan
kriz ortaminin belirsizliginde, toplumun haber alma ihtiyacinin ve haberlerin
etkisinin en hizl sekilde ortaya koyuldugu tarih araligi olmasi sebebiyle
arastirmanin smirlihigl olarak secilmistir. Literatiirde, Turkiye'deki gecici
koruma statiisindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili temsil, séylem vb. konular
sikca calisilmistir. Ancak, 6 Subat 2023 Kahramanmaras depremleri sonrasi
olusan kriz siirecinde, Turkiye'deki gecici koruma statiisundeki siginmacilarla
ilgili sosyal medyada dezenformasyon sorunsali ile ilgili olan calismamiz
literaturde ilk defa calisilacagl icin onem arz etmektedir. Arastirmamizdan,
dezenformasyonun toplumsal demokrasilerde dogru haber alma hakkinm
ne derece etkileyebildigini ortaya koymasiyla literatire katki saglanmasi
beklenmektedir.

6 Subat 2023 tarihinde Kahramanmaras merkezli, 11 ili ve milyonlarca
vatandasi etkileyen depremler sonrasi hizla yayilan dezenformasyona onlem
olarak toplumu dogru yonde bilgilendirme amacli, Cumhurbaskanlig letisim
Baskanlign Dezenformasyonla Miicadele Merkezinin bu surecte dogrulamis
oldugu iceriklerden olusan Deprem Biultenlerinde yer alan gecici koruma
statiusundeki siginmacilara yonelik icerikler, niteliksel icerik analiz yontemiyle
incelenecektir.

Toplumbilimsel ¢alismalarda kullanilan bir gozlem yontemi olan icerik
analizi yontemi, gunumuzde aktif olarak kullanilmaktadir. Bu yontemin
uygulamasinin yayginlasmasi kitle iletisim araclarinin kullaniminin
yayginlagsmasiyla paralel gelismistir. Ik kullanimi1 16yy’a dayanan yontem,
donemin gazetelerinde diniigeriklerin kapsamli arastirmalarinda kullanilmstir.
20yy'agelindigindeise Amerika Birlesik Devletlerinde 6grenim goren gazetecilik
ogrencilerinin aragtirmalarinda kullanilmaya baslanmis, sonralardaise edebiyat
ve dil konularindaki arastirmalarla yontemin kullanilma alani genislemistir
(Aziz, 2006:129).

Arastirma kapsaminda siniflandirma yapabilme amach olarak bashklar
belirlenerekkodlamacetveliolusturulmustur.Veritoplamasureciyledevameden
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arastirmamizin sonunda kodlama cetvelinin son hali belirlenmistir. DMM'nin
Kahramanmaras depremleri sonras: dogrulamasini yaparak yayimladigl
Deprem Dezenformasyon Bultenlerindeki toplam 189 adet icerikten 16'sinin
gecici koruma statusundeki Suriyeli siginmacilarla ilgili oldugu saptanmis,
haber kategorileri baglaminda, verilis turlerine gore, hedeflemek istenilen
kesimlere gore, dogrulanma sekillerine gore ve mesajlar1 yayimlayan kullanici
hesap tiirlerine gore ayri ayr1 analiz edilmistir. Claire Wardle'in modellemesini
yaptigl, “Yanlis Bilginin En Yaygin Yedi TiirQ” kategorileri baz alinarak iceriklerin
yaniltic1 yonlerinin analizi yapilmistir. Ayrica Wardle'in belirledigi cercevede,
icerikleri tiretenlerin motivasyonlarina ve Giretme nedenlerine gore de icerikler
siniflandinlmistir  (Wardle, 2017). Kategorilendirilme sonuclar1 ayri ayri
yorumlanmustir.

1. YALAN HABER/ YANLIS BILGi

TDK'ya (www.tdk.gov.tr, 2023) gére “dogru olmayan, gercege uymayan soz”
olarak tanimlanan yalan kavrami, Cambridge Sozlugunde (https:/dictionary.
cambridge.org, 2023) ise “gercek olmayan fakat gercek gibi gériilmesi amaciyla
kasitholarakkullanilanifade” olarak tanimlanmaktadir. Carpitilmig, kurgulanmis
ya da yanlis yonlendirilmis olarak dolagima girmis haberlere “yalan haber (fake

news)” denilmektedir.

“Yalan haber”, 2016 yilinda ABD baskanlik secimleri ve Birlesik Krallik Brexit
oylamasinda kullanimi yayginlasan bir kavram haline gelmistir. Macquarie
Dictionary 2016'da (Shu vd., 2017: 22; www.macquariedictionary.com.au) ve
Collins Dictionary, “yalan haber” kavramini 2017 senesinde yilin kelimesi olarak
tayin etmislerdir (www.collinsdictionary.com). Collins Dictionary'de, “yanlis,

siklikla sansasyonel, haber raporu kisvesi altinda yayilmis enformasyon” olarak
tanimlanmaktadir. Shin vd., “dogru oldugunu iddia eden uydurulmus haberler”
olarak tanimladiklari yalan haberi (Shin vd., 2018: 278), Waisbord ise, geleneksel
haberleri taklit ederek kamu inancina dokunan fabrikasyon enformasyon olarak
ifade etmektedir (Waisbord, 2018:1866).
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Ozellikle yeni medya ortamlari ve sosyal medyada dolasima giren yalan,
yanlis veya yaniltici icerikler; aldatma, soylenti, komplo teorileri, uydurma
raporlar ve tik tuzagi basliklar seklinde olan enformasyon, kapsayici terim olarak
tek baslik altinda “yalan haber” olarak adlandirilmaktadir (Shao vd., 2017: 1)

Diinya Ekonomik Forumu (World Economic Forum)'nun 2013 senesinde
yayinladigi “Kuresel Riskler” raporunun teknoloji boéliminde, ozellikle
tamamlanmamis veya yanlis yonlendirici enformasyonun hizli sekilde
yayilmasinin sonuclarindaki tehlikeli risklere dikkat cekilmistir (Howell, 2013:
47).

Wardle, misenformasyon ve dezenformasyon kavramlarinin yapilarinin,
ozelliklerinin ve tiirlerinin anlasilmasinda “ yalan haber” kavraminin yetersiz
kaldigini belirterek, dogru olmayan bilgiye karst, “bilgi diizensizligi (information
disorder)” kavramini kullanmay1 uygun gérmistiir (Wardle, 2017). Wardle ve
Derakhshan, “yanlis” teriminin karmasikligini ¢6zimleme yoniunde ¢alismalar
yaparak yanlis bilgi tirlerinin kasith ve kasitsiz olarak farklihklarini ortaya
koymus, bilgi diizensizliginin u¢ turu olarak misenformasyon, dezenformasyon
ve malenformasyon kavramlarini kategorize etmislerdir. Bu u¢ turden
misenformasyon ve dezenformasyon yanlis bilgi barindirdiklar: i¢in yazarlar
tarafindan “yanlis bilgi” kategorisinde incelenmistir. Malenformasyon ise dogru
bilgiler barindirdig: icin bu kategoriye dahil edilmemis, sadece zarar verme
amach kotu niyet tasidigi icin bilgi kirliligi yonuyle dezenformasyonla ortustigu
ifade edilmistir (Wardle ve Derakhshan, 2018: 43).

Calismamizda Wardle ve Derakhshanin “bilgi diizensizligi” bashgi
altinda topladiklari misenformasyon, dezenformasyon ve malenformasyon
kavramlarina ayr ayr acgiklik getirmemiz, calismamizin arastirma bolimiunde

yaptigimiz analizimizin daha iyi anlasilmasina yardimeci olacaktir.

Bilgi bozuklugu turleri olarak kategorize edilen u¢ kavram olan
misenformasyon, dezenformasyon ve malenformasyon motivasyonlari
acisindan birbirlerinden farkliliklar gostermektedir. Gerek geleneksel medya
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gerekse yeni medya ortamlarinda, gercekleri carpirtarak bilgi kirliligine sebep
olan3temelbilgi duzensizligi cesidinin oldugunu Avrupa Konseyi2017 senesinde
yayinladigi raporda su sekilde siralamistir:

- Dis-information (dezenformasyon): Kisi, grup, kurum ya da devletlere
zarar verebilmek amach kasith olarak uretilen bilgilerdir. Yanhs baglaml,
sahte ve uydurma iceriklerle manipule dilmis icerikler bu tur kapsaminda
degerlendirilmektedir.

- Mis-information (misenformasyon): Zarar vermek amach tretilmemis
yanlis bilgilerdir. Yaniltici ve yanhs baglantili icerikler bu tur kapsaminda
degerlendirilmektedir.

- Mal-information: Kisi, kurumveya ilkeye zarar verme amaciyla gerceklige
dayali bilgilerin kullanilmasidir. (Wardle ve Derakhshan, 2017). Sizint1 bilgi, nefret
soylemi veya taciz bu tir kapsaminda degerlendirilmektedir.

Bilgi Diizensizligi Tirleri
ZARAR VERME AMACLI

YANLISLIK

Kamu yararnndan ziyade

Mezenformasyon Dezenformasyon

Kasitsiz/istemeden Tamamen Uretilmis FahBlSYs plikcer clean

olusan yanilgilar; veya kasten icin &zel bilgilerin
yayinlanmasi; érnegin

birinden intikam almak

&rnegin yanhs maniplle edilmis
fotograf bashklar:, gobrsel/isitsel

tarihler, istatistikler, icerikler. Kasith igin pornolarini agciga
ceviriler veya bir olarak yaratilan cikarmak. Gercek

hicvin ciddiye komplo teorileri icerigin baglaminin,
alinmasi veya soylentiler tarihinin veya zamaninin

bilerek dedistirilmesi

gl:i;_r Ceviri: teyit #

Resim 1. Bilgi Diizensizligi Turleri (Teyit, https:/teyit.org/teyitpedia/teyit-sozluk/
bilgi-diizensizligi-nedir, 2023).

Her u¢ kavrami motive eden faktorler, para kazanmalk, siyasi etki yaratmak
veya bu amacla sorun c¢ikarmaktir. Dezenformasyon uretenlerin beslendigi
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durtuler politik, ekonomik, psikolojik ve toplumsal olabilmektedir. Politik
motivasyonla yanls igerik Uiretenler, genellikle secimlere miidahale amaciyla
veya i¢ siyaset figlrlerinin, muhalifleri etige sigmayan yontemlerle karalama
calismalar seklinde olmaktadir. Kitleleri harekete gecirebilmek veya habercileri
yaniltabilecekleri olasiliklarinin vermis oldugu durtd, bu kisilerin motivasyon
kaynagidir. Bazilar ise, iretmis oldugu icerigin ne dogru veya yanlis oldugunu
umursamadan, hedefledikleri kisi, kurum vb. karsi gelistirdikleri nefret
soylemiyle, kendilerine kimlik olusturmanin pesinde, bu kategoride yanlis
icerikler tretmektedirler (Wardle, 2017).

Wardle, yanlis bilgi kapsaminda ele aldigi misenformasyon ve
dezenformasyonun en yaygin yedi tiirtinii belirlemis ve bunlar1 “Hiciv/ parodi”,

” o«

“hatali iliskilendirme/ yanlis baglant1”, “yaniltici icerik/ carpitma

n u

, “baglamdan
koparma/ hatali baglam ”, “taklit/ sahte icerik”, “uydurma/ tretilmis icerik”
ve “manipiile edilmis/ degistirilmis icerik” olarak siralamistir (Wardle, 2017).
Calismamizin icerik analizi bolimiinde Wardle'in belirlemis oldugu tirler,

model olarak alinacaktir.

X = X

Carpitilmis icerik Sahte Kimlikli Taklit icerik Uydurma / Oretilmis icerik

—ke E3 v

Hatali iliskilendirme Yanlis Baglam Manipdle Edilmis icerik

Resim 3. Yanlis Bilginin En Yaygin Yedi Tiirti (Wardle, 2020).

Yukaridaki gorselde, sagdan sola dogru artan etkileriyle siralanmis yanlis
bilgi turleri gorulmektedir.
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Belirtilen yanlis bilgi tiirlerini kisaca tanimlayacak olursak:
- Parodi/ Hiciv

insanlari yaniltma 6zelligi tasiyan, esas olarak eglence amacli alaya almak
seklinde kurgulanan icerik turleridir. Bu ture verilecek en guzel ornek, nefret
soylemi iceren ve toplumu kutuplastirici etkisi yuksek seviyelerde olan, ABD
Baskanlig1 secim kampanyalarinda Joe Biden ve Donald Trump’i konu eden
parodilerdir.

- Carpitma/ Yaniltici Icerik

Olaylarin, gercek anlamlarindan saptirilmalardir. Bunun sonucunda
okuyucu/ izleyici yanlisa yonlendirilmektedir. Bir gorsel, istatistik veya manset
partizanca istenilen cercevede ele alinir veya yanlis oldugu bilinse bile amaca
uygun sekilde oldugu icin kullanilir.

- Taklit/ Sahte Icerik

Kisi veya kurumlarin isimlerini veya logolarini kullanmak suretiyle

olusturulan sahte iceriklerdir.

- Maniptile Edilmis/ Degistirilmis Icerik

Secerek, ekleyerek veya cikararak degistirilmis iceriklerdir. Genellikle iki
ayr1 goruntuyu bir araya getirerek veya goruntuleri yavaslatip hizlandirmak
suretiyle ortaya yeni bir goruntu ¢ikartilmasi yoluyla uygulanmaktadir.

- Uydurma Igerik/ Uretilmis Igerik

Hicbir gerceklik pay1 olmayan %100 tiretilmis iceriklerdir. Ornegin, “Papa,
Donald Trump'1 destekliyor” veya “Gélde bogulan keciyi domuz kurtardi” vb. veya
gintimizin son dezenformasyon trendi olan “deepfake” olarak isimlendirilen,
herhangi bir kisinin o olmaksizin sesli videosunu olusturmak da bu kapsamda
degerlendirilmektedir.
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- Hatali Iliskilendirme/ Yanlis Baglanti

Kisaca “tik avcisi” diyebilecegimiz bu tiirde, genellikle baslik gibi 6ne
cikan dikkat cekici vitrin kismindaki fotograf veya videoda iligkilendirildigi
haber ile iceriginde ¢ok farkli bambaska bir yorumun yer aldigy, tiklanmak veya
seyredilmek amacl uretilmis iceriklerdir.

- Baglamdan Koparma/ Yanlis Baglam

Yaniltic1 bir baglamla yeniden cercevelenen gercek iceriklerdir. Olaylar
gercektir ancak anlati sorunludur. Ornegin, gercek bir olay goriintiisiiniin o
olayla ilgisinin olmadig1 sekilde haberlestirilmesi veya genellikle son dakika
haberlerinde yapilan haberle ilgili olmayan bir eski goruntiinin veya metnin
verilmesidir (Wardle, 2017).

Wardle (2017), bu tur iceriklerin neden tretildigini ortaya cikarabilmek icin
ise sekiz kategorili bir matris gelistirmistir. Bu kategoriler; “yetersiz gazetecilik
(poor journalism)”, “parodi’, “kigskirtma/ sorun yaratma (to provike or to “punk”)”,

” o« ” ”

“partizanlik, (partisanship)”, “kar (profit)”, “politik etki ve glic (political influence)

ve “propaganda’dir.

Calismamizin arastirma bolumunde ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenlerindeki dogrulanmis 16 icerik, Claire Wardle'in belirledigi yedi cesit
yanlis bilgi modellemesi ve bu turlerin uretilme sebepleri olarak belirlenmis
kategorilerde analiz edilecektir.

2. CUMHURBASKANLIGI ILETISIM BASKANLIGI
DEZENFORMASYONLA MUCADELE MERKEZ]

Cumhurbaskanlig: iletisim Baskanligl, 14 sayili, 24.07.2018 tarihli resmi
gazetede yayinlanan 30488 sayili kanun nezdinde kurulmustur. Kurulusu
ile ayn tarihte biinyesindeki, “Kamu Diplomasisi Dairesi Baskanlig1”, “Basin
ve Yayin Dairesi Baskanligi”, “Halkla Iligkiler Dairesi Bagkanlgi”, “Terciime
Dairesi Baskanligt”, “Yénetim Hizmetleri Dairesi Baskanligr”, “Bilgi Islem Dairesi
Baskanhgi”, “Strateji Gelistirme Dairesi Baskanlhgil” ve “Hukuk Miisavirligi”
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birimleri ile faaliyetlerine baglamistir. 18.09.2020 tarihinde, “Stratejik Iletisim ve
Kriz Yonetimi Daire Baskanligi” diger birimlerle birlikte faaliyetlerini sirdirmeye
baslamistir. 2022 senesinde kurum biinyesindeki birimlere “Dezenformasyonla
Miticadele Merkezi” eklenmistir.

Cumhurbagkanligi Iletisim Baskanligimin kokenleri Basin Yayin
Enformasyon Genel Mudurligi'ne dayanmaktadir. Iletisim Baskanligi, 24
Temmuz 2018'de yururlige giren 30488 sayili Resmi Gazetede yayinlanan 14
sayili Iletisim Baskanlig1 Teskilati Hakkinda Cumhurbaskanligi Kararnamesi
ile Basin Yayin Enformasyon Genel Mudirligu kapatilarak stratejik iletisim
ve kamu diplomasi faaliyetlerini Cumhurbaskanligina bagh olarak yuriuteme
goreviyle kurulmustur. Bagskanlik Cumhurbaskanligi'na bagili ve genel biitceli
bir yapiya sahiptir (Performans Programi, 2020: 18).

2.1. Dezenformasyonla Miicadele Merkezi

05.08.2022 tarihinde iletisim Bagkani Fahrettin Altun, tilkemize karsi
yurutilen sistematik dezenformasyon kampanyalarina karsi Iletisim Bagkanlig
blinyesinde miustakil olarak “Dezenformasyonla Miicadele Merkezi"ni
olusturduklarini sosyal medya hesabindan ac¢iklamistir. Bagkanlik blinyesinde
kurulan birim, Cumhurbagkanlig iletisim Bagkanliginin gérevlerine yonelik 14.
sayili fletisim Baskanligi Teskilati Hakkinda Cumhurbaskanligi Kararnamesi'nin
3'tincti maddesi geregi faaliyetlerine baglamustir. ilgili madde, “Kamuoyunun ve
ilgili makamlarin zamaninda ve dogru bilgilerle aydinlatilmasi icin gerekli bilgi
akisini saglamak ve bunlarin kamuoyu uzerindeki etkisinin belirlenmesine ait
hizmetleri yapmak” gorevini Bagkanliga vermektedir.

Merkezin gorevlerinin Turkiye'ye yonelik dezenformasyon faaliyetlerini
takip ve dezenformasyonla mucadele etmek olduguna isaret eden aciklamada,
merkezin Turkiye aleyhine yirutilen psikolojik harekat, propaganda, algi
operasyonu, i¢ ve dis dezenformasyon faaliyetlerini takip ettigi, tilkeye yonelik
manipulasyon ve dezenformasyona karsi faaliyet gosterdigi kaydedilmistir.

Faaliyetleri cercevesinde Cumhurbaskanhg iletisim Baskanlhiginin
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internet sayfasinda haftalik veya gunliik olarak Dezenformasyon Bultenleri,
kamunun erisimine acik sekilde yayinlanmaktadir.

Dezenformasyonla Miicadele Merkezi faaliyetlerini koordinator, uzman,
uzman yardimecisy, sozlesmeli personelile diger kamu kurum ve kuruluslarindan
gorevlendirilen personel ile yurutmektedir. Kuruldugu donemde toplamda
7 personelin gorev yaptigl birimde bugiin bu say iki katini agmistir. Iletisim
Baskanlig1 bunyesinde DMM biriminin olusturulmasinda Asya ulkelerindeki
orneklerden esinlenip esinlenilmedigi sorusuna Sayin Agac, Cumhurbaskani ve
Iletisim Baskani'nin gercek ve dogru haberi toplumun bilme hakkini gézetmek
amach birimin olusturulmasina karar verdiklerini ve bu konuda hassasiyet
gosterdiklerini ifade etmistir (Agag, 2023).

Dezenformasyon Bultenleri icin kirilma noktas: diyebilecegimiz 2023
yilinin subat ayi, Turkiye'de yasanan Kahramanmaras deprem felaketi sonrasi
olusan kriz surecine denk gelmektedir. Bu tarihe kadar cevrimici ortamlarda
yaklasik 40.000 kadar takipcisi olan DMM, 6 Subat- 7 Nisan 2023 tarihleri
arasindaki kriz suresince yayimladigi gunlik Deprem Bultenleriyle takipci
sayisini 100.000'in Uzerine tagimistir. Deprem sonrasi olusan kriz ortaminda,
ozellikle sosyal medyada dezenformasyonun boyutlari basa ¢ikilmasi giig bir hal
aldiginda merkez, olusan mevcut belirsizligin tizerine yeni krizler insa etmemek
amach yaklasik bir ay dogrulama faaliyeti surdurerek gunlik yayimladig:
bultenleriyle bunlar1 sosyal medya hesaplarn ve web sitesinden kamuya
sunmustur (Agac,2023).

1. ARASTIRMANIN BULGULARI

Analiz Sonuclarn Haber Sayisi Oran %
Olumlu icerik - -
Olumsuz Icerik 16 100
Toplam 16 100

Tablo 1. DMM'nin Deprem Biiltenlerinde Dogrulamasini Yaptigl Gegici Koruma

Stattisindeki Suriyeli Siginmacilarla flgili Iceriklerin Olumlu ve Olumsuz Toplam Sayilari

125



Suriyeli Siginmacilara Karsi Dezenformasyon: Dezenformasyonla Micadele Merkezi Deprem Bultenleri

Tablo 1de, arastirma orneklemi olarak ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenlerinde gecici koruma statiisindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin, olumlu ve olumsuz kapsamina yonelik sayisal
veriler bulunmaktadir. Tablo 1'de gosterilen oranlara gore 2023 yilinin subat
ayinda gerceklesen Kahramanmaras depremleri sonrasi DMM 'nin gecici koruma
statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogrulamasini yaptig: 16 adet icerigin
%1001 olumsuz kapsamdadir.

DMM Deprem Biiltenleri Billtenlerdeki Haber Oran%
Sayisi

10 Subat 2023 Biilteni 3 18,75
11. Subat 2023 Bulteni 2 12,50
12- 13 Subat 2023 Bulteni 1 6,25
16-17 Subat 2023 Bulteni 1 6,25
17- 18 Subat 2023 Biilteni 2 12,50
19- 20 Subat 2023 Bulteni 1 6,25
24- 25 Subat 2023 Biilteni 1 6,25
27- 28 Subat 2023 Bilteni 1 6,25
1- 2 Mart 2023 Bulteni 2 12,50
5- 6 Mart 2023 Bulteni 1 6,25
11- 12 Mart 2023 Bulteni 1 6,25
Toplam: 11 16 100

Tablo 2. DMM'nin Deprem Biltenlerinde Dogrulamasini Yaptigl Gegici Koruma

Stattistindeki Suriyeli Siginmacilarla ilgili iceriklerin Bultenlere Gére Dagilimi

Tablo 2'de arastirmamizin 6rneklemi olarak ele aldigimiz DMM Deprem
Bultenlerinde gecici koruma statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin gunluk yayinlanan bulten bazinda oransal
dagilhimina ait sayisal veriler bulunmaktadir. Tablo 2'de yer alan verilere gore,
buytik bir krizin yasandigi, belirsizligin hat safhada arttigin1 géz o6niinde
bulunduracagimizilk bir aylik siirecte, DMM nin viral olmus iceriklerden secerek
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olusturdugu toplam 28 adet builtenin 11 adedinde gecici koruma statiisindeki
Suriyeli siginmacilarla ilgili dezenformatif icerigin yer almis oldugu sayisal

olarak gorulmektedir.
Motivasyonlar Haber Sayisi Oran %
Politik 14 87,50
Psikolojik ve Sosyal 2 12,50
Ekonomik - -
Toplam 16 100

Tablo 3. DMM'nin Deprem Biiltenlerinde Dogrulamasini Yapmis Oldugu Gegici
Koruma Statiistindeki Suriyeli Siginmacilarla ilgili Icerikleri Uretenlerin Motive

Olduklar1 Konular

Tablo 3'te arastirma ornekleminde ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenleri'nde gecici koruma statiisindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin % 87,50'si politik motivasyonla uretilmis
iceriklerdir. Bunu % 12,50 ile psikolojik ve sosyal motivasyonla uretilmis
icerikler takip ederken gecici koruma statusundeki Suriyeli siginmacilarla
ilgili ekonomik motivasyonla tiretilmis icerik bulunmamaktadir. Politik amach
uretilen iceriklerin cogunlukta olmasinin sebebinin, krizin belirsizlik ortaminda
birbirine siyasi muhalif olan kesimlerin Urettigi yanhs bilgiler, toplumsal
dengeleri ve algilan degistirmeye yonelik karalama amach olarak yapilmis
oldugu anlasilmaktadir. Toplumda belirsizlik korku, panik ve endise duygular:
yuksek seviyelere ulastigiicin bu durumdan fayda elde etmek isteyen kesimlerin
urettigi dezenformasyon konularinin, ayni1 zamanda psikolojik ve sosyal etkiye
yonelik olmasi da beklenilen bir sonug olarak karsimiza ¢ikmistir.

Konu Kategorileri Haber Sayisi Oran %
Yardimlar 3 18,75
Ulusal Glivenlik 10 62,50
Imar/Barinma 1 6,25
Hukuk/Buirokrasi 1 6,25
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Din 1 6,25
Toplam 16 100

Tablo 4. DMM'nin Deprem Biiltenlerinde Gecici Koruma Statiisiindeki Suriyeli

Siginmacilarla ilgili Dogrulamasini Yapmis Oldugu iceriklerin Konularina Gére Dagilimi

Tablo 4'te arastirma oOrnekleminde ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenlerinde gecici koruma statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin konu kategorilerine yonelik sayisal veriler
bulunmaktadir. Tablo 4 verilerine gore, analiz edilen iceriklerin oransal olarak
% 62,50 ile ulusal givenlik konusunda oldugu tespit edilmistir. Iceriklerin %
18, 751 deprem bdlgesine yapilan yardimlarla ilgili iceriklerden olusmakta, bu
orani % 6,25 ile imar/ barinma, hukuk/ biirtikrasi ve din konulu icerikler takip
etmektedir. Tablo 5'e gore ilk sirada ulusal gtivenlik konusunda dezenformasyon
iceriklerinin yogunlasmasini, deprem bolgesinin sinir bolgesi olmasi sebebiyle
ulusal guivenligi tehdit edecek konularda gecici koruma statiisiindeki Suriyeli
siginmacilarla hedef gosterilmesine elverigli ortamin bulunmasina yormak
yanlis olmayacaktir. Tablo 5'te, deprem sonrasinda olusan kriz ortamindaki
belirsizlikten faydalanilarak gecici koruma statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla
ilgili tiretilen dezenformasyon iceriklerinin yardimlar, imar/ barinma, hukuk/
buirokrasi ve dini konularda da hizla yayilmaya calisildig1 gortilmektedir.

g;g;ligtierin Yaniltic Kiskirtma | Partizanlik :}cﬁ/s:}uc Toplam | Yiizde
Carpitma - 1 - 1 6,25
Baglamdan Koparma 4 - 1 5 31,25
Uydurma 3 3 3 9 56,25
Karma - - 1 1 6,25
Toplam 7 4 5 16 100

Tablo 5. DMM'nin Deprem Bultenlerinde Gecici Koruma Stattislindeki Suriyeli
Siginmacilarla flgili Dogrulamasinin Yapildig iceriklerin, Yaniltic1 Yonlerine ve Uretilme

Nedenlerine Gore Siniflandirilmasi
Tablo5'tearastirmadrneklemindeelealdigimizDMM DepremBtltenlerinde
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gecici koruma statusundeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk kontrolleri
yapilmis 16 icerigin yaniltici yonlerine ve Uiretilme nedenlerine ait sayisal veriler
bulunmaktadir. Tablo 5'te yer alan bilgilere gore bultenlerdeki gecici koruma
statisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili toplam 16 icerigin 9 tanesi, herhangi
bir gerceklik pay1 tasimayan tamamen uydurma olarak uretilmis iceriklerden
olusmakta ve % 56,25 oranina sahip oldugu gorulmektedir. . Bu kategoride
oransal sirasiyla kigkirtma, partizanlik ve siyasi etki amach uretilen icerikler
uretilmistir. Bu sayiy1 5 ile baglamdan koparma iceren paylasimlar % 31,25 ile
takip etmekte ve bu tiirde de sirasiyla kiskirtma ve siyasi etki amach tretilmis
iceriklerin yer aldig1 gorulmektedir. Carpitma kategorisinde 1 adet icerigin %
6,25 oranla tespit edildigi tablomuzda, bu tirde partizan amacl icerik uiretildigi
gozlemlenmektedir. Birkac yaniltic1 yon kategorisini bir arada barindiran karma
iceriklerin 1 adet olarak belirlendigi ve % 6,25 oranla gorulldiigi tablomuzda, bu
tirde ise siyasi etki amach icerik uretildigi gorilmektedir. Tablomuzda yaniltici
yonlerinegorehataliiliskilendirme, hiciv,taklitvemanipiileedilmiskategorilerine
dahil edilebilecek icerikler, tiretilme nedenlerine gore ise yetersiz gazetecilik,
tutku, kar, propaganda ve parodi kategorilerine dahil edilebilecek icerikler, DMM
Deprem Biiltenleri'nde gecici koruma statisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili
dogrulamasi yapilmis haberlerde yer almadigi icin tablomuzda bu kategorilere
yer verilmemistir. Dezenformasyon uretenlerin, kriz donemlerinde olusan
belirsizlik ortamindan faydalanmak isteyerek ¢zellikle politik konularda siyasi
etki yaratmak icin partizan amaclarla ¢alistiklar ve toplumda olusan psikolojik
bosluktan faydalanarak kigkirtma amach icerikler trettikleri tablomuza gore
acitkca gorulmektedir. Bu tablodan cikaracagimiz bir diger sonug ise, ulusal
diizeyde yasanan buyuk kriz ortamlarinda, higbir gerceklik pay1 olmayan ve
sosyal medyanin dijital avantajlari sayesinde kolaylikla tiretebilinen uydurma
iceriklerin istenilen konuda yogun olarak uretilebildigidir. Baglamdan koparma
kategorisinde yer alan icerikler ise, 6zellikle gecmis donemlerden asina olunan
bir takim kulaktan dolma bilgilerin, krizdoneminde yanlis gorintt ve metinlerle
toplumu yaniltmak amacli olarak kullanilarak toplumun yanlis yonlendirilmesi
amach olarak uretildigi asikardir. Bu kategoride yer alan iceriklerin de tretilme
amacinin, agirlikli olarak kiskirtma vesiyasi etki/ glic amaclariyla oldugu
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tespit edilmistir. Ozetle, deprem sonrasi olusan ulusal kriz déneminde, politik
motivasyonla siyasi etki/ gli¢ ve partizan amach tiretilen icerikler, agirlikli olarak
hicbir gerceklige dayanmayan uydurma igerik kategorisinde uiretilmistir.

iceriklerin Sunum Yéntemleri Haber Sayis1 Oran %
Metin 5 31,5
Metin+ Link - -
Metin+ Fotograf 2 12,50
Metin+ Video 8 50,00
TV 1 6,25
Toplam 16 100

Tablo 6. DMM'nin Deprem Biltenlerinde Gegici Koruma Statiisiindeki Suriyeli
Siginmacilarla lgili Dogrulamasi Yapilmis Olan Iceriklerin Verilis Tirlerine Gore

Dagilimi

Tablo 6'da arastirma oOrnekleminde ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenlerinde gecici koruma statiisindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin verilis turlerine ait sayisal veriler yer almaktadir.
Tablo 6'nin verileri, DMM Deprem Biltenlerinde yaklasik 1 aylik siirecte
yayimlanan 16 icerigin % 50°sinin, hem metin/ video kullanilarak dolasima
sokuldugunu gostermektedir. Bu orani % 31,5 ile metin ve %12,50 ile metin/
fotograf kullanilarak olusturulmus icerikler takip etmektedir. TV kanallarn
tarafindan yayimlanan igeriklerin oran1 % 6,25 ‘tir. Bu verilere gore, etkisi yliksek
seviyelere ulasan kriz ortamlarinda, toplumdaki belirsizligin de ayn1 derecede
yuksek olmasi sebebiyle, sadece metin kullanilarak uretilen iceriklerin en
az gorsel kullanilarak uretilen icerikler kadar kolayca ilgi cekici olabildigi ve
yayilabildigi tespit edilmistir.

130



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Ayse irem SUNGAR
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Dezenformasyon iceriklerinin Hedef Kitleleri Haber Sayisi Oran %
Bireyler - -
Kuruluslar/ STK - -
Hukumet ve Kamu Kurumlar 9 56,25
Toplumsal Gruplar 7 43,75
Toplumun Tumu - -
Toplam 16 100

Tablo 7. DMM'nin Deprem Biltenlerinde Gegici Koruma Statuisiindeki Suriyeli

Siginmacilarlailgili Dogrulamasi Yapilmis Olan iceriklerin, Hedeflemek istedigi Kesimler

Tablo 7de arastirma oOrnekleminde ele aldigimiz DMM Deprem
Biltenleri'nde gecici koruma statusundeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigin hedeflemek istedigi kesimlere ait sayisal veriler
bulunmaktadir. Tablo 7'ye gore DMM Deprem Biultenlerinde dogrulamasi
yapimis dezenformasyon iceriklerinin % 56,25 'i hikimet ve kamu kurumlarini
hedefleyen, manipulatif iletilerdir. Bu kategoriyi oransal sirasiyla % 43,75 ile
toplumsal gruplar hedefleyen icerikler olusturmaktadir.

Dezenformasyon Paylasan Hesaplarin Tiirleri IS-I:‘:: Oran %
Bireysel/ Unlii/ Siyasetci 6 31,25
Siyasi Parti - -
Medya Kurulusu 4 25,00
Anonim - -
Kullanici Hesabi Verilmemis 6 31,25
Kurulus/ STK - -
Toplam 16 100,00

Tablo 8. DMM'nin Deprem Bultenlerinde Gecici Koruma Statiisindeki Suriyeli

Siginmacilarla flgili Dogrulamasi Yapilmig Olan igerikleri Yayimlayan Kullanici Hesap
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Tirleri

Tablo 8de arastirma oOrnekleminde ele aldigimiz DMM Deprem
Biiltenlerinde gecici koruma statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili dogruluk
kontrolleri yapilmis 16 icerigi yayimlayan kullanici hesap tirlerine ait sayisal
veriler bulunmaktadir. Tablo 8'de % 31,25 ile en cok dezenformasyon yayimlayan
kullanici hesap turl olarak DMM tarafindan kullanici hesap adi paylasilmamis
icerikler ve bireysel/ uinlii/ siyasetci hesaplarindan paylasilmis icerikler yer
almaktadir. Bunu % 25,00 ile medya kuruluslarinin paylasimlari takip etmektedir.
Kurum yetkilileriyle yapilan goriismede, dogrulamasi yapilan dezenformasyon
iceriklerini Ureten hesaplarin kullanici adlarini acgik¢a vermemelerinin, bu
hesaplara gortinurluk saglamamak amacli oldugu ifade edilmistir. Glincel olarak
yayimladiklar iceriklerin kullanici adlarini paylastiklarini belirtmislerdir (Agac,
2023).

SONUC

Sosyal medya, bireylerin kendilerini ozgur ve kolaylikla ifade ederek
demokrasilere getirmis oldugu avantajlarininyaninda, hataliveyaeksikbilgilerin,
kasitholarakyanlstiretilmisiceriklerin de ayni kolaylikla tiretilip yayilabilmesine
getirdigi pratiklerle gunumuzde yanls bilgilerin siklikla paylasilabildigi bir
ortam haline gelmistir. Ozellikle dogal afet gibi kriz durumlari ortaya ¢iktiginda,
toplumlarin haber alma ihtiyaclar1 yuksek seviyelere ulastigindan, sosyal
medya ortamlarinda olusan bilgi kirliligi bireylerin dogru habere ulasmasini
zorlastirmaktadir. Yanhs bilginin her turunun sosyal medyada dolasima
rahatlikla sokulabildigi kriz ortamlarinin belirsizliginde, 6zellikle multeciler gibi
dezavantajli gruplar hakkinda da bircok igerik uretildigi bilinmektedir.

Bu donemlerde hangi icerigin dogru hangisinin yanlis oldugunu tespit
edip toplumlar dogru bilgilendirmek amach olarak, tim diinyada konunun
uzmanlarinin gorev yaptigli dogrulama platformlarn olusturulmustur.
Cumhurbasgkanhg iletisim Baskanligi Dezenformasyonla Miicadele Merkezi,
Turkiye'de devlet kurumu kimligi ile bu gorevi yuruten bir platformdur.
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6 Subat 2023 Kahramanmaras depremlerinden sonra meydana gelen
kriz ortaminin belirsizliginde DMM, yaklasik bir ay sureyle diizenli olarak 28
adet deprem bilteni yayimlayarak toplamda 189 adet dezenformatif icerik
dogrulamistir. Calismamizin amacina uygun olmasi bakimindan DMM'nin
yayimladigl deprem bultenleri analiz edilmis, 28 adet deprem bilteninin 11
tanesinde toplam 16 adet gecici koruma statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla
ilgili icerik dogrulamas: yapilmis oldugu tespit edilmistir. Yapmis oldugumuz
analizlerde, tablolarimizdan ¢ikan sonuclara gore gecici koruma statisundeki
Suriyeli siginmacilarla ilgili 16 icerigin timu olumsuz konularda olmakla
beraber cogunlugu politik motivasyonla ve hicbir gercekligi olmayan uydurma
haber kategorilerindedir. DMM'nin dogrulamasini yapmis oldugu gecici koruma
statiisiindeki Suriyeli siginmacilarla ilgili 16 icerigin agirlikli olarak siyasetciler
tarafindan paylasilarak ulusal giivenlik konusu gibi hassas bir konuda
olusturulmus oldugu, hitkimet ve kamu kurumlariile birlikte toplumsal gruplar:
hedef almis olduklar: da gerceklestirdigimiz analizimizin sonuclarindandir.

Ozetleyecek olursak, arastirmamizin sonucunda 6 Subat 2023
Kahramanmaras depremleri sonrasi olusan kriz ortaminda sosyal medyada
gecici koruma statisundeki Suriyeli siginmacilari olumsuz sekilde hedef alan
dezenformatif icerikler viral olmustur. Meydana gelen afet sonrasi olusan
kriz doneminde, gecici koruma statusundeki Suriyeli siginmacilarla ilgili
sosyal medyanin genel tavri olumsuz olmustur. Ozellikle kriz dénemlerinin
belirsizligi sebebiyle, toplumlarda yluksek seviyelere ulasan haber alma ihtiyaci
dezenformasyonun yayllmasina da elverisli ortam yaratmaktadir. Acil durumlar,
afetler gibi kriz donemlerinde yetkili kurumlarin zamaninda, kullanabilecegi
elindeki tim kanallardan dogru aciklamalar yapmalar: hedef kitlelere ulasmak
bakimindan buyuk 6nem arz etmektedir. Bu donemlerde bireylere diisen gorev
ise sosyal medyada dolasima giren teyit edilmemis bilgileri dikkate almamak,
resmi kanallardan paylasilan haberlere itibar etmek olmalidir. Toplumlarda
medya okuryazarliginin yaygin hale getirilmesinin énemi, bu noktada bir kez
daha karsimiza cikmaktadir.
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CEVRIMICi GAZETELERDE RESMi iLAN
YAYINCILIGI: RESMI ILAN VE REKLAM
YONETMELIGI’NIN GETIRDIGI DEGISIMLER VE
YEREL GAZETELERDEKI REAKSIYONLAR'
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Ozet

Bu calisma, resmi ilanlarin dijitallesmesinin yerel gazetecilik pratigi izerindeki etkilerini ve Resmi
flan ve Reklam Yonetmeligi'nin yerel gazeteler tizerindeki etkilerini incelemektedir. Aragtirma,
dijitallesmenin medya sektori tizerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini ve yerel gazetelerin bu
dijital doniisime nasil uyum sagladiklarini ortaya koymay1 amaclamaktadir. Yontem olarak,
Bursa, Kocaeli ve Yalova illerindeki yerel cevrimici gazetelerle yapilan derinlemesine goriismeler
kullanilmistir. Arastirma bulgulari, dijitallesmenin cevrimici gazeteciligi doniistirdigini ve
gazetelerin resmi ilan gelirlerini artirarak okur kitlesini genislettigini, ayn1 zamanda cevre
dostu bir yayincilik anlayisinin ortaya ciktigini gostermektedir. Ancak, dijitallesme streci
denetimsizlik ve gazetecilik etigi ihlalleri gibi sorunlar da beraberinde getirmistir. Resmi ilan ve
Reklam Yonetmeligi'nin getirdigi dizenlemeler, yerel gazeteler i¢in hem olumlu hem de olumsuz
etkiler yaratmistir. Olumlu etkiler arasinda ilan gelirlerinin artmasi yer alirken, olumsuz etkiler
arasinda yerel gazetelerin resmi ilan kriterlerine uyum saglama zorluklart bulunmaktadir.
Yerel gazeteler dijital donlisime uyum saglamak icin dijital ilan platformlari ve teknolojik
altyapilarini guclendirerek stratejiler gelistirmistir. Ancak, bu dontusim sureci maliyetler ve
denetim eksiklikleri gibi engellerle kars: karsiya kalmistir. Sonug olarak, dijitallesmenin medya
sektortindeki degisimleri hem firsatlar hem de zorluklar sunmakta olup, gazetecilik etigi ve
denetim mekanizmalarinin giiclendirilmesi gerektigi vurgulanmaktadir.
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Abstract

This study examines the impact of the digitization of official advertisements on local journalism
practices and the effects of the Official Advertisement and Advertising Regulation on local
newspapers. The research aims to reveal the positive and negative effects of digitization on the
media sector and how local newspapers have adapted to this digital transformation. The method
employed includes in-depth interviews with local online newspapers from the provinces of Bursa,
Kocaeli, and Yalova. The findings indicate that digitization has transformed online journalism,
increasing newspaper revenues from official advertisements and expanding their readership,
while also fostering an environmentally friendly publishing approach. However, the process of
digitization has also brought about issues such as lack of oversight and violations of journalistic
ethics. The regulations introduced by the Official Advertisement and Advertising Regulation have
had both positive and negative effects on local newspapers. Positive effects include increased
advertisement revenues, while negative effects include the challenges local newspapers face in
meeting the criteria for official advertisements. In response to these challenges, local newspapers
havedeveloped strategiesbystrengthening theirdigital advertisement platforms and technological
infrastructure to adapt to the digital transformation. However, this transformation process has
faced barriers such as costs and deficiencies in oversight mechanisms. In conclusion, the changes
brought about by digitization in the media sector present both opportunities and challenges,
highlighting the need for the strengthening of journalistic ethics and oversight mechanisms.
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CEVRIMICi GAZETELERDE RESMi iLAN
YAYINCILIGI: RESMI ILAN VE REKLAM
YONETMELIGI’NIN GETIRDIiGi DEGISIMLER VE
YEREL GAZETELERDEKiI REAKSIYONLAR

GIRIS

Gunumuzde medya sektoru, hizliteknolojik gelismelerve degisen tuketici
aliskanliklar1 nedeniyle koklu bir dontisim yasamaktadir. Bu donisimun en
belirgin etkilerinden biri, gazeteciligin dijitallesmesi ve ¢evrimici platformlarin
yiikselisidir. Ozellikle yerel gazeteler, geleneksel is modellerini ve yayincilik
pratiklerini yeniden gozden gecirmek zorunda kalmislardir. Bu baglamda, resmi
ilanlarin dijitallesmesi, yerel basinicin hemyeni firsatlar hem de zorluklar sunan

onemli bir gelisme olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Resmi ilanlar, uzun yillar boyunca yerel gazetelerin temel gelir
kaynaklarindan biri olmustur (Atceken, 2018, s. 26-28). Ancak, internetin
yayginlasmasi ve dijital platformlarin kullaniminin artmasiyla birlikte, resmi
ilanlarindadijitalortamatasinmasikacinilmazhalegelmistir. Tiirkiye'debustrec,
Basin ilan Kurumu (BiK) tarafindan yuritiilen diizenlemeler ve uygulamalarla
sekillenmektedir. BiK, resmi ilanlarin dijitallesmesini tesvik etmek ve cevrimici
gazetelerin bu alanda faaliyet gostermesini saglamak amaciyla gesitli politikalar
ve stratejiler gelistirmistir.

Bumakale, resmiilanlarindijitallesmesininyerelbasintizerindekietkilerini
incelemeyi amaclamaktadir. Bu kapsamda, 6ncelikle resmi ilanlarin dijitallesme
sureci ve bu sureci duzenleyen yasal cerceve ele alinacaktir. Ardindan, yerel
gazetelerin dijitallesme slrecindeki deneyimleri, karsilastiklar1 zorluklar ve
elde ettikleri basarilar, farkli gazetelerden yetkililerle yapilan goriismeler ve
saha gozlemleri 1s181nda analiz edilecektir.

Makalenin temel amaci, resmi ilanlarin dijitallesmesinin yerel basin
uzerindeki cok yonlu etkilerini anlamak ve bu stirecin gazetecilik meslegi, medya
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kuruluslarinin yapisi ve haber tiuketim aliskanliklar1 tizerindeki sonuclarini
ortaya koymaktir. Ayrica, bu calisma, yerel gazetelerin dijital doniisum surecinde
karsilastiklari zorluklara ve bu zorluklarin tistesinden gelmek icin gelistirdikleri
stratejilere 151k tutmay1 hedeflemektedir.

1. RESMi ILANLARIN DiJiTALLESME SURECI

Resmiilanlarin dijitallesmesi siireci, BiK'in 2014 yilinda ilan Bilgi Sistemi'ni
(ILANBIS) pilot olarak bazi sehirlerde hayata gecirmesiyle baglamistir. ILANBIS,
resmi ilanlarin kamu kurumlarindan elektronik ortamda toplanmasini ve basili
gazetelere dagitilmasini saglayan bir yonetmelik degisikligi ile uygulamaya
konulmus, 2015 yilinda alinan kararlar ve "Resmi ilanlarin Elektronik Ortamda
Almip Dagitilmasina iligkin Teblig" ile yasal cercevesi olusturulmustur (Esidir,
2016, s. 253).

2017 yilinda tam anlamiyla kullanima sunulan ILANBIS platformu, "Resmi
ilan ve Reklamlarin Elektronik Ortamda Alinip Dagitilmasina Dair Yonetmelik"in
7.Maddesiuyarincailansahiplerininilanlarini BiK 'e elektronik olarakiletmelerini
saglamaktadir. Bu platform, ilan verme surecini hizlandirmis, seffaflig artirmis
ve maliyetleri disiirmiistiir (Esidir, 2016, s. 253; Dosyahaber.com, 2017).

12 Aralik 2020 tarihinde Resmi Gazete'de yayimlanan “Basin ilan Kurumu
ilan Portali Yonetmeligi” ile “Ttirkiye'nin flan Portali” sloganiyla kurulan "ilan.gov.
tr" portaliile resmiilanlarin dijitallesmesi daha da ileriye tasimistir. Bu platform,
resmi ilanlara internet uUzerinden erisim imkani saglayarak kullanicilarin
bilgilendirilmesine katkida bulunmaktadir. Kullanici dostu arayuzi, gelismis
arama secenekleri ve mobil uyumluluguyla "ilan.gov.tr", kamuoyunun resmi
ilanlara hizli ve kolay bir sekilde ulasmasini saglamaktadir. Ayrica, ¢evrimici
gazetelerde kullanilan "ilan.gov.tr" widget'lari, ilanlarin daha genis kitlelere

ulagmasina yardimci olmaktadir (ilan.gov.tr, tarih yok).

BiK'in basili gazetelerde yayinlanan resmi ilanlarin ¢evrimici gazetelerde
de yayimlanmasini tesvik etmesi, dijitallesme stirecini hizlandirmis ve cevrimici
gazetelerin resmi ilan yayinciligina katilimini artirmistir. Bu tesvik kapsaminda,
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cevrimici gazeteler ilan.gov.tr platformundaki widget'larn kullanarak resmi

ilanlan kendi internet sitelerinde yayimlayabilmekte ve ek kazanc elde etme

imkani bulmaktadir. Bu gelismeler, gazetecilik sektoriintin dijital dontisimiine

ivme kazandirmis ve kamuoyunun daha etkili bir sekilde bilgilendirilmesini
saglamistir (Arslan, 2023, s. 49).

Platform One Cikan Ozelligi
flan Bilei Kamu ve kurumlarin ilanlar BiK'e ilettigi uygulamasidir. Ayni
Sistem? zamanda gevrimici gazetesinde ilan yayinlayan gazeteler bu
. . platform tizerinden ilanlarin dosyasini almakta ve cevrimici
(ILANBIS) - L . .
gazetelerinin ziyaretci verilerini buradan iletmektedir.
Resmi ilanlarin yayinlandigi BiK'e ait bir internet sitesidir. Bu sitede
kurum tarafindan dagitilan tiim resmi ilanlar bulunmaktadir. Bu
yonuyle bir dijital arsiv gorevini de yurtitmektedir. Ayrica sitenin
flan gov.r adiyla acilmis olan sosyal medya platformlarinda ilanlar hakkinda

paylasim yapilarak, siteye yonlendirme saglanmaktadir. Bu yonu
ile resmi ilanlarin gazeteler disinda farkl ortamlarda yayinlamasi
ile farklilasir ve bu durum gazetelerde resmi ilan yayinlamasinin
gelecegi hakkinda bir tehdit olusturabilmektedir.

Tablo 1. Dijital Resmi flanlar i¢in Kullanilan BiK Platformlar:®

Resmi ilanlarin dijital donusumunde kullanilan araclar, Tablo 1'de detayl

bir sekilde analiz edilmistir. Bu tablo, resmi ilanlarin dijital ortamda nasil

yayimlandigina dair stirecleri, yasal ve teknik boyutlari ve cevrimici gazetelerdeki

yayimlamalarin detaylarini kapsamaktadir.

Resmi ilanlarin dijitallesme stireci ise bu sekilde 6zetlenebilir;

1Yazar tarafindan olusturulmustur.
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Uygulama Siireg Gelisim Asamalar:
2014 yilinin Kasim ayinda, resmi
flan Toplanmasi ilanlarin elektronik ortamda
Surecinde Yonetmelik alinarak gazetelere dagitilmasi
Degisikligi konusunda ilgili yonetmelikte bir
degisiklik gerceklesmistir.
16 Ekim 2015 tarihinde
gerceklestirilen BIK Yonetim
Kurulu toplantisinin sonucunda,
ILANBIS'in Kurulusu ilanlarin elektronik ortamda
iLANBIS ve Pilot Olarak dagitimi konusunda ilgili
flanlarin Toplanmaya  mevzuatin yayinlanmasi karari
Baslanmasi alinmistir. Bu donemde pilot
sehirlerde kamu kurumlarin
ilanlari ILANBIS tizerinden
toplanmaya baglamistir.
ILANBIS Sisteminin kurulusu,
12 Ocak 2017 tarihinde Resmi
Resmi ilanlarin Dijital ~ Gazete'de yayinlanmis ve tam
Ortamdan Toplanmas: anlamiyla etkin bir sekilde
kullanilmaya baglanmustir (Denis,
2019, 5. 233).
12 Aralik 2020'de yayimlanan
ilan.gov.tr'nin Resmi Gazete ile ilan.gov.tr resmi
Kurulusu ilanlarin yayin mecrasi olarak
flanlarimn Dijital belirlenmistir.
Ortamlarda Cevrimici ilan portali, 2020
ve Cevrimici yilinda kurulmus ve gazetelerin
Gazetelerde L ilan portalina ait widget'lar
flan Panosunun Gevrimicl Gazetelerde gazetelerde yayinlamalar
Yayimlanmasi llan Panosunun halinde ek gosterge verilmesi
Yayimlanmasi

kararlastinlmistir. Bu widget'lar,
hiper linkler araciligiyla ilan
portalina baglanti saglamaktadir.
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Cevrimici
Gazetelerde Resmi
flan Sayfalarinin
Olusumu ve Buradan
Resmi {lanlarin
Yayinlanmasi

flanlarin
Haberlestirilmesi ve
Cevrimici Gazetelerin
Sosyal Medya
Hesaplarinda ilan
Yayimlanmasi

1Eylil 2022 tarihinden itibaren
yururlige giren dizenleme, resmi
ilanlari cevrimici gazetelerde
haberlestirerek yayimlayan
gazetelere ek gostergelerle

ilgili 6nemli bir degisiklik
getirmektedir. Buna gore, bu
tarihten itibaren gazeteler, resmi
ilanlari cevrimici gazetelerinde
yayimladiklarinda esas
gostergelerinin 1/6 oraninda

ek gosterge elde edeceklerdir.
Ayrica, ayni ilanlar: sosyal medya
hesaplarinda da paylastiklarinda,
ek olarak esas gostergenin 1/8'i
oraninda ek gosterge kazanma
imkanina sahip olacaklardir
(Anadolu Ajansi, 2022).

Cevrimici Gazetelerin
Basili Gazeteler gibi
ilan Sayfasindan
Yayimlanmasi

Resmi ilan yayimlama hakkina
sahip olan gazeteler, Resmi

flan ve Reklam Yonetmeliginin
yayim tarihi olan 1 Subat 2023
tarihine kadar BiK'e bildirdikleri
cevrimici gazetelericin 31

Mart 2023 tarihine kadar
basvuruda bulunmus ve boylece
resmi ilan yayimlama hakkini
kazanmuslardir (Basin ilan
Kurumu, 2023a).

Tablo 2. Resmi {lanlarin Dijital Déniisiinde Onemli Noktalar?

Resmi ilanlarin dijital yolla dagitilmas: ile geleneksel yolla dagitilmasi
arasinda belirgin farklar bulunmaktadir. Bu farklar hem dagitim strecleri
hem de etkileri acisindan incelendiginde, gazetecilik pratigi, kamuoyunun
bilgilendirilmesi ve ilanlarin erisilebilirligi gibi bircok farkli boyutta kendini
gostermektedir. Farkliliklar soyle siralanabilmektedir:

2 Yazar tarafindan olusturulmustur.
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Akis Geleneksel Yolla Dagitim Dijital Yolla Dagitim
flan Telefon, faks, yiiz ylize gérismeler ILANBIS platformu
ile BIK subeleri ile iletisim kurulur ve araciligiyla dijital olarak ilan
Basvurusu i -
ilanlar posta/faks yoluyla gonderilir. basvurusunda bulunulur.
BIK, ilanin icerigi ve formatini kontrol ~ Basin {lan Kurumu, ilanin
eder, fiziki olarak ilan belgeleri icerigi ve formatini dijital
flanOnayr1  ulastiginda uygunluk degerlendirmesi  olarak kontrol eder ve
yapar ve gerektiginde diizenlemeler uygunluk degerlendirmesi
ister. yapar.
Onaylanan ilanlar, cevrimici
. teleri b sitelerind
Ilan Onaylanan ilanlar, belirlenen tarihte gazetelerinweb sttelerinde
ve/veya sosyal medya
Yayinlama  ve sayfada basili olarak yayinlanir. . ,
hesaplariile ilan.gov.tr'de
dijital olarak yayinlanir
. L . ) [lanin erisimi ve etkisi, web
Ilanin erisimi ve etkisi, genellikle e o
. . analitik araclari ile dlc¢tlebilir.
. gazetenin tiraji ve okuyucu Kkitlesi . o .
Erisim ve ) . . Ilanin takibi ve etkisinin
_ tarafindan belirlenir. Ilanin takibi it e e
Takip et . olcimu, dijital platformlar
ve etkisinin ol¢imd, genellikle daha .
Zordur sayesinde daha kolay ve
i detayli olarak gerceklestirilir
Maliyetve  Genellikle daha maliyetli ve zaman Genellikle daha maliyet-etkin
Verimlilik  ahcidir. ve verimlidir.

Tablo 3. Resmi ilanlarin Geleneksel ve Dijital Yolla Dagitiminin Karsilastiriimasi?

Tum bu farklar, dijitallesme slirecinin resmi ilanlarin dagitimi tizerinde

kokld bir degisim yarattigini ve dijital dagitimin, geleneksel yonteme kiyasla

daha hizly, erisilebilir ve verimli bir ¢coziim sundugunu gostermektedir.

11

2023 Resmi flan ve Reklam Mevzuatinda Dijitallesme
Diizenlemeleri

Resmi ilanlarin dijitallesme stireci, 2014 yilinda baslayan calismalara

3 Yazar tarafindan olusturulmustur.
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dayanmaktadir ve bu surec, resmi ilanlarin cevrimici ortama tasinmasi ile 2023
yilinda yururlige giren Resmi ilan ve Reklam Yonetmeligi ile tam anlamiyla
gerceklesmistir. Bu yonetmelik, 1 Subat 2023 tarihli ve 32091 sayili Resmi
Gazete'de yayimlanmis olup, resmi ilanlarin sadece basili gazetelerde degil,
ayni zamanda cevrimici gazetelerde de yayimlanmasina iliskin usul ve esaslari
belirlemektedir.

Yonetmelik Oncesinde, yalnizca basili gazeteye sahip olan cevrimici
gazetelere ilan.gov.tr'nin widget'r verilmekteydi ve bu sayede resmi ilanlar
dijital platformlarda yer alabilmekteydi. Ancak, 1 Nisan 2023 itibariyla yururliige
giren bu duzenleme ile basili gazete zorunlulugu ortadan kalkmis, cevrimici
gazetelerin de dogrudan resmi ilan yayimlama hakki elde etmesi saglanmistir.
Boylece, resmi ilanlar hem basili hem de cevrimici gazetelerde es zamanh
olarak yayimlanabilir hale gelmis ve bu durum, dijital gazetecilik ile resmi ilan
yayinciligi arasindaki bagi gliclendirmistir.

Bu yeni duzenleme, cevrimici gazetelere onemli firsatlar sunmaktadir.
Artik, Habertirk ve NTV gibi ulusal haber siteleri de Basin ilan Kurumu'na
basvurarak resmi ilan yayimlama hakki kazanabilmektedir. Bu gelisme, resmi
ilanlarin yalnizca basili gazetelerde degil, ulusal olcekte faaliyet gosteren dijital
platformlarda da yer almasina imkan tamimaktadir. Dolayisiyla, cevrimici
gazeteler, basili medya ile ayni dizeyde resmi ilan yayimlayabilecek ve dijital
platformlarda kamuoyunu bilgilendirme islevini yerine getirebilecektir. Sonug
olarak, dijitallesme surecinin getirdigi bu yeni asama, ulusal ve yerel diizeyde
faaliyet gOsteren cevrimici gazetelerin resmiilanlar yoluyla daha genis bir erigim

imkanina sahip olmasini saglamaktadir.

2023 Yilindaki mevzuat degisikligi Basin ilan Kurumu'nun YouTube kanali
lizerinden yayinlanan "Resmi {lan ve Reklam Yonetmeligi kabul edildi" baglikh
videoda ayrintili bir sekilde ele alinmaktadir (ilangovtr, 2023). Videoya gore
surec soyledir:
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Hazirhik Asamasi Resmi ilan ve reklam yonetmeliginde degisiklik yapma hazirliklari bagladi.
1 Eyliil 2021
Teklif Sunumu Degisiklik teklifi TBMM Baskanligi'na sunuldu.
20 Mayis 2022

Kanun Teklifi Goriismesi  Djjital mecralar ve afet komisyonunda gorusuldu, TBMM genel kuruluna
1-15 Haziran 2022 sevk edildi.

Yeni Yasama Yili Kanun teklifi yeni yasama yilma kaldi.
29Haziran 2022

Bilge Toplantilar 11 ilde bolge toplantilar: dazenlendi, 820'den fazla gazetecinin goriisleri
12-29Eylil 2022 alindi.
Kanun Teklifi Kabuli TBMM genel kurulunda kabul edildive resmi gazetede yayimlandi.

4-13 Ekim 2022

Komisyon Caligmalary Resmi ilan ve reklam yonetmeligi komisyonu ¢alismalarina yeniden
16 Easim 2022 basladi, Afyonkarahisar'da taslak metin sunuldu.
Gazete Temsilcileri Yaygm 20 gazete ve 756 yerel gazetenin internet haber sitesi temsilcileriyle
Toplantis: toplantilar diizenlendi.

14-21 Kasim 2022

Internet Sitesi Cevrimici yavin yapan 20 internet haber sitesinin yoneticileri bir araya
Yoneticileri Toplantisi geldi.
15 Kasun 2022
Karma Toplantilar Yazili basmn ve internet haber sitesi temsilcileriyle karma toplantilar,
1-26 Aralik 2022 Istanbul'da ziyaretler yapildi.
Akad.e.\u.]_isyenlel'le Taslak metin fizerine akademisyenler, gazeteciler ve sektor temsilcileriyle
Goriismeler gorigmeler yapildi.

2-10 Aralik 2022

Son Asamalar ve Karar || midiirlerinden veri toplama ve paylasimi, yazilim ve dijital 6lgiimleme
0-10Aralik 2022 - sirketleriziyareti. taslak metnin genel mudirlige sunumu, genel kurulda
13 Ocak2023 yonetmelik teklifi kabul edildi.

Sekil 1. Resmi {lan ve Reklam Yonetmeliginin Hazirlanma Siireci

148



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Orhan Mert GUZELAHMETLER, Aslihan ARDIC COBANER
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Yonetmeligin kapsamlibir sekilde analiz edilebilmesive temel unsurlarinin
ayrintili olarak degerlendirilebilmesi amaciyla, hukuki cerceve ve operasyonel
cerceve olmak Uizere 2 alt baslikla incelenmistir.

1.1. Hukuki Cerceve

Yonetmeligin 53. Maddesi uyarinca, cevrimici gazeteler yayin yaptiklar:
cografi bolgelere gore alti farkli kategoriye ayrilmaktadir. Bu kategorilerin
olusturulma amaci, resmi ilan dagitim surecinin adil ve dengeli bir sekilde
gerceklestirilmesini saglamaktir.

Kategori Yayin Yeri
Genel Kateqori Ttirkiye Geneli
1. Kategori Istanbul

2. Kategori Ankara, Izmir

Adana, Antalya, Aydin, Balikesir, Bursa, Denizli, Diyarbakar,
3. Kategori Erzurum, Eskisehir, Gaziantep, Kayseri, Kocaeli, Konya, Malatya,
Manisa, Mersin, Ordu, Sakarya, Samsun, Tekirdag, Trabzon

Agri, Batman, Bolu, Canakkale, Corum, Edirne, Elazig, Hatay,
4. Kategori Isparta, Kahramanmaras, Kastamonu, Ktitahya, Mardin, Mugla,
Sivas, Sanlurfa, Tokat, Van, Zonguldak

Adiyaman, Agri, Aksaray, Amasya, Ardahan, Artvin, Bartin,
Bayburt, Bilecik, Bing0l, Bitlis, Burdur, Cankiri, Dtizce, Erzincan,

5. Kategori Giresun, Glimtishane, Hakkari, Igdir, Karabtik, Karaman, Kars,
Kirikkale, Kirsehir, Kilis, Mus, Nevsehir, Nigde, Osmaniye, Rize, Siirt,
Sinop, Sirnak, Tunceli, Usak, Yalova, Yozgat

Tablo 4. Cevrimici Gazetelerin Resmi ilan Alabilmesi i¢in Sehirlere Gore

Kategorileri

Tablo 4. incelendiginde, "Genel Kategori'nin Turkiye genelinde gecerli
oldugu ve haberturk.com, ntv.com.tr gibi ulusal dlcekli haber sitelerini kapsadig:
anlasilmaktadir. Diger kategoriler ise sehirlerin niifus yogunlugu ve énemi goz
ontindebulundurularaksiralanmistir.istanbul, Ankaraveizmirgibibtiytiksehirler
kendine ait ayr1 kategorilerde yer alirken, daha kii¢iik iller birlestirilerek farkl
kategorilere ayrilmistir. Bu durum, buyuksehirlerdeki yayinlarin daha genis bir
kitleye ulasma potansiyeli tasimasi ve dolayisiyla daha fazla resmiilan yayinlama
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hakkina sahip olma gerekliliginden kaynaklanmaktadir.

Yonetmeligin 59. ve 61. Maddeleri, cevrimici gazetelerin resmi ilan
alabilmesiicin gerekli asgari personel sayisini, gorev dagilimini ve gunluk haber
uretim miktarini duzenlemektedir. Bu maddeler, cevrimici gazetelerin belirli
bir organizasyon yapisina sahip olmasini ve icerik uretim kapasitesinin yeterli
olmasini amaclamaktadir.

Giinliik Asgari  Personel

Kategori Haber Sayisi Sayisi Dagimi1  Gorevleri
1 Sorumlu muidtir (yazi igleri
muidtirti)
Genel 3 Haber miidtirti (istihbarat sefi)
Kategori 240 32 13 Internet editérii
11 Muhabir
4 Yazar
; Sorumlu muidtir (yazi isleri
muidtirti)
1 1 Haber miidtirti (istihbarat sefi)
: 100 15 : e
Kategori 6 Internet editort
5 Muhabir
1 Yazar
; Sorumlu muidtir (yazi isleri
mudirt)
2 1 Haber miidtirti (istihbarat sefi)
Kategori 80 12 4 Internet editért
4 Muhabir
1 Yazar
1 Sorumlu mudtir (yazi isleri
mudtirt)
?{' redor 50 8 3 Internet editéri
ategort 3 Muhabir
1 Yazar
; Sorumlu muidtir (yazi isleri
4. 40 P mudirt)
Kategori 2 Internet editért
3 Muhabir
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Sorumlu mudtir (yazi isleri

5. 30 4 mudtirt)
Kategori 1 Internet editéri
2 Muhabir

Tablo 5. Resmi ilan Alabilmek Icin Cevrimici Gazetelerdeki Asgari Kadro ve

Kategori Bazli Asgari Glinliik Haber Sartlar:

Tablo 5'ten anlasilacag: uzere, gazetelerin kategorisine gore personel
sayis1 ve gunluk haber sayisi degisiklik gostermektedir. Genel kategorideki bir
gazetenin daha fazla personele ve daha yiksek bir haber uretim kapasitesine
sahip olmasi beklenirken, daha alt kategorilerdeki gazeteler icin bu beklentiler
daha dusuktir. Budurum, gazetelerin 6lcegi, yayin alani ve hedef kitlesiile dogru
orantili olarak duzenlenmistir.

- Ziyaretci
Tekil Sayfa Yonlendirilen g: nflalill:\ Trafik
Kategori Ziyaretci Goriintiilenme . . Y Verilerinin
Sayisi Sayisl Ziyaretci Oram Kiﬂm? iletilme
Siiresi (DK) ... .
Stireci
Genel %15'iyurtici, Enaz2
Kategori 500000 1.500.000 %5'iyurtdis1  dakika
1
. 50.000 150.000 Her yayim
Iz{ategorl giinii sonrasi,
Kate oori 30.000 90.000 saat17.00'e
3 %15veiizeri Enazl kadar
. (] T 1Q!
Kategori 20.000 60.000 yurtici dakika ILANBIS e
a girilmesi
K.at egori 10.000 30.000 gerekmekte
5.
Kategori 3.000 9.000

Tablo 6. Resmi Ilan Alabilmek icin Cevrimici Gazetelerde Kategori Bazh

Gorlntlilenme ve Ziyaretci Trafik Kriterleri

Yonetmeligin 61. Maddesi, cevrimici gazetelerin resmi ilan alabilmesi
icin ulagsmasi gereken gunliik tekil ziyaretci ve sayfa goruntilenme sayilarini
belirlemektedir. Buduzenleme, cevrimici gazetelerin belirli bir okuyucu kitlesine
sahip olmasini ve iceriklerinin ilgi gormesini saglayarak resmi ilanlarin daha
genis bir kitleye ulasmasini amaclamaktadir.
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Ayrica, Tablo 6'da belirtildigi gibi, ziyaretci trafiginin kalitesini ve
olcimlemesini duzenlemektedir. YoOnlendirilen =ziyaretci orani, gazeteye
dogrudan gelen ziyaretci sayisini ifade ederek sitenin bilinirligi ve tercih
edilirligini gostermektedir. Gunlik sayfa kalma stiresi ise okuyucularin sitede
gecirdigi ortalama sureyi yansitarak icerigin ilgi cekiciligi hakkinda bilgi
vermektedir.

Ziyaretcitrafikverilerinin ILANBIS e diizenli olarak girilmesive BiK Analitik?
aracinin kullanilmasi, seffaflik ve denetlenebilirlik saglamaktadir. Yonetmelik
ayrica, ziyaretci verilerinde manipulasyon yapan gazetelere yaptirimlar
uygulayarak yayin stirekliligini glivence altina almay1 hedeflemektedir.

Yonetmelik, icerik kalitesive kaynak gosterimi konularinda bir dizi standart
belirleyerek, cevrimici gazetelerin guvenilirligini artirmay: hedeflemektedir. Bu
standartlar, ozgunluk, Turkge dil kullanimi, "kopyala-yapistir" uygulamasindan
kacinma ve dogru kaynak gosterimini kapsamaktadir. Ozellikle yonetmeligin
23, 24, 25 ve 57. maddeleri, bu standartlar: detayl bir bicimde ele alarak gerekli
diizenlemeleri ortaya koymaktadir. Icerik kalitesi standartlari, okuyucularin
yuksek kaliteli ve benzersiziceriklere erisimini saglarken, Turkge dil kullanimive
dogrukaynak gosterimi, bilginindogrulugunuve guvenilirligini pekistirmektedir.
Ek olarak, 57. madde, iceriklerin ve kullanici verilerinin saklanmasini ve
gerektiginde Basin ilan Kurumu ile paylasilmasini diizenleyerek, seffaflik ve
hesap verebilirlik ilkelerini giiclendirmektedir.

Basin ilan Kurumu, ¢evrimici gazetelerin Yonetmelikte belirtilen sartlar
yerine getirip getirmedigini denetlemek yetkisine sahiptir. Yonetmeligin 64.
Maddesi, denetim usullerini ve 65. Maddesi ise yaptirimlar: dizenlemektedir.

Denetimler, Basin ilan Kurumu tarafindan gérevlendirilen mufettisler veya

4 Bu arag BIK tarafindan gelistirilmis bir ziyaret (session) takip yazilimidir. Gazeteler bu araci web
sitelerine gémerek verilerin dogrudan BIK ile paylagilmasin saglar. Bu arag agik kaynak olarak
dogrudan kamuoyuyla paylasilmamakla beraber ilan alan ¢evrimici gazetelerle paylasilmaktadir.
BIK Analitik, 1 Agustos 2023 tarihinden itibaren Kurum gorev alanindaki tiim ¢evrimici gazetelerin
7/24 esasina bagh olarak kesintisiz takip ederek elde ettigi verileri ilgili birim mudurliikleri
ekranlarina yansitir. Bu arag, anlik raporlama kabiliyeti sayesinde ¢evrimici gazetelerin eksiklerini
tamamlamalarinda énemli bir rol Gstlenir (Basin flan Kurumu, 2023b). BIK Analitik 'in ¢aligmasi
icin gerekli tedbirleri almayan veya engelleyici faaliyetlerine son vermeyen ¢evrimici gazetelerin
trafik verileri sifir kabul edilerek, ilgili mevzuat hiikiimlerine gére islem tesis edilir (BirGiin, 2023).
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yetkililer araciligiyla gerceklestirilir. Yonetmelik hiikimlerine aykiri hareket
eden cevrimici gazetelere, resmi ilan yayimlama hakkinin durdurulmasi, para
cezasl verilmesi gibi gesitli yaptirimlar uygulayabilmektedir.

1.2. Operasyonel Cerceve

Yonetmelik, cevrimici gazetelerin operasyonel sureclerine iliskin
duizenlemeleri kapsamaktadir. Bu duzenlemeler, isyeri standartlarindan, is
sozlesmeleri ve tcretlendirmeye kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir:

« Isyeri Standartlart: Fikir iscileri igin yeterli calisma alani ve teknik

donanmim saglanmasi.®

- Is S6zlesmeleri ve Ucretlendirme: 5953 sayili Basin {s Kanunu'na uygun

is sozlesmelerinin yapilmasi ve sosyal giivenlik gibi yuikumluliklerin eksiksiz
yerine getirilmesi.®

« Ikamet Sarti: Fikir is¢ilerinin yayin organinin bulundugu bélgede ikamet
etmesi gerekliligi”’

- Nitelik Sartlart: Fikir iscilerinin iletisim alaninda egitim almis veya belirli

deneyimlere sahip olma sart1.8

Yonetmelik, yayin organlarinin bagimsizlik ve tarafsizlik ilkelerine yonelik
sinirlamalar ve yasaklar icermektedir. Ozellikle, imtiyaz sahipleri ve yonetici
pozisyonundaki kisilerin fikir iscisi kadrolarinda yer almasi kisitlanmistir.
Ziyaretci verilerinde manipuilasyon yapilmasi da yasaklanmistir.

2. CEVRIMICi GAZETELERDE RESMIi iLAN KULLANIMI

Resmi ilanlarin cevrimici gazetelerde kullanimi, Basin ilan Kurumu
flan Portali Yonetmeligi ve ilgili diizenlemeler cercevesinde belirlenmistir.

5 Resmi ilan ve Reklam Yonetmeligi, Madde 29.

6 Resmi flan ve Reklam Yonetmeligi, Beginci Boliim: Resmi flan Yayimiyla Alakali Gazete ve
Internet Haber Sitelerinin Genel Vasiflar:.

7 Resmi {lan ve Reklam Yonetmeligi, Madde 19.

8 (Madde 63)
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Bu dizenlemeler, resmi ilanlarin dijital platformlarda daha etkili bir sekilde
yayimlanmasini ve gazetelerin bu hizmeti sunarak ek gosterge alabilmelerini
tesvik etmeyi amaclamaktadir. Cevrimici gazetelerde resmi ilan kullanimlary;
Dijital Pano, haber olarak yayinlanma ve gazetenin sosyal medya hesaplari
uzerinden paylasim gibi gesitli yollarla gerceklesmektedir.

2.1. Dijital Pano Kullanim

ilan.gov.trnin widget'larinin  cevrimici gazetelerde yayimlanmasi,
Basin flan Kurumu ilan Portali Yonetmeligi cercevesinde diizenlenmis ve bu
yonetmelik, Resmi Gazete'de yayimlanarak yururlige girmistir. Bu yonetmelik,
Basin ilan Kurumu'nun ilan portali olan ilan.gov.tr internet sitesinde ilan ve
reklamlarin yayimlanmasina iliskin hukumleri icermektedir. Yonetmelik,
211961 tarihli ve 195 sayili Basin ilan Kurumu Tegkilatina Dair Kanun'un 2. ve
53. maddelerine dayanmaktadir. {lanlarin yayimina iliskin usul ve esaslar, Basin
flan Kurumu Yonetim Kurulu tarafindan belirlenmektedir (Resmi Gazete, 2020).

Ozellikle, gazetelerin basili sayilarinda yer alan resmi ilanlarin ilan.gov.tr
resmiilanportalindagériintiilenmesinisaglayandijital pano (widget)uygulamasi,
cevrimici gazetelerin kendi internet (haber) sitelerinde bu uygulamaya yer
vermeleri durumunda aylik dokuz binin tizerinde sayfa gosterimi saglamalari
halinde ek gosterge alma imkani sunmaktadir. Bu uygulama hem basili hem de
cevrimici gazeteler icin ilanlarin daha genis bir kitleye ulasmasini ve daha etkili
bir sekilde yayimlanmasini mumkiin kilmaktadir. Boylece, ilan verenlerin daha
genis bir okuyucu kitlesine erisimi kolaylasmakta ve resmiilanlarin gorunurligu
artmaktadir.

Bu duzenlemeler, ilan.gov.trnin etkin kullaniminmi tesvik etmek ve
resmi ilanlarin daha genis bir sekilde erisilebilir olmasini saglamak amaciyla
gerceklestirilmistir. Dijital dontisim dikkate alinarak yapilan bu diizenlemeler,
bilgiye erisimde etkili bir yontem sunmay1 hedeflemektedir. Ayrica, ilan.gov.
tr'nin kullanimini artirarak kamu ve 6zel sektor ilan verenlerinin ¢evrimici
platformlarda daha genis bir kitleye ulasmalarina olanak tanimaktadir. Bu
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baglamda, medya sektorunde dijitallesmenin ve teknolojik gelismelerin
sagladig1 yeni olanaklardan yararlanilmasi amaglanmaktadir.

2.2. Haber Olarak Kullanma

Cevrimici gazetelerin resmi ilanlar1 haber olarak kullanmalarina iliskin
usul ve esaslar, Resmi ilan ve Reklamlar ile Bunlar Yayinlayacak Stireli
Yayinlar Yonetmeligi'nin 73. maddesi uyarinca belirlenmistir. Bu kapsamda, ek
gosterge almaya hak kazanmak isteyen gazeteler icin bazi 6nemli gereklilikler
bulunmaktadir (Basin ilan Kurumu, 2022a).

ilk olarak, gazetelerin ek gosterge alabilmesi i¢in, Basin ilan Kurumu'nun
ilan portalinda bulunan resmi ilanlar1 cevrimici gazetelerde haberlestirerek
yayimlamalar gerekmektedir. Ancak, bu haber ilanlarinin iceriginde kisisel veri
tasiyan veya toplumun genelini ilgilendirmeyen resmi ilanlar kullanilmamalidir.
Ayrica, cevrimici gazetelerin glinde en az ¢ farkli resmi ilani haberlestirerek
yayimlamalar1 ve bu ilanlarn ILANBIS sistemi tizerinden BiK'e bildirmeleri
gerekmektedir. Yayinlanan haber ilanlarinda, ilan.gov.tr internet sitesine
yonlendirme yapilmali ve kullanilan resmi ilanin ilan.gov.tr'deki baglantisi
saglanmalidir. Ayrica, haberlerde mutlaka “ilan.gov.tr” ibaresine yer verilmesi
gerekmektedir (Basin {lan Kurumu, 2022a).

Ote yandan, resmi ilanlarin haberlestirilmeden yayinlanmasi veya
ilan.gov.tr'ye yonlendirme yapilmamasi durumunda, gazeteler ek gosterge
uygulamasindan yararlanamayacaktir. Yukarida belirtilen usul ve esaslara aykiri
sekilde paylasilan haber ilanlar ise ek gosterge kapsami disinda tutulacaktir.
Ayrica, ilan.gov.tr'ye yonlendirme yapilirken dijital pano kampanya kodunun
kullanilmasina gerek bulunmamaktadir. Bu kurallara uymak, cevrimici
gazetelerinresmiilanlardanekgosterge alabilmesiicinbiiylikonemtasimaktadir
(Basin Ilan Kurumu, 2022a).

BIK, “Gazetelerin Internet Sitelerinde Resmi Ilanlar1 Haber Olarak
Kullanmasina Dair Usul ve Esaslar” yonetmeliginde resmi ilanlarin
haberlestirilmesi hakkinda su sekilde bir 6rnege yer vermistir:
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Baslik: Ttirk Akimi Dogalgaz Boru Hatti Projesi I¢in Halkin Gértisti Alinacak

Boru Hatlari ile Petrol Tasima Anonim Sirketi (BOTAS) tarafindan “Ttirk
Akimi Kara Kismi-II Dogal Gaz Boru Hatti” projesiyle ilgili olarak Kirklareli ve
Tekirdag'da bolge halkinin gorus ve onerilerini almak amaciyla halkin katilimi
toplantisi gerceklestirilecektir. BOTAS in Kirklareli Merkez, Vize, Kofcaz, Pinarhisar
ilceleriile Tekirdag Saray ilcesinde yapmayi planladigi proje hakkinda Cevresel Etki
Degerlendirmesi(CED)Yonetmeliginin 9. maddesine géreyapacadi CED toplantilari
18 Eyliil 2018 tarihinde saat 09:30'da Kiyikdy Belediyesi Cok Amacl Sosyal Tesisi
Kirklarelinde, 19 Eyliil 2018 tarihinde saat 11:00'de Saray Ilce MiifttiltiGi Hizmet
Binasi Konferans Salonu Saray Tekirdag adresinde gerceklestirilecektir. ilan.gov.
tr'de duyurulan ilanin metnine ulasmak icin tiklayiniz. (Tiklayiniz kelimesine ilanin
linki eklenmesi gerekmektedir.) (Basin Ilan Kurumu, 2022a).

Basin flan Kurumu'nun, resmi ilanlarin cevrimici gazetelerde
haberlestirilmesine yonelik duzenlemelerindeki hiper link kullanimi oldukca
onemlidir. Ornekte verilen ilan haberi, bir kamu kurulusunun faaliyetlerini
duyuran bir ilan 6rnegidir. BiK'in 6nerdigi bicimde, ilanin bashginda ilanin
konusu acike¢a belirtilir ve ardindan ilani yayinlayan kurulus ile bu etkinligin
amact hakkinda bilgi verilir. Hiper link kullanimi, okuyucularin ilanin
ayrintilarina kolayca erisimini saglamaktadir. Bu, kullanicilarin ilgili ilanin
detaylarina hizl ve etkili bir sekilde ulasmasini miimkin kilar. BiK'in bu hiper
link kullamimi 6nerisi, kamuoyunu dogru ve giincel bilgilere yonlendirmeyi
amaclamakta; ayni zamanda, gazetelerin internet sitelerini daha kullanici dostu
hale getirirken, ilanlarin daha fazla gorunurligunt de saglamaktadir. Bu durum,
kamu kurumlarn ve vatandaglar arasinda daha iyi bir iletisim kurulmasina
yardimci olabilmektedir.

Resmi flan ve Reklamlar ile Bunlar Yayinlayacak Streli Yayinlar
Yonetmeligi'nin 49. maddesi, resmi ilanlarin yayinlandig: gazetelerin tipografi
ve duzenlemelerine odaklanan onemli bir duzenlemeyi ele almaktadir. Bu
madde, resmi ilanlarin basinda yayinlanmasinda goz oninde bulundurulmasi

gereken belirli tipografik kurallari ve diizenlemeleri tanimlamaktadur. 1k fikraya
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gore, resmi ilanlarin basgliklar: yirmi dort puntoyu gecmemeli ve bu basghiklarilan
metinleri ile uyumlu olmalhdir. Ayrica, ilan metinlerinin tipografik dizeninde,
gazetenin gunluk fiili satis ortalamasi elli bin adetten az olan gazetelerde
dokuz punto, diger gazetelerde ise on punto metin harfleri kullanilmasi
zorunludur. Bu duzenleme, ilanlarin okunabilirligini ve gorunurlugunu
artirmay1 amaclamaktadir. ikinci fikra, baslik ile ilan metni arasindaki bosluk ve
ilanin cercevesinin basinda kabul edilen geleneklere uygun olmasi gerektigini
belirtmektedir. Bu, resmi ilanlarin estetik bir duzen icinde sunulmasini ve
gazetelerdeki diger iceriklerle uyumlu olmasini saglamak amaciyla yapilmis bir
diizenlemedir. Madde 49, resmi ilanlarin yayinlandigi gazetelerdeki tipografik ve
diizenleme standartlarinidizenleyerek hem okunabilirligihem de estetik agidan
uygunlugu saglamayl amaclayan onemli bir dizenlemeyi temsil etmektedir.
Bu tur standartlar, resmi ilanlarin etkili bir sekilde sunulmasini ve iletilmesini
desteklemektedir.

2.3. Sosyal Medya Paylasimlar:

Gazeteler, Resmi {lan ve Reklamlar ile Bunlari Yayinlayacak Stireli Yayinlar
Yonetmeliginin 73. maddesinin (g) bendinin 2 numarali alt bendi uyarinca
ek gosterge elde etmek istediklerinde, Basin ilan Kurumu ilan portalindaki
resmi ilanlarnn cevrimici gazetelerinde haberlestirmekle yukumludurler.
Bu haberlestirme islemini gerceklestirirken belirli sosyal ag platformlar
kullanilmalidir; bu platformlar arasinda Facebook, X (eski adiyla Twitter) ve
LinkedIn yer almaktadir (Basin ilan Kurumu, 2022b). Séz konusu diizenleme,
gazetelerin resmi ilanlar dijital platformlarda daha genis bir kitleye
ulastirmalarini ve karsiliginda ek gosterge elde etmelerini hedeflemektedir.

Ek gosterge imkanindan yararlanmak isteyen gazetelerin, bu sosyal medya
platformlarindaki kendi hesaplarinmi kullanarak giunde en az ug¢ farkl resmi
ilan1 haberlestirip paylasmalarn gerekmektedir. Bu paylasimlarda ilgili ilanin
baglantisi ile #ilangovtr etiketi de yer almalidir. Gazetelerin bu paylasimlarini
ILANBIS tizerinden kuruma bildirmeleri zorunludur (Basin ilan Kurumu, 2022b).
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Ayrica, gazetelerin sosyal aglarda paylasacaklar: ilanlarin tirleri belirli
kriterlere tabidir. Facebook ve X platformlarinda, tercihen icra, ihale ve personel
alimi ilanlarinin baglantilar1 paylasilmalidir. LinkedIn'de ise yalnizca kamu
personeli ve akademik personel alim ilanlarinin linkleri kullanilmalidir (Basin
flan Kurumu, 2022b).Bu diizenleme, gazetelerin farkli sosyal ag platformlarinda
hangi tir resmi ilanlar paylasmalari gerektigini belirlemekte ve Facebook ile X
platformlarindaicra, ihale ve personel alimiilanlarinin paylasiminin, builanlarin
daha genis bir kitleye ulasmasini saglama amacini giitmektedir. Ote yandan,
LinkedIn'in profesyonel bir ag olmasi nedeniyle yalnizca kamu ve akademik
personel alim ilanlar icin kullanilmasi, is diinyasina yonelik nitelikli personel
arayisinda bu platformun daha uygun oldugunu gostermektedir. Bu ayrim,
gazetelerin resmi ilanlarin dogru hedef kitleye ulasmasini ve ilanlari daha etkili
bir sekilde yaymasini saglamak amaciyla yapilmistir.

Buduzenleme,gazetelerindijitalmedyavesosyalaglaridahaetkinbirsekilde
kullanmaya tegvik edilmesini ve medya sektorunde dijital donisum surecinin
hizlandirilmasin1 amaclamaktadir. Ayrica, gazetelerin bu platformlarda resmi
ilanlan yayinlarken kisisel veri koruma yasalarina uygun davranmalarini ve
toplumun genelini ilgilendirmeyen iceriklerin paylasilmamasini saglamaktadir.
Gazetelerin belirtilen kurallara uymasi durumunda ek gosterge imkanindan
yararlanabilecekleri ifade edilmektedir. Ancak, bu kurallara aykiri hareket eden
gazetelerin ek gosterge uygulamasindan faydalanamayacagi ve ilgili ilanlarin bu
kapsamin disinda tutulacagi vurgulanmaktadir (Basin ilan Kurumu, 2022b).

3. YEREL GAZETELERDEKI REAKSiYONLARIN ANALiZi

3.1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin temel amaci, Resmi flan ve Reklam Yonetmeliginin
dijitallesmestirecindekiroliiniiveresmiilanlaringevrimicigazetelerdekikullanim
bicimlerini incelemektir. Ozellikle, bu yonetmeligin yerel medya sektoriinde
yarattigr dontisim ve yerel gazetelerin bu surece tepkileri degerlendirilecektir.
Yonetmeligin getirdigi duzenlemelerin cevrimici gazetecilik uygulamalarn
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uzerindeki etkileri ve gazetelerin bu surecte karsilastiklar1 ekonomik ve yapisal
zorluklar, arastirmanin odak noktalarindan biri olacaktir.

Bubaglamda, arastirma asagidaki sorulara yanit aramay1 hedeflemektedir:

* Resmi ilanlarn dijitallesmesi, cevrimici gazetecilik pratigini nasil
etkilemistir?

« Resmi ilan ve Reklam Yonetmeliginin getirdigi diizenlemeler yerel
gazeteler Uizerinde ne tur etkiler yaratmistir?

» Dijitallesmenin medya sektort uzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri
nelerdir?

* Yerel gazeteler bu dontisime nasil uyum saglamaktadir ve karsilastiklar

zorluklar nelerdir?

Bu calisma, dijitallesmenin medya sektorunde yarattigi donusimu ve yerel
gazetelerin bu suirecteki konumunu detayl bir sekilde ele alarak, dijital medya
ve gazetecilik pratigindeki degisiklikleri ortaya koymay1 amaclamaktadir.

Arastirma, dijitallesmenin resmi ilanlar ve gazetecilik pratigi tizerindeki
etkilerini inceleyerek Turk medya sektorundeki doniusum surecine 1sik
tutmayr hedeflemektedir. Resmi ilan ve Reklam Yonetmeligi cercevesinde
gerceklestirilen dijitallesme, yalnizca resmi ilanlarin dagitim yontemlerini
degil, ayn1 zamanda yerel gazetelerin varliklarini sirdirme bicimlerini de
koklu bir sekilde etkilemektedir. Yerel gazeteler, resmi ilanlar araciligiyla
ekonomik surdurulebilirliklerini saglamanin yani sira, topluma hizmet etme
misyonlarini da yerine getirmektedir. Bu calisma, yerel gazetelerin dijitallesme
surecinde karsilastiklar zorluklar: ve firsatlar: analiz ederek medya sahipleri ve
gazetecilere degerli bilgiler sunmay1 amaclamakta; ayrica, BIK yonetmelikleri
gibi yasal diuizenlemelerin etkilerini degerlendirerek politika yapicilar igin

onemli veriler saglamaktadir.
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4.2, Arastirmanin Yontemi ve Sinirlilig:

Bu arastirma, nitel arastirma yontemini kullanarak derinlemesine
bir anlayis gelistirmeyi amaclamaktadir. Nitel arastirma, katilimcilarin
deneyimlerini, goruslerini ve dusuincelerini ayrintili bir bicimde inceleyen bir
yaklasimdir. Veri toplama yontemi olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu
ile derinlemesine gorusmeler gerceklestirilmistir. Bu gorusmeler, yerel gazete
calisanlar ile yapilmis ve onceki bolumlerde belirtilen yedi arastirma sorusuna
dair betimleyici veriler toplanmistir.

Goriismelere, "Resmi ilan ve Reklam Yonetmeligi'nin yurarlige
girmesinden yaklasik yediay sonra, Ekim 2023 tarihinde basglanmistir. Bu zaman
dilimi, gazetelerin mevcut yonetmelige uyumlarini ve bu surecte kazandiklar
pratikleri yansitmak acisindan Onem tasimaktadir. Boylece, gorusmelerin
yapildig tarih itibariyla gazetelerin gincel yonetmelik cercevesindeki uygulama

ve deneyimlerine dair derinlemesine bir anlayis elde edilmistir.

Gorusmeler, gazetelerin ofislerinde yuz yuze ve ses kaydi alinarak
gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda, derinlemesine gorusmelerin
gerceklestirilmesi icin 13 Ocak 2022 tarihinde Mersin Universitesi Sosyal ve
Beseri Bilimler Etik Kuruluna basvuru yapilmis, Kurul 9 Subat 2022 tarihinde
etik kurul karar toplantisini yaparak onay vermistir.

Gorisme notlar1 ve dokimleri sistematik bir sekilde analiz edilerek
ana temalar ve ortak noktalar belirlenmis, elde edilen veriler literatiirle
birlestirilerek yorumlanmistir. Bu yontem, resmi ilanlarin dijitallesmesinin
yerel cevrimici gazeteler tizerindeki etkilerini daha derinlemesine anlamamiza
olanak saglamistir.

Gorusmeler esnasinda, oncelikle gazetenin “Genel Yayin Yonetmeni” ve
“Genel Mudur” gibi tist diizey yoneticilerine goriismenin ana temasi iletilmis;
bu yoneticilerin yonlendirmeleri dogrultusunda ilgili birim yoneticileriyle

de gorusmeler yapilmistir. Gortiismeler, "Reklam ve flan Muduri", "Sorumlu

Internet Editori", "Genel Yayin Yonetmeni" gibi farkli pozisyonlarda gorev alan
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yetkililerle gerceklestirilmistir. Tez biitlinligiinin saglanmasi ve katilimcilarin
gizliliginin korunmasi agisindan bulgular kisminda gorusiilen kisiler “Gazete
Yetkilisi” olarak adlandirilmistir. Ayni gazetede birden fazla katilimci olmasi
durumunda, katilimcinin ifadeleri numara ile belirtilmistir.

Gorusmeler toplamda bes gazete ile, alti ayri kisi ile gerceklestirilmistir. Bu
gazeteler sunlardir:

* Bursa: Bursa Hakimiyet, Olay
« Kocaeli: Demokrat Kocaeli, Kocaeli, Ozglr Kocaeli
* Yalova: Yalova Hayat

Derinlemesine gorusmeler, 16 ila 39 dakika arasinda degisen surelerde
yapimistir. Gorusmelerde, dort tematik basglik® altinda toplam 25 soru sorulmus
vesorularinyanitlarinagoreekdortaltsoruyoneltilmistir. Ancakgorusmeler, yar
yapilandirilmis bir formatta oldugu icin, katihimcilarin yanitlari dogrultusunda
sorularin sekli degistirilmistir. Bu baglamda, gazetelerin mevcut durumu,
resmi ilanlarin 6nemi, dijital resmi ilanlarin etkileri ve Basin ilan Kurumu'nun

faaliyetleri gazeteciler tarafindan degerlendirilmis ve incelenmistir.

4.3. Arastirma Bulgulan

Arastirmanin bulgular, arastirma sorularina odaklanarak detayli bir
sekilde Ui¢ ana baslhk altinda ele alinacak ve her baslik, ilgili veriler 1s181nda
derinlemesine analiz edilerek yorumlanacaktir. Bu yaklasim, elde edilen
sonuclarin daha kapsaml bir sekilde incelenmesini ve arastirma sorularina
yonelik daha net ve belirgin cevaplarin ortaya konmasini saglayacaktir.

9 Bu bagliklar sirasiyla soyledir: “Gazetelerin Mevcut Durum Analizi, Resmi flanlarin
Oneminin Analizi, Dijital Resmi Ilanlarin Etkileri Analizi ve Basin ilan Kurumu'nun
Faaliyetleri Analizi”
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4.3.1. Gazetelerin ve Resmi ilanlarin Dijitallesme Siireci Hakkinda
Gortsler

Yerel basinin dijitallesme siireci, Kocaeli, Ozgiir Kocaeli, Bursa Hakimiyet,
Olay ve Yalova Hayat gazetelerinin deneyimleriyle incelendiginde, cok yonli bir
evrim sureci oldugu gorilmektedir. Bu slirec, teknolojik yeniliklere yanit verme
ve dogal afetler gibi zorlayici kosullara uyum saglama yetenekleriyle karakterize
edilmektedir.

Ozellikle 1999 izmit Depremi, Kocaeli'deki gazetelerin internet tabanl
platformlara yonelmesinin temel tetikleyicisi olarak belirlenmistir. Bursa'daki
gazeteler ise kurumsal dinamiklerle dijital faaliyetlerine baslamislardir. Bursa
Hakimiyet gazetesi yetkilisi, dijital medyaya agirlik verdiklerini ifade etmistir.
Yalova Hayat Gazetesi, 2023'te cevrimici yayinciliga gecis yaparak Basin ilan
Kurumu'nun destegiyle dijital dontisim surecini gerceklegtirmistir.

Gazete Adi Olumlu Etkiler Olumsuz Etkiler Onemli Noktalar
- . Genis kitlelere Haber kalitesinde Dijitallesme yeni
Ozgiir Kocaeli . < NS : .
erisim saglanmast  diistis riski beceriler gerektiriyor
Bursa ; Basilt medyanin Dijitallesmeye uyum
Hakimiyet Ekonomik firsatlar etkisinin azalmasi icin adimlar atild1

Itibar kayb ve tiraj Diitallesme

Olay Hizli haber yayin e stirecinde kontrol
disust eksiklikleri
Daha fazla Basin Ilan
Yalova Hayat N Uyumsuzluk sorunlart  Kurumu'nun destegi
gortntirliik éne cikti

Tablo 7. Gorlisiilen Gazetelerin Cevrimici Gazetecilik Hakkinda Gortsleri

Tablo 7'de Ozetlenen gorusler, yerel gazetelerin dijitallesme slirecinde
karsilastigl firsatlar1 ve zorluklar1 gazetecilerin gorusleri ile bir arada
gostermektedir. Dijitallesme, genis Kkitlelere erisim, ekonomik firsatlar ve
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daha fazla gortinurluk gibi olumlu etkiler sunarken, basili medyanin etkisinin
azalmasi, haber kalitesinde dusus riski ve tiraj kayb1 gibi olumsuz sonuclara da
yol agmustir. Ozellikle internet editéri gibi yeni is glicti gereksinimlerinin ortaya
citkmasi, dijital dontisimun teknik boyutunu vurgulamaktadir.

Bu baglamda, Olay Gazetesi yetkilisinin itibar kayba ve tiraj dususu ile ilgili
gorusleri, dijitallesme surecinin beraberinde getirdigi riskleri acikca ortaya
koymaktadir. Ote yandan, Ozgiir Kocaeli Gazetesi yetkilisinin dijitallesmenin
genis kitlelere ulasma avantajina dikkat cekmesi, stirecin olumlu yonlerine 151k
tutmaktadir. Her iki yaklasim da dijitallesmenin ¢ift yonlu etkilerini gostermekte,
bu donusumun gazetelerin gorunurlugu ve resmi ilanlarin dagitimi tizerinde
belirgin bir degisim yarattigini ifade etmektedir.

Yerel gazetelerin dijital platformlara gecisi, okuyucu sayisindaki dususle
paralel bir seyir izlemistir. Ozgiir Kocaeli Gazetesi yetkilisi, dijital medyanin
iceriginin daha genis kitlelere ulagsmasini sagladigini ve bu nedenle basili
medyadan daha avantajli oldugunu ifade etmistir. Bu, dijitallesmenin resmi
ilanlarin dagitimi ve gorunurlugu uzerinde sagladigl avantajlarn ortaya

koymaktadir.

Bursa Hakimiyet Gazetesi, dijitallesmenin getirdigi degisikliklere uyum
saglamak adina onemli adimlar attiklarini belirtmis ve geleneksel medyanin
etkisinin azaldigini vurgulamistir. Gazete yetkilisi, dijitallesmenin getirdigi
ekonomik firsatlarin yani sira, gazetecilik pratiginin kalitesini koruma

gerekliligini dile getirmistir.

Ozgiir Kocaeli Gazetesi yetkilileri, dijital platformlarin sundugu firsatlar:
degerlendirerek yeni becerilere ihtiya¢ duyuldugunu ve meslektaslarin dijital
yetkinliklerle donatilmasi gerektigini vurgulamislardir. Ayrica, dijitallesmenin
beraberinde getirdigi hiz, haberlerin kalitesini etkileyebilecegini ortaya
koymustur.

Yerel gazetecilik alaninda cevrimici gazeteler, hizli haber sunma
zorunlulugu ile karsi karsiyadir. Bu baglamda, haberlere erisim hizinin ve
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guncelliginin 6nemi artarken, geleneksel basili gazeteler zamanla geride
kalmaktadir. Gazetelerin, dijitallesme surecinde hizla yayimlanan haberlerin
dogrulugunu saglamasi icin etkili editoryal slrecler gelistirmesi gerektigi

vurgulanmistir.
Etkiler Ornekler Sonuglar
Olumlu Daha genis kitlelere erisim Okuyucu sayisindaki artis
Olumsuz Basili gazetelerin gerilemesi Geleneksel gazetecilik
zorluklar
Teknik Internet editori ihtiyaci Yeni is glicti gereksinimi

Tablo 8. Cevrimici Gazeteciligin Etkileri

Yerel gazetecilikte dijitallesmenin etkileri tabloya yansidig: gibi, olumlu
yonleri arasinda daha genis kitlelere erisim ve okuyucu sayisindaki artis
one cikarken, olumsuz tarafinda basili gazetelerin gerilemesi ve geleneksel
gazeteciligin karsilastig1 zorluklar bulunmaktadir. Ayrica, internet editorlerine
duyulan ihtiyac¢ gibi teknik gereklilikler, yeni is giicu yapilarini zorunlu hale
getirmistir.

Bu durum, dijitallesmenin hizli haber sunma zorunlulugu ve icerik
dogrulugunu saglama ihtiyaci ile gazetecilik streclerini kokten degistirdigini
gostermektedir. Geleneksel medyanin, bu degisim karsisinda guncellik ve
kalite dengesini koruyarak varligini siirdurmesi icin etkili editoryal stureclerin
gelistirilmesi Onem arz etmektedir.

4.3.2. Resmi ilanlarin Dijitallesmesi Hakkindaki Tepkiler

Yalova Hayat Gazetesi yetkilisi, dijital ilanlarin daha genis kitlelere
ulasma potansiyeli ve yuksek gorunurliguni olumlu bir gelisme olarak
degerlendirmistir: “Internet sitelerinde dijitalden ilan yaymnlanmasi daha
kapsamli. Clinku yerel gazeteler icin ¢ok fazla kisi artik gazete alip okumuyor.
Dijital, her seyden once daha mantikli, cinku daha fazla insana ulasabiliyor.”
Bu ifade, dijital platformlarin resmi ilanlarin gorunurligini artirdigina dair bir
kanit sunmaktadir.

164



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Orhan Mert GUZELAHMETLER, Aslihan ARDIC COBANER
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Ozgiir Kocaeli Gazetesi yetkilisi, yonetmelik degisikligine baslangicta
endiseyle yaklasmis, ancak zamanla yeni bir gelir modelinin olustugunu ve
sektore canlilik kazandirdigini ifade etmistir: “Baslangicta bir tedirginlik vardy;
mevcutbasinilanpastasinininternetsitelerinedagitilacagidisiincesinekapildik.
Fakat kanun yururluge girdikten sonra gorduk ki yeni bir pasta yaratilmis. Bu
durum sektore canlilik kazandirdi” Bu gorus, dijital platformlardaki ilanlarin
sektordeki ekonomik yapinin yeniden sekillenmesine katkida bulundugunu

gostermektedir.
Gazete Adi Etkiler Gazete Yetkililerin Goriisleri
- . Yeni gelir modelleri Basta tedz.rg.mllk‘vardz, .
Ozglir Kocaeli ancak yeni bir gelir modeli
olusturuldu #
olustu.
Bursa Tekellesmenin “Ilan.gov.tr stireci daha adil
Hakimiyet kirilmasi bir yapi sagladi.”
Yalova Hayat Erisim kolaylhigi Yerel gazeteler icin djital

daha mantikli.”

Tablo 9. Goriisiilen Gazetelerin Resmi {lanlarin Dijitallesmesi Hakkindaki Tepkileri

Tablo, dijitallesmenin resmi ilanlar uzerindeki etkilerini ve bu slirecin
medya sektorine kazandirdigl yeni dinamikleri acikca ortaya koymaktadir.
Dijital platformlar, ilanlarin erisim kolayligini ve goérunurligunu artirirken,
sektore yeni gelir modelleri kazandirmis ve daha adil bir yapi olusturmustur.

Bununla birlikte, dijitallesme suireci, cevrimici gazeteler icin belirli asgari
kadro sartlarinida getirmistir. Budurum, internet editorlerinin 6nemini artirmis
ve gerekli teknolojik becerilerin 6nemi vurgulanmistir. Ozgiir Kocaeli Gazetesi
yetkilisi, “Yasada en az 8 personel istiyor.. Degisen kadrolarimizda internet
editoru artik olmazsa olmaz,” diyerek, medya sektorundeki dijital donisum
surecinin is gicu yapisini donisturdigunu belirtmistir.

Zorluklar ~ Ornek Céziim Onerileri

Ekonomik  Kadro maliyetleri BIK'in denetim mekanizmalarinin
gliclendirilmesi

Teknik Dijital beceri eksikligi Meslek ici egitimlerin artirilmast
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Etik Sahte kadrolar Daha gtiglii denetim mekanizmalari

Tablo 10. Gazetelere Gore Dijital Resmi flan Yayinciligin Zorlayici Kisimlari

Tablo 10'dan da anlasilacag1 gibi, dijitallesme stureci yalnizca teknik
ve ekonomik zorluklan degil, ayn1 zamanda etik sorunlar1 da beraberinde
getirmistir. Ozellikle, sahte kadrolar olusturularak haksiz rekabete yol acilmasi,
medya sektorunde denetim mekanizmalarinin eksikliklerini gozler onune
sermektedir.

Ozguir Kocaeli Gazetesi yetkilisinin belirttigi bu durum, sektérde daha
seffaf ve etkili denetim sureclerinin gelistirilmesi gerektigini gostermektedir.
Bunun yani sira, meslek ici egitimlerle dijital becerilerin artirilmasi ve Basin ilan
Kurumu'nun denetimlerini gliclendirmesi, bu sorunlarin ¢éziimiine yonelik

onemli adimlar olacaktir.

Ancak yapilan derinlemesine goriismelerde, BiK'ten ilan alabilmek icin
sahte kadrolar olusturuldugu ve bu durumun yeterince denetlenmemesi
nedeniyle haksiz rekabetin olustugu diistincesi dile getirilmistir. Ozgiir Kocaeli
Gazetesiyetkilisi, “Butiin gazeteler 8 personel calistiriyor gosteriyor ama fiiliyatta
yok. Bu da bir haksiz rekabet,” demistir. Bu, sektoruin karsilastigi etik sorunlarive
denetim mekanizmalarinin yetersizliklerini ortaya koymaktadir.

Dijitallesme siireci, yerel gazetelerin gelir modellerini ve is yapis sekillerini
de etkilemistir. Bursa Hakimiyet Gazetesi yetkilisi, ilan.gov.tr'nin varliginin,
resmi ilanlarin ¢cevrimici ortama tasinmasiyla geleneksel gazete yayinciligindaki
tekellesmeyi kirdigini vurgulamaktadir. Bu platform, resmi ilanlarin merkezi bir
noktada toplanmasini saglayarak kullanicilarin bilgilere hizl ve etkili bir sekilde
ulasmalarini mimkun kilmaktadir.

Son olarak, resmi ilanlarin ayni anda hem basili hem de cevrimici
gazetelere dagitilmasi surecinin hibrit bir yap:1 olarak gecis stireci oldugu
distiniilmektedir. Kocaeli Gazetesi yetkilisi, bu gecis stirecini, “Basin ilan dedi ki
o widget1 koyun ben size ek gosterge vereyim,” seklinde aciklamistir. Bu durum,
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dijitallesmenin medya sektoruinde sundugu firsatlar: ve donusum sureclerini
ortaya koymaktadir.

4.3.2. Gazetelerin ve Resmi ilanlarin Dijital Gelecegi Hakkinda
Gorusler

Dijital resmi ilanlarin gelecegi Uizerine yapilan degerlendirmeler, medya
sektorunun teknolojik donusumu ve bu surecin gazetecilik pratiklerine etkilerini
kapsaml bir bicimde ele almaktadir. Kocaeli Gazetesi yetkilisi, gelecekte basili
gazetelere resmi ilan verilmemesi olasiligini vurgulayarak, dijital platformlarin
artan etkisini belirtmistir: “Bunu bilme sansim yok ama muhtemelen, ben
baskili gazeteye resmi ilan vermiyorum diyecek, sadece internet uizerinden bu
isi yapacagim diyecek.” Bu 6ngor, dijital platformlarin medya sektoriindeki
rolinun buyudugunu gostermektedir.

Yalova Hayat Gazetesi yetkilisi, cevrimici gazetelerde resmi ilanlarin
yayimlanmasinin gelecegi konusunda belirsizlikler oldugunu ifade etmistir.
Yetkili, yerel gazetelere her sehirde esit sekilde ilan dagitiminin zorunlu
oldugunu ve bu stirecin karmasik yapisina dikkat cekmistir. Gelecekte, resmi
ilanlarin yayimlandigi daha basit ve merkezi bir platformun olusturulabilecegini

vurgulamistir.

Bursa Hakimiyet Gazetesi yetkilisi, dijitallesmenin kacinilmaz oldugunu
belirterek, basili gazeteciligin yerini ¢evrimici gazetecilige birakacagini ifade
etmistir: “Internete gectik, internet sitesinden ilani vermeye basladik... Hala da
ayni sekilde devam ediyor stire¢.” Bu degisim, dijital ilanlarin yayginlagsmasinin
basili medya icin ekonomik zorluklar1 artiracagi endisesini de beraberinde
getirmektedir.

Kocaeli Gazetesi vyetkilisi, Basin ilan Kurumunun politikalarinin,
Turkiye'deki basili gazeteciligin surdurilebilirligi acisindan kritik oneme sahip
oldugunu belirtmektedir. Yetkili, “Eger BIK, basili gazetelere resmi ilan vermeyi
durdurursa, Turkiye genelinde basili gazetelerin yuzde doksani kapanabilir,”
diyerek bu durumun finansal kaynak tizerindeki etkisini vurgulamaktadir.

167



Cevrimici Gazetelerde Resmi ilan Yayinciligi: Resmi ilan Ve Reklam Yénetmeligi'nin Getirdigi Degisimler ve
Yerel Gazetelerdeki Reaksiyonlar

Ayrica, BiK'in personel yapisinin ve yetkinliklerinin degisen ihtiyaclarla
uyumlu olmadigini ifade eden katihmcilar, BiK'in denetim mekanizmalarinin
guclendirilmesi gerektigini dile getirmistir. Olay Gazetesi yetkilisi, dijital
platformlardaki reklam yayinlamanin denetim eksikliklerine dikkat cekerek, bu
durumun devletin gelir elde etme kapasitesini ve medya sektoruntn seffafligini
etkiledigini belirtmistir.

Ozgluir Kocaeli Gazetesi yetkilisi ise, icerik hirsizligi sorunu ve yasal
dizenlemelerin eksikligi tzerinde durarak, “Gunlik internete 120 haber
giriyoruz. Bunun 20-30 tanesi, mutfagimizda tiretilmis haberler. 10 dakika sonra
bu haberler caliniyor,” demektedir. Bu durum, dijital ortamda orijinal haber
uretiminin korunmasi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Gazete One Cikan Goriis Etkiler ve Sonuclar

Basili gazetelerin kapanma
riski artabilir; dijital

Basili gazetelere resmi
Kocaeli Gazetesi ilan verilmemesi ihtimali

platformlarin 6nemi
vurgulanmistir. bitviimektedir
) icerik hirsizlig1 ve yasal Orijinal haberlerin korunmasi
Ozgiir Kocaeli dizenlemelerin eksikligi icin yasal 6nlemler alinmasi
sorunlari dile getirilmistir. gerekmektedir.

Dijitallesmenin kacinilmaz
oldugu ve basili gazeteciligin ~ Dijital ilanlar basili medya icin

Bursa Hakimiyet giderek etkisini yitirdigiifade = ekonomik zorluklar: artirabilir.
edilmistir.
BiK'in denetim eksiklikleri o
. Devlet gelirleri ve medya
. nedeniyle dijital platformlarin o
Olay Gazetesi ! sektort tizerinde olumsuz
seffafliginin sorgulanmasi . .. o
o e etkiler gozlenebilir.
gerektigi belirtilmistir.
Gelecekte resmi ilanlarin flan dagitiminda esitlik
Yalova Havat daha merkezi ve basit bir saglanabilir, ancak
Y platformda toplanabilecegi belirsizlikler sektorde kaygi
belirtilmistir. yaratmaktadir.

Tablo 11. Gazetecilerin Resmi flanlarin Gelecegi Hakkindaki Gortsleri

Bu degerlendirmeler, dijitallesmenin medya sektorindeki dontisimunu
ve bu surecin gazetecilik pratiklerine etkilerini agikca ortaya koymaktadir. Dijital
platformlarin artan etkisi, basili gazetelerin gelecegini tehdit ederken, ayni
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zamanda yeni firsatlar ve zorluklar da sunmaktadir. Dijitallesmenin getirdigi
ekonomikzorluklar,icerikhirsizligive denetim eksikliklerigibisorunlar, sektoriin
gelecegini sekillendirirken ¢6zim Onerilerini de glindeme getirmektedir. Bu
baglamda, dijital platformlarin seffaflik ve denetim agisindan giiclendirilmesi,
medya sektoriinde surdurulebilirligi saglamak icin kritik bir adim olacaktir.

SONUC

Arastirmanin bulgular, dijitallesmenin yerel gazetelerin isleyisi ve
resmi ilanlarin dagitimi tizerindeki etkilerini ¢cok yonli bir bicimde ortaya
koymaktadir. Gazetelerin dijitallesme stireci, bir yandan genis kitlelere erigim
saglarken, diger yandan geleneksel gazete yayinciliginin karsilastig: zorluklar:
da beraberinde getirmektedir. Yerel gazeteler, teknolojik yeniliklere ve zorlayici
kosullara, ozellikle dogal afetler gibi olaganusti durumlara, hizla uyum saglama
cabas1 gostermektedir. Bu dijital doniisum, basii medya ile dijital medya
arasindaki sinirlar giderek belirsizlestirirken, gazeteciligin dogasinda da buyuk
degisikliklere yol agmaktadir.

Yerel gazetelerin dijitallesme surecinin baslamasinda, Kocaeli'deki
gazeteler icin 1999 izmit Depremi énemli bir doniim noktasi olmustur. Bu
surec, dijital platformlara gecisin temel tetikleyicisi olarak kabul edilmektedir.
Gazeteler, dijitallesme stirecine hizlica uyum saglayabilmek icin, yeni beceriler
edinme zorunluluguve is gucu yapisinda koklu degisiklikler yapmak durumunda
kalmiglardir. Ornegin, internet editort gibi yeni is giicii gereksinimleri, dijital
medyanin hizli, stirekli ve dogru icerik uretme gereksinimini karsilamak igin
ortaya cikmistir. Ancak bu degisim, gazetecilik pratiginin kalitesini olumsuz
etkileyebilecek bir unsur olarak da gozlemlenmistir. Bu baglamda, hizli haber
sunma zorunlulugu ve dijital ortamda icerik uretiminde karsilasilan hiz-kalite
dengesizlikleri, gazeteciligin geleneksel degerlerinden 0dun verilmesine yol
acabilmektedir.

Bununla birlikte, dijitallesmenin olumsuz etkileri, basili medyanin
etkisinin azalmasi ve tiraj kayb1 gibi sorunlari da glindeme getirmektedir. Basili
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gazetelerin yerini dijital platformlarin almasi, bu siirecte gazetelerin ekonomi
modellerini de degistirmistir. Dijitallesme sayesinde, gazeteler daha genis
kitlelere ulasabilirken, haberlerin hizla yayillmasi saglanmis, ancak bu durumun
beraberinde getirdigi denetim eksiklikleri, sahte haber ve icerik hirsizlig1 gibi
etik sorunlar da meydana gelmistir. Yalova Hayat Gazetesiyetkilisinin ifade ettigi
gibi, dijital ilanlarin daha genis bir kitleye ulasma potansiyeli, basili gazeteler
icin buiyuk bir tehdit olusturmaktadir. Ancak dijitallesmenin sundugu ekonomik
firsatlar, gazetelere yeni gelir modelleri yaratma imkani da saglamistir.
Ozglir Kocaeli Gazetesi yetkilisi, baglangicta dijital platformlarin ilan dagitimi
konusunda bir tedirginlik olsa da suireg ilerledikce dijitallesmenin sektore yeni
bir canlilik kazandirdigini ifade etmistir.

Dijjitallesmenin resmi ilanlar uzerindeki etkileri, yerel gazetelerin
gorusleriyle farkli boyutlarda ele alinmustir. Ozgiir Kocaeli Gazetesi yetkilisi,
dijital ilanlarin ekonomik acidan yeni firsatlar sundugunu ve bu stirecle birlikte
sektorun canhlik kazandigini vurgulamistir. Dijital ilanlar, daha genis bir erisim
saglarken, yerel gazetelerin gelir modellerinde degisikliklere neden olmus,
bunun sonucunda daha adil bir ilan dagitim yapisi olusturulmustur. Ornegin,
Bursa Hakimiyet Gazetesi yetKkilisi, ilan.gov.tr platformunun ortaya ¢ikmasinin,
geleneksel medya uzerindeki tekellesmeyi kirdigini ve ilanlarin daha adil bir
sekilde dagitilmasina olanak tanidigini ifade etmistir.

Bunun yam sira, dijital platformlarin yayginlasmasi, gazetelerin is
gucu yapisinda da degisikliklere yol acmistir. Dijital medya, belirli teknik
becerilere sahip uzman kadrolarina duyulan ihtiyaci artirmis, bu da gazetelerin
personel yapisini degistirmistir. Ozellikle internet editorleri gibi yeni is giict
gereksinimleri, medya sektorunde dijitallesmenin hizina ayak uydurabilmek
icin kritik bir rol oynamaktadir. Bu dontuisimun etkisi, yalnizca yerel gazetelerin
is glicu yapisini degil, ayni zamanda gazetecilik sektoruniin genel yapisini da
donusturmustur. Ancak bu donusumiun, denetim eksiklikleri ve etik sorunlar
gibiolumsuzyanlari da vardir. Gazetelerin internet platformlari izerinden resmi
ilanlaryayinlanirken, bazigazetelerin sahte kadrolar olusturmasive bunayonelik
denetim eksiklikleri, sektordeki etik sorunlari gozler oniine sermektedir. Bu tur
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uygulamalar, haksiz rekabetin olusmasina yol a¢cmis ve dijital platformlarin
seffaflik diizeyini sorgulanabilir hale getirmistir.

Arastirma bulgular, dijitallesmenin gelecekteki etkileri konusunda da
onemli ipuclar1 sunmaktadir. Yerel gazetelerin dijital platformlardaki ilan
yayinciliginin artan etkisini kabul etmeleriyle birlikte, gelecekte basili gazetelere
resmi ilan verilmemesi ihtimali glclenmektedir. Kocaeli Gazetesi yetkilisi,
basili gazetelere resmi ilan verilmemesi olasiliginin arttigini belirtirken, dijital
platformlarin 6n planda olacagini 6ngérmustir. Bu ongord, dijitallesmenin
gelecekteki etkilerinin sadece gazete yayinciligi degil, ayn1 zamanda medya
sektorunun genel is yapis bicimlerini de degistirecegini gostermektedir.

Yalova Hayat Gazetesi yetkilisi, dijital ilanlarin gelecegi hakkinda
belirsizlikler oldugunu, ancak bu surecin karmasik yapisinin zaman icinde
daha basit ve merkezi bir platforma donusebilecegini belirtmistir. Bu, yerel
gazeteciligin dijitallesme stirecinde karsilastigi zorluklarin daha merkezive daha
duizenli bir sistemle asilabilecegine isaret etmektedir. Ayrica, Bursa Hakimiyet
Gazetesi yetkilisi, dijitallesmenin kacinilmaz oldugunu ve basili gazeteciligin
yerini cevrimici gazetecilige birakacagin ifade etmistir. Bu degisim, medya
sektorunun gelecegi Uizerinde derin etkiler yaratacak ve basili gazeteciligin
finansal surdurulebilirligi konusunda yeni sorular: guindeme getirecektir.

Sonug olarak, dijitallesme stireci, yerel gazeteciligin dinamiklerini koklu
bir sekilde degistirmistir. Dijital platformlarin artan etkisi, gazeteciligin gelecegi
hakkinda 6nemli sorular gindeme getirmis, ayni zamanda sektordeki denetim
eksiklikleri ve etik sorunlar gibi coziilmesi gereken meseleleri de ortaya
koymustur. Dijitallesmenin getirdigi firsatlar, gazetecilik pratiginin kalitesini
koruma ve etik sorunlar ¢ozme gerekliligini de beraberinde getirmektedir. Bu
baglamda, dijital platformlarin seffaflik ve denetim acisindan gii¢clendirilmesi,
medya sektorinde surdurulebilirligi saglamak icin kritik bir adim olacaktir.
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Ozet

Yayincilik dinyasinda ilk olarak geleneksel basim yontemlerinin kullanilmasi ile tretilen basili
yayinlarin yerini, ginimuz teknolojisinin gelismesi ile birlikte dijital yayinlar almistir. Kitaplar,
gazeteler, dergiler, brostrler, kataloglar, ilanlar gibi yayinlar bu gelisimden etkilenmis durumdadir.
Zaman ve mekan avantajl, ucuz ve kolay erisim gibi bircok nedenler sebebiyle s6z konusu yayinlar
dijital mecralarda daha fazla kitleye ulasarak siklikla tercih edilmektedir. Hedef kitlenin 6nemli
bir cogunlugunu kapsayan cocuk dergileri, diger yayinlar arasinda popilerligini siirdiirmektedir.
Gecmiste basili olarak yayimlansa da glinlimiizde kagida bagiml olmaktan ¢ikarak gorsel- isitsel
tasarimlar ve etkilesim ile dijital ortamda da tercih edilmektedir. Cesitli igeriklerle tretilen
etkilesimli cocuk dergileri; ses, hareketli goriintii, animasyon gibi 6zellikler sebebiyle cocuk
okur Kitlesinin ilgisini canli tutmaktadir. Dijital yayinciligin gelisimine katki sunan e-yayincilik
sayesinde cocuk dergilerinde de her bilgiye kolayca erisilebilmektedir. Yayincilik tasariminin
o6nemli bir unsuru olan mizanpaj, genel olarak sayfa diizeniile iliskilendirilir. Yayinin sayfalar arasi
diizeni, metin ve gorsel butiinliigi gibi etkenlerin baski sonrasinda goriinmesi planlanan bicimde
bir araya getirilerek diizenlenmesi mizanpaji olusturur. Izgaralar sayesinde sayfa tizerinde yer
alan gorsel unsurlar diizenlenir ve tasarima uygun bir yapit meydana getirilir. Etkilesimli cocuk
dergilerinde kullanicilar, mizanpaj tizerinde olusturulan yonlendirici baglantilara kolaylikla
erisim saglamaktadir. Ayrica metinlere ve gorsellere istenildigi kadar yakinlasip uzaklasilarak
rahat bir okuma saglanabilir. Okuyucu kitlesine uygun meydana getirilen mizanpaj, hedeflenen
mesajlarin dogru iletilmesine, okuyucu goziinde kolay anlasilabilir olmasina olanak yaratir. Bu
ilke ve etkenlere dikkat edildiginde, yayincilikta basarili bir mizanpajdan so6z edilebilmektedir. Bu
calismanin 6nemi, etkilesimli cocuk dergilerini sinirh sayida ele alan arastirmalara yol gosterici
olmasi, dijital yayinlarin tasarimindaki mizanpaj sorunlarina ¢ézim onerisi getirilmesi ve
okuyuculara dijital farkindalik saglamasidir. Calismada etkilesimli cocuk dergilerinin mizanpaj
yapist hakkinda yeni bir anlayis gelistirmek, grafik tasarim sorunlarini ortaya koyarak ¢oziim
onerileri olusturmak amaclanmaktadir. Bu arastirmada literatiir tarama yontemi ile elde edilen
bulgular 1s1g1nda, gorsel alg1 ve gelisim ozellikleri odaginda, etkilesimli ¢cocuk dergilerinde
mizanpaj Olcitleri incelenerek arastirmanin érneklemini olusturan etkilesimli cocuk dergilerinin

tasarim sorunlarina ¢6zum onerisi gerceklestirilmistir.
Anahtar Kelimeler: Etkilesim, dijital yayincilik, cocuk dergileri, mizanpaj sorunlar.
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CHILDREN'S MAGAZINES AND SOLUTION
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Abstract

Inthe publishingworld, printed publications, which were first produced by using traditional printing
methods, have been replaced by digital publications with the development of today's technology.
Publications such as books, newspapers, magazines, brochures, catalogs and advertisements have
been affected by this development. Due to many reasons such as time and space advantage, cheap
and easy access, these publications are frequently preferred by reaching more audiences in digital
media. Children's magazines, which cover a significant majority of the target audience, continue
to be popular among other publications. Although they were published in printed form in the
past, today they are no longer dependent on paper and are preferred in digital media with audio-
visual designs and interaction. Interactive children's magazines produced with various contents
keep the interest of children's readership alive due to features such as sound, moving images and
animation. Thanks to e-publishing, which contributes to the development of digital publishing,
all information can be easily accessed in children's magazines. Layout, an important element of
publishing design, is generally associated with page layout. The arrangement of factors such as
the layout of the publication between pages, text and visual integrity in a way that is planned to be
seen after printing constitutes the layout. Thanks to the grids, the visual elements on the page are
organized and a structure suitable for the design is created. In interactive children's magazines,
users can easily access the directive links created on the layout. In addition, texts and visuals can be
zoomed in and out as much as desired for a comfortable reading. The layout created in accordance
with the readership creates the opportunity for the targeted messages to be conveyed correctly
and to be easily understandable in the eyes of the reader. When these principles and factors
are taken into consideration, it is possible to talk about a successful layout in publishing. The
importance of this study is that it guides the limited number of studies on interactive children's
magazines, suggests solutions to layout problems in the design of digital publications and provides
digital awareness to readers. The study aims to develop a new understanding of the layout
structure of interactive children's magazines and to create solutions by revealing graphic design
problems. In this study, in the light of the findings obtained by literature review method, layout
criteria in interactive children's magazines were examined in the focus of visual perception and
developmental characteristics, and solutions were proposed to the design problems of interactive

children's magazines that constitute the sample of the research.
Keywords : Interaction, digital publishing, children's magazines, layout problems.
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ETKILESIMLI DiJITAL COCUK DERGILERININ
MIZANPAJ SORUNLARI VE COZUM ONERILERI

GIRIS

Yayincilik dunyasinda gecmisten ginumuze degin cesitli degisimler
meydana gelmistir. Teknolojik gelismeler sonucunda el yazmalarindan baskiya,
bilgisayar ekranlarindan tablete, telefonlardan mobil uygulamalara bas
dondurucu bir hiz ile dijitallesme donemine gecilmistir. Bu dijitallesmenin bir
urunu olarakkitap, dergi, gazete gibi yayinlar internet ya da uygulamalar araciligl
ile dijital platformlarda zaman ve mekan sinir1 olmadan ekonomik kolaylikla
okunmaya baslanmistir.

Yetiskin bireylere 6zel zengin iceriklerdeki dijital yayinlarin yani sira
etkilesimli cocuk dergiciligi de onemini korumaktadir. Uluslararasi boyutta
cesitli tiirlerde etkilesimli cocuk dergilerine erisim mumkindir. Ozellikle
internet araciligi ile ucretli ya da Ucretsiz abonelikler ile s6z konusu dergiler
cocuk okurlarin ilgisini cekmektedir.

Arastirmanin evrenini olusturan etkilesimli cocuk dergileri, Turkiye ve
diinyadan ¢cocuk okurlarinilgisini ceken ve kendileriyle hem gorsel hem de isitsel
bir iletisim kuran kaynaklardandir. Bu yayinlar cocuk gelisim 6zellikleri dikkate
alinarak yas gruplarina 6zel tasarlanmalidir. Ayni zamanda grafik tasarim dili
olusturmasi sebebiyle tasarim oge ve ilkelerine uyumlu olmalhdir.

Bu calismada grafik tasarimin onemli bir unsuru olan mizanpajin
etkilesimli cocuk dergiciligindeki rolu ve tasarim hatalar analiz edilmistir. Bu
tasarim hatalarina ¢c6zum onerileri getirilmistir.

1. ETKILESIMLI COCUK DERGICILIGI VE MiZANPAJ
1.1. Cocuk Dergiciliginin Kisa Tarihcesi ve Dijitallesme Siireci

Tirk DilKurumu'nun glincel Tirkge sozligiine gore; dergi, “Siyaset, edebiyat,
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teknik, ekonomivb. konulari inceleyen ve belirli araliklarla ¢ikan stireli yayin; biilten,
mecmua” olarak tanimlanmaktadir (Ttirk Dil Kurumu, t.y.). Belirli konu bagliklari
cercevesinde duzenli araliklarla yayimlanan ve belli hedef kitlesine hitap eden
dergi, okurlara cesitli konularda bilgi vermek veya eglendirmek amaciyla tretilir.

Tarihte el yazmalarindan sonar matbaanin gelismesi, Sanayi Devrimi'nin
etkisi, teknolojik ve toplumsal yeniliklerin sonucunda okuryazarligin cogalmasi
ile birlikte dergicilik hem icerik hem de tasarim acgisindan degisime ugramistir.

Oncelikle kitlenin geneline hitap eden basinda daha sonra uzmanlasma
sonucunda cinsiyet ve yas gibi pek cok farkliliklara yonelik yayinlar tiretilmistir
(Kaptan ve Stirmeli, 2011: 184). Yetiskin dergilerinin yani sira, cocuk dergileri de
bu kitlesel degisim ve yeniliklerden dolay1 olusturulmustur.

Uluslararas: boyutta ilk cocuk dergisi olarak Leipziger Wochenblatt fiir
Kinder kabul edilir (Resim 1). 1722 yilinda Almanya Leipzig'de iki haftada bir
yayimlanan bu dergi; hikayeler, fabllar, doga bilgisi ve mektuplar gibi eglenceli
ve egitici konulari icermistir (Sahinbas, 1991: 77).

Resim 1. Cocuklara Ozel Yayimlanan i1k Dergi, Leipziger Wochenblatt fur Kinder
Kaynak: Anonim (2022)
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Turkiye'de ise ilk cocuk dergisine Osmanli Donemi'nden Mumeyyiz 6rnek
gosterilir (Resim 2). Tanzimat Déneminde hizla gelisen toplumsal yeniligin
etkisiyle, cocuklarin iyi yetismesi icin edebiyatta olumlu gelismeler meydana
gelmistir. Edebi ve egitici icerige sahip olan dergi, toplumun okur kitlesini
genisletmeye de katki sunmustur. Kiir' gore Miimeyyiz, “Oyktilere, bulmacaya,
ogrenci yazilarina, guldtrtictii oyktilere yer vererek, bircok bilgiyi soru-yanit
biciminde sunarak, sevilen bir dergi olmay1 basarmistir” (Kiir, 1991: 16-17). Yararli
olmay1 amaclayan bu dergi, cocuk edebiyatinda 6nemli bir konuma sahiptir.
Derginin Uiretimi, 1870 yilinda durdurulmustur.

Resim 2. Cocuklara Ozel Yayimlanan i1k Turk Dergisi, Miimeyyiz
Kaynak: Anonim (2022)

Cumbhuriyet'in ilani ile birlikte yapilan koklu yenilikler, cocuk edebiyatinda
da etkisini gostermistir. Meydana gelen degisiklikler cocuklara kitap, gazete,
dergi gibi yayinlar araciligiyla aktarilmistir.

Dergiler teknolojinin etkisiyle zaman icinde degisime ugrasa da
populerligini yitirmemistir. Basili olan cocuk dergileri, 2000'li yillardan itibaren
hem basili hem de dijital olarak tiretilmeye devam etmektedir. Bu dergiler web
siteleri, e-kitap okuyucular ya da mobil uygulamalar araciligiyla cocuk okurlar
tarafindan ilgi gormektedir.
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Gunumuzde uretilen dijital cocuk dergileri arasinda etkilesim 0zelligine
sahip olanlar da vardir. Bu 6zellik sayesinde ¢ocuk okurlar egitici ve eglendirici
bir okuma deneyimi yasayarak diledikleri zaman ve mekanda kolaylikla bu
dergilere ulagsmaktadirlar.

Etkilesim, Turk Dil Kurumu'nda; “Birbirini karsilikli olarak etkileme isi”
olarak tamimlanir (Ttirk Dil Kurumu, t.y.). Etkilesim terimi, insanlar arasi iletisimi
belirtirken, dijital yayin odaginda incelendiginde okuyucu ve urun arasinda
bulunan baglantiyiifade eder. Bubaglanti siirecinde okuyucu, ekrana dokunarak
metin ile karsilikh iletisime gecer. Not alma, isaret ekleme, ileri arama, ses
dinleme, video izleme veya baska bir sayfaya gecis yapma gibi ozellikleri
deneyimler.

Etkilesimli dijital cocuk dergilerine dunyadan ornek; Young Explorer
Magazine, Brain Space Magazine, Jack and Jill, Zoobooks ve Ranger Rick Magazine
gosterilebilir. Turkiye'den ise Kumbara dergisi, Camlica Cocuk dergisi, Mavi Fidan
dergisi ve Seker Agaci dergisi, etkilesimli dergilere 6rnek niteligindedir.

Bu arastirmada Turkiye ve dunyadaki etkilesimli ¢ocuk dergilerinden
Ranger Rick Magazine ve Kumbara dergisinin 2020-2024 yillar1 arasinda
yayinlanan Ocak, Subat, Mart, Nisan ve Mayis sayilarinin mizanpaj sorunlari

incelenmis ve ¢cozim onerileri getirilmistir.

1.2. Etkilesimli Cocuk Dergilerinde Mizanpaj

Fransizca kokenli mizanpaj terimi, Tiirk Dil Kurumu'nun giincel sozliigiine
gore; “Sayfalama” olarak ifade edilmektedir (Ttirk Dil Kurumu, ty.). Mizanpaj;
kitap, dergi, gazete gibi coklu sayfalara sahip yayinlardaki yazi, grafik, resim ve
fotograflarin gorsel bir butunlik icerisinde bir araya getirilerek sayfalanmasidir.
Mizanpaj teriminin yani sira igerigin sayfa tasariminda duzenlenmesi, dizgi
olarak bilinmektedir. Dizgi, Tirk Dil Kurumuna goére; “Basim icin harfleri,
kelimeleri, satirlari, sayfalar olusturacak bicimde diizenleme; tertip” olarak
tamimlanmaktadir (Tark Dil Kurumu, t.y.).
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Dogrubirmizanpaj;uluslararasiboyuttayayincilik standartlarinauymalidir.
Ayrica okuma deneyimini kolaylastirmali, okunurlugu desteklemelidir. Hedef
kitleye uygun, sade ve anlasilir olmali, basili veya dijital ortamlara uygun
tasarlanmaldir.

Mizanpajda yatay ve dikey cizgilerden olusan 1zgara sistemi kullanilarak
tasarimda meydana gelmesi muhtemel sorunlar en aza indirilebilmektedir.
Metinbloklar, stitunlar, bos alanlarve gorseller,1zgara sistemi kullanilarak dogru
bicimde yerlestirilmelidir. Bazi kaynaklarda grid olarak anilan 1zgara; tasarimda
yaz1 ve gorsel elemanlarin yerlerini belirlemeye, sayfa dizenini olusturmaya,
karmasikligr gidermeye ve zaman kazanmaya yardimci olan rehberlerdir.
Becer'e gore bu rehberler “izlek” olarak adlandirilir. Izlek; basili yayinda gérsel
ogelerin diizenlenmesini iceren tasarim stirecinde faydalanilan kilavuz cizgilerdir
(Becer, 2019: 260) Baskida goriinmeyen ancak ¢alisma esnasinda bir buittinlik
olusturmaya ve yol gostermeye yarayan cizgiler, karisikligi onleyerek basarili bir
mizanpaj olusturulmasina yardimci olur.

Izgara bir tasarim unsurunun diger unsurlar ile meydana gelen iligkisini
duizenlerve bilgileribenzer bir sistem icerisinde sunmaya yardimci olan etkendir
(Bayar, 2013: 47). Resim 3'teki 6rnek, dergi sayfa tasariminda etkili olan bir 1zgara
sistemini ifade etmektedir.

| st kenar bogludu

Resim 4. Dergi sayfa tasariminda 1zgara 0rnegi
Kaynak: (istek, 2004: 99)
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Mizanpaj tasarimi olustururken tasarim oge ve ilkelerine Onem
gosterilmelidir. Nokta, cizgi, doku, sekil, deger, yon ve renk gibi 6geler; denge,
oran-oranti, vurgu ve ritim gibi ilkeler 1s1g1ndan faydalanildiginda basarili bir
tasarimdan soz edilebilir.

Mizanpajda siklikla karsimiza ¢ikan onemli bir unsur da uyumdur. Karsi
karsiya denk gelen sayfalar goz online alinarak diizenlenme yapilmalidir
(Stirmeli, 2010: 66). Karsilikl iki sayfa gorsel bir uyum tasimali ve aralarinda
kopuk bir iliski bulunmamaldir.

Mizanpaj tasariminda butunlige dikkat edilmelidir. Butunluk tasarimin
en onemli kurallarindan biridir. Butunluk sayesinde tasarim elemanlar: uyumlu
bi¢cimde bir araya gelir ve benzer yapilar bir araya getirilerek daginiklik 6nlendigi
icinritim meydana gelir (istek, 2004 81). Dergilerin kapak tasarimi ve sayfalarinin
her biri kendi aralarinda bir buttnlige sahip olmalidir.

Dergi mizanpajinda gorsel guizellik on plandayken, gazetede tamamen
farkli olarak eldeki tasarim malzemeleri ekonomik kullanilir. Dergi tasarimi,
sayfalar arasinda uyumun 0On plana cikarilmasi gereken gorsel bir butundir
(Bayar, 2013: 25). Dergi mizanpaji olustururken gazeteye oranla daha 6zgiir ve

yaratici olmak mumkundur.

Cocuk dergisi tasarim suirecinde mizanpaj onemli bir yere sahiptir. Zira
tipk: tipografi, renk, gorsel 6ge, kapak tasarimi gibi mizanpaj da gorsel algiya
etki etmektedir. ipek ve Oztirk’ gore; “Dijital dergilerde metinlerin, kullaniciyla
etkilesim kurmasi daha olanaklidir” (ipek ve Ozturk, 2021: 94). Etkilesimli
cocuk dergilerinde okuyucuyu istedigi sayfalara yonlendirebilen, bulmaca ve
oyun iceren, video veya ses ile hem gorsel hem isitsel duyulara hitap eden bir
mizanpaj, tasarimi daha zengin kilmaktadir. Tim bunlarin disinda etkilesimli
mizanpaj; uzun metinli paragraflara kaydirma cubugu eklenerek, ilgili sayfaya
dogru bicimde sigdirilmasina olanak tanimaktadir.

Etkilesimli cocuk dergisinde mizanpaj tasarimi oOrnegi Resim 4'te
gorulmektedir. Kumbara Dergisinin 2017 yilina ait 28. sayisinda cocuk okur
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kitlesinin gorsel algilamasini kolaylastirmak icin uzun icerige sahip metin, sayfa
boyutuna uyum saglamistir. Alan disina tasan metnin devami, kaydirma ¢ubugu
sayesinde rahatlikla okunabilmektedir. Ayrica video icerikli gorsel, fotograf
gorseli Uizerinde uygun bir alana yerlestirilmis, boylelikle mizanpaj tasariminin
genel butunligu bozulmamustir.

Mercanlar

Dinyanin en biytk canlisi!
Mercanlar ilk bakista, renki ve farki sekileri
olan kayalar gibi gorundr. Isin ash, onlar
yasayan organizmalard. Yasayan tek bir
mercan bireyine polip deniyor. Agiz, mide v
dokunaglardan olusan polipler bir araya gelip
koloni olusturarak biyik mercan
toplulukianini meydana getiriyorlar.
Mercanlar, birbirinden bagimsiz gibi

k bir sindirim sistemine

ide
2aman... Algler gibi ok kiigiik canlilar yiyerek

mercanlar su yi ¥:
temiz yerleri tercih ederler. Ayrica ilik suya

Resim 4. Kumbara Dergisi, Etkilesimli Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 28, Yaz 2017

1.2.1. Mizanpajin Degerlendirilmesinde Gereken Olgiitler

Etkilesimli cocuk dergilerinde dogru bir mizanpaj icin gereken tasarim
olcutleri asagidaki gibi belirlenmistir:

« Uluslararasi standartlara uygunluk ve okunabilirlik,

- Metin ve gorsellerde tasarim ilke ve 6gelerine uygunluk,
« Tasarimda butinluk,

« Metin icerigi ve gorsel 6gelerin uyumlu olmas;,

« GOz rahatlatic1 bir okuma deneyimi i¢in bos alanlara gerektigi kadar yer
ayrilmasi,
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- Sayfaya sigmayan uzun paragraflara kaydirma ¢zelliginin eklenmesi.

Basarii bir mizanpaj tasarimi icin bu oOzelliklere 6nem verilmesi
gerekmektedir.

2. YONTEM

2.1. Problem

Etkilesimli dijital ¢cocuk dergilerinde mizanpaj unsurunun kullaniminda
karsilasilan sorunlar ve bu sorunlara getirilebilecek ¢6ztim 6nerileri nelerdir?

2.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada etkilesimli cocuk dergilerinin mizanpaj yapisi hakkinda
yeni bir anlayis gelistirmek, grafik tasarim sorunlarini ortaya koyarak ¢cozim
onerileri olusturmak amaclanmaktadir.

2.3. Arastirmanin Onemi

Bu calismanin etkilesimli cocuk dergilerini smirli sayida ele alan
arastirmalara yol gosterici olmasi, dijital yayinlarin tasarimindaki mizanpaj
sorunlarina ¢6zum oOnerisi getirilmesi ve okuyuculara dijital farkindalik
saglamasi acisindan 6nemli oldugu diistiinilmektedir.

2.4. Siirhiliklar

Bu arastirma; 2020-2024 yillar arasinda cesitli periyotlarla yayinlanan
7-15 yas seviyesi etkilesimli dijital cocuk dergileri ile sinirhidir.

2.5. Evren ve Orneklem

Buarastirmanin evreni, Turkiye'de ve diinyadaki2020-2024 yillar1 arasinda
yayinlanan etkilesimli cocuk dergileridir. Orneklemi ise, Tiirkiye'de ve diinyadaki
2020-2024 yillar1 arasinda yayinlana, Ranger Rick Magazine ve Kumbara Dergisi
olmak tizere 7-15 yas ¢cocuklarina yonelik etkilesimli cocuk dergileridir.
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3.BULGULAR VE YORUM

3.1. Etkilesimli Dijital Cocuk Dergilerinin Mizanpaj Tasariminda
Karsilasilan Sorunlar

Bu bolumde arastirmanin evrenini olusturan Turkiye ve dinyadaki 2020-
2024 yillan arasinda yayinlanan etkilesimli dijital cocuk dergilerinin 6rneklemi
olan Ranger Rick Magazine ve Kumbara dergisinin birer sayilar1 olmak tizere
mizanpaj tasarimi sorunlari incelenmistir.

Amerika Birlesik Devletlerinde National Wild Life Federation (Ulusal Yaban
Hayat Birligi) tarafindan 1967 yilinda yayina baslatilan Ranger Rick Magazine,
etkilesimli bir ¢cocuk dergisidir. Doga, hayvan sevgisi gibi cesitli konular ele
alan dergi, 7 yasindan buyuk cocuklara hitap eder. Asagida 2020 yilinin Ocak
sayisindan bir kapak sayfasi 6rnegi yer almaktadir (Resim 5).

Ranger. Rick»

BN iNC FLASHT
= [

Resim 5: Ranger Rick Magazine Kapak Sayfasi Ornegi
Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2020, Ocak

Resim 6'daki gorselde, etkilesimli bir mizanpaj tasarimi gorilmektedir.
Derginin 8. ve 9. sayfasinda yer alan ornekte; farkli yonlere egimli olan gorselleri,
ayni egimlere sahip yazilar takip etmektedir. Bu durum c¢ocuk okur Kkitlesine
goz yorucu bir okuma deneyimi sunmaktadir. Ayrica mizanpaj tasariminda
sutun araliklarinda gereksiz bir bosluk yer almakta, bu bosluklar verimli
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kullanilmamaktadir.Budurumunmizanpajsorununayolactigidusunilmektedir.

Resim 6: Ranger Rick Magazine Mizanpaj Tasarimi Ornegi
Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2020 Ocak

Resim 7'de derginin 2021 y1li Subat sayisinin 8. ve 9. sayfasi gorilmektedir.
Situnlarin ayni yonde hizali olmamasi sebebiyle goz yorucu ozellige sahiptir.
Tasarimingenelinde vurgu6gesibulunmamaktadir. Budurum sayfanin mizanpaj

yapisiicinde butiinlik, vurgu ve hiyerarsiyi olumsuz yonde etkilemektedir.

Resim 7: Ranger Rick Magazine Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2021 Subat

Resim 8'de derginin 2022 yili Mart sayisinin 6. ve 7. sayfasi gorulmektedir.
Ornekte, stitun araliklarinin esit olmadig1 mizanpaj yapisi olusturulmustur. Bu

durum sayfanin mizanpaj yapisi i¢cinde butunlik, vurgu ve hiyerarsiyi olumsuz

186



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Esra BOSTAN, Kader SURMELI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024

ISSN: 2146-4162

yonde etkilemektedir.

Resim 8: Ranger Rick Magazine Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2022 Mart

Resim 9'da derginin 2023 yili Nisan sayisindan bir 6rnek gorilmektedir.
Sayfanin genel mizanpaj yapisi, yogun bicimde yazidan olugsmaktadir. Gorsel ise
sayfa gorunumu ve metin uzunluguna gore kiucuk boyuttadir. Uzun bir metin
sutunlara boluinmemistir. Bu durum go6z yorucu bir okuma deneyimine sebep
olmaktadir. Ayrica sayfanin mizanpaj yapisi i¢cinde butunluk, vurgu ve hiyerarsi
bulunmamaktadir.

CREATE A CONSTELLATION

Some constellations are always visible in the night sky. Others can be seen only during certain times
of the year. If you look up in the sky and can't spot your favorite constellation—or if you don't have a
favorite—don't worry. You can always create your own indoor constellation! All you need is a toilet-
paper or paper-towel tube, a flat piece of cardstock paper or cardboard, scissors, tape, a
ballpoint pen, and a flashlight.

1. Use the end of the paper tube to trace a circle on the
cardboard or cardstock paper. Inside the circle, draw the
constellation of your choice, using a dot for each star.

2. With the tip of your pen, poke small holes where you've drawn
each star in your constellation. Carefully cut out your
constellation circle and tape it securely to the end of the toilet
paper tube, so it looks like a telescope.

3. At night, with all the lights off, shine a flashlight through the
open end of your constellation tube. The light will shine through
the poked holes, creating a constellation on the wall or ceiling!

Resim 9: Ranger Rick Magazine Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2023 Nisan
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Resim 10'da derginin 2024 yili May1s sayisindan bir 6rnek gorilmektedir.
Sayfanin genel mizanpaj yapisi, bir onceki ornekte oldugu gibi uzun metinden
olusmaktadir. Metnin sayfaya dogru bir sekilde sigdirilmasi amaciyla etkilesimli
bir kaydirma 6zelligi uygulanmamistir. Ayrica metnin sutunlara boluinmedigi
tespit edilmistir. Bu durum g6z yorucu ve odaklanmada sorun yaratici bir okuma
deneyimine sebep olmaktadir. Ayrica sayfanin mizanpaj yapisi icinde butunlik,
vurgu ve hiyerarsi yer almamaktadir.

Scat Tracking

Scientists often study other gray wolves by capturing them and
attaching tracking tags to them. Hair or blood samples might be
taken to learn more about the animals. But sea wolves are studied
differently because most of them live on First Nations land. Because
they are so special to these people, the wolves are disturbed as little
as possible. But that doesn't mean they can't be studied. Instead of
tagging them, scientists collect the wolves' poop, or scat.

By studying the scat, scientists can tell what the wolves have eaten
and whether they are healthy. They can alse learn a lot from looking
at the DNA in the scat. (DNA is a microscopic set of instructions in the
cells of every living thing.) The sea wolves’ DNA tells scientists that the
wolves are different from the gray wolves that live inland. They are a

bit smaller than inland wolves, their fur is usually darker, and their
skulls and teeth are shaped a bit differently.

Resim 10: Ranger Rick Magazine Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Ranger Rick Magazine, Say1: 2024 Mayis

Tirkiye'de Turkiye Is Bankasi tarafindan 1931 yilinda yayina baslatilan
Kumbara Dergisi, ginumuzde etkilesimli bir cocuk dergisidir. Kultur, sanat,
spor, doga gibi cesitli konularn ele alan dergi, 7- 14 yas araligindaki cocuklara
hitap eder. Asagida 2024 yilinin Mayis sayisindan etkilesimli bir sayfa ornegi yer
almaktadir (Resim 11).
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ases X

Resim 11: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 2024 May1s

Resim 12'de derginin 2020 Ocak sayisinin mizanpaj sorunlarindan biri
gorulmektedir. Sayfa boyutuna gore metin ve gorselin yanlis konumlandirilmasi,
tasarimda gereksiz bosluklart meydana getirmistir. Bu gereksiz bosluklar
sebebiyle odaklanmayi saglamayan bir mizanpaj tasarimi sunulmaktadir.
Tasarimin genelinde vurgu 0gesi bulunmamaktadir.

toafef X

Kanatsiz ruzgar torbinler gergekte
tilrbin degiidir. Yani dénmezler. Bunlar
ruzghnn kendilerini sallamasindan
elekrik Oretirler,

Resim 12: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1:2020 Ocak
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Resim 13'te derginin Subat 2021 sayisina ait mizanpaj sorunlarindan biri
yer almaktadir. Sayfada 1zgaralama sistemi uygulanmadigi tespit edilmistir. Zira
1 Subat ve diger tarihleri maddeleyen unsurlarin ist kismi ile bashigin arasinda
gereksiz bir bosluk meydana gelmistir.

coelePe) = I

nnnnnnn

ULKELERI TANIYALIM

GUneydeki
Ulke
Avustralya

Avustralya yuzolgimu agisindan
dunyanin altinci buyudk Glkesi ve
ayni zamanda en kuguk kitasidir.
Kitada 3 saat dilimi bulunur. Ulke,
adini Latince “Glneydeki Ulke"

Resim 13: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 2021 Subat

Resim 14'te derginin Mart 2022 sayisina ait mizanpaj sorunlarindan
biri bulunmaktadir. “Glineydeki Ulke Avusturalya” isimli baslik, sayfaya tam
ortalanmamuistir. Sola yash sekillendirilen baslik, sayfanin sag konumuna
yerlestirilmistir. Alt metin sola yasli bicimde sayfada dogru konumda yer alirken,
baslik ile arasinda gereksiz bir bosluk olusturulmustur.
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ULKELERI TANIYALIM

GiUneydeki
Ulke
Avustralya

Avustralya yuzolgimu agisindan
dinyanin altincr buyik dlkesi ve
ayni zamanda en kucuk kitasidir.
Kitada 3 saat dilimi bulunur. Ufke,
adini Latince “Guneydeki Ulke”

Resim 14: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 2022 Mart

Resim 15'te derginin Nisan 2023 sayisindaki kitap tanitimi sayfasi yer
almaktadir. Kitap gorselinin sayfaya oranla kiicik boyutu ve ana metin arasindaki
buytk boslugu, mizanpaj sorunu olarak distnulmektedir.

Anneler GUn{'niin kurucusu Anna
Jarvis'in ¢ok sevdigi annesi Ann
Reeves Jarvis, kadinlar icin onemli
calismalari olan, basarili ve sevilen
bir 6gretmendi. 1905'te 6ltince kizi
Anna Jarvis 1908'den itibaren her yil
annesinin 61Gm tarihi olan 10
Mayis'ta ona bir anma toreni
dizenlemeye basladi. Sonra da o
gunun toplumda Anneler GinG
olarak kabul edilmesi igin ugrasti.
Jarvis'in yaklasik yedi yil siren
cabalari sonug verdi ve Anneler
GUnl ABD'de 1914 yilindan itibaren
Ulke capinda resmen kutlanmaya
baslandi. Gliniin simgesi olarak
beyaz karanfil kabul edildi. Jarvis,
Anneler GUnU'nde herkesin
annesine sevgisini gostermesinin ve
ona bir mektup yazip duygularini
aktarmasinin glzel olacagini

diitsiinmiistii Ne var ki ilanindan

Resim 15: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 2023 Nisan
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Resim 16'da derginin Mayis 2024 sayisindan bir ornek gorulmektedir.
Cocuk okur kitlesi goz ontine alindiginda, uzun icerikli metnin géz yorucu oldugu
dustnulmektedir. Kolay okuma deneyimi ve mizanpajin goz yorucu olmamasi
icin etkilesimli kaydirma cubugu tasarlanmadigi tespit edilmistir.

kambaty) X

Anneler GUnU'ndin kurucusu Anna
Jarvis'in ¢ok sevdigi annesi Ann
Reeves Jarvis, kadinlar icin énemli
calismalari olan, basarili ve sevilen
bir 6gretmendi. 1905'te 6lince kizi
Anna Jarvis 1908'den itibaren her yil
annesinin 6lum tarihi olan 10
Mayis'ta ona bir anma téreni
dizenlemeye basladi. Sonrada o
gundn toplumda Anneler GUnu
olarak kabul edilmesi i¢in ugrastu.
Jarvis'in yaklasik yedi yil siren
cabalari sonug verdi ve Anneler
Gunl ABD'de 1914 yilindan itibaren
llke capinda resmen kutlanmaya
baslandi. GUnin simgesi olarak
beyaz karanfil kabul edildi. Jarvis,
Anneler GUnu'nde herkesin
annesine sevgisini gostermesinin ve
ona bir mektup yazip duygularini
aktarmasinin glizel olacagini

Arieiinmiistit Ne var ki ilanindan

Resim 16: Kumbara Dergisi Mizanpaj Tasarimi Ornegi

Kaynak: Kumbara Dergisi, Say1: 2024 May1s

3.2. Etkilesimli Dijital Cocuk Dergilerinin Mizanpaj Tasariminda
Karsilasilan Sorunlara C6ziim Onerileri

Hem ulusal hem de uluslararas: boyutta uretilen ¢ocuk odakl yayinlar,
mizanpaj dahil olmak tzere tum grafik tasarimi ilkeleri g6z ontine alinarak ve
gerekli olcutlere dikkat edilerek uygun bicimde tasarlanmalidir.

Gocuk okur kitlesinin gorsel algisina gore, uzun metin igerikleri tercih
edilmemelidir. Etkilesimli dergilerde metinlere kaydirma cubugu uygulanarak
sayfanin genel mizanpaj yapisi bozulmamali, karmasik bir tasarimdan
kacinilmahdir.
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Mobiluygulamalarda okunmasimuhtemel olan etkilesimli dijital dergilerin
tasarimlar: sayfa boyutuna oranla kucuk ve karmasik unsurlar icermemelidir.
Ayrica ekrana uyumlu olmali, dikey ve yatay dizlemde deformasyona
ugramamalidir.

Mizanpaj tasariminda yeterli 6lctide bos alanlara yer verilmelidir. Sikigik
gorunen bir mizanpaj yapisi, tasarimi goz yorucu kildig: gibi; gereksiz birakilan
bosluklar da ayni sekilde g6z yorucu ve monoton bir okuma deneyimi sunar.
Ayrica bu durum ¢ocuk okur kitlesinin odaklanmasina olumsuz etki yaratir.

SONUC

Bu calismada etkilesimli dijital cocuk dergilerinin mizanpaj sorunlarini
incelemek ve ¢6zim onerilerini sunmak amaclanmistir. Bu baglamda “Ranger
Rick Magazine” ve “Kumbara Dergisi"nin 2020-2024 yillar1 arasindaki 5'er sayilari
belirlenen mizanpaj dlcttlerine gore analiz edilmistir.

Arastirmanin Orneklemini olusturan cocuk dergilerinin mizanpaj
tasariminda 1zgara sistemine dikkat edilmedigi gorilmustur. Gorsel ogeler ve
metinlerin denge unsuruna 6nem verilmeyerek tasarlandigl saptanmaistir.

Dergilerde bos alanlar dengeli kullanilmamistir. Mobil cihazlar ve dijital
ekranlar goz onlne alinmayarak mizanpaj unsurlan sikisik ve karmagik
yerlestirilmistir. Bununla birlikte gereksiz bir bosluk kullanildigr da tespit
edilmistir.

Mizanpaj tasariminda sutunlar tasarim ilke ve esaslarina uygun
tasarlanmamuistir. Uzun metinler stitunlara bolinmemis, boliinen stitunlarin ise

araliklar1 dengeli uygulanmamuistir.

Etkilesimli ¢cocuk dergilerinin mizanpaj tasarimi, grafik tasarimin onemli
bir konusudur. Dolayisiyla cocuk okur kitlesi g6z onune alinarak ve gerekli 0onem
gosterilerek uzman tasarimecilar tarafindan tasarlanmalidir.

193



Etkilesimli Dijital Cocuk Dergilerinin Mizanpaj Sorunlari ve Cé6zim Onerileri

Kaynakca

Anonim, (2022). ilk cocuk dergisi: Leipziger Wochenblatt fiir Kinder.
https://www.abebooks.co.uk/Kinderfreund-Wochenblatt-Theil-gestochenen-
Titelvignette-Vignette/30206904832/bd#&gid=undefined§pid=1 (Erisim Tarihi:
20.08.2024)

Anonim, (2022). ilk Tirk Cocuk Dergisi: Mimeyyiz. https://www.fikriyat.

com/galeri/edebiyat/ilk-cocuk-dergisi-mumeyyiz/4 (Erisim Tarihi: 20.07.2024)

Bayar, K. (2013). Adobe Indesign ile Dijital ve Basili Yayincilik. Istanbul:
Kodlab Yayinlari.

Becer, E. (2019). Gorsel Iletisim ve Grafik Tasarim. Istanbul: Inkilap Yayinevi

ipek, B. & Oztiirk G. P. (2021). Tiirkiye'de Dijital Dergi Yayinciligi: 2015-2019.

Akademik Sanat, (12), 88-100. https://dergipark.org.tr/tr/pub/akademiksanat/
issue /62192/891210 (Erisim Tarihi: 20.08.2024)

istek, R. (2004). Gérsel Iletisimde Sayfa Diizeni ve Tipografi. istanbul: Pusula
Yayincilik.

Kaptan, A. Y. § Stirmeli, K. (2011). Cocuk Dergilerinde Karsilasilan Tipografi
Sorunlar1 ve Cozim Onerileri. Inénti Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi, 1
(2), O https://dergipark.org.tr/tr/pub/iujad/issue/8721/108892 (Erisim Tarihi:
20.01.2024)

Kur, 1. (1991). Tirkiyede Siireli Cocuk Yaymnlari. Ankara: Atatirk Kiltir
Merkezi Yayinlari.

Ranger Rick Magazine, Say1: 2020 Ocak https://rangerrick.org/magazines/
ranger-rick/?issue=december-january-2020 (Erisim Tarihi: 22.02.2024)

Ranger Rick Magazine, Say1: 2021 Subat https://rangerrick.org/magazines/
ranger-rick/?issue=february-2021 (Erisim Tarihi: 22.02.2024)

194



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Esra BOSTAN, Kader SURMELI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Ranger Rick Magazine, Say1: 2022 Mart https://rangerrick.org/magazines/
ranger-rick/?issue=march-2022 (Erisim Tarihi: 22.02.2024)

Ranger Rick Magazine, Say1: 2023 Nisan https://rangerrick.org/magazines/
ranger-rick/?issue=april-2023 (Erisim Tarihi: 22.02.2024)

Ranger Rick Magazine, Say1: 2024 Mayis https://rangerrick.org/magazines/
ranger-rick/?issue=may-2024 (Erisim Tarihi: 22.05.2024)

Stirmeli, K. (2010). Ttirkiye'de Egitim Amacli Cocuk Dergilerinde Karsilasilan
Temel Grafik Tasarim Sorunlari ve Sorunlara Céziim Onerileri (Yayin No. 253184)
[Doktora Tezi, Ondokuz Mayis Universitesi]. YOK Ulusal Tez Merkezi.

Simsek, H. (2001). XIX Yiizyil Cocuk Dergiciligi ve Egitsel Islevleri Uzerine.
Milli Egitim Dergisi. (151). https://www.researchgate.net/publication/324359850

XIX Yuzyil Cocuk Dergiciligi ve Egitsel Islevleri Uzerine  (Erisim  Tarihi:
20.01.2024)

Tirk Dil Kurumu. (ty.). Dergi. icinde Gtincel Tiirkce SozItik. https:/sozluk.
gov.tr (Erisim Tarihi: 20.01.2024)

Tirk Dil Kurumu. (ty.). Dizgi. icinde Giincel Ttirkce S6zltik. https://sozluk.
gov.tr (Erisim Tarihi: 20.01.2024)

Turk Dil Kurumu. (ty.). Etkilesim. icinde Giincel Tiirkce Sézliik. https:/
sozluk.gov.tr (Erisim Tarihi: 20.01.2024)

Tirk Dil Kurumu. (t.y.). Mizanpaj. icinde Gtincel Ttirkce S6zItik. https://sozluk.
gov.tr (Erisim Tarihi: 20.01.2024)

195



Etkilesimli Dijital Cocuk Dergilerinin Mizanpaj Sorunlari ve Cé6zim Onerileri

196



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi (iISAUICDER)
2024;13(26): 197-228
ISSN: 2146-4162

Konferans Bildirisi

EDMOND BELAMY’NIN PORTRESI ADLI
CALISMANIN YARATICILIK BAGLAMINDA KOLAJ
TEKNIGI iLE ILiISKILENDIRILMESI
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Ozet

Glnliimiiz yapay zeka sistemleriyle iiretilen sanat eserlerine iligkin tartigmalara neden olan
yapay zeka uretimlerinde yaraticilik ve eser 6zgunligi sorununu ¢oziimlemek i¢in sanat tarihine
bakmak,yaraticilikdeneyimlerinde 6zgtinlikkavramininneredekirilmalaryasadiginianalizetmek
gerekmektedir. Bu nedenle calismada oncelikle giris boliimiinde; sanatin icinde bulundugu cagin
kosullar1 sonucunda dontstiigl, ancak bu donliisimi etkileyen unsurlarin sadece kendi ¢caginin
kosullar1 olmadigi, 6nceki sanat soylemleriyle de etkilesim icinde oldugu vurgulanmaktadir.
Birinci bolimde; hazir gorsel parcalardan anlamli bir biitin olusturma baglaminda kolaj
tekniginden bahsedilmektedir. Ayrica sanat tarihine bakildiginda yapay zeka ile eser uretme
tekniklerinin Modernizm ve sonrasinda Postmodernizmin temel tiretim pratiklerinden biri olan
kolaj teknigi ile benzerlikler icerdiginden bahsedilmektedir. Bu baglamda kolajin ne oldugu ve
tarihsel geligsimi, temel kabul edilen 6nemli eserler tizerinden tartigilmaktadir. Tkinci béliimde ise;
yapay zekanin tanimi, mekaniksel ve isletimsel olarak tarihsel gelisimi anlatilmaktadir. Uclinc
Bolimde; tarihsel siirecte glinimuz yapay zeka sanatinda yaraticiligin avangart bir 6rnegi olan ve
yapay zeka ile eser tretiminde yaraticilik ve 6zglinliik acisindan énemli tartismalara neden olan
‘Edmond Bellammy'nin Portresi’ incelenmektedir. Sonug olarak; hem kolaj alaninda hem de yapay
zeka sistemleri alaninda gerceklestirilen literatlir taramasinda; her iki teknik arasinda tretim
mantig1 agisindan benzerliklerin oldugu tespit edilmektedir. Bu nedenle, bugiin tartisilmakta olan
yapay zeka sistemi ile Uiretilen eserlerde tiretim mantiginin modern ve postmodern séylemlerde
aranmast gerektigi sonucuna varilmaktadir. Yapay zeka eserlerindeki tiretim mantigl, Uiretim
araci degisse bile fikir olarak koklerini modern ve postmodern bir teknik olan kolajdan almaktadir.
Dolayisiyla uretim aracinin yeni olmasina karsin tretim tekniginin yeni olmadig1 ve ge¢cmiste de

kullanilan sanatsal bir teknik oldugu vurgulanmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Edmond Belamy portresi, kolaj UCA (GAN), yapay zeka, yapay zeka sanati.
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Conference Paper

RELATIONSHIP OF THE WORK CALLED
PORTRAIT OF EDMOND BELAMY WITH THE
COLLAGE TECHNIQUE IN THE CONTEXT OF
CREATIVITY

Sibel GOK*, ismail Erim GULACTI**

Abstract

In order to solve the problem of creativity and originality of work in artificial intelligence
productions, which causes controversy regarding the works of art produced with today’s artificial
intelligence systems, it is necessary to look at the history of art and analyze where the concept
of originality breaks down in creativity. For this reason, in the study, firstly in the introduction
section; It is emphasized that art is transformed as a result of the conditions of the age it is in,
but the factors that affect this transformation are not only the conditions of its own age, but also
interact with previous art discourses. In the first part; The collage technique is mentioned in
the context of creating a meaningful whole from ready-made visual pieces. In addition, when
looking at the history of art, it is mentioned that the techniques of producing works with artificial
intelligence have similarities with the collage technique, which is one of the basic production
practices of Modernism and later Postmodernism. In this context, what collage is and its historical
development are discussed through important works that are considered fundamental. In the
second part; The definition of artificial intelligence and its historical development in mechanical
and operational terms are explained. In the Third Part; ‘Portrait of Edmond Bellaammy’, which is
an avant-garde example of creativity in today’s artificial intelligence art throughout history and
causes important discussions in terms of creativity and originality in the production of works with
artificialintelligence, is examined. In conclusion; In the literature review carried out both in the field
of collage and artificial intelligence systems; It is determined that there are similarities between
both techniques in terms of production logic. Therefore, it is concluded that the production logic
in the works produced with the artificial intelligence system that is being discussed today should
be sought in modern and postmodern discourses. The production logic in artificial intelligence
products takes its roots from collage, a modern and postmodern technique, even if the production
tool changes. For this reason, it is emphasized that although the production tool is new, the

production technology is not new and is an artistic technique used in the past.
Keywords : Artificial intelligence, artificial Intelligence art, collage, Portrait of Edmond Belamy, GAN.
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EDMOND BELAMY’NIN PORTRESI ADLI
CALISMANIN YARATICILIK BAGLAMINDA KOLAJ
TEKNIGi iLE ILISKILENDIRILMESI

GIRIiS

Sanat tarihine bakildiginda; usluplarin, tekniklerin, bigimlerin ve
iceriklerin gekillenmesinde sanatglyl, icinde bulundugu cag kadar, gec¢mis
donemlerin de etkiledigi gorulmektedir. Sanatci, kendinden onceki sanat
akimlarinin Ogretilerini ya kabul ederek ya da reddederek yeni soylemler
gelistirmektedir. Ornegin; Ronesans sanatgisi kendinden énce gelen Ortacag'in
tum 6gretilerini ve soylemlerini reddederken Antik metinlere geri donmektedir.
Modernizm dénemindeki sanatci ise; Ronesans'in idealist tavrini reddederek,
kendini bu reddedisle birlikte, daha 6zgur ve 6zerk bir yapinin icinde var
etmektedir. Hatta dyle ki Almanya'da kokli bir degisikligin gerekliligine inanan
birka¢c ressam, gecmisle olan baglarin tamamen koparilmasi gerektigine
inanarak, 1906 yilinda Die Briicke (koprii) adinda bir topluluk bile kurmaktadir.
Postmodernizm'e gelindiginde ise; sanatci, her seyi reddeden veya her seyi kabul
eden kakofonik bir sdylem gelistirmektedir. Tim bu kabul edis ve reddedislere
bakildiginda, sanat akimlarinin birbirinden kopuk ve kendi basina var olan
yapilardancok, birbirinireddederekveyakabulederek, birsekildeiletisimhalinde
kalarak, eklemlenerek ilerledigi gorulmektedir. Calismanin amaci; ¢agimizda
tartisiilmakta olan yapay zeka (YZ) ile tiretilen sanat eserlerine iligkin yaraticilik
ve 0zgunluk tartismalarinin giincel bir mesele olsa da cevabini sanat tarihinde
aramanin onemini vurgulamak ve kolaj teknigi ile yapay zeka teknigi arasinda
paralellikleritespitetmektir. Ozgiinliik kavraminin sanat tarihinde hanginoktada
yon degistirdigini tespit ederek, yapay zeka ve sanat alaninda yapilan guncel
tartismalara yeni bir boyut kazandirmak hedeflenmektedir. Clinku eserin veya
fikrin 6zgunliigu ya da biricikligi konusunda tartigsmalara neden olan yapay zeka
sistemlerinin uretme prensipleri, cok yeni bir konu gibi gortinse de, gecmiste
modern ve postmodern suirecte sanat¢inin yaratma prensipleriyle benzerlikler

icermektedir. Tum bu meseleler modern ve postmodern sanat sdylemlerinin
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meselesi olarak karsimiza cikmaktadir. Calisma; kolaj teknigi ve yapay zeka
uretim teknigi arasindaki paralellikleri kapsamaktadir. Yapay zekanin makine
ogrenmesi araciligl ile, belleginde yer alan bir ¢cok gorselden yola cikarak, farkl
parcalardan bir buitin olusturma fikri, modern sanatin icerisinde var olan kolaj
teknigiile islupsal olarak paralellikler icermektedir. Kolajin temel prensibi olan,
daha 6nce var olan parcalarin (kime ait olduguna bakilmaksizin) sanatc¢inin
seckisiyle bir araya getirilerek, yepyeni bir butiin yaratma teknigi, yapay zeka
sistemlerinde bir cok gorsel veriden yeni, melez bir blitiin yaratma teknigi ile
neredeyse aynidir.

Sanat akimlarimin birbirine eklemlenerek ilerlemesi ve sanatcinin
cevresinden edindigi gorsel kodlamalar birlestirerek, ortaya 6zgun bir eser
cikarmasi, sanatin yaratim surecinde var olan temel iki 6zelliktir. Modernizm
ve daha sonra postmodernizm, sanatin ¢ziinde var olan bu iki ozelligi daha
da belirgin hale getirmektedir. Sanatgl; goren, gorduklerinden etkilenen ve
bu gordiiklerini kendi gérme bicimiyle hafizasinda depolayan, daha sonra bu
depolanan goruntuleri uygun bir ara¢ buldugunda birlestiren, somutlastiran,
dis diinyaya karsi etken bir varliktir. Elgammal vd. (2017: 2) yapay zeka ve sanat ile
ilgili makalelerinde sanatcinin yaratim surecinde gecmisten nasil etkilendigini
soyle vurgulamaktadir;

“.. bir insanin yaratici stireci, sanatla ilgili 6nceki deneyimlerden ve
sanata maruz kalmadan yararlanir. Bir sanatci, yasami boyunca stirekli
olarak diger sanatcilarin calismalariyla ve cesitli sanatlarla kars: karsiya
kalir. Bliytik olctide bilinmeyen sey, sanatcilarin gecmis sanata dair bilgilerini

yeni formlar yaratma yetenekleriyle nasil birlestirdikleridir.”

Boden (2004: 40) yaraticiligin sanatc¢inin zihninde daha 6nce depolanan
verilerin bir birlesimi oldugunu vurgular;

7

" ..., zihnin yarattiklarinin zihnin kendi, kaynaklar: tarafindan tiretilmesi
gerekir. Buna gore, yaraticiligin gizemini ¢é6zmek isteyen insanlar genellikle
yaraticiligin 6nceden var olan unsurlarin yeni bir kombinasyonunu igerdigini
soylerler.” Dolayisiyla bu tanmimlamalardan yola cikarak, yaratim eyleminin;
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esinlenmeler ve alintilamalar biitunu oldugu sonucuna varmak mumkunddur.
Yaratim eyleminin esinlenme durtiisunin bir irint oldugunu savunan Boden
(2004: 11); yaraticihigin sézlilk anlaminin varliga getirmek ve yoktan var etmek
oldugunu, bunun ise imkansiz oldugunu, hic¢bir zanaatkarin ya da mithendisin
yoktan bir sanat eseri yaratmadigini yine ayni makalesinde vurgulamaktadir.
Boylece hafizasindaki farkli zamanlarda ya da farkl yerlerde depoladigi verileri
kendi seckileriyle anlaml bir buitiin olusturmasi baglaminda, makinenin tretim
bicimiyle sanatin baska bir tiretim teknigi olan kolaj teknigi tiretim prensipleri
acisindan benzerlikler icermektedir.

1. HAZIR GORSEL PARCALARDAN ANLAMLI BiR BUTUN
OLUSTURMA BAGLAMINDA KOLAJ TEKNiGi

insanin ve sanatin ozgilirlesme ve 6zgiinlesme hikdyesi modernizm
ile birlikte hiz kazanmaktadir. Marshall Berman'in (1994: 29) Kat1 Olan Her
Sey Buharlasiyor kitabinda bahsettigi lizere; bu o6zglrlesme hikayesi g
evreye ayrilmaktadir; Birinci evre 16. yy-18. yy baslarina kadar olan surectir.
Bu surecte insanlar modern hayati yeni algillamaya baslamaktadir ancak
yine de icinde bulundugu cagi adlandiramamaktadir. ikinci dénem ise; 19.
yuzylla kadar etkilerini gosterdigi Fransiz Devrimidir. 1789 Fransiz Ihtilali
insanlik tarihini sosyal, ekonomik, siyasi, sanatsal ve felsefik acidan topyekin
donusume ugratmaktadir. Bu donusumlerin yansimasi sanat alaninda acikca
gorilmektedir. Ozgiir irade ve insanin 6zgiirlesme hikayesiyle birlikte, sanatg
kimliginde de radikal bir ¢oziilis yasanmaktadir. Boylece sanatcilar kendilerini
daha 6zgur anlatmanin arayisina girmekte ve uslupsal olarak cesur denemeler
yapmaktadir. Bu deneyisler ve buluslar bircok “-izm” akimini da beraberinde
getirmektedir. M. Berman'a gore Modernitenin dclinci evresi ise; Modernizm

akiminin sanatta agikca hissedildigi 20. ylizyildir (Berman, 1994 26).

Sanat¢inin Uretim pratiklerindeki yeni tekniksel arayislar 19. yuzyilda
gorunur olurken 20. yuzyilda daha da gorunur olmaktadir. Sanatci kullandig:
tekniklerde ve sanat adina kurdugu soylemlerde oldukca oOzglrlesme
yasamaktadir. Bu 6zgurlesme de Modernizm akimini dogurmaktadir. Eco 20.
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yluzyllda sanatcl tarafindan kullanilan tekniklerin 6zgurlesmesini soyle ele
almaktadir;

“.. 20. ytizyilin bu sanatgilar1 bir seyler kesfetmek zorundaydi. Dikkat
cekmek icin, gecmisteki biiylik sanatcilarin o hayranlik duydugumuz
ustaliklarina ulasmaya calismak yerine, daha dnce hi¢ denenmemis bir
sey yapmalar1 gerekiyordu. Gelenekten her hangi bir kopus, elestirmenlerin
dikkatlerini ¢ekip bir izleyici grubu olusturursa, gelecege egemen olacak bir

“izm” olarak karsilaniyordu” (Gombrich, 1997 563).

Modernist sdylemlerin 6nciisti olarak izlenimci ressamlar kabul edilse de
sanatta bicimsel ve iceriksel anlamda asil 6zgurlesme kubist tretimlerde daha
net gorulmektedir. Kibizm ile birlikte sanatta yepyeni bir soylemin yaninda yeni
bir soyleyis bicimi de ortaya ¢ikmaktadir. Ancak Kiubizm donemine gelmeden
once de izlenimci ressamlarin calismalarinda, daha 6nce baskas: tarafindan
yapilmis gorselleri sanat¢cinin kendi resmine dahil etme egiliminde oldugu
gorilmektedir. Ornegin; E. Manet'nin “Emille Zola'nin Portresi” adli calismasinda,
Olimpia'y1 ve Diego Velazquz'in “Bakiisin Zaferi” adli calismasini, sanatcinin
resmine adeta bir kolaj mantigi ile dahil ettigi gorulmektedir.

Figiir 1. Manet Emille Zolanin Portresi. 146x114cm, Orsay Miizesi (1868)
Kaynak: (Musee Orsay, 2024)
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Kibizm donemine gelindiginde ise; bu eklemlemelerin daha da arttig), var
olannesnelerve gorsellerin sanatyapitlarinda siklikla kullanildigi gorilmektedir.
Bu yontem Kiibist ressamlarin sanat tarihine kazandirdigi ve ginimuz sanatini
dahi etkisi altina alan en 6nemli tekniklerden biri olan kolaj teknigi ile kendini
gostermektedir.

“Kolaj” kelimesi; etimolojik olarak incelendiginde, kokeni Fransizcadan
gelmektedir. Kelime; bir araya getirme, birlestirme ve yapistirma gibi anlamlar
icermektedir. Kolaj; gazete, dergi, fotograf, duvar kagidi ya da plastik gibi farkli
materyallerin bir araya, uyumlu bir kompozisyonla getirilerek, yapistirilarak,
anlamh bir butun haline getirilmesiyle olusturulmaktadir. Farkli basih
kaynaklardan kesilerek cikartilan gorseller veya yazilar, kime ait olduguna
bakilmaksizin, sanatcinin sectigi diger parcalarla birlestirilmektedir. Kesilen
gorsel parcalar unla bir tablonun bir kismi ya da gundelik her herhangi bir
nesnenin butunu de olabilmektedir. Kolaj teknigi sanat yaratimina yeni bir
boyut getirerek, sanat¢inin eserini basindan sonuna kadar, tim detaylariyla
kendi yapmasi gerektigi fikrini tamamen yikmaktadir.

Kavramsal Sanatin da temel s6ylemi olan, fikrin yaratimda en 6nemli etken
oldugu, her turli malzemenin sanat¢inin Uretim nesnesine donusebilecegi
savl, aslinda kolajla sanat tarihine giris yapmaktadir. Sanat¢ elindeki hazir
malzemeleri anlamli bir biitiin olacak sekilde duzenleyen, kuratoryel bir tavir
sergilemektedir. Ayrica kolaj tekniginde fakli zamanlardan gelen parcalarin
birlestirilmesi de s0z konusudur.

Modern diinyanin getirdigi yeni dunya gorusu ile sanatgilar birbirinden
uyumsuz parcalar bir arada hayal etme cesareti edinmektedir. Modern sanatin
soylemlerinden olan, giindelik hayattaki nesneleri bir araya getirme fikrinin
yani sira, birbirinden uyumsuz nesneleri bir arada hayal etme fikri E. Manet'nin
“Kirda Ogle Yemegi” eserinde acikca gorilmektedir.
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Figiir 2. Edouard Manet, Kirda Ogle Yemegi, 1863, 207x265cm,
Kaynak: (Musee Orsay, 2024)

Modern sanatin baslangici olarak kabul edilen bu eserde sanatci, tuhaf ve
uyumsuz olay parcalari bir araya getirmektedir. iki giyinik halde sohbet eden
figurin yaninda bulunan ciplak kadin figiri, olagan bir durummus hissini
vermek uzere izleyene dogru bakmaktadir. Oysaki resmin yapildigi doneme
kadar boylesi avam bir sahnenin, resme konu olmasi mumkun degildir.
Ronesans tablosundan c¢ikma oldugunu dusunduren o6lu doga manzarali
naturmort, resmin sol alt kosesinde yerini almaktadir. Tim bu birbirinden
bagimsiz sahnelerin uyumlu bir butinmus gibi yansitilmasi, kolaj mantiginin o

donemlerde de sanatc¢inin zihninde yer aldigini gostermektedir.

Sanat tarihine bakildiginda; ilk ve Ortacag'da da olmak Uzere, Modern
Sanat'ta ve 1960 sonrasi Postmodern Sanat'ta, kolaj tekniginin kullanildigi
gorulmektedir. Sanat¢inin yaratiminda, birbirine uyumlu olmayan parcalar: bir
arada hayal edebilme fikri, batili sanatcilarin dogu motiflerinden alintilamalar
yaparak, eserlerine dahil etmeleriile de kendini gostermektedir. Ornegin; Gustav
Klimt'in geleneksel dogu sanatindan, minyatiirden parcalari, motifleri, “Barones
Elisabeth Bachofen'in Portresi” adli calismasina dahil ettigi gortilmektedir.
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Figiir 3. Gustave Klimt, Barones Elisabeth Bachofen'in Portresi, 1916
Kaynak: (Gustav Klimt, 2024)

Kolaj teknigini geleneksel tiretim yontemlerine baskaldiri olarak kullanan
en onemli sanatcilar; Pablo Picasso, Georges Braques, Juan Gris, Hans Arp
ve daha sonra Robert Rauschenberg gibi sanat tarihinde onemli kirilmalara
neden olan sanatgcilardir. Bu teknigin ilk kullanicilar olarak sanat tarihinde
kabul edilen Picasso ve Braques, farkli basili kaynaklar adeta resim paletinde
bulunan farkl renkli boyalar gibi kullanmaktadir. Picasso'nun ‘kolaj tekniginin
disinda ‘kolaj mantigi'ni1 benimseyisinin yani sira, Matisse'in Dogu kulturtindeki
hali ve renklerden esinlendigi, Gauguin'nin ise; ilkel yasantilardan esinlendigi
bilinmektedir. Kubist sanatcilarin resim malzemesi olarak paletinde, adeta
duvar kagitlari, nota kagitlari, gazete ve dergi parcalar: bulunmaktadir. Sanatci
gerektiginde bu parcalar: direk yapistirmakta ya da yapistirdig: parcalar tizerine
boya ile muidahalelerde bulunmaktadir.
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Figiir4.Pablo Picasso, Bambu Sandalyeli(Hazeranli) Nattirmort(1912), Metropolitan
Sanat Muzesi
Kaynak: (The Met, 2024)

Picassonun Bambu Sandalyeli (Hazeranli) Natiirmort'undaki gibi sanatci
sandalye hasirinin parcasini direk yiizeye yapistirmaktadir. Gercek hayattan
alinan nesneler, kolajin icerisine dahil edildiginde, nesnelerin ait olduklarn
rollerinden arinarak, sanatcinin seckisiyle bambaska bir gorevi ustlendigi
gorulmektedir.

Picasso'nun Gitar adli calismasinda ise; sanatci diger kolajarinda da oldugu
gibi glindelik yagam nesnelerini direkt calismasina dahil etmektedir.

Figiir 5. Pablo Picasso, Gitar, 1913, MOMA
Kaynak: (MoMa, 2024)
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Modern Sanatin temel sdylemlerinden biri olan, sanatta kullanilan
geleneksel malzemelerin disinda baska malzemelerin de sanata dahil edilmesi
ve sanatcinin kendi anlatmak istedigi meselelere gore farkli malzemelerden
seckiler butunu olusturmasiy; diger sanat tavirlarina onculik etmektedir.
Ornegin; asamblaj, eklektizm, cogulculuk, pastis, parodi, hazir nesne kullanimi
vs gibi uygulamalar daha 6nce hazir olan bir gorselin veya nesnenin baska bir
calismada tekrar kullanilmasi, farkli uyumsuz parcalarin bir araya getirilmesi
baglaminda temellerini kolaj tekniginden almaktadir.

Kolaj; basta resim olmak lizere sanatin heykel, grafik, mimari, edebiyat,
muzik, fotograf, sinema gibi bircok alanini da etkilemektedir. Ornegin resimde
kolaj; yuzeye farkli dokulu malzemelerin yapistirilmasi ile olusturulurken,
heykelde li¢ boyutlu malzemelerin direkt eklemlenmesiyle olusturulmaktadair.
Grafik alaninm1 oldukca fazla etkileyen kolaj teknigi ise; afis tasarimlarinda
gorulmektedir. Mimaride vitray, mozaik gibi suslemelerde kolaj teknigi
kullanilmakla birlikte, edebiyatta da farkli sozciiklerin gelisi giizel bir araya
getirilerek kullanilmas: seklinde gorulmektedir. Edebiyatta kullanilmasina
ornek olarak;

Sair Apollinaire “..modern bir kent insaninin yasantisini yansitmada,
kolaj resim tekniginin ¢ok uygun olacagi gortistindeydi... Apollinaire duydugu
konusmalarn boltik pérctik bir bicimde, ama kendine 6zgti bir yontemle

siirlerinde yanyana getiriyordu” (Lynton, 2004: 64)..6rnek olarak verilebilir.

Mugzikte ise; farkli tinilarin bir araya getirilmesi seklinde kullanilmaktadir.
Besteciler bilinen anlamda notalar ve ses parcalar yerine, tipki kiibist
ressamlarin boyanin disina ¢ikarak farkl hazir gorsel parcalar kullanmasi gibi,
farkhi aletlerden cikan seslerin bir araya getirilmesi seklinde kolaj teknigini
kullanmaktadir. Ornegin; miizisyenlerin giindelik hayattaki sesleri farkl
kombinasyonlarla bestelerine rastlantisal olarak ekledigi, Dadaizm ve Fluxus'da
yapilan orneklerde daha cok gortilmektedir. Kolaj; fotografta da fotomontaj
teknigi ile sinemada ise; birbirinden bagimsiz imgelerin bir araya getirilmesi ile
kullanilmaktadir.
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Ayrica kolaj tekniginde ve YZ sistemleriyle uretilen eserlerde siklikla
karsilasilan “-mis” gibi yapma ya da izleyeni yaniltma gibi resimsel yaklagimlar
her iki alanda da benzerlikler oldugunu gostermektedir. Ornegin; Kiibizme
bakildiginda, sanatc¢inin izleyenle kurdugu iliskide yanilsama etkisini Georges
Braque'in kolajlarinda gormek mumkundur. Kolajda kullanilan gazete parcalar:
ait olduklarn gercekler dinyasindan koparilarak, resimsel diizlemde farkl bir
anlam tasimaktadir. Sanatci yer yer gercek nesneleri kullanirken, yer yer de
boya ile gercek nesneymis yanilsamasi yaratmaktadir.

Figiir 6. George Braque, Oyun Kagitlari ile Natiirmort, 1913,
Kaynak: (Ggeorges Braque, 2024)

Ornegin; G. Braque'nin 1913 yilinda yaptig1 “Oyun Kagitlari ile Natiirmort”
adli kolaj calismasinda, sanatci boyaya tarakla mudahale ederek, izleyende
gercek ahsap kullanilmis olabilecegiyanilgisini yaratmaktadir. Kolajin dogasinda
var olan, hem gercek nesne kullanmak, hem de ayni yuzeyde gercek olmasini
bekledigimiz nesneleri ¢izerek ya da boyayarak yanilsama yaratmak, sanatcinin
izleyene karsi oynadigi bir yanilsama oyunudur. Artik kolaja bakildiginda neyin
gercek nesne, neyin sanatc¢i tarafindan yapilan resim oldugunun ayirdina
varmak mumkun degildir. Ginumuz yapay zeka sistemleri ile uretilen eserlere
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bakildiginda bu yanilsama, farkli formatlarda olan gorsel verilerin (JPEG, PDF
vs) tek gorsel tizerinde yer almasi izleyen tarafindan siklikla karsilasilan bir

durumdur.

Kolajda sanatcilar sistemli sekilde parcaladiklar: yazili ya da fotografik
gorselleri farkli buytuklukte ve bicimde yap-boz haline getirmekte ve bu yap-
bozun parcalarini uyumlu bir sekilde yeniden kurgulamaktadir. Sanat¢i bunu
yaparken elde ettigi gorsellerin kime ait oldugu hakkinda bilgiye sahip olmak
zorunda degildir. O sadece zihninde olusturdugu kompozisyonu kagit ya da
farkli materyallerle, yapistirma teknigi kullanarak ylizeye aktarmaktadir. Daha
once cekilen fotograflarin, yayimlanan yazilarin, reklamlarin, posterlerin,
afislerin, daha sonra sanatc¢inin iiretimine dahil olmasi, modern ve postmodern
surecte siklikla karsilasilan bir durumdur. Kolaj teknigi sadece kendi ¢aginin
sanatini etkilemekle kalmamakta, “Kiibistlerin 1911 ve 1912'de gerceklestirdikleri
kolajlar; Balla, Carra ve Severini gibi Flitlirist sanatcilarin gazete ve diger basili
malzemelerle hazirladiklar tipografik kolajlara énctuliik” ederek kendinden sonra
gelecek olan postmodernizmde hazir nesne kullaniminin da 6ntint agcmaktadir
(Becer, 2016: 24).

Postmodern donemde sanatcilar yaratim sureclerinde diger sanatcilarin
yapmis oldugu eserlerden izinsizce alintilar yapmakta ve bununla ilgili her hangi
bir telif sorunu ile karsilasmamaktadir. Sanatcinin yuiceligini ve sanat eserinin
biricikligini al asag1 eden soylemlerin bolca yasandigi postmodernist donem
koklerini, her ne kadar modernizmi reddetse de, modernizmden almaktadir.
Dolayisiyla modern sanatin icerisinde var olan kolaj teknigi, hazir gorsellerin ve
basili kaynaklarin gelisi giizel kompozisyonlar olusturularak dekoratif bir cikti
elde edilmesinden Ote, sanat tarihine yon vermesi acisindan, séylemleri oldukca
sert, yenilikci ve provakatiftir. Ancak her ne kadar postmodernizm koklerini
modernizmden alsa da Dadaizmin kolaj anlayisinin Kiibist kolaj mantigindan
farkli oldugu gorulmektedir. Kubist kolajlarda parcalar, daha once belli bir
plan cercevesinde uyumlu sekilde bir butiin olustururken, dadaist kolajlarda
dadaizmin, gelisi giizel séylemine paralel olarak rastlantisalliga dayali bir tislup
goze carpmaktadir. Ancak Alman Hannah Hoch dadaist bir sanat¢i olmasina
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ragmen kolajlarinda rastlantisalliga yer vermemektedir.

Figiir 7. Hannah Hock, Kolaj Teknigi ile Uretilen Portre Calismalari
Kaynak: (Cocoa Nut, 2015)

Hannah Hock fotograf alaninda, kolajin devami niteliginde olan fotomontaj
tekniginin oOncllerindendir. Genellikle cinsel kimlikler ve kadin portreleri
uzerinde calismalar yapan sanatci, portre calismalarinda farkh kisilere ait
uzuvlarin gorsellerini bir araya getirerek yeni portreler yaratmaktadir.

Gunumuzde bilimsel ve teknolojik gelismelerin sanat uretimlerine etki
etmesi gibi, Modern donemde de bilimsel gelismelerde yasanan yogunluk
sanata, dolayll ya da dolaysiz etki etmektedir. Kolajin, butunun parcalara
ayrilmasi fikri ile elbette ki o dénemde fizik alaninda sikca tartisiimakta olan,
maddenin parcalanamaz en kiiguk yapitasi olarak kabul edilen atomun da kendi
icerisinde proton, notron ve elektronlardan olusan parcalara ayrilabilecegi
fikri, ayn1 donemde olmalar itibariyle etkilesimli bir gelisim olabilecegini
akillara getirmektedir. Bununla ilgili Eco'nun; “1900lere dogru, bilge bir kisi
olan Henry Adams’in dedigi gibi, bilim dtizenli bir evren kavramini birakmis,
dlizensizligi ve stirekli degismeyi inceleyen bir giz olmustu” seklindeki aciklamasi
referans gosterilebilir (Lynton, 2004: 65). Elbette ki maddenin dogasina karsi
degisen bu gorusler, bugun oldugu gibi sanat¢inin distiinme bicimini ve de
uretim pratiklerini etkileme potansiyeline sahiptir. Bu etkilenisimin en énemli
gostergesi Kandinsky'in atomun parcalanmasi ile ilgili yorumlaridir; sanatcy;
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“atomun parcalanmasi benim icin btitlin diinyanin parcalanmasi gibi bir seydi”
(Lynton, 2004: 65) séyleminde bulunarak bilim ve sanatin etkilesimli oldugunu
dile getirmektedir.

Daha 6nceden yapilan calismalarin ele alinarak, farkli séylemlerle (pastis,
parodi vs.) de olsa yeniden tiretime sokulmasi en yogun postmodern dénemde
gorulmektedir. Bu postmodern radikal sdylemin temellerinin Picassonun
hazir malzemeler kullanarak, kolaj yapma cesaretine borc¢lu oldugunu yeniden
vurgulamak gerekmektedir. Daha sonra Postmodern surecte kolaj ile eser
uretme fikrinin en 6nemli 0rneklerinden birisi Rauschenberg'in calismalaridir.
Sanatcinin calismalarinda bircok uyumsuz parcalarin her hangi bir uyum
icerisinde olmadan heterojen bir sekilde kurgulandig: gorulmektedir. Kolaj daha
sonralar kullanilacak olan montaj ve asamblaj gibi tekniklerin de gelisimine
yol agmaktadir. Asamblaj gunlik yasamda kullanilan nesnelerin uzerine hig
mudahale edilmeden, direkt olarak u¢ boyutlu halleriyle sanat nesnesi olarak
kullanilmasiyla koklerini kolaj tekniginden almaktadir.

Gunumuzde yapay zeka sistemleri ile uretilen calismalarin temel
calisma prensibi; makine 0grenmesi yoluyla sisteme yuklenen gorsel veriler,
sistemin kendi seckilerinden olusan birlestirme yontemleriyle yeniden bir ¢ikt
olusturmaktir. Bu giktilarin temeli ¢cok sayida gorsel veriyle desteklenmektedir.
Bu verilerin orijinalinde kime ait oldugu ise calismanin ciktisinda tespit
edilememektedir. Farkli gorselleri bir araya getirerek uyumlu kompozisyon
olusturma fikri sanat Uretim pratiklerinde Ozellikle modern ve daha cok
postmodern donemde siklikla kullanilan kolaj teknigi ile oldukca benzerlik
gostermektedir. Dolayisiyla YZ sanatinin sanat eseri ve sanatclt baglaminda
koklerini Modern ve Postmodern sanatta aramak yerinde olacaktir. YZ
uretimlerinin sanat eseri kabul edilerek yaraticiik boyutunun tartisilmasi
icin kendinden once gelen donemi analiz etmek yerinde olacaktir. Yapay zeka
uretimlerinin yaraticilik ve 6zgunlik baglaminda eser niteligi tartismalarina
cevap aranirken 20. yy. sanatini incelemek gerekmektedir; bu anlamda Mazzone
ve Elgammal’in 20.yy. sanati i¢in yorumlari meseleyi 6zetler niteliktedir;
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“20. ylizy1l boyunca bu sanat anlayisi, amaci estetik olmayan nesneleri
(6rnegin kavramsal sanat) ve fiziksel nesneler yaratilmayan nesneleri
(performans sanat1) kapsayacak sekilde genisletildi. Marcel Duchamp'in
pratigindeki zorluklardan bu yana sanat diinyasi, bir seyin “sanat” olup
olmadigina karar vermek icin kritik tanimlayict adimlar olarak sanat¢inin
niyetinin belirlenmesine, kurumsal sergilenmesine ve izleyicinin kabtiliine de

gtivendi” (Mazzone ve Elgammal, 2019: 2).

2. YAPAY ZEKA SiSTEMLERININ TANIMI, MEKANIKSEL VE
ISLETIMSEL OLARAK TARIHSEL GELISIMi

Yapay zeka ile uretilen sanat eserlerinin yaraticilik ve 6zgunlik meseleleri
sanatsal ve hukuksal acidan tartismalara neden olmaktadir. Hukuksal alanda
diinyadayapilanbiitiinyasalar,eserlerininsantarafindanuretilmisoldugukabuli
uzerine duzenlenmektedir. Dolayisiyla hem hukuki anlamda hem de sanatsal
anlamda YZ sistemlerinin tam olarak hangi tiire denk geldigi ve taniminin ne
oldugu konusu meselenin ¢oziimlenmesiacisindan oldukca énemlidir. “Edmond
Belamy'nin Portresi” adli calismanin tekniksel cozimlemelerine gelmeden once,
YZ sitemlerinin taniminin ne oldugu, sanatla iliskisi baglaminda tarihsel stirecte
nasil bir gelisim gosterdigi, bu sistemin glinumuze gelinceye kadar felsefik ve
bilisimsel temellerinin neler olduguna bakmak, meselenin coziimlenmesi
acisindan oldukca 6nemlidir.

Oncelikle YZ teriminin anlasilmasi agisindan “yapay” ve “zeka” kavramlarini
etimolojik olarak ele almak gerekmektedir. Makineyi temsil eden kelime; “yapay”
iken, insan1 temsil eden kelime ise; “zeka” kavramudir. Yapay kelimesi ingilizce
“artificial” kelimesinden gelmektedir ve Turkcede; suni, sentetik, sahte ve
yapma kelimelerini cagristirmaktadir. Suni kelimesi Osmanlica “sanat” (c=cg <)
kelimesi ile ayni1 koke sahiptir. Dolayisiyla “suni” kelimesinin “sanat” kelimesi gibi
insan tarafindan miidale edilen anlamini ¢ikarmak mimkiindiir. insana has bir
ozellik olan “zeka”kelimesiise; Latincede “intelligere” kelimesinden gelmektedir.
“intelligere” kelimesi “anlama” manasina gelmektedir (Stanford Encyclopedia of
Philosophy (2018).
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YZ kavramz; Psikoloji, Felsefe, Biligsel Bilim, Sanat ve Tasarim gibi bircok
uzmanlik alanini icine alan disiplinler arasi bir kavramdir. Bir makine insan gibi

distinebilir mive yaratabilir mi? Sorusu sanatin, felsefenin, bilissel bilimin,
norobilimin ve psikolojinin konusudur. Gercek diinyaya ait verilerin ve bilgilerin
matemetiksel olarak sembollestirilmesi ve bu sembollerin denklemler ile
hesaplanabilirolmasihemyapayzekaninhemdematematik alanininkonusudur.
Insan miidahalesi ile yapay tirtin yaratma fikri ya da gercekler diinyasina ait olan
bir bilgiyi farkl bir dile ¢evirme fikri, Sanat ve Tasarimin da konusudur. Yapay
zekanin sanatla iligkisini vurgular nitelikte, Raymond Kurzweil yapay zekay1
‘makine yaratma sanati’ olarak tanimlamaktadir (Kurzweil vd., 1990: 579-580).

YZ'nin calisma prensibinde en temel kaynak, verinin kendisidir. Matematik
alaninda da kullanilan veri; “bir problemde bilinen, belirtilmis anlatimlardan
bilinmeyeni bulmaya yarayan sey’dir. (Tirk Dil Kurumu [TDK], 2024). Veri,
ayn1 zamanda bilisimsel olarak da kullanilmaktadir; veri “olgu, kavram veya
komutlarin, iletisim, yorum ve islem icin elverigli bicimli gésterimi” (TDK, 2024)
seklinde tanimlanmaktadir. YZ sistemleri ile sanat iretimlerinde veri, sanatsal
uretimin temel parcalarindan biridir. Bu veriler makine 0grenmesi ile 6grenilen
ya da sistem hafizasinda depolanan bilgilere isaret etmektedir. YZ sistemleri
daha once kendi sisteminde var olan verilerle yeni veriler tiretebilmektedir.
Bu sistemler; “belirli bir hedefe ulasmak icin cevrelerini analiz edebilen ve bir
dereceye kadar ozerklikle hareket edebilen akillica davranis sergileyebilen”
sistemlerdir (Hleg, 2018: 3). Bu algoritmik sistemler; dijital olarak hafizasinda var
olan verilerden yola ¢ikarak ¢ikarimlar yapabilen, yani akil yurttebilen, insanin
ogrenme yontemlerini taklit ederek ogrenebilen, yorumlama ve karar verme

yetilerine sahip olan sistemlerdir.

Yapay zekanin tarihsel surecinde en onemli gelisme; 1956 yilinda 6nemli
bilim insanlar1 ve akademisyenlerin toplanarak “makineler de insanlar gibi
disinebilir mi?” sorusuna yanit aranan Darthmouth College'de yapilan
konferanstir. Bu konferansta insanlik tarihine yon verecek olan YZ terimi
ilk defa kullanilmakta ve daha sonralar John MCCarthy tarafindan bu terim
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kavramsallastiriilmaktadir.

YZ insan zekasinin ¢alisma prensiplerini taklit etmenin yani sira, fiziksel
olarak insandan bagimsiz, kendi kendine hareket edebilen sistemlerin de
var olabileceginin onunu acmaktadir. Ancak kendi kendine hareket edebilen
sistemlerin atasi otomat sistemlerdir. Makinenin insandan bagimsiz olma
fikrinin 6niinii acan bu sistemlerin ilk 6rnekleri MO. 250 yillarinda insa edilen
Misir Su saati ve Klesibos Pompasina kadar dayandirilmaktadir. Daha sonra
Antik Yunan doneminde yasayan matematikci dusunur Arhitas, havada buhar
sayesinde kendi kendine hareket edebilen, tahta bir guvercin tasarlamaktadir.
Yine Antik donemde Yunan tiyatrosunda da kendi kendine hareket edebilen
otomat sistemler gorulmektedir. Kendi kendine hareket edebilen ve insanlara
hizmet eden mitolojik varliklardan da s6z etmek mimkiinduir (McCorduck, 2004:
3). Bu mitolojik yaratiklardan biri de Hephaistos tarafindan yaratilan otomat
heykel Talos'tur.

Bundan sonra 12. yuzyilda El Cezerinin otomatlar1 insandan bagimsiz

makinelerin gelisimi olarak tarihte 6nemli birer 6rnektir.

Figiir 8. El Cezerinin Tasarladig1 hizmet eden otomatlar
Kaynak: (Tarihikadim, 2020)
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15. yuzyilda ise; Otomat sistemlerin daha da mekaniklestigi ve ilk modern
6lcim makinelerinin ve mekanik saatlerin oldugu gorilmektedir. Daha insansi
otomat sitemlerin Leonardo Da Vinci tarafindan tasarlandigini soylemek
mumbkundur. Kuka eserinde bununla ilgili;

“1495'te bilyiik Rénesans Italyan sanatgisi ve bilim adami
Leonardo da Vinci, dik oturabilen, kollarini sallayabilen, basini ve
cenesini hareket ettirebilen bir robot sovalyenin diyagramlarini
¢izdi. Tarih¢iler bunun insansi bir makinenin ilk gercekgi tasarimi
olduguna inaniyor” (Kaku, 2008: 104-105) seklinde aciklama
yapmaktadir.

Ayrica Thomas Hobbes'in Leviathan adli eserinde; insan bedeninin
otomatlara benzedigini, insan organlarinin tipki makine gibi calistigini ve
dolayisiyla makineye benzeyen bir canli yaratilabilecegi fikrini savunmaktadir
(Hobbes, 2007:17).

Makine insan etkilesimi acgisindan kurgusal da olsa 1796 yilinda Baron
Wolfgang von Kempelen'in tasarladigi “Satran¢ Oynayabilen Otomat Turk”
onemli bir drnektir.

Figiir 9. Satran¢ Oynayan Tlrk otomat, Baron Wolfgang von Kempelen, 1796

Kaynak: (Interesting Engineering, 2021)
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Her ne kadar sistem gizli sekilde bir insan tarafindan yonlendirilse de
tasarlanan otomat; insan disinda satranc¢ oynayabilen bir varligin yaratilabilecegi
fikrinin ilk orneklerindendir. Ayrica 1738 yilinda Jacques de Vaucansonun
tasarladigl ordek, insandan bagimsiz hareket edebilen sistemlerin olabilecegi
fikrinin ilk 6rneklerinden biridir (McCorduck, 2004: xxv).

Tarihte otomat sistemler, cansiz varliklarin insandan bagimsiz olarak
calisabilme fikrine onculik ederken, YZ sistemlerine isletimsel olarak
kaynaklik eden en temel fikir; bilginin mantik yoluyla ifade edilebilir oldugunun
savunulmasidir. Bu fikir, antik donemde Aristotales tarafindan savunulan
Silojistik Mantik ile ortaya atilmaktadir. Silojistik Mantik, Fan'in aciklamasina
gore; “Bir sonuca ulasmak icin yapilan bir dizi dnctl onerme islemi -ki bu genelde
yeni bir bilgi parcasidir- net sekilde adim adim tanimlanabildiginden, bir
matematik denkleminin ¢6ziilme stirecine benzer’dir (Fan, 2020: 19).

Filozof ve matematikci Arhitasa gore de; evren matematiksel olarak
aciklanabilir ve problemler geometri yoluyla, kendi buldugu Dalos Problemi ile
cozumlenebilmektedir. YZfikrininkavramsaltemellerindenbirideinsaninbeden
ve ruh gibi iki varliktan olusmus olabilecegi fikridir. Bu fikri savunan Descartes
tarafindan yazilan “insan Uzerine Inceleme” kitabinda felsefik bir séylem olan
dualizm fikrinden bahsedilmektedir. Descartes’a gore zihin; mantiksal olarak
islem yapan fiziksel bir varliktir. Descartes'in ruh ve beden olmak tizere iki varligi
savunan Dualizm anlayisinda insan mekanik ve rasyoneldir. Mekanik olarak
tanmimlanan sey insanin fiziksel aktiviteleridir. Rasyonel olarak tanimlanan sey
ise; secim yapabilme, muhakeme yapabilme gibi zihinsel islemlerdir. Descartes'e
gore insan bedenen makine gibidir ve onu makineden ayiran en temel ozelligi
zihnidir. Descartes sadece varlik olarak zihin beden iliskisinde insanin disinda
hayvanlardan da bahsetmektedir. Ona gore hayvanlar; zihinleri olmadig: i¢in
mekanik yani makineye benzer canlilardir. (McCorduck, 2004: 38-39).

G. Leibniz (1646-1716) insan diislincesinin tamamen hesaplanabilir
mantiga cevrilebilecegini savunmaktadir. Gercek dunyadaki olgularin

tamaminin matemetiksellestirilebilecegini savunan Leibniz, karmasik
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argimanlarin akil yuritmeyle hesaplanabilinecegine, semboller kullanilarak
evrensel bir dil olusturulabilecegini savunmaktadir (Bennett, 2004: 145-147).
Buglin YZ sistemlerinin kavramsal temellerini olusturan bu savda tim bilgiler
matematiksel formillere indirgenebilir ve insan zihni matematiksel olarak
semboliklestirilebilir. Hattafiziginkonusunaaitherseymatematiksellestirilebilir
(Kroes, 1988: 253-254).

18. yuizyila gelindiginde ise; “Filozoflar; (Leibniz, Spinoza, Hobbes, Locke,
Kant ve Hume) ve bilim adamlari (a Mettrie, Hartyley) diistince yasalarini formiile
etmeye calismistir” (McCorduck, 2004: xxiv). Giniimuz YZ sistemlerinde makine
ogrenmesinin temelleri 18. yuzyilda kavramsal olarak atilmaktadir;

“18. ytizyilda bilgisayar bilimi ve dlisiinen makineler icin teorik temeli
atmaya devam eden bir fikir patlamasi gortildii. En 6ne ¢ikan drnek, olaylarin
olasiligt hakkinda yeni bir mantik formtilti ortaya koyan Ingiliz matematikgi
Thomas Bayes'in (1702-61) calismasidir. Bugiin Bayes teoremi, makine
ogrenmesinde gticlii bir aractir.. gegmis deneyimlere ve yeni kanitlara
dayanarak gelecekteki olaylarin basarisini tahmin etmeyi ele alir” (Fan, 2020:
21).

Yine ayni ylzyilda Julien de la Mettrie (1709-1751) insanin karmasik
bir makine oldugundan ve insani bundan dolayr tam olarak tanimlamanin
zorlugundan bahsetmektedir (Mettrie, 1980: 19).

20. yuzyilda ise; YZ sistemlerine zemin olusturacak yeni teoriler ortaya
atilmakta ve ¢cok sayida akademik makaleler yayimlanmaktadir. 1940-1950 yillar:
arasinda soyut diisinebilme, problem ¢ozebilme gibi insana atfedilen yetilerin
makinelerlegelistirildigivemakinelerinsatran¢,damavegooyunuoynayabilmesi
Uzerine calismalar yapildigr gorulmektedir. Ayni donemlerde makineler
matematiksel hesaplamalarn iyi yapabilmekte, resim, ses ve sembol tanima
gibi islemlerde insan zekasina yakin performans sergileyebilmektedir. 1940-53
yillar1 arasinda Genetik Algoritmalar: konu alan makaleler yayimlanmaktadir.
Gunumuz YZ sistemlerinin gelisiminde dnemli etken olan genetik algoritmalar,
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problemle ilgili tek ¢6zim sunmak yerine bir ¢cok ¢coziimden olusan ¢oziimler
kiimesi olusturabilme imkani saglamaktadir. 1956 yilina gelindiginde ise;
tarihi konferansta insana 6zgli 6grenme, zeka gibi kavramlarin makineye
uygulanilabilecegi konusu tartisilmakta ve oOneriler sunulmaktadir. Ayrica
McCarthy; disince gibi soyut bir kavramlarin algoritmalara dokulebilecegini
soyle savunmaktadir;

“McCarthy insanin distintisti ile mantik ylrittistiniin  -kisa
denklemlerle tanimlanan yercekimi kurallart gibi- matematiksel ac¢idan
tanimlanabilecegini; dolayisiyla da soyut yapida olan ani, fikir ve mantikli
diistinmenin “bicimlendirilerek” algortimalara déntisttirebilecegini temel
aliyordu” (Murphy, 2015; Fan, 2020: 18).

Yapay zeka sanat Uretimlerine onculik eden en onemli 6rnek Edmond
Belamy'nin Portresi'ne gelinmeden 6nce YZ'nin sanat alaninda kullanilmasina
on ayak olan bir diger 6nemli gelisme; 1968 yilinda ressam Harold Cohen'in
cizim yapabilen bilgisayar programi AARON'u tasarlamasidir. AARON makinesi
sanatcinin tasarladig: bircok algoritmalarin butiunu olarak, mekanik bir kol ile
resimler cizerek yapay zeka sanat tarihine gecmektedir (Cohen, 2016: 64).

3. YAPAY ZEKA ILE GORSEL VERILERDEN MELEZ BiR GORSEL
YARATMA FiKRi; EDMOND BELAMY’NiN PORTRESI

Kolaj, sanatsal yaratim siirecinde Postmodern ve daha sonra ginumiuz
YZ sanat uretimlerinde; sanatcinin zanaatg gibi eseri basindan sonuna kadar,
tim detaylariyla kendisinin yapmasi gerektigi fikrini yikan 6nemli bir tekniktir.
Gunumuz YZ ile Uiretilen sanat eserlerine iliskin yapilan elestirilerden biri; daha
once var olan baska gorsellerin (izinsiz olarak) bir araya getirilmesi ve yeni
bir eser yaratilmasinda 6zguinlik niteliginin yitirilmesi, digeri ise; sanat¢inin
yaratim surecindeki aktif yaratici rolintin ne oldugudur. Sanatta 6zgunlik
kavrami; baska gorselleri ve nesneleri kullanarak uretim yapma teknigi olan
kolaj ile birlikte yikilmaktadir. Ayrica kolaj tekniginde sanatcinin elindeki hazir
gorselleri bir araya getirisindeki yonetici rolu ile YZ tretimlerinde sanatginin
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yaratim siirecindeki yonetici rolii benzerlik gostermektedir. Giilact (2023: 2204)
YZ ile uretilen eserlerin Uretim asamasinda, sanat¢inin yonetimsel yonune
vurgu yaparak;

“yapay zekd modeline girilen metinsel istemlerden tiretilen gorsellerdeki
yaraticiigin insani boyutu ayni zamanda daha genis bir perspektiften
bakildiginda metinden gértintiiye déntistim stireci icinde gorsel dtizeyinde
yapilacak olan kiiratérliik yaklasiminda yatmaktadir” seklinde sanatginin
yaratim roltuine farkli bakis acisi getirerek YZ uiretimlerine alternatif bakis

acisi sunmaktadir.

Yani sanatci her iki durumda da gerek hazir gorselleri birlestirerek gerekse
promptlar girerek, hazir verileri kendi bakis agisina gore tasarlayan, yonlendiren
pozisyondadir. Kolajin yaratim prensibinin YZ sistemleri ile benzerlik
gostermesinin temel nedenlerinden biri de budur.

Edmon Belamy'nin Portresi adli calismanin tartismalara neden olan kismi,
yaratilan eserin tamamen YZ algoritmasi tarafindan olusturulmus olmasi ve
yaratilan gorselin sanat tarihinde yapilan portrelere ait olmasidir. Tim bunlar
YZ Uretimi eserlerin 6zgunluk tartismalarini da beraberinde getirmektedir.
Edmond Belamy'nin Portresi New York'taki Christie’'s Muizayede evinde, ucg
gunlik Prints & Multiples etkinligi kapsaminda, 25 Ekim 2018 tarihinde, 432.500
dolara, tahmin edilenin yaklasik 45 kati bir fiyata satildi. Ilk defa yapay zeka
tarafindan iretilen bir calismanin sanat eseri kabul edilerek, miizayedede satisa
sunulmasi, sanat piyasasinda tartismalara neden olmaktadir. Eserin yaraticilik
ve 0zgunluk boyutunun tartisilmasi bile yapay zeka sanatinin sanat tarihinde yer
alabilmesi icin 6nemli gelismedir. Eser bir yapay zeka bileseni olan UCA (GAN),
teknolojisiyle uretilmektedir.
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T Ll byl 2gail

Pocteat of Edmond Belamy, 2008, created by GAN (Generative Adversatial
Christie's in New York, imane @

Figiir 10. Edmond Belamy'nin Portresi

Kaynak: (Spiegel Netzwelt, 2018)

Uretken Derin Ogrenme Aglan olarak da adlandirilan UCA (GAN)mnin
iki temel bileseni mevcuttur. Bunlardan biri Uretici Ag diger ise Ayirt Edici Ag
modelleridir. Birbirini egiten ve birbirini besleyerek uzmanlasan bu iki ag ayni
anda egitilmektedir.

“Jeneratér rastgele goértintiiler lreterek baslar ve ayiricinin bunlar
gercek mi yoksa sahte mi bulduguna dair ayiricidan bir sinyal alir. Dengede,
ayirici, Uretec tarafindan olusturulan gortintliler ile egitim setindeki gercek
gortnttiler arasindaki farki anlayamamalidir, dolayisiyla jenerator, egitim seti

ile ayni dagilimdan gelen gériinttileri tiretmeyi basarir’ (Elgammal vd., 2017).
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Figiir 11. UCA Derin Ogrenme Algoritmasinin Calisma Prensibi.
Kaynak: (Thalles’ Blog, 2017)

Hatalar Ureten ve o hatalardan ogrenen iki ayr1 sistem birbirini egiterek
gercege en yakin ¢ikti Uretmektedir. UCA (GAN) derin 6grenme algoritmasi
baslangicta farklh amaclar icin 2014 yilinda Ian Goodfellow ve arkadaslar:
tarafindan gelistirildi ve bunun tizerine GAN teknolojisini anlatan bir makale
yayimlandi (Goodfellow vd., 2014). Ancak bu algoritma daha sonra sanatsal
bir ifade dili olarak kullanildi ve bu calismalar dort yil sonra sanat eseri
niteliginde satisa sunuldu. Giinimuizde UCA sanatsal tiretim araci olarak sikca
kullanilmaktadir. Ornegin Mario Klingemann, Robbie Barrat, Michael Tyka,
Samim, Alex Champanard ve Obvious kolektifi 6rnek verilebilir.

Edmond Belamy'nin Portresi adli calismayr Hugo Caselles-Dupré, Pierre
Fautrel ve Gauthier Vernier'den olusan Paris merkezli Obviuskolektifi uretti.
Kolektif CUA ile Urettikleri portre resmi, 11 tiyeden olusan hayali ailenin
uyelerinden biri Edmond Belamy'e aittir. Sistem sanat tarihinde 15. ytizyildan 20.
yuzyila kadar olan surecte yapilan 15.000 portre ile egitilmektedir. Obvius Uyesi
olan Hugo Caselles- Dupré'e gore sistemi portrelerle beslemenin nedeninin
algoritmanin yaraticiligi taklit etmenin en iyi yolunun portre resimleriyle
olabilecegidir. (Christies, 2018).
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La Famille de Belamy

Figiir 12. La famille de Belamy — all the portraits in GAN's fictitious Belamy family
tree. Image © Obvious
Kaynak: (Christies, 2018)

Her bir portre klasik bir sanat eseri izlenimi yaratmak adina 70x70 cm altin
varakl klasik bir cercevenin icinde sergilenmektedir. Bu sergilenis bi¢imi ile
sanat tarihine bir gonderme yapilmaktadir. Calismada yaratilan ailenin adi ise;
CUA (GAN)teknolojisininyaraticisiolan Ian Goodfellow'un soyadindaki “iyiadam”
kelimesinin Fransizca karsiligl olan “bel ami”den turetilmektedir. Tablolarin
sag alt koselerinde ise algoritmalarin temel bileseni olan formiil yazilmaktadir.
Sisteme veri olarak yuklenen sanat tarihinden alintilanan portreler sadece
yagliboya ile yapilan resimler olmamakla birlikte gesitli resimsel tekniklerle
yapilan eserlerden de olusmaktadir. Dolayisiyla kolaj tekniginde oldugu gibi
farkl tirden gorsellerin varligl, Edmond Belamy'nin Portresi adli ¢alismada
detayli incelendiginde gorulmektedir.

222



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Sibel GOK, ismail Erim GULACTI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

SONUC

Sanatginin cevresi ile yaratici etkilesim halinde oldugu, yaraticiligin ise
sanatcinin zihninde daha once var olan gorsel kodlamalardan olustugunu,
dolayisiyla yaraticiligin gecmis bilgi ve yasantilardan etkilenen, esinlenmeler
buitiinu oldugunu vurgulamak gerekmektedir.

Farkli portrelerden olusan melez bir portre yaratma eylemi, YZ ile uiretilen
Edmond Bellamy'nin Portresi calismada teknik olarak gortilmektedir. Edmond
Belamy'nin Portresiadli calismanin iretim yontemlerine bakildiginda, makinaya
yuklenen gorsel verilerin birlestirilerek, ortaya daha 6nce var olan parcalardan
yep yeni bir ¢ikti olusturdugu bilinmektedir. Daha sonra bu teknik kullanilarak
cok sayida sanat eserleri Uiretilse de Edmond Belamy'in Portresi ilk defa sanat
eseri kategorisine girerek satilmis olmasi niteligi sanat tarihine gececek
avangard onemli bir 6rnektir. Bu ¢rnek tizerinden ¢oziimlemeler yapmak icin
sanat tarihinde, baskasina ait olan gorsellerin sanatci tarafindan kullanilmasi
acisindan kolaj tekniginin referans gosterilmesi miumkundur.

GuUnumuzde YZile Uretilen eserlerde esinlenme, kopyalama, ¢cogaltma, telif
haklar: gibi sanatsal ve hukuksal tartismalara cevap aranmaktadir. Yapay zeka
sanatinin temel sorularinin cevaplarini modern ve postmodern sodylemlerde
aramak gerekmektedir. Yapay zeka teknolojilerinde tartisilan o6zgunluk
sorunsali yeni gibi goruinse de cevabini modern ve postmodern sanatta bulmak
mumkundur. Cunku sanat tarihinde hazir parcalardan melez bir eser yaratma
fikri, kolaj tekniginde siklikla kullanilmaktadir. Dolayisiyla yapay zeka teknigi ile
kolaj teknigi sanat pratiklerinde kullanim mantigi ile benzerlikler icermektedir.
Sanat tarihine bakildiginda ¢agin getirileriyle birlikte kullanilan her yeni teknik
beraberinde tartismalari da gindeme getirmekte, sanatin ve sanatg¢inin rolinu
yeniden sorgulatmaktadir. Gelecekte yapay zeka teknolojileriyle birlikte eserin
ozgunluk niteliginin gunumuzdeki kadar yogunlukta sorgulanmayacag ve
sanatcinin yaratimdaki rolinun hizla degisecegi on gorusinde bulunmak
mumkiindir. Ozglnlik ve sanatcinin yaratici roliiniin degisimi 1960’lar sonrasi
tim sanat turlerinde gorulmektedir ancak gelecekte yapay zeka teknolojileriyle
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birlikte bu degisim daha da hiz kazanacaktir. Edmond Belamy'nin Portresimnin
bir muzayede evinde, cerceve icerisinde satilmis olmasi yapay zeka ile uretilen
eserlerin sanat eseri olarak kabulunun ilk gostergesi olmasi nedeniyle sanat
tarihine gececek 6nemli bir calismadir.
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OGO TASARIMINDA YENi TREND: DEGISKEN
LOGO TASARIMLARI VE YAPAY ZEKA

Burhan SOHOGLU*, Ozan KUCUKUSTA**

Ozet

Kurumsal kimlik, bir isletmenin pazardaki varligini ve imajini temsil eden gorsel ve iletisimsel
unsurlarin bitiniini ifade etmektedir. Logo, renk paleti, tipografi ve slogan gibi unsurlarin, bu
kimligin temel bilesenleri arasinda yer aldig1 ve marka bilinirligini sekillendirdigi gorilmektedir.
Kurumsal kimligin en dikkat ¢ekici unsurlarindan biri olarak logonun, bir markanin kimligi,
degerleri ve sundugu urin ya da hizmetlerle iliskilendirildigi bilinmektedir. Geleneksel logo
tasarim anlayisinin duragan bir yapi sergiledigi; ancak giinumtuzde, degisen tiiketici beklentileri
ve teknolojik gelismeler dogrultusunda, degisken logolarin ve yapay zeka destekli tasarimlarin
on plana cikarldigr gozlemlenmektedir. Statik logolarin, uzun yillar boyunca sabit kalan gorsel
temsiller olarak kullanildigi ve marka giivenilirligini artirmaya yonelik bir islev ustlendigi
bilinmektedir. Buna karsilik, degisken logolarin, statik logolardan farkl olarak dinamik bir yapiya
sahip oldugu ve bir markay: farkli baglamlarda temsil edecek sekilde formlar, renkler ve desenlerle
uyarlanabildigi goriilmektedir. Bu baglamda yapay zeka destekli araglarin da tiiketici davranislar
ve geri bildirimleri analiz ederek logolarin renk, stil ve genel tasarim gibi unsurlara etki ettigi
gorilmektedir. Bu siirecte yapay zekanin yalnizca dahakisisellestirilmis logolarin olusturulmasina
olanak taninmadig, ayni zamanda tasarim siirecini hizlandirarak amator tasarimcilar tarafindan
da etkili isler yaratilmasinda basarili sonuclar elde etmeye basladig: gorulmektedir. Ancak, bu
teknolojilerin insan dokunusunun getirdigi yaratici 6zgunligl tam anlamiyla saglayamadigl
ve bunun bir sinirlama olarak degerlendirildigi gozlemlenmektedir. Ancak tim bu deneysel
yaklasimlara ragmen, yapay zeka destekli yeniliklerin bu alana entegrasyonuyla markalarin daha
esnek, kisisellestirilebilir ve yenilik¢i ¢coztimler gelistirmesine olanak taniyacag dusunilmektedir.
Bu baglamda geleneksel anlayistan modern dinamik yaklasimlara kadar uzanan bu siirecin,
kurumsal kimligin ve marka yonetiminin gelecekteki evrimini sekillendirecegi 6ngorillmektedir.

Anahtar Kelimeler: Degisken logo tasarimlar, yapay zeka
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Conference Paper

NEW TREND IN LOGO DESIGN: VARIABLE LOGO
DESIGNS AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Burhan SOHOGLU*, Ozan KUCUKUSTA**

Abstract

Corporate identity refers to the totality of visual and communicative elements that represent the
presence and image of a business in the market. Elements such as logo, color palette, typography
and slogan are among the basic components of this identity and shape brand awareness. As one
of the most striking elements of corporate identity, the logo is associated with a brand's identity,
values and the products or services it offers. It is observed that the traditional understanding
of logo design exhibits a static structure; however, today, in line with changing consumer
expectations and technological developments, variable logos and artificial intelligence-supported
designs are brought to the forefront. It is known that static logos are used as visual representations
that remain fixed for many years and assume a function to increase brand credibility. In contrast,
variable logos, unlike static logos, have a dynamic structure and can be adapted with forms, colors
and patterns to represent a brand in different contexts. In this context, Al-powered tools are
also analyzing consumer behavior and feedback to influence the color, style and overall design
of logos. In this process, it is seen that artificial intelligence has not only enabled the creation of
more personalized logos, but also accelerated the design process and started to achieve successful
results in creating effective works by amateur designers. However, it is observed that these
technologies cannot fully provide the creative originality brought by the human touch and this is
considered as a limitation. However, despite all these experimental approaches, it is thought that
the integration of artificial intelligence-supported innovations into this field will allow brands to
develop more flexible, customizable and innovative solutions. In this context, it is predicted that
this process from traditional understanding to modern dynamic approaches will shape the future
evolution of corporate identity and brand management.

Keywords : Variable logo designs, artificial intelligence
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LOGO TASARIMINDA YENiI TREND: DEGISKEN
LOGO TASARIMLARI VE YAPAY ZEKA

GIRIS

Kurumsal kimlik, bir firmanin pazardaki varligini ve imajini temsil eden
gorsel ve iletisimsel unsurlarin olusturulmasiyla ilgili 6nemli bir suirectir. Bu
unsurlar arasinda logo, renk paleti, tipografi, slogan ve diger gorsel dgeler yer
almaktadir. Logo, kurumsal kimligin en temel ve 0nemli bilesenlerinden biridir.
Iyi tasarlanmuis bir logo, firmanin kimligini, degerlerini ve sundugu hizmetleri
net bir sekilde yansitarak hedef kitlede giiven, marka bilinirligi ve sadakat
olusturmada onemli rol oynamaktadir.

Geleneksel logo tasarimi, statik logolara odaklanmaktadir. Statik logolar,
sabit Ozelliklere sahip ve degismeyen gorsel temsillerdir. Bu logo anlayisi,
firmalarin uzun yillar boyunca ayni logoyu kullanmalarina ve tutarli bir kimlik
olusturmalarina olanak tanimaktadir. Ancak glinimiuzde, degisen pazarlama
ortami ve tuketici beklentileri, logo tasariminda da yeni yaklasimlarin ortaya
cikmasina neden olmustur.

Degisken logolar, statik logolardan farkl olarak, farkli sekil ve bicimlerde
kullanilabilen gorsel temsillerdir. Bagka bir deyisle, degisken logolar belirli bir
diizen icinde farkl formlar, renkler ve desenler icerebilmektedir. Bu tiir logolar,
bir kurumun, irtinuin veya hizmetin birden fazla logo ile ifade edilmesine olanak
tanmimaktadir. Bu sayede, statik bir logo yerine siirekli yenilenen ve canli bir
temsil sistemi ortaya ¢cikmaktadir.

Son donemde ise yapay zeka, logo tasariminda giderek daha 6nemli bir
rol oynamaktadir. Yapay zeka destekli logo tasarim araclari, tasarimcilara hizini
artiracakyenilikci araclar sunmaktadir. Bu araclar, mevcut tasarimlar, yazi tipleri
ve renk semalar1 gibi cok sayida tasarim unsurunu analiz etmek icin sofistike
algoritmalar kullanarak her bir isletmeye 6zel logolar olusturabilmektedir. Bu
baglamda, yapay zeka kullanilarak degiskenlogo tasarimlari da entegre edilmeye
baslanmistir.
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Statik Logo Tasarimlari

Kurumsal kimlik, bir firmanin pazardaki varligini ve imajini temsil eden
gorsel veiletisimsel unsurlardan olusan bir biitlindiir. Bu unsurlar arasinda logo,
renk paleti, tipografi, slogan ve diger gorsel 6geler yer almaktadir. Logo, kurumsal
kimligin en temel ve énemli bilesenlerin basinda gelmektedir. Iyi tasarlanmig
bir logo, firmanin kimligini, degerlerini ve sundugu hizmetleri net bir sekilde
yansitarak hedef kitlede gliven, marka bilinirligi ve sadakat olusturmada 6nemli
rol oynamaktadir.

Logo tasariminda kimlik olusturma, firmanin kimligini ve vizyonunu
gorsel bir sekilde temsil ederek pazardaki diger firmalardan ayrit edilmesini
saglamaktadir (Aaker, 1991, s. 10). Glgcli bir logo, firmanin benzersiz degerlerini
ve farklilasma stratejisini yansitarak rakiplerinden siyrilmasina yardimeci
olmaktadir (Olins, 2003, s. 42). Logo, firmanin sundugu hizmetler ve triinler
hakkinda bilgi vermekte ve hedef kitleyle iletisim kurmaktadir (Keller, 2003, s.
145) Logo, firmanin temel mesajini ve vaadini sembolik bir sekilde ileterek hedef
kitleyle duygusal bir bag kurmasina yardimci olmaktadir (Aaker, 1991, s. 81).
Profesyonel ve 6zgiin bir logo tasarimi, firmaya olan giiveni ve itibar1 artirmasi
beklenmektedir (Olins, 2003, s. 52). Tutarli bir sekilde kullanilan ve kaliteli bir alg
yaratan birlogo, firmanin giivenilirligini ve saglamligini pekistirmektedir (Keller,
2003, s. 210). Ayni zamanda akilda kalici bir logo tasarimi, firmanin ve sundugu
hizmetlerin hedef kitle tarafindan daha kolay hatirlanmasini saglamaktadir
(Aaker, 1991, s. 78). Basit, etkileyici ve farkli bir logo tasarimi, firmanin pazarda
kalic1 bir iz birakmasina yardimca olmaktadir (Olins, 2003, s. 63). Tutarli bir
sekilde kullanilan ve hedef kitle tarafindan benimsenen bir logo, firmaya olan
baglilig1 ve sadakati artirmaktadir (Keller, 2003, s. 230). Miisterilerle duygusal
bir bag kuran ve gliven duygusu yaratan bir logo, firmanin miisteri sadakatini ve
tekrarlanan satin alimlarini tesvik ettigi bilinmektedir (Aaker, 1991, s. 94).
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Resim 1: Hiirriyet Gazetesi Logosu

Bu duruma Hiirriyet Gazetesi'nin logosunda gozlemlenmektedir (Resim 1).
Logobasitama etkili birtasarima sahiptir. Logonun renklerive yazi tipi, gazetenin
ciddiyetini ve gtivenilirligini yansitmaktadir. Ozellikle kirmizi ve beyaz renklerin
kullanim, dikkat cekici bir etki yaratmakta ve okuyucunun ilgisini cekmektedir
(Kosker, Albuz, § Ercan, 2019). Gazetenin logosu, ayni zamanda Tiirk basininda
bir simge haline gelmis ve bircok kisi tarafindan taninan bir marka olmustur. Bu
durum, Hurriyet'in marka kimligini giiclendirmekte ve okuyucularin gazete ile
olan bagini kuvvetlendirmektedir (Dingil, 2019).

Degisken Logo Tasarimlari

Gunumuz logo tasarimlarinda ozellikle 20. yuzyilin son on yilinda
gerceklesen muazzam teknolojik ve sosyolojik gelismeler, eklektik diistince ve
ifade bicimlerini de icine alarak gorsel kimlik tasarimini daha karmasik, kisa
omurld, ama ayni zamanda daha 6zglr, zengin ve ¢ok yonlu bir hale getirmistir.
Bu eklektik yapiy1 dikkate alarak, gorsel kimlik tasariminin gelecekte daha da
karmasik bir yone dogru ilerleyecegini ongorulmektedir. Ancak, ginumuzun
hizhh tuketim aliskanliklart ve yasam tarzlari, logo tasarimlarinin da uzun
omurlu olmasini engellemekte ve bu aliskanliklarin getirdigi rahatlik, keyfilik,
gecicilik ve sabirsizlik gibi 6nemli kavramlar1 yansitmaktadir. Logo tasarimi,
glinumuzun degerlerini ve gorsel estetigini yansitarak cesurca sergilemekte
ve boylece glinimuzin baskin gorsel kimlik dilini olusturmakta, ayni zamanda
gelecegin kimlik dilini de sekillendirmekte hizla ilerlemektedir. Bu baglamda
logo tasarim anlayisi statik logo sisteminden degisken logo anlayisina evrildigi
gozlemlenmektedir (Ertep, 2001, s.121).
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Degisken logolar, statik logolardan farkli olarak, cesitli sekil ve bigcimlerde
kullanilabilen gorsel temsillerdir. Baska bir degisle, degisken logolar belirli bir
duzen icinde farkh formlar, renkler ve desenler icerebilmektedir. Bu tiir logolar,
bir kurumun, urtinun veya hizmetin birden fazla logo ile ifade edilmesine
olanak tanimaktadir. Bu sayede, statik bir logo yerine suirekli yenilenen ve canl
bir temsil sistemi ortaya ¢ikmaktadir. Statik logolar sabit ozellikler tasirken,
degisken logolar farkli ifadeler sunabilmektedir. Bunun nedeni, degisken
logolarin temelinde "degisim ve yenilik" kavramlarinin bulunmasidir (Ergtiven,
2012, s.16).

Geleneksel logolar, bir markayr temsil etmek ic¢in uzun suredir
kullanilmaktadir, ancak statik dogalari, degisen pazarlama ortaminda
markalarin ihtiyaclarini karsilamakta her zaman yeterli olmayabilmektedir. Bu
baglamda, degisken logolar, markalarin esneklik ve uyarlanabilirlik saglayarak
degisen trendlere ve kitlenin beklentilerine uyum saglamasina olanak taniyan
yeni bir alternatif sunmaktadir. Farkli platformlarda ve baglamlarda tutarh bir
sekilde gosterilmek, insanlarin markay: tanimasina ve hatirlamasina yardimci
olmaktadir. Degisken logolar, belirli kitlelerle veya bolgelerle baglanti kurmak
icin Ozellestirilebilmektedir. Ayrica, esneklik ve uyarlanabilirlik avantajina
sahiptir. Zamanla birlikte gelisebilir ve logonun tamamen yenilenmesine gerek
kalmadan tasarim trendlerine ayak uydurabilmesine olanak saglamaktadir.
Kalabalik bir pazarda degisken bir logo, markanin rekabette one cikmasina
yardimc1 olmaktadir. Degisken logolar, interaktif 6geler, animasyonlar ve
uyarlanabilir tasarimlar araciligiyla musteriler icin unutulmaz deneyimler
yaratabilmektedir. Degisken bir logoya sahip olmak, markanin yenilikciligi
benimsedigini ve sektorde trendleri belirledigini gostergesi haline gelmektedir.
Ayrica, insanlarla duygusal bir duzeyde baglanti kurabilmektedir. Bu nedenlerle,
degisken logolar, markalarin modern pazarlama dunyasinda daha etkili bir
sekilde var olmasini saglayan giicli araclar olarak 6ne ¢ikmaktadir (Everything
Design, 2023).
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Resim 2: MTV Logo Tasarimlari

1980'lerin ortalarinda muzik TV kanali MTV ilk kez yayina baslamistir.
MTV'nin logosunun degisken logonun 6ncusu olduguna inanilmaktadir. MTV,
logosunu gorsellestirmek icin yeni bir konseptle ortaya cikan genclik kanali
olarak degisken kimlik icat edilmeden once sistemi kullanilmistir. Ara tampon
videolarda logolarini sik sik degismekte ve hareketlenmektedir. Logo degisen,
hareket eden ve hatta donuisen bircok sekilde gorsellestirilmistir. Sabit bir
logoya sahip olmasa da, insanlar markay1 hala tanimlayabilmektedir. Bunun
sebebi M sekli ve TV sembolu cok ikonik ve cesitli gorinimlerde degistirilmis
olsa bile tutarli olmasindan kaynaklanmaktadir. MTV logosunun fikri ¢ok basit
olmasina karsin etkili bir tasarima sahipti. Miizigin dinamigini temsil etmeye
amaclamaktadir. MTV logosunun ortaya ¢ikisi, logonun nasil olabilecegine dair
ilkeleri gelistirmistir (Siswanto & Dolah, 2018, s. 433).
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Emulsion

Gloss Paint Matt Paint Paint

Resim 3: Hadfields Ambalaj Tasarimlar

Degisken kimlik kavrami, gunumuzde genellikle dijital ve teknolojik
ortamlarla iligkilendirilir. Ancak bu algi yaniltici olabilmektedir. 1960'larin
sonunda Wally Olins tarafindan Wolff Olins marka ajansi ile Hadfields boya
markasi icin gelistirilen kimlik sistemi, cagin otesinde bir etki yaratmistir.
O donemde devrimci olarak nitelendirilmemis olsa da, Hadfields marka
kimliginin bazi1 unsurlar, gunumuz degisken kimlik kavramina oldukca
yakin paralellikler gostermektedir. Bu unsurlardan biri, "Tilki" karakterinin
bir maskot olarak kullamimidir. Ilk bakista siradan bir fikir gibi goriinse
de, tilkinin her boya kutusunda farkli pozlarda yer almasi, kimlige canh bir
gorunum kazandirmaktadir. Bu ornek, degisken kimlik kavraminin yeni bir olgu
olmadigini, 1960'l1 yillardan beri var oldugunu ve basili medyanin da degisken
olma potansiyeline sahip oldugunu acikca gostermektedir. Hadfields kimligi,
degisken kimligin temel prensiplerini, dijital dinyadan once, basili medyada da

basariyla uygulayan oncti bir 6rnektir (Guida, 2014, s. 1114).
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casa da mudsica casa da mdsica

casa da madsica casa da mdsica

casa da masica casa da mdsica

Resim 4: Casa Da Musica Logo Tasarimlari

Resim 4, Porto'daki Casa de Musicanin logosunu gostermektedir. Bu
ornek, logonun renginin degistirilebilme 6zelliginin, baglami nasil yansittigini
acisindan onemli olmaktadir. Binanin mimari formu ve cevresi, kimlik
sisteminin gorsel ve baglamsal yapisini sekillendirmektedir. Sagmeister Inc
tarafindan tasarlanan kimlik sistemi, binanin farklh yonlerini tek bir biitiin
olarak yansitmayl amaclamaktadir. Casa de Musica, Rem Koolhaas tarafindan
tasarlanmis bir bina olmakla birlikte cesitli muzik etkinliklerine hizmet eden
farkli alanlar icermektedir. Binanin sekli, cevresindeki binalarin ¢zelliklerine
ve yerel renklere yanit vermektedir. Logo, binanin farkli perspektiflerini iceren
alt1 isaretten olusmakta ve yuvarlak yazi karakterleri ile modern bir tasarim
sunmaktadir. Logonun renkleri, cevresel baglamlara gore degisebilmekte ve
bu degiskenlik, logonun esnekligini ve binanin ikonik formuna olan saygisini
gostermektedir (Nevolition, 2011).
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Resim 5: Commune De Bordeaux Metropole Logo Tasarimlari

Son zamanlarda logolar, surekli gelisen bir anlatiya dontiserek hayal
bile edilemeyecek bir dinamizm seviyesine ulasmistir. Bunu elde etmenin
bir yolu da degisken logolara interaktif unsurlar entegre etmektir. Bu durum,
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kullanici girdisini, gercek zamanl verileri veya kullanici etkilesimini artiran ve
kisisellestirilmis deneyimler yaratan etkilesimli 6zellikleri icerebilmektedir.
Bordeaux Métropole'un yeni logosu sehrin cografyasindan ilham almaktadir.
Metropol icindeki her sehir siyah bir nokta ile temsil etmekte ve bu 28 nokta
renkli kirislerle birbirine baglanarak bir yildiz olusturmaktadir. Yildizin merkezi
farkli bolgeleri vurgulayacak sekilde degismektedir. Sonuc¢ olarak ortaya ¢ikan
“yasayan”logo, her vatandasin ikamet ettigi yeri bulmasini saglarken metropolle
olan bagini da ortaya koymaktadir. Bu baglamda, Bordeaux'nun merkezinin
logosu Parempuyre, Ambes, Gradignan veya Saint-Médard-en-Jalles'i temsil
eden logolara kiyasla biraz daha farkli bir forma sahiptir (Everything Design,
2023).

Degisken Logo Tasarimlari ve Yapay Zeka

Logolar, sadece gorsel bir unsur olmaktan ote, marka degisikliklerinin
duygusal ve bilissel sureclerde nasil islendigini gosteren onemli araclardir
(Agalianos, Whitty, & Noss, 2006). Tiiketicilerin markalari tanima ve hatirlama
sureclerinde logolarin guvenilirligi, logolarin gorsel cekiciligi, akilda kaliciligi ve
markanin 6zinii yansitma yetenegiyle dogrudan iligkilidir (Daryanto, Alexander,
§ Kartika, 2022). Kurumsal logolarin kurumsal itibar (izerindeki etkisi, tasarimin
stratejik onemini vurgulamaktadir (Kaur § Kaur, 2019).

Bu sebeple degisken gorsel kimlikler kavrami, markalarin gincel kalmak
ve tuketici ilgisini cekmek icin benimsedigi ileri goruslu bir stratejiyi temsil
etmektedir. Calismalar, degisken imgelerin logolara dahil edilmesinin marka
tutumlarini onemli Ol¢iide etkileyebilecegini ve bu tur unsurlarin bilingli bir
sekilde entegrasyonunun marka algisini1 guclendirebilecegini gostermektedir
(Cian, Krishna, § Elder, 2014). Bu evrim, tiiketicilerin cevrimici topluluklar
araciligiyla markalarla daha fazla etkilesime girdigi birdonemde logolarin adaptif
ve duyarli olma gerekliligini yansitmaktadir (Wong, 2021). Bu sebeple tiiketici
tercihlerinin dinamik yapisi, logo etkinliginin stirekli olarak degerlendirilmesini
gerektirmektedir. Ginumuzde sirketler, logolarinin marka degerini artirmak
icin yapay zeka teknolojilerinden yararlanmaktadir (Peterson, AlShebil, &
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Bishop, 2015). Ayrica, pazarlama alaninda yapay zek4, tiikketici katilimini artirmak
icin stratejilerin 6zellestirilmesinde kritik bir rol oynamaktadir (Kemp, Kopp, &
Bui, 2023). Tiiketici algilarinda logolarin semiyotik analizi ise renk, yazi tipi ve
genel kompozisyon gibi tasarim 6geleri arasindaki iliskiyi daha da énemli hale
getirmektedir (Wang & Gu, 2020).

Rozbeh Madadi, Ivonne M. Torres ve Reza Fazli Salehi'nin kampanya bazli

logo degisiklikleri tizerine yaptigl arastirma, logolarin mevcut sosyal baglamlara
ve tuketici duygularina uyum saglayacak sekilde uyarlanmasinin onemini
vurgulamaktadir Bu uyarlanabilirlik, degisken logolarin temel bir ilkesidir ve
yapay zeka tuketicilerin bu degisikliklere verdigi tepkilerin izlenmesinde ve
analiz edilmesinde dnemli bir rol oynamaktadir. Markalar, yapay zeka destekli
analitigi kullanarak farkli logo tasarimlarinin tiiketici tutum ve davranislarini
nasll etkiledigine dair icgoruler elde edebilmekte ve logo uyarlamalarina iliskin
bilingli kararlar verebilmektedir (Fazli Salehi, Torres, Madadi, § Zafiiga, 2021).

Bu baglamda yapay zeka destekli logo tasarim araclarinin, degisen
tuketici davraniglarina ve pazar degiskenlerine uyum saglayan degisken ve
kisisellestirilmis logolar olusturma potansiyeli, markalar icin yeni firsatlar
yaratmaktadir (Rathore, 2017). Ornegin, bu araclar tiiketici geri bildirimlerini ve
gercek zamanli icgoruleri analiz ederek logolarin renk, stil ve genel tasarim gibi
unsurlarini dinamik olarak degistirebilmektedir (Babatunde, 2024). Bu sayede
markalar, logolarini hem cagdas hem de cekici tutarak rekabet avantajlarini
koruyabilmektedir (Akbari, 2024). Yapay zeka algoritmalarinin logolarda yaptigi
degisiklik onerileri, sadece estetik anlamda degil, marka hedefleriyle stratejik
uyum acisindan da degerlidir.

Ancak yapay zeka, degisken logo tasarimini ile otomatiklestirme ve
kolaylastirma konusunda avantajlar sunsa da, bu teknolojinin uygulayicilar
guclendirme konusunda kisitlamalar: vardir. Yapay zeka sistemleri, anlaml
tasarimlar sunmak icin makine 6greniminiistikrarli bir sekilde icermekte ancak
yaraticilik gibi kritik boyutlarda yetersiz oldugu gozlemlenmektedir. Bu veri
merkezli yaklasim, tutarlilik ve dogruluk saglarken, degisen pazar kosullarina
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veya tuketici tercihlerine hizli uyum saglama yetenegi sunmaktadir. Ancak,
yapay zeka araclarinin insan tasarimlarindaki kisisellestirilmis dokunustan ve
yaratic1 6zgunlukten yoksun olabilecegi de g6z 6nuinde bulundurulmalidir.

. KOOMIN @ KOOMIN @ KOOMIN

L\
>SS 0CKS
KOQMIN koomm
T KOOMIN @
foomin @ . T ®ooMIN
koomin
- socks

Resim 5: Koomin Coraplari Logo Calismasi

Bu baglamda Renato Antonio Bertdao, Myeong-Heum Yeoun
veJaewooJoo'nunyaptiklariarastirmayabagliolarak hazirlamis olduklariKoomin
adli corap markasi icin degisken logo tasarimlari buna ¢rnek gosterilebilir.
Arastirma adina 18 adet degisken logo tasarimi iretilmis ve bunlar “ A blind spot
in Al-powered logo makers: visual design principles” ad1 altinda yayinlanmistir
(Bertao, Yeoun, & Joo, 2023).

SONUC

Gunumuzde logo tasariminda yasanan degisimler, kurumsal kimligin
evrimi ve pazarlama stratejilerinin donisumu acisindan 6nemli bir donum
noktasini temsil etmektedir. Bir markanin pazardaki varligini ve imajini
olusturan temel unsurlardan biri olan logolar, ginimuz kosullarinda daha
dinamik ve esnek bir yapiya burinmektedir. Statik logolarin yerini alan degisken
logolar, markalara farkli platformlarda tutarlilik saglarken ayni zamanda daha
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etkili bir gorsel kimlik sunma olanag1 tanimaktadir. Tiiketici beklentilerinin ve
pazar dinamiklerinin hizla degistigi bir ortamda, bu esneklik markalarin rekabet
avantaji elde etmesi acisindan kritik bir onem tasimaktadir.

Degisken logolarin en dikkat cekici yonlerinden biri, renk, desen ve
formlar gibi unsurlarin uyarlanabilir olmasidir. Bu 6zellik, markalarin estetik
ve iglevsellik beklentilerine ayni anda cevap vermesini kolaylastirmaktadir.
Ornegin, markalar degisken logolar sayesinde farkli platformlarda tutarlilig
korurken, kullanicilarin dikkatini ¢cekecek sekilde logolarini 6zellestirebilmekte
vebusayede hedefkitleleriyle daha etkili bir bag kurabilmektedir. Gorsel kimligin
bu donusumad, tuketicilerle duygusal bag kurmanin giderek daha 6nemli hale
geldigi bir pazarlama diunyasinda markalara onemli avantajlar sunmaktadir.

Yapay zekanin logo tasarimindaki rolii ise bu dontiisimdeki en 6nemli
unsurlardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zeka destekli araclar, veri odakl
algoritmalar kullanarak markalara 6zel, kisisellestirilmis ve uyarlanabilir logolar
olusturma imkani saglamaktadir. Bu araclar, tasarim suirecini hizlandirmakta
ve logolarin cagdas, cekici ve amaca uygun olmasini desteklemektedir. Yapay
zeka platformlari, mevcut tasarimlari analiz ederek logolarin renk, stil ve
genel tasarim gibi unsurlarini dinamik olarak degistirebilmektedir. Bu durum,
markalarin yalnizca gorsel kimliklerini degil, ayn1 zamanda tuketicilerle olan
duygusal baglarin1 da giiclendirmektedir. Ancak, yapay zeka kullanimi her
zaman mukemmel sonuclar dogurmayabilir; insan tasarimlarinda bulunan

ozgunliuk ve yaraticiligin eksik kalmasi gibi dezavantajlar da s6z konusu olabilir.

Yapay zeka sistemleri, insan yaraticiliginin yerini almaktan cok, onu
destekleyen bir ara¢ olarak islev gormektedir. Bu sistemler, mevcut verileri
isleyerek ve duizenleyerek yeni icerikler uretmekte, ancak bu suirecler yaratici
bir surecin yerini almaktan ziyade onu tamamlamay: hedeflemektedir. Gorsel
sanatlar, grafik tasarim ve yaratici yazarlik gibi alanlarda yapay zekanin islevi,
tasarimcilarin yaraticiliklarini daha verimli kullanmalarina olanak tanimaktadir.
Bu baglamda, yapay zeka sistemlerinin tasarim silireclerine entegrasyonu,
markalarin estetik ve stratejik acidan uyumlu logolar gelistirmesi icin guclu bir
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destek sunmaktadir.

Sonug olarak, logo tasariminda yapay zekanin entegrasyonu, markalarin
gorsel kimlik olusturma yaklasimlarinda bir paradigma degisikligine isaret
etmektedir. Yapay zeka, markalara hizly, etkili ve uyarlanabilir cozlimler sunarak
tasarim sureclerini desteklemekte ve donusturmektedir. Ancak, bu donusumun
insan yaraticiligl ile uyum icinde ilerlemesi, yaratici stireclerin hem estetik hem
de islevsel potansiyelini en Uist duizeye ¢ikarmak icin buyuk 6nem tasimaktadir.

Kaynakca

Aaker, D. A. (1991). Managing brand equity: Capitalizing on the value of your
brand . Free Press.

Agalianos, A., Whitty, G., § Noss, R. (2006). The social shaping of logo. Social
Studies of Science, 241-267.

Akbari, M. (2024). Investigating the relationship between brand logo,
customer satisfaction, attitude and repurchase intention of online services.
Journal of Contemporary Marketing Science, 200-216.

Babatunde, S. (2024). The role of ai in marketing personalization: a
theoretical exploration of consumer engagement strategies. International
Journal of Management & Entrepreneurship Research, 936-949.

Basit, A.(2024). The meaning of ancol's newlogo: semiotic analysis of charles
sanders peirce. . Jurnal Studi Komunikasi (Indonesian Journal of Communications
Studies), 195-206.

Bertdo, R. A, Yeoun, M.-H,, § Joo, J. (2023). A blind spot in Al-powered logo
makers: visual design principles. Visual Communication.

Ciaccio, G. (2022, 09 11). Should You Use AI to Design Your Logo? 05 2024
tarihinde Altitute Marketing: https:/altitudemarketing.com/blog/ai-b2b-logo-
design/ adresinden alind:

243



Logo Tasariminda Yeni Trend: Degisken Logo Tasarimlari ve Yapay Zeka

Cian, L, Krishna, A., § Elder, R.(2014). This logo moves me: dynamic imagery
from static images. . Journal of Marketing Research, 184-197.

Daryanto, A., Alexander, N., § Kartika, G. (2022). The anthropomorphic
brand logo and its effect on perceived functional performance. Journal of Brand
Management, 287-300.

Dingil, A. E. (2019). Gazetelerde manset haberleri konu baglantilari
benzerligi: ag analizi uygulamasi. Giimiishane Universitesi Iletisim Fakiiltesi
Elektronik Dergisi, s. 1085-1105.

Ergliven, A. (2012). Ardisik Logotayplar ve Gérsel Algi. Sanatta Yeterlilik Tezi.
istanbul: Marmara Universitesi Glizel Sanatlar Enstitiisu.

Ertep, H. (2001). Bugiiniin logo Tasarimi Uzerine Duisiinceler. Arredamento
Mimarlik Dergisi, 120-123.

Everything Design. (2023, 08 23). https:/www.everything.design/blog/
dynamic-logos. Mayis 2024 tarihinde Dynamic Logos: When and How to Make an
Impact?: https://www.everything.design/blog/dynamic-logos adresinden alindi

Fazli Salehi, R, Torres, I, Madadi, R., § Zafiga, M. (2021). The impact of
interpersonal traits (extraversion and agreeableness) on consumers’ self-brand
connection and communal-brand connection with anthropomorphized brands.

Journal of Brand Management, s.1-22.

Girling, R. (2017, 06 04). Al and the future of design: What will the designer of
2025 look like. 05 2024 tarihinde Oreilly: https://www.oreilly.com/radar/ai-and-
the-future-of-design-what-will-the-designer-of-2025-look-like/  adresinden
alindi

Guida, F. E. (2014). Dynamic identities for the Cultural Heritage. Best
practices in heritage conservation and management - From the world to Pompeii -
Le vie dei Mercanti - XII, (s. 1113-1119). Pompei.

244



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Burhan SOHOGLU, Ozan KUCUKUSTA
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Kosker, H., Albuz, N., § Ercan, F. (2019). An assessment of brand identities
of the 10 cities with the highest number of tourist demand in turkey. Gaziantep
University Journal of Social Sciences, s. 348-365.

Kaur, H.,, § Kaur, K. (2019). Connecting the dots between brand logo and
brand image. Asia-Pacific Journal of Business Administration, 68-87.

Keller, K. L. (2003). Strategic brand management: Building, measuring, and
managing brand equity . Pearson Printice Hall.

Kemp, E., Kopp, S., § Bui, M. (2023). Healthcare brands sound off: evaluating
the influence of sonic branding in shaping consumer perceptions. International
Journal of Pharmaceutical and Healthcare Marketing, 340-352.

Lelis, C. (2021). Smart logos: a user’s dashboard for the visualisation of
meaningful brand experience data. . Infodesign - Revista Brasileira De Design Da
Informacao, 18.

Nevolition. (2011, 05 08). Casa de Musica - Contingent Solutions. 05 2024
tarihinde Nevolition: https:/nevolution.typepad.com/theories/2011/03/casa-de-
musica-contingent-solutions.html adresinden alind:

Olins, W. (2003). Corporate identity: Creating value for the 21st century.
Thames & Hudson.

Peterson, M., AlShebil, S, § Bishop, M. (2015). Cognitive and emotional
processing of brand logo changes. Journal of Product & Brand Management, 745-
757.

Rathore, B. (2017). Exploring the intersection of fashion marketing in the
metaverse: leveraging artificial intelligence for consumer engagement and
brand innovation. JNMS, 51-60.

245



Logo Tasariminda Yeni Trend: Degisken Logo Tasarimlari ve Yapay Zeka

Siswanto, R. A., § Dolah, ]. B. (2018). Exploration to the Most Fundamental
Form of Dynamic Visual Identity. Advances in Social Science, Education and
Humanities Research, 432-438.

Team EMB. (2024, 02 23). The Role of Al in Logo Design: Future Trends and
Current Practices. 05 2024 tarihinde Expand My Business: https://blog.emb.
global/role-of-ai-in-logo-design/ adresinden alindi

Wang, P, & Gu, J. (2020). Systematic creation of a city’s visual
communication: logo design based on the phoenix flower in tainan city, taiwan .

Visual Communication, 542-559.

Wong, A. (2021). The nature of peer-initiated brand communities on social
media platforms. . Journal of Consumer Behaviour, 1629-1647.

246



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi (iISAUICDER)
2024;13(26): 247-268
ISSN: 2146-4162

Ke

POR OYUNLARINDA GORSEL KIMLIK
SISTEMLERI: FIFA DUNYA KUPASI ORNEGI

Merve ERSAN*, Ozan EMEN**

Ozet

Gunumuzde sadece ticari faaliyet gosteren sirketler degil, kisiler, tlkeler, sehirler ve
organizasyonlar da birer marka olmustur. Markalasmanin bir araci olan gorsel kimlik, kuruluslar
icin oldukca 6nemli bir unsurudur. Gorsel kimlik, kurumun hedef kitlesiyle iletisim kurmasini
saglayan ve markanin benzersiz karakteristik 6zelliklerini yansitan bir dizi gorsel 6geden olusur.
Bu ogeler, logo, renk paleti, tipografi, cesitli grafik elemanlar gibi gérsel unsurlar icerir. Biiyiik
kitleler tarafindan takip edilen ve izlenen spor organizasyonlari da, tipki kuruluslar gibi, tanitimini
yapmak ve insanlarin ilgisini cekmek amaciyla bir gorsel kimlik sistemine ihtiya¢ duyarlar. Bu
gorsel kimlik araciligiyla organizasyonun bilinirliginin artirilmasi, daha biiyik kitleler tarafindan
izlenilmesi amaclanmaktadir. Bu arastirmada spor organizasyonlarinda gorsel kimlik sisteminin
yeri ve Oonemi incelenmistir. Arastirmada, literatiir taramasi ve dokiiman incelenmesi yontemi
kullanilmustir. Oncelikle marka ve gorsel kimlik iliskisin tizerinde durulmus, sonrasinda en énemli
spor organizasyonlarindan biri kabul edilen FIFA Diinya Kupasi'nin baslangicindan gintumiize
kadar tasarlanan gorsel kimlik sistemleri betimsel agidan analiz edilmistir. Diinya Kupasi'nin ilk
yillarinda kapsamli bir gérsel kimlik sistemin bulunmadigi, logo yerine sadece afis ile tanitimlarin
yapildig1 goriilmektedir. Organizasyonun dizenlendigi tlke ile ilgili sembolik bilgiler iceren bu
afislerde cesitli sanat akimlarinin etkileri belirgindir. FIFA Diinya Kupas! icin logo tasariminin
ilk 6rnegi 1954 yilinda Isvec'te diizenlenen organizasyonda goriilmekte olup ilerleyen yillarda
logo ev sahibi llkeler tarafindan cesitlenmektedir. Arastirmada incelenen logolarda genel olarak
organizasyona ev sahipligi yapan tilkelerin renkleri ve mesrulasmis sembolleri betimlenmistir.
flerleyen yillarda karmasik gorsel 6gelerden uzaklasilmis, anlasilabilirligin kolay oldugu, sade,
minimalist ve daha modern bir yaklasim benimsenmistir. Diinya Kupasi'nda 21. ylizyildan itibaren
logoya ek olarak farkli gorsel 6gelerin kullanildig1 gorsel kimlik tasarimlar: gormek miumkindir.
Baslangicta sadece afis olarak ortaya cikan Diinya Kupasi gorsel kimlikleri zaman icinde logo,
maskot, reklam tasarimi, forma, infografik, harita, otobtis giydirmeleri, cesitli acik hava tasarimlari,
sosyal medya uygulamalari, web tasarimive top izerinde yer alan tasarimlara kadar gesitlenmistir.
Calisma, gorsel kimlik sistemlerinin spor organizasyonlarinda nasil kullanilabilecegi konusunda
gelecekteki organizasyonlarin stratejilerini gelistirmelerine yardimci olmasi baglaminda

onemlidir.
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VISUAL IDENTITY SYSTEMS IN SPORTS
EVENTS: THE CASE OF THE FIFA WORLD CUP

Merve ERSAN*, Ozan EMEN**
Abstract

Today, branding has transcended the realm of commercial enterprises, extending to encompass
individuals, countries, cities, and organizations. Visual identity, as a tool of branding, stands
as a crucial element for organizations. It constitutes a series of visual elements that facilitate
communication with the organization's target audience and reflect its unique characteristics.
These elements encompass logos, color palettes, typography, and various graphic elements,
among others. Notably, sports organizations, which are followed and watched by massive
audiences, also necessitate a visual identity system to promote themselves and attract interest,
akin to commercial entities. Through this visual identity, the aim is to enhance the organization's
visibility and garner a larger audience. This research delves into the significance and placement
of visual identity systems in sports organizations. Employing literature review and document
analysis methodologies, the study initially explores the relationship between branding and visual
identity. Subsequently, it conducts a descriptive analysis of visual identity systems designed for one
of the most prominent sports events, the FIFA World Cup, from its inception to the present day. It is
evident from the analysis that during the nascent years of the World Cup, a comprehensive visual
identity system was lacking, with promotional efforts relying solely on posters rather than logos.
These posters, containing symbolic information about the host country, exhibit the influences of
various art movements. The first instance of logo design for the FIFA World Cup is observed in the
1954 edition held in Sweden, marking the initiation of logo diversification in subsequent editions,
reflecting the colors and established symbols of the host countries. Over the years, a shift towards
simplicity, minimalism, and modernity is discernible, abandoning complex visual elements in
favor of easy comprehensibility. From the 21st century onwards, visual identity designs for the
World Cup have incorporated various elements beyond the logo, spanning mascots, advertising
designs, uniforms, infographics, maps, bus wraps, outdoor designs, social media applications, web
design, and designs on the ball. This study holds significance in guiding future event strategies by
elucidating how visual identity systems can be utilized effectively in sports organizations.
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GIRIS

Kimlik tasariminin kokenleri, insanlik tarihinin en eski donemlerine kadar
uzanmaktadir. Kabile uyelerinin kendilerini diger topluluklardan ayirt etmek
amaciyla kullandiklarn isaretler, danslar ve dil gibi gorsel ve sozli semboller,
bugtin bildigimiz kimlik tasariminin ilk érneklerini teskil etmektedir (Airey,
2019). Bu uygulamalar, baslangicta toplumsal ve kiltiirel kimligin bir yansimasi
olarak ortaya cikmis ve zamanla ticaret alaninda yeni bir boyut kazanmistir.
Gunumuzde ise gelisen medya ve iletisim araclarnn sayesinde kuruluslar,
kimliklerinin gorsel tanitimini uluslararasi seviyede gerceklestirebilmektedir.
Gorsel kimlik, kuruluslarin hedef kitleyle dogrudan iletisim kurmasina olanak
tanmimaktadir. Kurum kimligini gorsel olarak hedef kitleye ileten ve gorsel
kimligin en 6nemli unsuru olan logolar, kurumlara kisilik kazandiran ve onlar:
benzerlerinden ayiran sembollerdir (Ceken, Akengin, ve Yildiz, 2016).

Bir kurumun, sirketin veya markanin kendini tanitabilmesi icin gorsel bir
kimlige ihtiya¢ duyulmaktadir. Gelisen medya ve iletisim araclar: kuruluslarin,
kimlik tamitiminmi uluslararasi seviyede gerceklestirebilmesine olanak
saglamaktadir. Kuruluslar, hedef kitlede guclu bir izlenim olusturmak icin
kurumsal kimliklerini kullanirlar. Bu etkinlikler, kurumun cevresiyle somut
olarakiletisim kurmasini saglayan en 6nemli arag olarak gorsel kimlik tasarimini
icerir.(Ceken, Akengin, Yildiz, 2016:1403). Kurumsal kimlik tasarimi, kuruluslarin
hedef kitleyle daha kolay ve dogrudan iletisim kurmasini saglamaktadir. Bu
kimlik sisteminin en onemli 6gelerinden biri olan logolar markanin temelini
olusturmaktadir. Logolar bir markanin akilda kalici olmasini, insanlarin
markayla ilgili fikir sahibi olmasini saglamaktadir.

Bir logo, markanin degerlerini, misyonunu ve vizyonunu temsil eden basit
fakat giiclu bir gorsel semboldur. Renkler, sekiller ve tipografi gibi unsurlar,
logonun etkisini artirarak markanin hikayesini gorsel olarak anlatabilmektedir.
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Ozenle tasarlanmis bir logo, markanin tanmirhigini ve hatirlanabilirligini
artirarak, izleyici veya tiiketiciyle duygusal bir bag kurmaya yardimci olmaktadir.
Bu nedenle, logolar sadece estetik bir 6ge degil, ayni zamanda stratejik bir
iletisim aracidir.

Zamanla, spor yalnizca fiziksel olarak saglikli kalmak icin yapilan bir
aktivite olmaktan cikip, medya ve eglence endustrisinin 6nemli bir parcasi
haline gelmistir. Bugiin futbol ve basketbol gibi genis kitleler tarafindan sevilen
sporlarin popiilerliginin artmasinda medyanin 6nemli bir roli vardir (Kuyucu,
2020:597). Kurum ve sirketler gibi spor organizasyonlari da bir marka imaiji
olusturmak icin bir gorsel kimlik sistemine gereksinim duymaktadir.

Arastirmada gorsel kimligin en onemli 6gelerinden biri olan logonun
kurum ve markalar tizerindeki 6nemi incelenmis ve diinyanin en onemli spor
organizasyonlarindan biri olan Dinya Kupasinda cesitli yillarda kullanilan

gorsel kimlik sistemleri incelenmistir.

1. GORSEL KIMLIGIN SPOR ORGANiZASYONLARINDAKIi YERi VE
ONEMIi

Gorsel kimlik, bir kurulusun, markanin veya urunun hedef kitlesiyle
dogrudan ve etkili bir sekilde iletisim kurmasini saglayan gorsel unsurlarin
buttinidir (Clifton ve Simmons, 2004). "Gorsel kimlik" terimi, genellikle "marka"
ve "kurumsal kimlik" arasindaki tartismalardan kacinmak icin kullanilan yeni
bir ifadedir. Siyaset, tlkeler, akimlar, sanatcilar, unliler, egitim kurumlari,
sirketler bile artik birer marka haline gelmistir. Bu nedenle, marka kavrami
takriben kurumsal kimlikle ayni anlama gelmeye baslamistir. Dolayisiyla marka,
asagl yukar1 kurumsal kimlik olarak tanimlanan seyi ifade etmeye baslamistir:
Bir Uirun, hizmet, sirket veya kisinin benzersiz 6zelliklerini ve degerlerini temsil
eden, onlan digerlerinden ayiran isim, logo, sembol, tasarim veya bunlarin
kombinasyonudur. Marka, tuketicilerin zihninde olumlu bir imaj olusturmay:
ve sadakat yaratmay1 amaclamaktadir (Clifton ve Simmons, 2004). Gorsel kimlik
ise, daha genis kapsamda bir kurumun, hizmetin veya tirinin ads, logosu, resmi
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belgeleri, antetli kagidi, araclarin tasarimi, kurum binasinin genel géorunimad,
i¢ dekorasyonu ve satis, servis veya dagitim personelinin giyim tarzi gibi pek
cok alanda kendini gosteren bir kavramdir (Diindar, 2013). Bu baglamda gorsel
kimlikler bir marka kimligi olusturmada ve markanin bilinirligini arttirmada
onemli bir rol oynamaktadir. Ginumuzde sadece ticari faaliyet gosteren
sirketler degil, kisiler, tilkeler, sehirler, organizasyonlar da birer marka olmustur.
Markalasmanin bir araci olan gorsel kimlik kuruluslar icin oldukca 6nemli
bir unsurudur. Bir kurumun gorsel kimligi, kurumun kendisini tanitmak icin
kullanacag1 gorsel elemanlari, markanin sahip oldugu karakteristik olguyu
da icine alarak gostermeyi amaclamaktadir. Bu baglamda gorsel kimlikler bir
marka kimligi olusturmada ve markanin bilinirligini arttirmada 6nemli bir rol
oynamaktadir. Gorsel kimlik sistemi, bir kurumun kim ya da ne oldugunu ve
nasil algilanmak istendigini belirler. Kurumsal kimligin bir parcasi olarak, gorsel
kimlik sistemleri marka degeri olusturmadaki rolii nedeniyle giinimuzde daha
da 6nemli hale gelmistir (Pehlivan, 2020:2193).

Gorsel kimligin en 6nemli 6gesi ise kurumsal algi ve kulturu tim yonleriyle
yansitanlogo tasarimlaridir. Kurumsalhedeflere uygun, zengin ve etkili bir gorsel
anlatim iceren logolar, kurumsal kimligin disa donuk yuzu ya da kuruluslarin
kimligini tanitma amaciyla medyaya gosterdikleri gorsellerdir (Camdereli
ve Gurer, 2008). “Bir kurum veya kurulusun, bir firmanin, bir tilkenin kendini
tanitabilmesi acgisindan logo daha ilk adimda 6nemli ve gereklidir. Ticari amaclar
daha sonra gelir” (Ceken ve Aybay, 2021: 26). Gorsel kimligin tim unsurlarinda
logo ya dalogonun bir parcasi gortilebilir. Dolayisiyla gorsel 6gelerin hafizada yer
edinebilmesi, kelimeleri 6grenmekten daha basittir ve gorsel kimlikte bulunan
imgelerin marka bilinirligi elde etmede kolaylik saglamaktadir. Bundan dolays,
bir sembol olan logo ve amblem tasarimlarinin cagrisimlar gucli oldugunda, bu
bilinirlige cok daha fazla katki saglamaktadir (Aaker ve Orfanli, 2009).

Gorselkimliginkurumkimligi olusturmabaglamindadortfarkliamacindan
bahsedilebilir. ilk amaci, marka konumlandirma ve isme bir kisilik katmasiyla
birlikte markaya hayat vermektedir. ikincisi, markanin animsanmasini ve

kabuliinii mesrulastirmaktir. Uglinci amag, rekabet ortamlarinda markaya
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farkliyollar araciligiyla yardim etmektir. Gorsel kimligin son amaci ise markanin
farkli kavramlarini ve unsurlarini benzer perspektif, hissiyat icerisinde birbirine
baglamaktir (Ceken, Akengin, Yildiz, 2016).

Gorsel ogelerin, kelimelere gore daha akilda kalici oldugu bilinmektedir
(Ucar,2004). Buytizden kuruma ait gérsel kimlikte olan 6geler marka bilinirligini
artirmaya yardimci olmaktadir. Ek olarak kurumun sahip oldugu logo, amblem,
afis gibi gorsel 6geler tasarimlarin etkilesimi gliclii oldugunda kuruma cok daha
fazla yarar saglamaktadir.

Gorsel kimlik sisteminin tim kurumlarda marka imajina yonelik pozitif
etkisinigorebilecegimiz gibispororganizasyonlarindadabudurum mumkindur.
Futbol endustrisinin dinamikleri, ginumuzde sadece sportif basariyla degil, ayni
zamanda ekonomik ve ticari stratejilerle de sekillenmektedir (Miicteba, 2023).
Spor kuluipleri ve organizasyonlari, kiiresel dlcekte milyar dolarlik bir ekonomik
yapilya ve buyuk bir endustriye donusmustir. Spor etkinliklerinin dunya
genelinde yetiskinlerin cogu tarafindan yogun ilgiyle takip edildigi bilinmektedir
(Karasahinoglu, 2020:117). Bu faaliyetler cogunlukla medya aracilifiyla takip
edilebildigi gibi, faaliyetin yapildigi yerde canli olarak da izlemek mumkundur.

Gorsel kimligin en 6nemli 6gesi olan logo diger yapitlarinda baslangicini
olusturmaktadir. Gorsel kimligin timunsurlarindalogo ya dalogonun bir parcasi
gortilebilir. Aaker (2007) gorsel ogeleri 6grenmenin, kelimeleri 6grenmekten
daha basit oldugunu vurgulayarak, gorsel kimlikte bulunan imgelerin marka
bilinirligi elde etmede kolaylik sagladigini ifade etmistir. Bir sembol olan logo
ve amblem tasarimlarinin ¢agrisimlari gicli oldugunda, bu bilinirlige cok daha
fazla katki saglamaktadir (Aaker, 2007).

Bir spor markasinin, gorsel kimligindeki en 6nemli yapilardan biri logodur.
Bundan dolayr markanin izleyici tizerinde akilda kaliciligl logolar sayesinde
mumkindur. Logoda kullanilan renk, sekil gibi temel 6geler markanin
benimsemis oldugu kavramlar izleyicilere iletir. Bu yuzden logo tasarimi
oldukca dikkat gerektiren bir suirectir.
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Becer'e (1997) gore logo ve amblemler kurum ve kuruluslarin kendini
temsil etmesi amaciyla resim, harf ve benzeri Ozel isaretlerden olusan
sembollerdir. Uriin yada hizmet tireten kuruluslara kimlik kazandiran, sézcik
ozelligi gostermeyen; soyut ya da nesnel goruntulerle ya da harflerle olusturulan
simgelerdir (Becer, 1997: 194). Dolayisiyla logo ve amblem, bir spor markasinin,
gorsel kimligindeki en 6nemli yapilarindandir. Bundan dolay1 markanin izleyici
uzerinde akilda kalicilig1 logolar sayesinde mimkundur. Bir spor amblemi veya
logosu tasarlamak oldukca karmasik bir strectir. Tasarim ekibinin, sadece
etkinligin ruhunu ve gerceklestigi yeri yansitmakla kalmayip, ayni zamanda
derin anlamlan da iletmesi gerekmektedir. Bu tasarim, bireylerin ve genis
topluluklarin, hatta farkli uluslarin bile kolayca anlayabilecegi bir sekilde
olmalidir (Fourie, 2014). Bu baglamda, kullanilan renklerin, tipografinin ve
bicimin belirlenmesi 6nemlidir. Bir spor organizasyonu, “hareket” ve “aktivite”
kavramlarini icerdiginden, kullanilan renklerin ve bicimlerin enerji, heyecan
ve saglik gibi anlamlar cagristirmasi beklenir. Ayni sekilde, tipografinin rahat
okunabilir olmasi 6nemlidir, cinku bu tipografi bircok topluluga, ozellikle
yarismacilara, izleyicilere ve basina hitap etmelidir. Diger bir 6nemli unsur olan
bicimde de bu durum gecerlidir. Logonun temel gorunimunt olusturan bicim;
cesitli sembolik unsurlar1 temsil eden gostergelerin kullanimiyla olusur. Bu
nedenle, bir logonun bicimi, organizasyonun kimligini ve mesajini iletmek icin
kritik bir oneme sahiptir.

2. YONTEM

Bu calisma, spor organizasyonlarinda gorsel kimlik sistemlerinin
evrimini incelemeyi amaclayan betimsel bir arastirma tasarimi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Arastirma, FIFA Dunya Kupasi afis ve logolar1 ornegi
uzerinden, bu afis ve logolarin tasarim o6zelliklerini ve tarihsel gelisimlerini
analiz etmeyi hedeflemektedir. Bu ¢calismada, herhangi bir insan katihima yer
almamaktadir. Bunun yerine, arastirma materyali olarak FIFA Dunya Kupasi'nin
1930'dan 2022 yilina kadar kullanilan afis ve logo tasarimlar: secilmistir. 1930-
1938 yillar arasi diuzenlenen Dunya Kupasi organizasyonlarinda herhangi bir
logo tasarimi bulunmadigindan afis tasarimlar ele alinmistir. 1950-2022 yillar
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arasinda ise organizasyonu tanitan temel materyal olarak logo tasarimlari
incelenmistir. Dunya Kupasi afis ve logolarinin bircogunda temel unsur olarak
kupa gorselinin farkli bicimleri kullanildigindan 1930-1970 yillar: arasinda Jules
Rimet Kupasi ve 1974'ten beri halen devam FIFA Diinya Kupasi gorsellerine de
calisma da yer verilmistir. Her bir Dunya Kupasi afisi ve logosunun tasarim
unsurlary; renk, sekil, tipografi ve semboller acisindan analiz edilmistir. Ayrica,
logolarin tarihsel ve kilturel baglamlar1 dikkate alinarak, her bir logonun
tasariminda kullanilan unsurlarin anlamlar1 degerlendirilmistir. Logolarin
tarihsel ve kiiltiirel baglamlarinin incelenmesi sirasinda, guivenilir ve akademik
kaynaklar kullanilarak gecerlilik saglanmistir. incelenen afis ve logolarin
gorselleri, FIFA'nin resmi web sitesinden ve diger glivenilir spor arsivlerinden
temin edilmistir. Bu yontem, FIFA Diinya Kupasi logolarinin tarihsel evrimini ve
gorsel kimlik sistemlerindeki degisimleri anlamaya yonelik kapsamli bir cerceve
sunmaktadir.

3. FIFA DUNYA KUPASINDA KULLANILAN GORSEL KiMLIKLER

ilk resmi uluslararasi futbol maci, 1872'de Glasgow'da Iskogya ve Ingiltere
arasinda oynanmistir (FIFA, 2023). Yizyilin sonlarina dogru, “Futbol dinya
sampiyonasi” adi altinda oynanan maclar, 6nct Ingiliz ve Isko¢ kultpleri
arasindaki bulusmalarla gerceklegsmistir. Yirminci yuzyila gelindiginde, futbol
dinya capinda iyice yayginlasmis ve ulusal futbol federasyonlar1 kurulmaya
baslamustir. ingiliz Adalari disinda oynanan ilk resmi uluslararasi mac, Temmuz

1902'de Montevideo'da Uruguay ile Arjantin arasinda oynanmustir (FIFA, 2023).

20. yuzyilin basinda, futbolu organize edecek bir yonetim organinin
eksikligini gidermek amaciyla Fédération Internationale de Football Association
(FIFA) Fransa, Belcika, Danimarka, Hollanda, ispanya, isve¢ ve Isvicre'nin futbol
federasyonlariniiceren bir yapiolarak 22 Mayis 1904 'te Paris'te kurulmustur. Adi,
Uluslararasi Birlik Futbolu Federasyonu anlamina gelmektedir. Ayrica Almanya
da ayni giin icerisinde telgraf vasitasiyla federasyona katilmistir (Fédération
Internationale de Football Association, t.y.).
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Uluslararas: futbolun diizenlenmesi ve yonetimi konusunda kilit bir
konumda olan FIFA, dinya futbolunda en st yetkili kurulus olup bircok tilkede
futbolun gelisimine katkida bulunmustur (FIFA, 2013). FIFA, resmi uluslararasi
futbol organizasyonlarini diizenlemek amaciyla kurulmus olup, ilk baskani
Guerin liderliginde, bu fikri hayata gecirmek icin caba sarf edilmis, ancak 1.
Duinya Savasi'nin nedeniyle bu planlar ertelenmistir. FIFA'nin Giglinci bagkani
olan Fransiz Jules Rimet, Diinya Kupasi fikrini yeniden glindeme getirmis ve
FIFA,1928'de bu uluslararasi turnuvanin her dort yilda bir diizenlenmesine karar
vermistir (Clastres § Dietschy, 2006; Dietschy, 2011; Dunmore ve Donaldson,
2015; FIFA, 2020; Taylor, 2022).

FIFA Dunya Kupastilk olarak 1930 yilinda Uruguay’'da yapilmistir. Bu tilkede
yapilmasinin sebeplerinden biri Uruguay'in 1928 yilinda yapilan Olimpiyat
Oyunlarinda Futbol bransinda sampiyon olmus olmasidir. Bu organizasyonun
gorsel kimlik anlaminda ilk 6rnekleri, 1930'dan 1950'li yillara kadar yapilan ilk
dort Diinya Kupasi'nda logo yerine sadece afis kullanilmasiyla baglamistir. 1942
ve 1946 yillarinda 2. Diinya Savasi nedeniyle organizasyon duzenlenmemistir
(Lisi, 2019).1930 yilinda Uruguay'da yapilan Diinya Kupasinin acilis turnuvasinin
afisi (Gorsel 1a), Giullermo Laborde tarafindan yapilmustir. Afisi, donemin
avangart, soyut, siirrealist ve planismo hareketlerinden etkilenmistir (JJ
Heritage, ty.). Avangart sanat, kiltiirel boyutta gerceklik kavramlari icinde kabul
gormiis anlamlarin smirlarini giincellemeyi amaclamaktadir (Castells, 2012;
Debord, 1994; Mouffe, 2007). Siirrealizm akimi ise gercegin insandaki iz disimiu
seklinde bir yaklasim bicimidir. Planismo hareketi, adin1 sade, geometrik
dizlemler ve parlak renklerle boyama tekniklerinden almaktadir (El Pais
Newspaper, 2011). Macin yapildigi alani temsil eden yesil renk zeminin hakim
oldugu afiste kalenin 6ntinde bir kalecinin uzanmis kollariyla kurtarisi oldukca
stilize edilmis bir sekilde yansitilmistir. Kalecinin tizerinde Uruguay'in ulusal
renkleri yansitilmistir. Kaleci ve top gorsellerinde oldugu gibi tipografinin de
soyut geometrik bicimlere indirgendigi gorulmektedir. Bu yildan sonra yapilan
afisler daha geleneksel bir yaklasim ve art deco akimini benimsemistir. 1934
yilinda italya'da yapilan Dinya Kupasinin afisi, italyan sanatci Filippo Tommaso
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Marinetti tarafindan yapilmistir. Afisde, art deco donemi sans serif tipografisi,
rakip tlkelerin bayraklaryla caprazlanmis beyaz ve yesil corapl bir italyan
oyuncunun yer aldig1 simetrik yonu guclu bir illistrasyon yer almaktadir. Art
deco tarzinda gercekci bicimde ancak detaylarindan arindirilarak resimlenen
futbolcunun arkasindadiyagonal bicimde uzananiilke bayraklaribulunmaktadir.
1930 yilindaki Diinya Kupasi afisi ne kadar kalecinin 6n planda oldugu savunma
kavramini iceriyorsa, zit olarak 1934 yili Dunya Kupasi afisi de skor almay:
amaclayan oyuncuyu yani saldir1 olgusunu icermektedir (Gorsel 1a ve 1b). “1934
Diinya Kupasi afisi, milliyetci ve siyasi siddetten korkmayan modern bir italya'y:
desteklemektedir. Bu arka plandaki tilkelere kars italya'nin zaferi, ev sahibi tilke
italya icin biiylik bir propaganda zaferi olmustur” (JJ Heritage, ty.) (Gorsel 1b).
1938'de Fransa'da diizenlenen Dunya Kupasi'nin afisinde; cevresinde eksenleri
ile belirgin hale getirilmis temsili bir diinya gorseli tizerinde ayaginda top tutan
bir sporcu figiiri gériilmektedir (Gorsel 1c). Afis, dekoratif tipografinin yani sira,
Romantizm ve Ekspresyonizm unsurlarini bir araya getirerek Modernizmin
bircok 6zelligini yansitmaktadir. Arka planda gokyuzu ve dogan glines imgesi
firca darbesi ile yansitilmistir. Bu organizasyon , II.Dunya Savasi nedeniyle
1950'ye kadar yapilan son organizasyon olmustur. Bu yuzden, donemin gergin
siyasi iklimi stadyumlarda oynanan maclara da yansimistir (Tumblety, 2008).

Aradan gecen 12 yilin sonrasinda Dunya Kupasi 1950 yilinda Brezilya'da
yapimistir.1950'deBrezilya'dadiizenlenenDuinyaKupasi'ndailkdefaafislereartik
logolar eslik etmektedir (Weszka, 2011). Bu organizasyonda, gercek bir logonun
kullanildig ilk etkinlik olmasina ragmen yine de oldukca afise benzemektedir.
Afis goruntimli bu logo, Brezilya'nin ulusal renklerini tasarima dahil ederken,
ulkelerin bayraklarini tam anlamiyla futbolcunun bacagindaki illiistrasyona
tasimistir. Etkinligin logosunun, savas oncesi donemde yapilan g afise kiyasla
daha modern bir yaklasimla olusturulmus olmasi dikkat cekmektedir (Gorsel 1d).
Top tutan bir futbolcu bacaginin resimlendigi logo, sayfa tasarimini diyagonal
bicimde bolmektedir. Tirnaksiz yaz tipinin kullanildigi logoda, "IV Campeonato
Mundial de Futebol" ifadesi yer almaktadir. Bu, turnuvanin dérdiincii Dinya
Kupasi oldugunu belirtir. Metin, logonun sol alt kisminda ve sag uist cevresinde
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yer alarak, gorsel tasarimi tamamlamaktadir. Futbolcunun tozlugunda ise Diinya
Kupasi'na katilan tilkelerin bayraklari yer almaktadir (Gorsel 1d).

“* CAMPIONATO
“ MONDIALE
wurs. DI CALCIO 7555

FLG.C.

a) b) c) d)

Gorsel 1a) Dinya Kupasi Afisi, Uruguay, 1930 b) Diinya Kupasi Afisi, italya, 1934 c)
Diinya Kupasi Afisi, Fransa, 1938 d) Diinya Kupasi Afisi, Fransa, 1950 Brezilya

“FIFA Dunya Kupasi organizasyonlarinda 1954 yilinda ilk kez bir
Televizyonda yayin yapilmistir. Bu sayede daha cok turnuvaya olan ilgi evrensel
boyuta ulagmistir” (Haynes & Boyle, 2017:6). FIFA Dlinya Kupasi Organizasyonu
icin yapilan logo tasarimlarinin ilk 6rnekleri 1954 isvicre, 1958 Isvec¢ ve 1962
Sili organizasyonlarinda gortlmektedir. 1954 yilinda Isvicre'de diizenlenen
organizasyon icin yapilan Modernizmin hakim oldugu logo tasariminda,
meridyenlerin gorundugu cizgisel ve sembolik bir diinya imgesinin lizerinde
kirmizi renkli bir top ve tizerinde isvicre bayragi bulunmaktadir (Gérsel 2a). Logo
tasariminda 1954’11 yillarda ev sahibi tilke olan Isvi¢re'den kéklenen bir tasarim
dili olan uluslararasi stilin; diizen, simetri, grid kullanimi, serifsiz tipografi ve
geometrik bicimler gibi unsurlar belirgin sekilde gorilmektedir. 1958 yilinda
yapilan Dunya Kupasi Logosunda, afise benzeyen bir yaklasim gorilse de
tarihteki kaynaklarda logo olarak yazilmaktadir (Liquid Agency, 2014). Logoda
bulunan VM, Isvecce Diinya Sampiyonasi anlamina gelen Varldsmasterskapet'in
kisaltmasidir (Gorsel 2b). Logoda, bir futbol topu tzerindeki diinya haritasi
betimlenmistir. Logoda turnuvanin etkinlik tarihinin yaninda o zamanlar
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turnuva birincisine verilen 6dil olan Jules Rimet Kupasi yazisi gorulmektedir
(Gorsel 2b) 1954 yili Dinya Kupasi'nda yapilan logonun benzer bir tasarim
yaklasimi 1962 yilinda Sili'de yapilan organizasyonda goriilmektedir (Gorsel 2c).

Gorsel 2 a) Diinya Kupasi Logosu, Isvicre, 1954 b) Diinya Kupasi Logosu, isveg, 1958
c) Diinya Kupasi Logosu, Sili, 1962

1954'ten 1966'ya kadar duizenlenen etkinliklerde ev sahibi ulkeler
turnuvanin gorsel kimligi tizerinde tam kontrole sahip olmustur. Bu sebepten
dolay1 FIFA, 1970 yilina kadar turnuvalar icin resmi bir logo benimsememis,
1970 yilindan 6nce yapilan organizasyonlarda ev sahibi tilkelerin unli imgeleri
logolarda kullanilmistir. Bu zamanlarda kullanilan logolar, turnuvayi duzenleyen
ulkeler tarafindan yapildigindan, logolarda tilkelere ait simgeler kullanilmistir.
1966 yilinda Ingiltere’de diizenlenen Diinya Kupasinin logosunda krallik
devletlerinin biitiniinii temsil eden “Union Jack” bayrag: gériilmektedir (Gorsel
3a). Bayragin ortasinda bulunan futbol topunun icinde Ingiltere bayraginin
uzerinde duran Jules Rimet Kupasi bulunmaktadir. Ayrica bu organizasyonda
ilk defa bir maskot kullanilmistir (Gérsel 3b). Bir aslan figiirinden olusan
maskotun Uizerindeki formada Birlesik Krallik bayragini bulunmaktadir. Maskot,
organizasyonun ¢esitli tanitim materyallerinde yer almistir (Gorsel 3c).
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Gorsel 3 a) FIFA Diinya Kupasi Logosu, Ingiltere, 1966 b) Diinya Kupasi Maskotu,
ingiltere, 1966

1970-1986 yillan arasinda yapilan FIFA Dunya Kupasi logolart modern
bir yaklasim ile diiz tasarim dilinde tasarlanmistir. Bu logolarin ortak ozelligi
tasarimdaevsahibiulkeninadi, ulusalrenkleri,birfutboltopuveserifsiztipografik
ozellikleripaylasiyorolmalaridir.1970 Meksika organizasyonunda sadelestirilmis
bir futbol topu amblemi kullanilmig, 1974 Munih organizasyonunda ise futbol
topu imgesi, sahanin yesil rengi ve hareket hissini ¢agristiracak cizgiler ile
desteklenmistir (Gorsel 4a ve Gorsel 4b). 1978 Diinya Kupasi logosunda ev sahibi
Arjantin’in bayraginin mavi ve beyaz renkleri futbol toguna eslik etmis; 1982
Diinya Kupasi logosu, Ispanya bayraginin futbol topunun hareketini vurgulayan
cizgilere doniismesi ile modernize edilmistir (Gorsel 4c ve Gorsel 4d).
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Gorsel 4 a) FIFA Dunya Kupasi Logosu Meksika 1970 b) FIFA Diinya Kupasi, Miinih
1974 c) FIFA Diinya Kupasi Logosu, Arjantin, 1978 ¢) FIFA Diinya Kupasi Logosu, Ispanya,
1982

1986 y1linda Meksika'da yapilan Diinya Kupasi, 11 farklisehirve 12 stadyumda
duizenlenmistir. Meksika ayni zamanda bu organizasyona ikinci kez ev sahipligi
yapan ilk llke olmustur. “Mexico 86" logosu Rubén Santiago Hernandez
tarafindan 1983'te tasarlanmistir. Logoda iki adet Diinya imgesi farkli acilardan
gosterilerek, bunlarin arasina kirmizi-beyaz renklerde top yerlestirilmistir.
Bu gorsel yapi, Dunya Kupasi organizasyonunun evrenselligini ve uluslararasi
kulturel birlesmeyi temsil etmektedir. Topun kirmizi rengi, yaz tipinde
kullanilan yesil ile butunleserek Meksika ulusal bayragini temsil etmektedir.
organizasyonda kullanilan “Topla birlesen Diinya” (The world united by ball)
slogani kilturel birlesme olgusunu desteklemektedir. “Mekico 86" tipografisi
serifsizve geomatrik hatlibiryazi tipiile yazilmis ve diinya bicimlerindeki cizgisel
yapiy1 destekleyecek tasarlanmistir. Ayni zamanda bu logoda Lance Wyman'in
1970 Duinya Kupasi afisinden ve 1968 Duinya Olimpiyatlarinda kullanilan gorsel
kimlikten ilham alinmistir.
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Gorsel 5. FIFA Diinya Kupasi Logosu, Meksika, 1986, italya 1990, ABD 1994 ve Fransa
1998

2002 yilinda FIFA Dunya Kupasi tarihinde ilk kez iki tilke birden turnuvaya
ev sahipligi yapmistir. Giney Kore ve Japonya'nin ustlendigi bu organizasyon
ayni zamanda Asya kitasinda duzenlenen ilk Dunya Kupasi organizasyonu
olmustur. 2002 FIFA Dunya Kupasinin resmi logosu, etkinlik tarihinde ilk kez
kupanin kendisinin stilize edilerek kullanildig: logo olmustur. Logoda kupanin
stilize edilmesi, 2002'den sonra duizenlenen organizasyonlarin logolarina
ilham olmustur (Gorsel 9a). Italyan sanatci Silvio Gazzaniga tarafindan yapilan
kupa, metal heykellerinin yapiminda kullanilan antik “kayip balmumu” teknigi
kullanilarak kaynastirilmistir. Dunyay: tutan iki insan figuriinden olusan ust
kisim, iki katmanlh yesil bant cerceveli “malahit kaide” Uzerine oturtulmustur.
1974'ten bu yana Dunya Kupasi'ni kazanan uluslarinisimleri kaidenin etrafindaki
ve altindaki panellere kendi dillerinde kazinmistir (Gorsel 5a). Rimet Kupasi'nin
aksine, bu kupa hicbir zaman i¢ kez kazanan takima kesin olarak verilmeyecektir
(Gazzaniga, ty.). Ozellikle 2006 ve 2010 Diinya Kupasi logolarinda 2002 Diinya
Kupasi logosunun minyatiir hali gériilmektedir (Gorsel 6c¢ ve 6b). Logoda, Kore
ve Japonya'nin asimetri, dinamizm, uyum, minimalizm gibi sanatsal ilkeleri ve
geleneklerinin dikkate alinarak tasarlandigi gorulmektedir. Kupa, insan figliru
ve topun uyum icinde butunlestirici bir yaklasimla bir arada kullanilmasi dikkat
cekmektedir. Kullanilan yesil renk tlkelerin dogayla uyumunu betimlerken,
sar1 ve kirmizi renkler hareket ve enerjiyi gostermektedir. Ayrica 2002 tarihi
icindeki sifir rakamlarinin sonsuzluk isaretini olusturacak sekilde tasarlanarak

organizasyonun gecmisi ve gelecegi vurgulanmuistir.
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Gorsel 6 a)FIFA Diinya Kupasi Logosu, Giiney Kore ve Japonya, 2002 b) FIFA Diinya
Kupasi Logosu, Almanya, 2006 c) FIFA Diinya Kupasi Logosu, Giiney Afrika, 2010

2014 yilinda Brezilyanin ev sahipligini yaptigt Dunya Kupasi igin
tasarlanan logo, Brezilyanin eglence kulturd, cesitliligini ve modernligini
betimlemektedir (gorsel 7a). Logo tasarimini yapmak Uzere Brezilya merkezli
25 ajans gorevlendirilmis, yapilan 125 farkli calismanin icinden nihai tasarim
7 farkli Brezilyali iinli tarafindan secilmistir. Kazanan bu tasarima “ilham”
(inspiration) adi1 verilmistir. Logoda, kupayi tutan ve ona sekil veren tic eli konsept
olarak is birligi ve yardimlasma kavramlarini cagristirmaktadir. Kullanilan
renkler Brezilyanin ulusal bayragindaki renkleri simgelerken, ayni zamanda
yesil Brezilya'nin dogal giizelligini, sar1 ise sicak, umut veren, canlandirici ve
aydinlatic1 bir yapiy1 simgelemektedir. Bu organik bicim el yazisi tipografi ile
desteklenmistir.

FIFA Dunya kupasinmn ilerleyen yillardaki logo tasarimlarinda kupa
formunun kullanilmaya devam edildigi goriilmektedir (Gorsel 7b ve 7c). 2018
yilinda Rusya'da diizenlenen organizasyonunlogosu cizgiler ve lekeler arasindaki
151k golge efektleri logoya ti¢ boyutlu bir yap: kazandirmaktadir.
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Gorsel 7: FIFA Dunya Kupasi Logosu, Brezilya, 2014 FIFA Diinya Kupasi Logosu,
Katar, 2022

Gunumuze kadar dizenlenen son organizasyon olan 2022 Dunya Kupasi,
tarihinde ilk kez bir Arap tlkesinin ev sahipliginde gerceklesmistir. 2022 Katar
DiinyaKupasilogosuicboyutlutasarimyaklasimiile olusturulmustur(Gorsel 7c).
Logoda Arap kiyafetlerinden, ¢l kumullarinin dalgalarindan ve resmi kupanin
seklinden esinlenildigi gorulmektedir. Ayn1 zamanda logoda bulunan yapi
birbiriicerisinde donerek 8 rakami ve sonsuzluk isaretini olusturmaktadir. Sekiz
sayis1 Katar'da organizasyonun gerceklesecegi 8 adet stadyumu simgelerken
sonsuzluk isareti organizasyonun tarihine ve gelecegine atifta bulunmaktadir.
Logonun sol ust kosesinde, Arap kulturtine gonderme yapan geometrik tarzda
yer alan futbol topu gosterilmistir. Bu imgenin alt ve Uistinde yer alan aksan
noktalari, Arapcada harflerin ustiine ve altina yerlestirilen isaretlere vurgu
yapmaktadir. Logonun alt kisminda Katar kultirune ait dekoratif elemanlar
yer almaktadir. Geleneksel Arap sanatina dayanan bu suislemeler Orta Dogu
kalturtinin zenginligini yansitmaktadir. Logoya eslik etmek tizere olusturulan
yazi tipi, bolgeden ve Asya'dan ilham alarak geleneksel Arap kaligrafisini yeni,
cagdas bir yazi tipiyle canlandirmaktadir.

SONUC

Gorsel kimligin en 6nemli 6gesi olan logolar, bir markanin kimligini,
degerlerini ve hedeflerini yansitan 6nemli unsurlardir. Dolayisiyla, logolar
markalarin benzersiz kisiliklerini yansitarak tuketiciler uzerinde gugclu bir
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izlenim birakir. Bu nedenle, logolarin tasarimi ve kullanimi, bir markanin
tanitiminin 6nemli bir parcasini olusturur. 20. yuzyilda ortaya ¢ikmis spor
organizasyonlarinin baslangicindan gunumiuze kadar, spor ve gorsel kimlik
i¢ ice bir yaklasim sergilemistir. Organizasyonlar sahip olduklar: gorsel kimlik
araciligiyla tanitimlarini uluslararasi seviyede gerceklestirebilmektedir.

Dinya Kupasinin ilk yillarinda kapsamli bir gorsel kimlik sistemin
bulunmadigl, logo yerine sadece afis ile tanitimlarin yapildig1 gorilmektedir.
Organizasyonun diizenlendigi tilke ile ilgili sembolik bilgiler iceren bu afislerde
cesitli sanat akimlarinin etkileri belirgindir. ilerleyen yillarda karmasik gorsel
ogelerden uzaklasilmis, anlasilabilirligin kolay oldugu, sade, minimalist ve daha
modern bir yaklasim benimsenmistir. Diinya Kupasinda 21. yuizyildan itibaren
logoya ek olarak farkli gorsel 6gelerin kullanildigir gorsel kimlik tasarimlari
gormek mumkundur.

Arastirmada Diinya Kupasi'nin baglangicindan gunumiize kadar degisiklik
gostermis logolar incelenmistir. Diinya Kupasi'nin ilk yillarinda organizasyonu
tamitmak amaciyla sadece afisler kullanilmis, ilerleyen yillarda logo, maskot,
reklam tasarimi, forma, infografik, harita, otobus giydirmeleri, cesitli acgik
hava billboard tasarimlari, sosyal medya uygulamalar: web tasarimi gibi gorsel
kimlik cesitleri ortaya ¢ikmistir. Bu sayede organizasyonun dis diinyaya yonelik
tanitimini daha kapsamli bir sekilde gerceklesebilmektedir. Incelenen logolarda
genel olarak organizasyona ev sahipligi yapan ulkelerin renkleri ve mesrulagmis
sembolleri betimlenmistir. Dunya Kupasi logolarinda yillar igerisinde giderek
daha modernize bir gorunum elde edilmekle birlikte gorsel kimlik baglaminda
farkli elemanlar gormek mumkundur. Dinya Kupasindaki gorsel iceriklerin
oneminin giderek artis gosterdigi, ozellikle baslangic yillarinda sadece afis
kullanilmasiyla baslayan suire¢ giderek daha kapsamli ve modern tasarimlarin
ortaya c¢ikmasiyla birlikte organizasyonlarda modernize bir gorunum elde

edilmistir.
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YAPAY ZEKA, GRAFIK TASARIM VE INSAN
YARATICILIGE: iHAP HULUSI GOREY’IN AFISLERI
UZERINE BiR DENEME

Birsen CEKEN*, Muhammet Furkan TERZi**

Ozet

Insan yaraticihgy, diistince stirecleri kullanilarak yeni fikir, kavram ve tasarim tiretme yetisi olarak
bilinmektedir. Grafik tasarim, sanat ve teknolojinin kullanimiyla estetik ve islevsel sonuclar
uretilmesi nedeniyle bu yaraticiigin bir tezahiirii olarak ifade edilebilir. Grafik tasarimda
yaraticilik; problem ¢ozmek, estetik degerler yaratmak, belirlenen bir mesaji iletmek ve hedef
kitlede duygusal tepkiler uyandirmak amaciyla kullanilir. Grafik tasarimin temel amaci, bir mesaji
veya hikayeyi etkili bir sekilde iletmek ve hedef kitleyi etkilemektir; bu da estetik, islevsellik,
anlasilabilirlik ve kullanilabilirlik gibi faktorlerin géz 6niinde bulundurulmasini gerektirir. Stirekli
gelisen bir disiplin olan grafik tasarimin sinirlari, insan yaraticiliginin sinirlariyla belirlenmektedir.
Yapay zeka ise bilgisayarlarin karmasik gorevleri yerine getirebilmesi, desenleri taniyabilmesi,
kararlar alabilmesi ve 6grenebilmesi icin cesitli teknikler ve algoritmalar kullanir. Yapay zeka,
saglik, otomotiv, finans, egitim, giivenlik ve oyun endiistrisi gibi bircok alanda uygulama
bulmakta ve grafik tasarimi da dontistiirmektedir. Geleneksel grafik tasarimda insan yaraticilig
6n plandayken, yapay zekanin kullanimiyla insan yaraticiiginin yerini yapay zekaya verilen giris
ve talimatlar (promptlar) almaya baglamistir. Bu dogrultuda, yapay zeka saniyeler iginde farkl
alternatifler tretebilmektedir. Turkiye'deki grafik tasarim tarihinin 6nctilerinden fhap Hulusi
Gorey'in afis tasarimlari, bir yapay zeka modeli DALL-E ile yeniden tasarlanarak, insan yaraticilig
ile yapay zeka baglaminda incelenmistir. Bu ¢alisma, yapay zekanin grafik tasarima etkilerini,
insan yaraticilig1 ve Thap Hulusi Gorey'in ¢aligmalari gercevesinde degerlendirmektedir.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE, GRAPHIC DESIGN,
AND HUMAN CREATIVITY: A STUDY ON iHAP
HULUSI GOREY'’S POSTERS

Birsen CEKEN*, Muhammet Furkan TERZi**
Abstract

Human creativity is the ability to generate new ideas, concepts, and designs through cognitive
processes. Graphic design, which produces aesthetic and functional results through the use of art
and technology, can be regarded as a manifestation of this creativity. In graphic design, creativity is
used to solve problems, create aesthetic values, convey a specified message, and evoke emotional
responses in the target audience. The primary goal of graphic design is to communicate a message
or story effectively and impact the target audience; this necessitates considering factors such as
aesthetics, functionality, comprehensibility, and usability. The boundaries of graphic design,
a constantly evolving discipline, are determined by the limits of human creativity. Artificial
intelligence (AI) employs various techniques and algorithms to enable computers to perform
complex tasks, recognize patterns, make decisions, and even learn. Al finds applications in many
fields,including healthcare, automotive, finance, education, security, and the gaming industry, and
is also transforming graphic design. While traditional graphic design prioritizes human creativity,
the use of Al in graphic design has begun to replace human creativity with Al-generated inputs
and commands (prompts). Consequently, Al can produce different alternatives within seconds.
The poster designs of Thap Hulusi Gérey, a pioneer in the history of Turkish graphic design, were
reinterpreted using the Al model DALL-E to examine the differences between human creativity
and AL This study evaluates the impact of Al on graphic design within the context of human
creativity and the works of Thap Hulusi Gérey.
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YAPAY ZEKA, GRAFIK TASARIM VE INSAN
YARATICILIGI: iIHAP HULUSI GOREY’IN AFISLERI
UZERINE BiR DENEME

GIRIiS

Insan yaraticihif, yeni fikirler, kavramlar ve tasarimlar iretme yetenegi
olarak tamimlanir ve grafik tasarim, bu yaraticiligin somut bir tezahuiri olarak
gorulur. Sanat ve teknolojinin bulustugu grafik tasarim, problem ¢ozme, estetik
degerler yaratma ve duygusal tepkiler uyandirarak mesaj iletmek amaciyla
kullanilmaktadir. Grafik tasarimin temel amaci bir mesaji veya hikayeyi etkili
bir sekilde ileterek hedef kitleyi etkilemek olarak kabul edilir. Bu surecte estetik
cekicilik, islevsellik, anlasilabilirlik ve kullanilabilirlik gibiunsurlar da goz ontiinde
bulundurulur. Grafik tasarim, surekli gelisen ve glincellenen bir disiplindir ve
insanin yaraticilik sinirlar grafik tasarimin da sinirlarini belirler (Khasawneh,
2020).

Yapay zeka (YZ) ise bilgisayarlarin karmasik gorevleri yerine getirebilmesi,
desenleritaniyabilmesi, kararlaralabilmesive 6grenebilmesiicin cesitliteknikler
ve algoritmalar kullanan bir bilim dali ve miihendislik alanidir. Makine 6grenimi,
derin 6grenme, dogal dil isleme, uzman sistemler ve genetik algoritmalar, yapay
zekanin temel teknikleri arasinda yer alir (Delil, 2024). Saglik, otomotiv, finans,
egitim, gtivenlik ve oyun endustrisi gibi bircok sektorde yaygin olarak kullanilan
yapay zeka, grafik tasarimini da doniistiirmeye baslamistir. Geleneksel grafik
tasarimda on planda yer alan insan yaraticiliginin yerini, yapay zekaya verilen
talimatlar (promptlar) almaya baslamistir. Bu talimatlar dogrultusunda yapay
zeka, saniyeler icinde farkli tipografi, illiistrasyon veya fotografik alternatifler
uretebilmektedir.

thap Hulusi Gorey, Turk grafik tasariminin kurucu isimlerinden biri olarak
kabul edilmektedir. 1913 yilinda Kahire'de dogan Gorey'in tasarimlari, sade ve
yalin cizgileri, giicli kompozisyonlari ve vurucu mesajlariyla 6ne ¢ikmaktadir.
Milliyetcilik, egitim, saglik ve sanayi gibi bircok alanda tasarladig afisler, Turk

271



Yapay Zeka, Grafik Tasarim ve insan Yaraticiligi: ihap Hulusi Gérey’in Afisleri Uzerine Bir Deneme

grafik tasarim tarihinde 6nemli bir yere sahiptir.

Bu calisma, yapay zekanin grafik tasarima olan etkilerini, insan yaraticiligl
ile karsilastirmali olarak ele almay1 amaclamaktadir. Bu baglamda, Tiirkiye'deki
grafik tasarim tarihinin 6nci isimlerinden olan thap Hulusi Gorey'in afig
tasarimlar1 incelenmistir. Gorey, Cumhuriyet doneminin onemli afislerinde
imzasi bulunan ve Turk grafik tasarimina onemli katkilar saglamis bir sanatgidir
(Merter, 2008). Bu calismada, Gorey'in tasarimlarinda kullandig1 gorseller, bir
yapay zeka modeli olan DALL-E'ye promptlar verilerek yeniden tasarlatilmis ve
aradaki farklar insan yaraticilig1 ve yapay zeka perspektifinden incelenmistir.

Bu calisma, thap Hulusi Gorey tarafindan tasarlanmus dort afis tasarimi ve
belirli bir yapay zeka modeli olan DALL-E ile sinirlidir. GOrey'in tim eserlerini
kapsamamakta ve diger yapay zeka modelleriyle yapilan karsilastirmalar:
icermemektedir. Ayrica, elde edilen sonuclar, kullanilan yapay zeka modelinin
yetenekleri ve verilen promptlarin kalitesi ile simirhdir. Gelecek calismalar,
farkli yapay zeka modelleri ve daha genis bir veri seti kullanarak bu sinirliliklar
asabilir ve daha kapsamli sonuclar elde edebilir.

Grafik tasarim ve yapay zeka alanlarinda yapilan 6nceki calismalar, bu
iki disiplinin kesisim noktalarini ve birbirlerine olan etkilerini incelemektedir.
Ozellikle, yapay zekanin yaratici siireclerdeki roli iizerine yapilan arastirmalar,
yapay zekanin potansiyelini ve sinirliliklarini ortaya koymaktadir. Bu ¢alismada,
literatiirdeki bulgular g6z 6ntinde bulundurularak, yapay zekanin grafik tasarim

uzerindeki etkileri ve insan yaraticiligi ile olan etkilesimi ele alinmustir.

Yapay zekdnin grafik tasarim Uizerindeki etkileri, insan yaraticiliginin
sinirlarin1  genisletebilme potansiyeli tasimaktadir. Ancak, yapay zeka
tarafindan uretilen tasarimlarin estetik ve islevsel acidan insan yaraticiligl
ile kiyaslandiginda hangi noktalarda ustun veya zayif kaldigi, bu ¢alismanin
tartisma konularindan biridir. thap Hulusi Gérey'in afis tasarimlar tizerinden
yapilan bu karsilastirma, yapay zeka ve insan yaraticiiginin grafik tasarim
uzerindeki etkilerini anlamak i¢in bir adim teskil etmektedir. Bu ¢calisma, yapay
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zekanin grafik tasarim disiplininde nasil kullanilabilecegi ve insan yaraticiligi ile
nasil bir etkilesim icinde olabilecegi konusunda bir giris niteligindedir.

1. YAPAY ZEKA VE iNSAN YARATICILIGI
1.1. Yapay Zeka

Yapay zeka (YZ), insan bilissel islevlerini simiile edebilen akilli makineler
yaratmay1 amaclayan bir bilgisayar bilimi alanidir (David ve Alan, 2010). Yapay
zekanin tarihi, terimin ilk kez ortaya atildigl 20. yuzyilin ortalarina kadar
uzanmakta olup, o zamandan bu yana 6nemli 6l¢lide evrim gecirmistir (Berrar
vd., 2010). Yapay zek3, verileri islemek, desenleri tanimak ve insan miidahalesi
olmadan kararlar almak icin algoritmalar ve hesaplama modelleri kullanarak
cahisir. Verileri yorumlayabilen, bilgi cikarabilen ve belirli hedeflere ulasmak
icin bu bilgileri kullanabilen genis bir teknoloji yelpazesini kapsar. Yapay zeka
sistemleri, davraniglar taklit etmek ve zamanla performanslarini gelistirmek
icin deneyimlerden 6grenmek tizere tasarlanmistir (Zhang vd., 2022).

Yapay zekanin ortaya cikisi, gorevleri otomatiklestirme, buylik miktarda
veriyi analiz etme ve tahmin yurtitme yetenegi nedeniyle cesitli endustri ve
sektorlerde devrim yaratmistir (Zhang ve Cheng, 2022). Is dinyasinda YZ,
verimliligi ve etkinligi artirmak, boylece karar verme sureclerini iyilestirmek
icin kullanilmaktadir. Saghk alaninda, YZ hastalik teshisi, tedavi planlamasi
ve kisisellestirilmis tip gibi alanlarda uygulanmaktadir. Ayrica, YZ, rotalarn
optimize ederek, trafik akisini yoneterek ve guvenlik onlemlerini artirarak
ulasimda 6nemli bir rol oynamaktadir. Lojistikte YZ teknolojisi, modern tedarik
zincirlerinde otomasyonu mumkiin kilmakta ve operasyonlarihizlandirmaktadir
(Hu, 2024). Yapay zekadnin uygulamalar cesitli olup, farkli alanlarda hizla
genislemeye devam etmektedir. Egitim alaninda, YZ, akilli 6gretim sistemleri,
kisisellestirilmis 6grenme platformlarn ve egitim icerigi olusturma araglar
gelistirmek icin kullanilmaktadir. Ayrica, YZ, ikinci dil 6grenimini artirmak i¢in
dil 6greniminde giderek daha fazla kullanilmaktadir ("Soyombo-erdene, 2024).

Yapay zekanin, Nesnelerin Interneti (IoT) ile entegrasyonu, fiziksel diinya
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ile otonom olarak etkilesime girebilen akilli sistemler olusturma konusunda yeni
olanaklara¢gmistir. Bubirlesme, sensorteknolojileri, iletisimaglarive YZ gudumlu
IoT uygulamalar icin enerji verimli yaklasimlar konularinda ilerlemelere yol
acmistir. Ayrica, yapay zeka ve nesnelerin interneti kombinasyonu, akilli sehirler,
cevre izleme ve enduistriyel otomasyon gibi cesitli sektorlerde yeniliklerin onunu
acmistir. YZ ve IoT'un guclinden yararlanan organizasyonlar, daha yuksek
operasyonel verimlilik, gercek zamanl karar verme ve gelistirilmis kullanici
deneyimleri elde edebilmektedir (Seng vd., 2022).

Yapayzeka, cesitlisektorlerde genis kapsamliuygulamalariyladontistiiriica
bir teknoloji olarak ortaya cikmistir. Verileri isleme, deneyimlerden ogrenme
ve bilgiye dayal kararlar alma yetenegi, saglik, ulasim, egitim ve lojistik gibi
endustrileridevrimniteliginde degistirmistir. Yapay zekaninnesnelerininterneti
ile entegrasyonu, akilli sistemler ve yenilikci ¢cozimler gelistirilmesi agisindan
yeteneklerini daha da genisletmistir. YZ ilerlemeye devam ettikce, daha fazla
yeniligi tetikleme, verimliligi artirma ve surekli degisen dijital ortamda karar
verme sureclerini iyilestirme potansiyeline sahiptir.

Yapay zekaninisleyisini anlamak icin, bu alanin temel ilkeleri ve hesaplama
cercevelerini incelemek onemlidir. Yukarida da belirtildigi tizere yapay zeka,
insan bilissel islevlerini taklit edebilen akilli sistemler yaratmayi amaclar.
YZ'nin temel bir unsuru, verileri islemek, desenleri tanimlamak ve otonom
olarak kararlar almak i¢cin makine 0grenimi ve derin 6grenme gibi teknolojilerin
kullanimini icerir (Zhao, 2024). Bu teknolojiler, YZ sistemlerinin tahmin,
siiflandirma, optimizasyon ve karar verme gibi gorevleri yerine getirmesini
saglar. YZ alaninda, biligsel mimariler, yapay sistemlerin insan bilisinin yapisal
ve gelisimsel isleyisi ile paralellikler kurarak genel baglamda zeki davranis
sergilemelerini saglamak icin gereklidir (Lieto vd., 2018). Soar ve Sigma gibi
mimariler, dogal dil isleme, sanal insanlar ve somut robotlar gibi gérevlerde
islevsel yetenekler gelistirmeye odaklanir (Laird vd., 2017). YZ sistemleri
bu mimarileri uzman sistemler, yapay sinir aglari, genetik algoritmalar ve
timevarimsal ogrenme gibi YZ algoritmalariyla entegre ederek, karmasik
problemleri ve gorevleri etkin bir sekilde ele alabilir (Turgut, 2018).

274



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Birsen CEKEN, Muhammet Furkan TERZI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

YZ'nin norobilim ile birlesimi, insan bilisinin uyarlanabilir dogasini
taklit ederek, farkli zaman olceklerinde karsilasilan cesitli gorevleri ogrenip
saklayabilecegi norobilimden ilham alan YZ'yi ortaya cikarmustir (Hassabis
vd., 2017). Bu yaklasim, YZ sistemlerinin uyarlanabilirligini ve problem ¢6zme
yetenekleriniartirmakicingrenme mekanizmalarininoneminivurgular. Ayrica,
mekanik muhendislikte YZ uygulamalari, mekanik parcalarin tasariminda ve
miuhendislik zorluklarinin insan bilissel yeteneklerini asabilecek ¢ozimlerle
giderilmesinde yenilik¢i ¢oziimler sunmustur (Toptas, 2020). Sonug olarak,
yapay zeka, insan zekasini simiile etmek ve karmasik gorevleri otonom olarak
gerceklestirmek icin ileri hesaplama modelleri, bilissel mimariler ve 6grenme
algoritmalarini kullanarak calisir (Delil, 2024). YZ'nin nérobilim, mekanik
muhendislik, saglik ve kurumsal yonetisim gibi cesitli alanlarla entegrasyonu
sayesinde yenilik¢ci cozumler gelistirilmektedir ve dijital cagda ilerlemeyi
hizlandiran genis bir yelpazede gelisimini surdirmektedir.

1.2.Insan Yaraticaihigi

Insan yaraticiligl, psikoloji, sosyal psikoloji ve norobilim gibi cesitli
disiplinlerde kapsaml bir sekilde incelenen ¢ok yonlii bir fenomendir (Onur,
2018).Insanyaraticiliginin dogasini tanimlamaya ve anlamaya yonelik caligmalar
suregelmektedir. Yaraticiik genellikle, yenilik¢i ve degerli fikirler, urtunler
veya ¢ozumler Uretme yetenegi olarak tanmimlanir ve bu, geleneksel dusunme
bigimlerinden ayrilir (McIntyre, 2006). Sanat, miizik, edebiyat, bilim veya icat
uretme seklinde olsun, yaratici stiirecin 0zgun ve kullanish bir sey uretmeyi
icerdigi kabul edilir (Dei, 2022). Bu yaratici siireg, belirli bir zimreyle sinirl
degildir; her bireyin sahip oldugu, farkl etkinlik alanlarinda gelistirilebilecek ve
ifade edilebilecek bir potansiyel olduguna inanilmaktadir (Glaveanu, 2010).

Yaraticilik kavrami, psikolojik yaraticilik ve tarihi yaraticilik gibi farkh
kategorilere ayrilabilir. Psikolojik yaraticilik, birey icin yeni olan fikirlere atifta
bulunurken, tarihi yaraticilik, diinya icin yeni olan yaratimlari ifade eder. (Ho vd.,
2022). Bu ayrim, yaraticiligin bireysel ve toplumsal boyutlarini vurgular ve onun
bireysel ve kolektif diizeylerdeki 6nemini ortaya koyar. Ayrica, yaraticilik belirli
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calisma alanlar veya mesleklerle sinirli degildir; sanat, muzik, dil, matematik,
spor, felsefe ve uygulamali bilimler gibi cesitli baglamlarda ortaya cikabilen bir
ozelliktir.

Yaraticilik, genellikle yeni kulturel anlamlarin olusturulmas: ve insan
kilturtine katkida bulunan yenilik¢i fikirlerin Uretilmesi ile iligkilendirilir
(Morkina, 2021). insan bilisi ve davranisinin temel bir yoni olarak gorilir
ve toplumda ilerleme ve yeniliklerin itici gucudur. Yaratici dusunebilme ve
sorunlara ozgun cozumler bulabilme yetenegi, sosyo-ekonomik gelisim ve
bireysel buyume icin temel olarak kabul edilir. Arastirmacilar, yaraticiligin
cesitli alanlardaki rolunu inceleyerek, insan deneyimlerini sekillendirmedeki
ve farkli alanlarda bilgi ilerlemesini saglamadaki énemini vurgulamislardir
(Mazurkiewicz ve Szara, 2018).

Yaraticilik, yalnizca biligsel bir sire¢ degildir, ayni zamanda sosyal, kultiirel
ve cevresel faktorlerden de etkilenmektedir. Yaraticiigin sosyal perspektifi,
yaratici surecte taninma ve onaylanmanin rolunu vurgular ve yaraticiligin sosyal
kabul olmadan tamamlanmadigini 6ne surer. Bu taninma, bireylerin yaratici
ugraslarina devam etmeleri i¢in bir motivasyon kaynagi olarak hizmet eder ve
yaratici eserlerin toplum icinde yayilmasina katkida bulunur. Ayrica, yaraticilik
bireysel ¢abalarla sinirli degildir; grup problem ¢ozme etkinlikleri gibi isbirlikci
ortamlarda da ortaya ¢ikabilir. Organizasyonlar ve topluluklar, grup uyelerinin
kolektif yaraticiigindan yararlanarak, karmasik zorluklara daha etkili bir
sekilde yanit verebilir ve bireysel ¢abalarla ortaya ¢cikmayabilecek yeni fikirler
uretebilirler (Runco, 2015).

Bilgisayarli yaraticiik alaninda, arastirmacilar makinelerin insan
yaraticiligina benzer yaratici davranislar sergileme kapasitesini incelemislerdir.
Bilgisayar yaraticiliginin degerlendirilmesi genellikle insan yargisini igerir
ve hedef, insan yaratici ciktisindan ayirt edilemeyen bir dizeyde yaraticiliga
ulasmaktir. Bu durum, teknoloji ve yaraticilik kesisimini, yaraticiligin dogasi
ve yapay zekanin insanin yaratici siireclerini ne olciide taklit edebilecegi veya
gelistirebilecegi hakkinda sorular ortaya ¢ikarir (Carnovalini ve Roda, 2020).
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Ozetle, insan yaraticiligl, cesitli alanlarda yenilik¢i ve degerli fikirler,
urtnler ve ¢ozumler Uretmeyi iceren karmasik ve ¢ok yonlu bir fenomendir.
Bireysel, sosyal, kultirel ve cevresel faktorlerden etkilenen insan bilisi ve
davranisinin i¢sel bir yonudur. Yaraticilik, yenilik, ilerleme ve sosyo-ekonomik
gelisimin itici glicti olarak 6nemli bir rol oynar, insan deneyimlerini sekillendirir
ve cesitli calisma alanlarinda bilginin ilerlemesini ve surdurulebilmesini saglar.
insan yaratichiginin dogasini anlamak, psikoloji, nérobilim, sosyal psikoloji
ve bilgisayarli yaraticiliktan elde edilen bilgileri birlestiren cok disiplinli bir
yaklasim gerektirir ve bu, insan dogasinin bu temel yonunin inceliklerini
c6zmeyi amaclar (Onur, 2018).

2. GRAFIK TASARIM VE YARATICILIK ILISKiSI

Grafik tasarim ve yaraticilik arasindaki iliski, karmasik ve ¢ok yonludir,
yaraticiik tasarim surecinin temelini olusturur. Ayni zamanda yaraticilik,
yenilikci ve gorsel acidan cekici ¢coziimler tiretmede 6nemli bir rol oynar. Grafik
tasarim, belirli bir mesaji iletmek veya hedef kitlede belirli bir tepki uyandirmak
amaciyla, resimler, fotograflar, tipografi, sekiller ve metinler gibi cesitli gorsel
unsurlarin stratejik kombinasyonunu icerir (Rooij vd., 2021). Grafik tasarimda
yaraticilik, sadece estetik agidan goze hos gelen tasarimlar iretmek degildir, ayni
zamanda problem ¢ozme ve surekli olarak yenilik¢i ¢coziimler bulma suirecidir
(Dong vd., 2021). Grafik tasarimcilar, yaraticilik yoluyla simirlari zorlayabilir,
normlari sorgulayabilir ve izleyicilerle etkilesim kuran ve one ¢ikan tasarimlar
olusturabilirler.

Yukarida bahsedildigi izere yaraticilik, yeni ve 6zgun fikirler tiretebilme,
var olan bilgileri yeni yollarla birlestirme ve yenilik¢i ¢ozumler gelistirme
yetenegidir. Yaraticilik, hem sanatsal hem de bilimsel alanlarda énemli bir rol
oynar. Yaratici sureg, problem ¢ozme, elestirel diisinme ve deney yapma gibi
cesitli zihinsel faaliyetleri icerir. Bu slirecte, bireyin bilgi birikimi, deneyimleri ve
hayalgicuonemlikatkisaglar. Grafiktasarimveyaraticilikarasindakiiligki, gorsel
iletisim sureclerinin etkinligi acisindan kritik 6neme sahiptir. Yaraticilik, grafik
tasarimin temelinde yer alir ve tasarimcinin 6zgiin ve etkileyici gorsel coziimler
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uretmesini saglar. Grafik tasarim, belirli bir mesaji etkili bir sekilde iletmek i¢in
yaraticl problem ¢ozme becerilerini gerektirir. Tasarimcilar, karmasik bilgileri
basitlestirerek ve gorsel olarak cekici hale getirerek hedef kitleye en iyi sekilde
ulastirmay1 amaclar. Bu surecte yaraticilik, geleneksel kaliplarin disina ¢ikarak
yenilikci ve dikkat cekici tasarimlar olusturulmasina olanak tanir. Ornegin, bir
urtinun pazarlanmasinda kullanilan gorsel unsurlar, yaratici yaklasimlarla daha
etkili ve akilda kalic1 hale getirilebilir (Merdin, 2022).

Grafik tasarimda estetik ve fonksiyonellik arasindaki denge, yaraticiligin
onemliroloynadigibirdigeralandir. Yaraticibirtasarim,sadeceguzelgorunmekle
kalmamali, aynizamandaislevsel olmalidir. Budengeyikurabilmek, tasarimcinin
yaratici yeteneklerine baglidir. Tipografinin dogru kullanimi, renklerin uyumu
ve gorsel hiyerarsi gibi unsurlarin yaratici yaklasimlarla birlestirilmesi ile etkili
ve islevsel tasarimlar olusturulabilir. Grafik tasarim ayni zamanda, belirli bir
kulturel ve sosyal baglam icinde degerlendirilmelidir. Yaraticilik, tasarimcinin
bu baglami anlamasini ve ona uygun cozumler uretmesini saglar. Kalturel
semboller, renklerin anlamlar1 ve toplumsal normlar gibi faktorler, yaratici
stirecte g6z 6niinde bulundurulmalidir. Ornegin, bir toplumun degerlerine ve
normlarina uygun olarak gelistirilen yaratici tasarimlar, mesajin daha etkili bir
sekilde iletilmesini saglar (Fischer, 2019).

Grafik tasarim ve yaraticilik arasindaki iligki, teknolojik ilerlemelerle
daha da guclenmistir. Dijital tasarim araclarnn ve yazilimlar, tasarimcilarin
yaraticiliklarini daha 6zgurce ifade etmelerine olanak tanir. Bu aracglar, karmagsik
ve yenilikci tasarimlarin daha kolay ve hizli bir sekilde gerceklestirilmesini
saglar. Ayrica, internet ve sosyal medya gibi platformlar, yaratici tasarimlarin
genis Kitlelere ulasmasina ve etkili olmasina olanak tanir. Yapay zekanin grafik
tasarima entegrasyonu, is akislarini kolaylastirmak ve yenilik¢i ¢oziimler
uretmek icin yeni yollar sunar ve bu durum, alanin suirekli gelistigini gosterir
(Mustafa, 2023). Yapay zekd araclar1 ve algoritmalari, tasarim is akiglarini
duzenlemis, tekrarlayan gorevleri otomatiklestirmis ve veri odakli karar vermeyi
kolaylastirarak tasarimcilarin yaratic: fikir iretmeye ve kavramsallastirmaya
odaklanmalarini saglamistir. Buteknolojive yaraticilik birlesimi, grafik tasarimin
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surekli evrim geciren yapisini, yenilik ve dijitallesmenin geleneksel tasarim
paradigmalarini yeniden tanimladigini gostermektedir (Delil, 2024).

Grafik tasarim ve yaraticilik arasindaki iliski, bireysel sezgi, kolektif is
birligi, teknolojik yenilik, tasarim dusuncesi, egitim ve teknolojik ilerlemeler
gibi unsurlar kapsar. Bu iliskiyi anlamak ve kullanmak, tasarimcilarin sinirlar
zorlamalarini, yenilikciligi tesvik etmelerini ve etkileyici gorsel coziimler
yaratmalarini saglar. Gegici bir yeti olarak sezgi, tasarimcilarin uzmanlklarina
ve deneyimlerine dayanarak sezgisel kararlar almalarina olanak taniyan
yaratici tasarim stirecinin 6nemli bir unsuru olarak tanimlanmustir (Taffe, 2017).
Grafik tasarimcilar, yaratici sureclerinde bireysel yeteneklerini ve sezgilerini
kullanirken,aynizamandaisbirlik¢icalismaortamlarindacesitliperspektiflerden
faydalanarak daha zengin ve cesitli tasarim ¢oztimleri tiretebilirler.

Sonug olarak, grafik tasarim ve yaraticilik arasindaki iligki, gorsel iletisim
sureclerinin temel dinamigini olusturur. Yaraticilik, grafik tasarimin her
asamasinda onemli bir rol oynar ve tasarimcinin 6zgun ve etkili ¢ozumler
uretmesine olanak tanir. Bu iliski, problem ¢ozme, estetik ve fonksiyonellik
dengesi, kulturel ve sosyal baglamin anlasilmas: ve teknolojik yeniliklerin
kullanim gibi cesitli faktorlerle giiclenir. Grafik tasarimcilarin yaraticiliklarin
etkin bir sekilde kullanmalari, basarili ve etkileyici gorsel iletisim ¢oziimleri
uretmelerini saglar. Grafik tasarim ve yaraticilik arasindaki iliski, bireysel sezgi,
kolektif is birligi, teknolojik yenilik, sosyal sorumluluk, tasarim diistincesi, egitim
ve teknolojik ilerlemeleri iceren ¢ok yonlu bir yapiya sahiptir. Bu iligkiyi anlamak
ve etkin bir sekilde kullanmak, tasarimcilarin sinirlari zorlamalarini, yenilikgiligi
tesvik etmelerini ve etkili gorsel ¢ozumler yaratmalarini saglar. Tasarimcilar,
bu unsurlar: buitiinsel bir sekilde degerlendirerek, hem estetik hem de islevsel
acidan dogru tasarimlar olusturabilir ve boylece grafik tasarim alaninda 6nemli
bir etki yaratabilirler.

3.iHAP HULUSI GOREY

thap Hulusi Gorey, Tiirk grafik tasarim tarihinde énemli bir figiir olarak
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taninir ve alana yaptigi katkilarla 6ne cikar. 1898 yilinda Misir'in Kahire kentinde
dogan Gorey, ilkve orta 6grenimini Kahire'deki ingiliz okullarinda tamamlamustir.
Sanat egitimine duydugu ilgi dogrultusunda 1920 yilinda Almanya'ya giden
Gorey, burada resim egitimi almak lizere Haimann Schule'de modelden
resim calismistir. Daha sonra, afis sanati1 Turkiye'de henuiz taninmiyorken, bu
alana duydugu ilgiyle Kunstgewerge Schule'nin Afis Bolumii'ne kaydolmus ve
egitimine burada devam etmistir. Almanya’da egitim gordigu donemde, cesitli
firmalaricin afisler tasarlamaya baslayarak pratik bir deneyim kazanmaistir. 1925
yilinda Turkiye'ye donerek mesleki yasamini tilkesinde strdiirmustiir (Merter,
2008).

1898-1986 yillar1 arasinda yasayan Gorey, Cumhuriyet Donemi Turk grafik
tasariminda derin izler birakmis ve bu donemin gorsel kimligini sekillendiren
en Onemli isimlerden biri olmustur. Turkiye'nin modernlesme surecinde,
kitle iletisim araclarinin etkisini artirdigl bir donemde, Gorey'in eserleri
kamuoyunu etkileme ve mesaj iletme amaciyla etkili bir sekilde kullanilmistir.
Onun tasarimlari, Cumhuriyet ideallerini ve modernlesme vizyonunu gorsel
bir dille halka aktarirken, ayni zamanda estetik ve iletisim 6gelerini bir araya
getirme konusundaki basarisini ortaya koymustur (Sevim ve Metin, 2022).
Gorey'in calismalari, gorsel kiltirun sekillenmesinde oynadigi rolin yani
sira, Turkiye'nin modernlesme siirecine dair 6nemli ipuclar:1 da sunmaktadir.
Ozellikle poster tasarimlarinda illistrasyon ve tipografiyi ustalikla birlestirerek,
karmasik mesajlar etkileyici bir sadelikle aktarmistir (Dogan, 2012).

Gorey'in posterleri, sadece estetik anlamda degerli eserler olmakla
kalmamis, ayn1 zamanda donemin ekonomi politikalari ve siyasi ikliminin
yansimalari olarak da tarihsel bir énem tasimistir. Ozellikle Erken Cumhuriyet
Donemi'ne ait ekonomi politikalarini ve toplumsal dontisimleri gorsel bir dille
yansitan bu calismalar, Gorey'i sanat, politika ve toplum arasindaki iligkiyi
yorumlayan bir kiiltiirel anlatici olarak konumlandirmistir (Acar, 2018). Gorey'in
tasarimlarinda yer alan gorsel ve metinsel unsurlarin uyumu, onun eserlerine
kalic1 bir deger kazandirmis ve Turk grafik tasarimina onemli bir miras

birakmistir.
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Sanat tarihinin genis baglaminda ele alindiginda, Gorey'in calismalari,
grafik tasarimin bir kulturel ifade ve toplumsal yorum araci olarak evrimini
anlamak acisindan da kritik bir éneme sahiptir. Zamaninin ruhunu, sanatsal
bir titizlikle yansitan Gorey, gorsel tasarimlariyla hem estetik hem de islevsellik
acisindan donemin ihtiyaclarina yanit vermistir. Onun illistrasyon ve
tipografiyi birlestirmedeki yenilikci yaklasimi, gorsel iletisimdeki onculugu ve
tasarimlarinda tarihsel ve siyasi baglamlari basariyla yansitma yetenegi, Gorey'i
Turk grafik tasarim tarihinde egssiz bir konuma yerlestirmistir.

Sonu¢ olarak, tThap Hulusi Gorey, Turk grafik tasariminin kurucu
isimlerinden biri olarak hem donemi icin hem de gelecek nesiller icin ilham
kaynagi olmus, sanat ve iletisimi birlestirerek Tirkiye'nin modernlesme
surecindeki gorsel dilin temel taslarini olusturmustur. Onun tasarimlari, sadece
birer sanat eseri degil, ayn1 zamanda tarihsel, kultuirel ve siyasi birer belge
niteligi tasimaktadir. Bu nedenle, Gorey'in etkisi, Turk grafik tasarim tarihinin
Otesine gecerek, Turkiye'nin gorsel modernlesme suirecinin ayrilmaz bir parcasi
olarak degerlendirilmektedir.

4. THAP HULUSI GOREY'IN AFiSLERI UZERINE BiR DENEME

Bu bolimde, Turkiye'deki grafik tasarim tarihinin éncu isimlerinden biri
olan thap Hulusi Goérey'in afis tasarimlari, yapay zeka tabanli bir model olan
DALL-E araciligiyla yeniden tasarlanacak ve incelenecektir.

DALL-E, metin tabanh aciklamalara dayanarak 6zgun ve yaratici gorseller
uretebilen ileri diizey bir yapay zekd modelidir. Tasarimcilar ve tasarim
ogrencileri icin, gorsel icerigin Uretim ve kullanim bic¢imlerini dénustiurme
potansiyeli tasiyan bu model, tasarim egitiminde de yenilik¢i bir arag¢ olarak
one cikmaktadir. Metin tabanli aciklamalar: gorsellere donustiirme surecinde
DALL-E, insan yaraticiligina yakin sonugclar elde ederek, gorsel tasarimda hayal
gliciinii genigleten bir platform sunmaktadir (Derevyanko ve Zalevska, 2023).
Bu ozellik, Gorey'in tasarimlarini yeniden ele almak ve onun tasarim anlayisini
cagdas bir yorumla incelemek i¢in gliclii bir zemin saglamaktadir.
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Bu inceleme kapsaminda, thap Hulusi Gorey'in afis tasarimlari, belirli
tanimlayici metinler (promptlar) haline getirilmis olup, bu metinler afislerin
mesaj aktarimi, gorsel konumlandirmalar: gibi temel unsurlarini icerecek
sekilde yapilandirilarak yapay zekdya aktarilmustir. incelemelerde, Gorey'in
afis tasarimlari, yapay zekanin yeniden tasarladig1 afis ciktilar1 ve bu ciktilar
uzerinde gerceklestirilen tipografik diizenlemeler yer almaktadir. Yapay zekanin
tipografik diizenlemeler konusunda hentiz tam anlamiyla uyumlu calismadig:
tespit edilmistir. Dolayisiyla, daha optimal ve estetik bir goriiniim elde edebilmek
adina ek tipografik duzenlemeler yapilmistir.

4.1. Tiirkiye is Bankasi Reklam Afisi

fhap Hulusi Gorey'in Tuirkiye Is Bankasi i¢in hazirladigi kumbara reklam
afisi, yapay zeka tarafindan yeniden tasarlanmistir. Yapay zeka modeliyle

uretilen dort alternatif tasarim, orijinal eserin ardindan asagida sunulmustur.

SENi,COCUKKEN ANNEN

BUYUKKEN _KUMBARAN
KORUR .

Resim 1. Thap Hulusi Gorey tarafindan Tirkiye Is Bankasi icin hazirlanmis kumbara
reklami tasarimi

Kaynak: Merter, E. (2008). Cumhuriyet'i afisleyen adam: Thap Hulusi Gérey 110
yasinda. Literatur Yayincilik. s. 15.
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Prompt: Tiirkiye Is Bankasi icin tasarlanmis kumbara reklami afisinin
merkezinde anne ve oglu yer aliyor. Kumbara gorseline yer verilmis afisin slogani
“Seni, cocukken annen bilytikken kumbaran korur”. flliistratif, vintage tarz.

Resim 2. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 1 (sol)

Resim 3. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 1 {izerine

tipografik diizenleme (sag)

SENi I(IICI.UKEN
ANNN BUlYKEN

BUNNUJKKEN
_ KUMMBARAN

ENi,COCUKKEN ANNEN
JISUYLUKKEN KUMBARAN
KORUR

 TURKIYE is BANKASI

Re51m 4. Yapay zeka modehne tasarlatilmis afis gorseli - Alternatlf 2 (sol)

Resim 5. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 2 tizerine

tipografik dlizenleme (sag)
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SEN] KUCUKKENE®:. . SENL.COCUKKEN
- ANNNER BUYUKKEN g ) ANNEN
. KUMBARAN KORUR : \\/ BiUYUKKEN

. SENKLRINS: DANKCUSEM

A TUR KIYE I; BANKASL |

Resim 6. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 3 (sol)
Resim 7. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 3 {izerine

tipografik diizenleme (sag)

SENi,COCUKKEY

SENIKUCUKEN
ANNER BUYKEN
- KUMBRARANKORUR

DA bV T e e

Resim 8. Yapay zekd modeline tasarlatilmus afis gorseli - Alternatif 4 (sol)
Resim 9. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 4 {izerine

tipografik diizenleme (sag)
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4.2. Simerbank Kumaslar1 Reklam Afisi

fhap Hulusi Gorey'in Simerbank’'in kumaslarini tanitmak igin hazirladigi
reklam afisi, yapay zekad kullanilarak yeniden tasarlanmistir. Yapay zeka
tarafindan uretilen dort alternatif tasarim asagida sunulmustur.

KOYLuv SEHIRLi @

ARADIGIN i

T N K
géH,M‘:,pEz;RsEé\ BULABILIRSIN
Resim 10. fhap Hulusi Gorey tarafindan Stimerbank igin hazirlanmis kumbara
reklami tasarimi
Kaynak: Merter, E. (2008). Cumhuriyet'i afisleyen adam: thap Hulusi Gérey 110
yasinda. Literatiir Yayincilik. s. 93.

Prompt: "Koylu ve sehirli vatandas! Aradigin her kumas: Sumerbank'in
her magazasinda bulabilirsin" sloganina sahip bir koyli bir sehirli kadin figlirii
iceren ve Simerbank magaza gorselinin yer aldig1 illistratif reklam afisi.
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NK o= S RBANKlN

Peﬂsanlﬂ d U b cltll;tteutll SUME rSUMERBANK A w2 i T o asINDA BY ULABILIRSIN
You :nrrm ;"Es‘ ”mwésr:“ ANK . SN H
AN EVERY — — . pmm—

Resim 11. Yapay zekd modeline tasarlatilmus afis gorseli — Alternatif 1(sol)
Resim 12. Yapay zekd modeline tasarlatilmig afis gorseli — Alternatif 1 izerine

tipografik diizenleme (sag)

Resim 13. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afig gorseli - Alternatif 2 (sol)
Resim 14. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 2 tizerine

tipografik diizenleme (sag)
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PEASIANT .. URBAN CITIZEN! K (OY Luiv SEHiRLi VATANDAS

YOU CAN FIND EVERY FABII'!‘IC You AR '{[III LOOKIING ARADIGIN HER KUMAS!

1 .3 SUMERBANKIN -
E¥ERS{|RSATN05?E ) ‘. 7 HER MAGAZASINDA

I NTizR TARY OF sumERsANK TSI

Resim 15. Yapay zeka modeline tasarlatilmus afis gorseli - Alternatif 3 (sol)

Resim 16. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 3 {izerine
tipografik dizenleme (sag)

PEASIANT .. URBAN CITIZEN! ~ KOY L SEHiRLi VATANDAS

YOU CAN FIND EVERY FABII’i‘IC You AR YI]II LOOKIING ARADIGIN HER KUMAS!

9 SUMERBANKIN F»
E\\”ERSIIRSATNOIPE HER MAGAZASINDA

I NTER TARH OF SUMERBANK

Fanen.
— -

SUMERBANK

Resim 17. Yapay zekad modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 4 (sol)

Resim 18. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 4 {izerine
tipografik diizenleme (sag)
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4.3. Beykoz Kunduralar: Reklam Afisi

thap Hulusi Gorey'in Beykoz Kunduralari icin hazirladig, su gecirmezlik
ozelliginivurgulayanreklam afisi, yapay zeka kullanilarak yeniden tasarlanmaistir.
Yapay zeka tarafindan Uretilen iki alternatif tasarim asagida sunulmustur.

SUMER BANK

P AMALLAR PAZARI

MARTI - GiBiDiR
i CLERINE-SU-GECIiRMEZ
Resim 19. thap Hulusi Goérey tarafindan Beykoz Kunduralari icin hazirlanmis
reklami tasarimi
Kaynak: Merter, E. (2008). Cumbhuriyet'i afisleyen adam: Thap Hulusi Gérey 110
yasinda. Literatiir Yayincilik. s. 61.

Prompt: “Mart1 gibidir, iclerine su gecirmez” sloganli Beykoz Kunduralari
markasi icin tasarlanmis merkezde kundura ayakkabi gorseli, Uist tarafta ise
siliet seklinde ucusan martilarin yer aldigi illistratif reklam afisi.
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BEYK0Z

kunplraLarr]

MH H

Resim 19. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gérseli - Alternatif 1 (sol)
Resim 20. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 1 izerine

tipografik diizenleme (sag)

Resim 21. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 2 (sol)

Resim 22. Yapay zeka modeline tasarlatilmig afis gorseli - Alternatif 2 {izerine

tipografik diizenleme (sag)
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4.4. Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlari Reklam Afisi

fhap Hulusi Gorey'in Kurukahveci Mehmet Efendi Mahdumlar icin
hazirladig1 yeni kahve paketlerini tanitan reklam gorseli, yapay zeka modeli
kullanilarak yeniden tasarlanmistir. Yapay zeka tarafindan tiretilen iki alternatif
tasarim asagida sunulmustur.

YENi KAHVE PAKETLERI
HER YERDE iA\TI LIYOR

AHVECi

KU

Resim 23. thap Hulusi Gorey tarafindan Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlari
icin hazirlanmis reklami tasarimi

Kaynak: Merter, E. (2008). Cumhuriyet'i afisleyen adam: thap Hulusi Gérey 110
yasinda. Literatir Yayincilik. s. 53.

Prompt: Turk Kahvesi icen ve takim elbise giymis ti¢ kisinin biri kadin ikisi
erkek. Tasarimin alt kisminda Tirk Kahvesi paketi yer aliyor. Ust kisimda “Yeni
kahve paketleri her yerde satiliyor” yaziyor. En alt kisimda ise kahve firmasi
olan Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlar yaziyor. Vintage tarzda illistratif
reklam afisi.
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YENi KAHVE PAKETLERI
HER YERDE SATILIYOR

Resim 24. Yapay zekd modeline tasarlatilmus afig gorseli - Alternatif 1 (sol)
Resim 25. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 1 izerine

tipografik dlizenleme (sag)

N t hi . YENi KAHVE PAKETLERIi
e b e JE‘E‘EE““E"F: HER YERD Ege SATILIVOR

TURKi SH

KURUKAHIVECI ; -
MEHMET EFENDI MAHTUMLERI L, KER AT

THE COFFEE COMIPANY

Resim 26. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 2 (sol)
Resim 27. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 2 lizerine

tipografik dizenleme (sag)

Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlan icin hazirlanmis yeni kahve
paketlerini tanitan reklami tasarimi icin yapay zeka modeline daraltilmis ve net
tanimlama yapan bir prompt yerine daha genis kapsamli bir prompt yazildiginda
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ise ciktilar asagidaki sekilde olmaktadir:

Prompt: Kurukahveci Mehmet Efendi Mahdumlarn icin yeni kahve
paketlerini anlatan reklam afisi tasarla, vintage, illistratif.

COFFEE PPCHKAGES, o

HPPEL SONUS

KIRUKAV.NECNET MEHIKBAYIMEKMIICWI
NEWI VAGKSTTE: |BL IENTSTSI NEVHOM

Resim 28. Yapay zeka modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 1 (sol)

Resim 29. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli - Alternatif 2 (sag)

el’l e trrll'e
Exper’

url.ll a feﬂd's

ns
th T adlhorﬂ 55
Wi

ST IA

NP>
UR. OF oup rth‘i1 BiE

Resim 30. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afig gorseli — Alternatif 3 (sol)

Resim 31. Yapay zekd modeline tasarlatilmis afis gorseli — Alternatif 4 (sag)
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4.5. Bulgular ve Yorumlar

Bulgular, Thap Hulusi Gorey gibi Turk grafik tasarim tarihine yon veren
bir tasarimcinin Cumhuriyetin ilk donemlerinde Urettigi eserlerin yapay
zeka modelleriyle yeniden tasarlanmasinin gesitli acilardan olumlu sonuclar
dogurdugunu gostermektedir. Yapay zekanin bu stirecteki en dikkat cekici
avantajlarindan biri, kisa bir slire icinde cok sayida alternatif tasarim sunabilme
kapasitesidir. Ayrica, modelin verilen yonlendirmeleri algilayarak bunlar
gorsellere dogru ve etkili bir sekilde yansitmasi, yaratici surecte 6nemli bir
destek saglamaktadir. Bu durum, tasarim siirecinin hizlanmasi ve cesitliligin
artirilmasi acisindan buiyuk bir katki sunmaktadir.

Yapay zekanin bir diger olumlu yonu ise, esnek yonlendirmelerle
calisabilmesi ve farkli tisluplarda tasarimlar tiretebilme kapasitesidir. Bu 6zellik,
ozellikle Kurukahveci Mehmet Efendi Mahdumlari reklam tasariminda belirgin
sekilde ortaya cikmis ve ayni tasarim temasi tizerinden farkli yaklasimlarin
ortaya konmasini mimkun kilmistir. Tasarimcilara daha genis bir yaratici alan
sunan bu 6zellik, egitim ve profesyonel uygulamalar icin yapay zeka kullanimini
daha cazip hale getirmektedir.

Bununla birlikte, yapay zeka ile calismanin bazi sinirlamalari ve olumsuz
yonleri de bulunmaktadir. Ozellikle tipografide goriilen hatalar, yapay zekanin
bu alandaki eksikliklerini ortaya koymaktadir. Yazi tipi secimleri, yazim hatalari,
anlasilmaz kelimeler kullanilmasi veya metin duzenlemelerinde istenilen
hassasiyetin saglanamamasi yapay zeka ile Uretilen tasarimlarda dikkat
edilmesi gereken baslica sorunlardir. Ayrica, yapay zekanin kiltiirel algilama
konusundaki yetersizlikleri, tasarimlarin hedeflenen baglamda tam anlamiyla
etkili olmasini zorlastirabilir. Ozellikle, Thap Hulusi Gorey gibi bir tasarimcinin,
kalturel ve tarihsel baglamda zengin eserlerinin yeniden yorumlanmasinda,
yapay zekanin, Tirkiyenin gorsel kultirtiine 6zgl detaylar1 algilamada zayif
kalabildigi gozlemlenmistir.

Bu noktada, yapay zekanin kultiirel baglamlar1 algilama kapasitesinin
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gelistirilmesi ve bu tiir modellerin yerel degerleri daha iyi yansitabilecek sekilde
optimize edilmesi, ayr1 bir calisma konusu olarak ele alinmalidir. Yapay zeka
ile Uiretilen tasarimlarin sadece teknik ve estetik boyutlari degil, ayn1 zamanda
kilturel ve toplumsal baglamlari da derinlemesine inceleyen arastirmalar, bu
alandaki eksikliklerin giderilmesine katki saglayabilir. Boylelikle, yapay zekanin
tasarim suireclerine entegrasyonu daha etkili ve verimli hale gelebilir.

SONUC

Sonug olarak, teknoloji, medeniyetin baslangicindan itibaren gorsel
sanatlarin evriminde belirleyici bir rol oynamis, sanatgilar ve tasarimcilar
fikirlerini ve duygularini aktarmak icin her donemde teknolojiyi kullanmislardir.
Bugiin gelinen noktada, yapay zekd, sanat ve tasarim diinyasinda devrim
niteliginde bir degisim yaratma potansiyeline sahiptir. YZ'nin gelisimi, 6zellikle
yaraticl sureclerin hizlanmasi, gesitlenmesi ve otomatiklestirilmesi agisindan
buyuk bir ilerleme saglamaktadir. Yapilan arastirmalar ve deneyler, yapay
zekanin insan yaraticiligini destekleyerek, tasarimcilarin daha 6zgtin ve yenilikci
eserler yaratmalarina olanak taniyabilecegini ortaya koymaktadir. YZ sistemleri,
tasarimcilara daha fazla zaman ve oOzgurlik sunarak, karmasik verileri
gorsellestirme, yeni fikirler tretme ve tekrarlayan gorevleri otomatiklestirme
konusunda onemli avantajlar saglamaktadir. Bu sayede, tasarimcilar rutin
islerden arinarak yaratici sureclere odaklanabilmektedir.

Ancak, yapay zekanin tasarim siirecindeki rolii henliz insanin yerini
alacak diizeyde degildir. YZ, tasarimin arkasindaki hikayeyi, duyguyu ve anlami
yaratmadazorluklaryasamaktadir.Birtasarimindegeri,coguzamantasarimcinin
esere kattig1 kisisel yorum ve anlamla sekillenir. Yapay zeka, bu insana 6zgii
yaratict anlayisi tam anlamiyla taklit edememekte, ancak bunun yerine coklu
alternatifler sunarak tasarimcilara fikirsel acidan yeni ufuklar acmaktadir.
YZ'nin bu kapasitesi, gelecekte daha optimal ve yaratici tasarimlar lretme
potansiyeline isaret etmektedir. Ozellikle, saniyeler icinde alternatif tasarimlar
uretebilme yetenegi, tasarim surecini hizlandirmakta ve tasarimcilarin daha
fazla yenilik ve denemeye yer agcmalarina olanak tanimaktadir.
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Yapay zeka ile yapilanis birligi, sanatcilar ve tasarimcilaricin heyecan verici
yeni olanaklar sunmaktadir. Bu is birligi, geleneksel sinirlar zorlayarak, yeni ve
benzersiz sanat bicimlerinin ortaya cikmasina olanak taniyabilir. Yaraticiligin
her yontyle insan aklinin ve yapay zekanin birlesimi, 6zellikle gorsel sanatlar
ve tasarim alaninda 6nemli bir yenilikci potansiyel tasimaktadir. Ancak, bu is
birliginin sorumlu bir sekilde yonetilmesi 6nemlidir. Yapay zeka, tasarim fikrinin
Ozune zarar vermemeli, aksine tasarimcinin yaratici siirecini zenginlestirici bir
arac olarak kullanilmalidir. YZ'nin kullaniminda etik sorumluluklar goz 6ntinde
bulundurulmali ve tasarimin temel degerleri, insan yaraticiligi ve 6zgunlugu her
zaman On planda tutulmalhdir.

Gelecekte, yapay zeka ve insan yaraticiligl arasindaki denge, gorsel
sanatlarda daha da 6nemli bir hale gelecektir. YZ'nin sagladigi hiz ve cesitlilik,
tasarimcilarin daha ozglur bir sekilde yaratmalarini saglayacak, ancak
nihai tasarimin insanin duygusal ve kultirel baglamina dayali yorumuyla
sekillenecegi unutulmamalidir. Bu is birliginin basarili olmasi, yapay zekanin
tasarim sureclerine nasil entegre edilecegi ve tasarimcilarin bu teknolojiyi nasil
bir ara¢ olarak kullanacagina baghdir. Ozetle, yapay zeka ve insan yaraticilig
arasindaki etkilesim, gelecegin tasarim dunyasin sekillendirecek onemli bir
faktor olacaktir. Bu siireg, sanatin dogasini yeniden tanimlayabilme potansiyeli
tasimaktadir.

Sonug olarak, yapay zekd modellerinin thap Hulusi Gorey gibi 6nemli
tasarimcilarin eserlerini yeniden tasarlamada sundugu avantajlar, 6zellikle
cesitlilik, hiz ve esneklik agisindan buyuk bir potansiyel tasisa da, tipografi
ve kulturel baglam gibi konulardaki eksiklikler, bu teknolojinin dikkatle
degerlendirilmesigerektigini gostermektedir. Bubulgular, yapay zekanin yaratici
sureclerde nasil kullanilacagina dair daha genis ve kapsamli bir tartismanin
gerekliligini ortaya koymaktadir.
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YOUTUBEDA “ATAMIZIN SESINDEN MAGUSA
LIMANI” VIDEOSUNUN ANALIZi

Alptekin KESKIN*

Ozet

Bu calismada YouTube'da bulunan Mahzen Fabrick isimli kanalda 25 Ekim 2023 tarihinde
Atatiirk'tin sesinin yapay zeka araciligi ile doniistiiriilmesi sonucu yayinlanan “Atamizin sesinden
‘Magusa Limani'-Rams 100. Yil Projesi” isimli videoya birakilan izleyici yorumlar: yapay zeka,
miuzik ve nostalji iligkisi yontinden ve izleyiciler nezdinde hangi yansimalar biraktig1 acisindan
analiz edilmistir. Yapay zeka teknolojileri sayesinde ge¢miste yasayan sanatci veya tinlu kisilerin
sesleri dontusturilerek giinimuizdeki sarkilara uyarlanmakta ve bu durum izleyicilerde nostalji
yaratarak cesitli duygulanimsal siireclerin yasanmasina olanak saglamaktadir. Nostalji, bu calisma
orneginde goriilecegi lizere yapay zeka araciligi ile toplumsal aidiyet, kimlik ve duygu yaratimi ile
iligkili surecleri birbirine baglamaktadir. Calismada ele alinan nostalji kavramu ile iliskili olmak
uzere nostaljik 6geler glinimiiz film, muizik, sinema ve diger bircok popiiler kiiltiir tirtintinde artik
siklikla gortilmektedir. S6z konusu poptuler kiiltiir Girtinleri sayesinde gecmis adeta bugiin yeniden
tiretilmekte ve tiiketilmektedir. Ustelik nostaljik unsurlar sayesinde izleyicilerin popiiler kiiltiir
urunlerini tiiketiminden sonra olumlu bir ruh halinde olduklar1 gérilmektedir. Bu ¢alismada
yapay zeka, nostalji ve muzik arasindaki iliski sosyolojik bir bakis acgisindan incelenmistir. Bu
yoniyle nostaljinin ge¢cmis ve modern zamanda nasil tiretildigi; kimlik, mekan, yer ve zamanla
iliskisi ve tim bunlarin sosyolojik acidan nasil karsiliklarinin bulundugu calismada belirtilmistir.
Analize esas olan video YouTube'daki benzer nitelikteki diger videolardan izlenme ve yorum sayisi
bakimindan en fazla olmasi yonuyle secilmistir. Bu agidan YouTube'daki Mahzen Fabrick isimli
kanalda 25 Ekim 2023 tarihinde yayinlanan “‘Atamizin sesinden ‘Magusa Limani'-Rams 100. Yil
Projesi” isimli videoya birakilan 8661 yorum icerik analizi yontemi ile incelenmistir. Analiz sonucu
1) Duygulananlar ve gozyaslarina hdkim olamayanlar, 2) Atatiirkii 6zleyenler ve Cumhuriyete
minnet duyanlar, 3) Videoyu begenenler ve videoyu Uretene tesekkiir edenler olmak tizere 3
kategoride incelenecegi anlasilmistir. Analiz sonucunda yapay zeka teknolojilerinin poptler kiiltir
Urtinlerini tiiketen izleyicilere/dinleyicilere duygu ve nostalji unsurlar: yaratmak suretiyle etkiler
biraktigy; Atatiirk, Cumhuriyet, vatan gibi toplumu birarada tutan sembolik degerleri izleyicilerin
duygularina hitap ederek tekrar glin yuiziine ¢ikardigl, bu yontyle nostaljinin dijital platformlarda
yeniden Uretildigi ve tiiketildigi, yapay zeka teknolojilerinin bundan sonra toplumsal acidan

simgesel degeribuyukkisilerin etkilerini dijital platformlarda daha da yayabilecegi 6ngorulmiistur.
Anahtar Kelimeler: Nostalji, sosyoloji, miizik, yapay zeka, duygu
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Conference Paper

THE RELATIONSHIP OF ARTIFICIAL
INTELLIGENCE, MUSIC AND NOSTALGIA:
ANALYSIS OF THE "MAGUSA LIMANI FROM THE
VOICE OF OUR ATATURK" VIDEO ON YOUTUBE

Alptekin KESKIN*

Abstract

This study analyses the viewers' comments left on the video entitled "Magusa Limani from the voice
of our Atatlirk - Rams 100th Year Project”, which was published on the Mahzen Fabrick channel on
YouTube on 25 October 2023, in terms of the relationship between artificial intelligence, music
and nostalgia, as well as the viewers' reflections. Through artificial intelligence technologies, the
voices of historical artists or famous people are transformed to fit contemporary songs, creating
nostalgia among viewers and facilitating various emotional processes. Nostalgia, as observed in
this study, links social belonging, identity and emotion generation processes through artificial
intelligence. The nostalgic elements associated with the concept of nostalgia in this study are
now commonly found in contemporary films, music, cinema, and many other popular culture
products. Through these popular culture products, the past is virtually reproduced and re-
consumed, with viewers often experiencing a positive mood after consuming nostalgic elements.
This study examines the relationship between artificial intelligence, nostalgia and music from a
sociological perspective. In this regard, the study discusses how nostalgia is produced in the past
and in the present, its relationship to identity, space, place and time, and how all of these aspects
have sociological implications. The video chosen for analysis was selected based on the highest
number of views and comments among similar videos on YouTube. Therefore, a content analysis
was conducted on the 8095 comments left on the video titled "Magusa Limani from the voice of
our Atatlirk - Rams 100th Year Project", which was published on the Mahzen Fabrick channel on
YouTube on 25 October 2023. As aresult of the analysis, it was understood that the comments could
be categorised into three groups: 1) those who were moved and could not control their tears, 2)
those who miss Atatiirk and are grateful to the Republic, 3) those who liked the video and thanked
the producer. The analysis revealed that artificial intelligence technologies influence the viewers/
listeners who consume popular culture products by creating emotional and nostalgic elements,
appealing to the viewer's emotions by addressing symbolic values such as Atatiirk, the Republic
and the homeland, and thus reproducing and consuming nostalgia on digital platforms. It is also
expected that artificial intelligence technologies will further spread the influence of prominent

figures on digital platforms from a societal perspective.
Keywords: Nostalgia, sociology, music, artificial intelligence, emotion
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YAPAY ZEKA, MUZIK VE NOSTALJI ILiSKiSI:
YOUTUBEDA “ATAMIZIN SESINDEN MAGUSA
LIMANI” VIDEOSUNUN ANALIzI

GIRIiS

Popiler kultur urunlerinin tiketiminde gecmise Ozlemi hatirlatan
nostalji unsurlarinin kullanildigr son donemde siklikla gortulmektedir. Muzik,
sinema veya sanatin herhangi bir dalinda o alanla ilgili 6nemli figurlerin
gunumuzde izleyicilerin karsisina tekrar ¢ikmasi veya hatirlatilmas: gecmise
ait o6zlemi tekrar giin ylizine ¢ikarmaktadir. Yapay Zeka (YZ) araclari bu
noktada diger bircok alanda oldugu gibi populer kultir sahasinda da kendini
gostermekte, gecmisle duygusal bagi kurmayr saglayan figurleri ses veya
gorunti olarak yeniden gliniimuize tasimaktadir. Ayni zamanda YZ'nin poptiler
kaltur urtnlerinin Giretimi ve tuketimini yeniden sekillendirdigi gorulmektedir.
YZ, dijitallesme ile birlikte bir taraftan muzik, sinema, resim veya gorsellerin
yeniden uretimini kolaylastirmakta diger taraftan dijitallesme aracihigiyla
bireylerin gecmisle iliski kurmasina ve duygusal bag olusturmasinin tiiketimini
platformlar araciifiyla saglamaktadir. izleyicilere yonelik platformlardaki
nostalji tuketimini artirici bu tur iceriklerin bir tir post modern pazarlama

stratejisi de oldugu dusunulmektedir.

YZ'ninmugzikleiliskisindenostalji, kuilltiirelhafizanindijitalortamdayeniden
insa edilmesi ile 6one cikmaktadir. YZ, ozellikle ge¢cmisteki kulturel urtinleri
dijitallestirip analiz ederek toplumsal hafizay1 yeniden yapilandirmaktadir.
YZ algoritmalar: sayesinde platformlar, gecmis muzik turlerini ve kulturlerini
inceleyerek, kullanicilara yakin gelen nostaljik muzikleri yeniden uretmek
istemektedirler. Ornegin, YZ sistemleri, eski donemlere ait muzik 6gelerini
tespit ederek, bu 6geleri ginliimuze uyarlamakta ve toplumsal hafizanin kolektif
bir sekilde yeniden uretilmesi ve hatirlanmasini saglamaktadirlar. Bu dijital
doniuisim, nostaljinin sadece bireysel bir his olmaktan cikip, toplumsal bir olguya
doniuismesini saglamaktadir. YZ, boylece nostalji araciligiyla ge¢cmisi bugtine
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tasiyarak, toplumsal kimliklerin ve kiilturel dgerlerin korunmasinda 6nemli bir
rol oynamaktadir (Wilson, 2014).

Sosyoloji ve nostalji arasinda guclu baglar bulunmaktadir. Nostalji
topluluk icerisinde gecmise olan 6zlemi gunumuze baglamakta ve bu durumu
duygularla saglamaktadir. Mimari, sanat ya da tarihle 6zdeslesen nostaljik
unsurlar sosyolojik acidan da 6nem tasimaktadir. Kultirun icerisinde gecmisten
gunumuze aktarilan seving¢-huizin, aci-tath vb. kulturel kimligi olusmasini
etkileyen bircok olayin toplulugun gecmisinde izler birakmasi nostaljiye
sosyolojik acidan bakmay1 da gerekli kilmaktadir. Benzer bir sekilde nostaljinin
hem bireysel bir duygu deneyimi hem de toplumsal bir giic oldugu, bireysel
refahi artirmada ve kiltuirel surekliligi saglamada 6nemli bir kaynak olarak islev
gorebilecegi vurgulanmaktadir.

Nostalji, sosyolojik olarak oOzellikle toplumsal aidiyet, kimlik ve kolektif
hafiza gibi konularla kesisen bircok 6zelligi barindirmaktadir. Arastirmacilar,
nostaljinin sadece bireysel bir duygu olmadigini, ayni zamanda sosyal dokunun
icinde derinlemesine yerlesmis bir olgu oldugunu vurgulamaktadir. Nostalji,
gecmis deneyimlerive anilari bugiine baglayan bir kopruislevi gorerek bireylerin
kimliklerini surdurebilmelerine yardimci olurken, ayni zamanda toplumsal
baglilik ve dayanisma icin de bir araci rol istlenmektedir. Bu suirec, hem bireysel
kimliklerin hem de daha genis toplumsal yapilarin surekliligini saglamada kritik
bir rol oynamaktadir. Ge¢cmis olaylar ve ortak deneyimler tizerinden nostalji,
insanlar arasinda paylasilan bir aidiyet duygusunun giiclenmesini saglamakta ve
bu da toplumsal degisim surecinde kimliklerin stirekliligini kolaylastirmaktadir.

YZ teknolojilerinin ilerlemesiyle gecmisteki inlt kisilerin seslerinin dijital
ortamda yeniden olusturulmasi, bireysel ve toplumsal baglamda nostalji ile
glicliibiriligkiicerisindedir. Ozellikle YouTube platformunda gorilen Zeki Miiren
gibi sanatcilar ve Mustafa Kemal Atatiirk gibi tarihi figlirlerin seslerinin YZ ile
yeniden uretildigi sarkilarin gunumiuz dijital platformlarinda yayinlanmasi,
toplumsalhafizadaonemlibiryertutanbufigurlerin gecmistekietkilerinibugiine
tasimaktadir. Bu durum, nostalji duygusunun kolektif bir hafiza araciligiyla
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yeniden canlanmasina yol acarken, ayni zamanda toplulugun gecmis ile 6zlem
duygusunun yeniden canlanmasina ve duygusal bir bag kurmasina firsat
sunmaktadir. Nitekim bu calismanin daha sonraki bolumlerinde gorilecegi
uzere YZ araciligiile olusturulan Atatiirkin sesinden soylenen “Magusa Limani”
sarkisi dinleyicilerin bulgular kisminda belirtilen gecmis degerler ile ilgili cesitli
duygular kurmasina ve bunlarn ifade etmesine olanak saglamaktadir. YZ bu
baglamda, gecmis ile bugiin arasindaki mesafeyi dijital olarak ortadan kaldirarak
toplumsal hafizay1 dinamik tutmakta ve tarihsel acidan onemli figurlerle olan
duygusal bagi guiclu kilmaktadir.

Calismada ilk olarak konu ile ilgili literatur taramasi yapilarak alanyazinda
nostalji, sosyoloji ve YZ iliskisi cok yonlu olarak incelenmis ve bir sonraki
bolumde ortaya konmustur.

1. LITERATUR ARASTIRMASI

Calismanin konusuileilgililiteratiirde yapilan taramada ilk olarak sosyoloji
ve nostalji iliskisini inceleyen calismalarda nostaljinin ¢ok yonlu tarafinin
vurgulandig1 gorulmektedir. Bagka bir ifadeyle nostaljinin yalnizca bireysel
diizlemde bir duygu olmadigi, toplumsal baglamda anlam kazanan bir olgu
oldugu ve hizli toplumsal degisimlerin bir yan tirint olarak moderniteyle iliskisi
vurgulanmaktadir (Turner, 1987). Bu baglamda nostalji, bireysel ve kolektif
hafizanin nasil insa edildigi ve bunlarin toplumsal kimlikler tizerindeki etkileri
acisindan onemli bir yere sahiptir. Nostaljinin psikolojik, sosyal ve toplumsal
diizeylerdeki 6nemini ele alan Sedikides ve Wildschut (2023), nostaljinin hem
bireysel bir duygu deneyimi hem de toplumsal bir gii¢ oldugunu, bireysel
refah1 artirmada ve kultiirel surekliligi saglamada onemli bir kaynak olarak
islev gorebilecegi vurgulamaktadir. Bu yontuyle nostalji, kolektif hafiza ile ilgili
arkeolojik, tarihsel ve sosyolojik perspektifler sunmaktadir. Nostalji ve sosyoloji
arasinda bircok acidan benzerlik ve kesisim oldugunu savunan Jacobsen ve
Wilson (2021), nostaljinin genellikle sosyolojik arastirmalarda goz ardi edilen
bir konu oldugunu, ancak aslinda toplumun cesitli yonlerini anlamada 6nemli
bir pencere sundugunu ortaya koymaktadir. Nostalji bu yonuyle tarihsel ve
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kulturel bir perspektif sunarak toplumun tarih, kimlik, hafiza, kiiltiir ve sosyal
yapilar gibi temel sorunlarini anlamak icin buiyiik bir potansiyeli bunyesinde
barindirmaktadir.

Populer muzik calismalarinda nostalji, ginumuzde ticari kaygilarla
kitlelere sunulan ve bu yonuyle adeta populer bir meta gorevi ustlenen araci
rolu ile on plana cikmaktadir. Bunun yaninda muzik, sosyoloji, tecimsellik ve
populer muzigin kitlelere yayihimi arasinda cesitli iliskiler bulunmaktadir.
Medya ve internet, populer muzikle ilgili nostaljik soylemleri sekillendirmekte,
olusturulan nostalji muzik turlar1 ve benzeri gibi buyuk etkinliklerde hayat
bularak ticarilesmektedir. Ozellikle Fransa'da Age tendre et tétes de bois ve
RFM Party 80 gibi nostalji odakli muzik turlari, gecmiste yasamis sanatcilarla
kurulan duygusal baglar guclendirirken, medya ve internet Uizerinden bu tur
nostaljik kulturlerin toplumdaki muzikle ilgili kimlikleri nasil etkiledigini acik
bir sekilde gostermektedir (Tinker, 2019). Rock muzikte de benzer bir nostalji
ve muzigin kitlelerdeki tiikketimi s6z konusudur. “Neo-nostalji” kavramindan
hareketle Weinstein (2014), nostaljinin giiniimiizde ¢ogunlukla kiiltiirel bir insa
halini aldigini, yeniden uretildigini, Rock muzik ve nostalji arasindaki iliskinin
de tersine donduguni belirtmektedir. Uretilen bu nostalji, rock miiziginin altin
cagini idealize eden ve aslinda hi¢ var olmayan donemi yucelten bir imgeler
dinyasini isaret etmektedir. Eskiden nostalji rock1r etkilerken, ginimiuzde
rock muzigi, nostaljinin yeni halinden beslenmektedir. Populer kultur urunleri
sinema ve muzikte nostaljinin yeniden uiretimi Hollywood sinemasive Amerikan
popiiler miiziginde de agikca goriilmektedir. Dwyer (2015), calismasinda 1973
ile 1988 yillar1 arasinda Hollywood filmleri ve Amerikan poptiler muziginde
1950'ler nostaljisinin islevleri tizerinde durmus, Hollywood ve poptuler muzik
endustrilerinin 20. yuzyilin sonlarina dogru nasil isbirligi yaptigin1 ortaya
koymustur. Retro muzik ve nostalji arasindakiiliskisini inceleyen Dwyer, 1950'ler
nostaljisinin, populer kultir ve muzikle sosyal ve politik baglamlarda yeniden
tiretildigini ifade etmektedir (1-17).

YZ ile birlikte muzigin uretimi, icrasi ve platformlarda yayilimi gecmis ile
mukayese edilemeyecek diizlemde degismistir. Ornegin Spotify, YZ sistemleri
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aracilig ile kullanicilarin dinleme aliskanliklarini analiz ederek, onlara en
uygun mugzikleri ve calma listelerini onermekte ve ayni zamanda yeni muzik
kesiflerini desteklemektedir. Web 3.0 teknolojilerinin sagladigi bu olanaklarla
YZ, bireylerin gecmisteki dinleme tercihlerini referans alarak kisisellestirilmis
mtizik 6nerileri sunmaktadir (Gtindliz, 2019: 51-52). YZ araciligi ile kullanicilarin
dinleme aligkanliklarinin analiz edilmesi, dinleyicilerin miuzik ile daha yakin
baglar kurmasi amaci icin kullanmimaktadir. Kullanicillarin YZ araciligr ile
muzik dinleme aliskanliklarinin tespiti ve analizi ile nostaljik duygularin
yaratilmas1 arasinda da iligskiler bulunmaktadir. YouTube platformunda
gecmis donem populer sarkilarin nostaljik unsurlarla glinumtizde yeniden
uretilmesi ve gecmiste yasamis sanatcilarin YZ sistemleri aracilig ile seslerinin
donusturulerek sarkilar yeniden okumalar: buna ornek gosterilebilir. YZ ve
dijitallesme, ge¢cmis donem miuizik tarzlarinin yeniden poptlerlesmesine imkan
tanimaktadir. Prior (2018) calismasinda nostaljinin miizik endustrisi tarafindan
bir pazarlama stratejisi olarak kullanildigini ve YZ'nin bu stirecte dnemli bir
katki sundugunu acgiklamaktadir. Buna gore "retro" sesler ve nostaljik temalar,
YZ algoritmalari ile yeniden yaratilarak muzikte nostalji yeniden tretilmektedir.
Rubinstein (2021), YZ tarafindan tretilen miizigin dinleyicilere tanidik veya yakin
gelen miuzik tarzlarini yeniden trettigini, bu nedenle dinleyicilerde “rahatsiz
edici bir tamdiklik hissi” uyandirdigini vurgulamaktadir. Yapilan bir calismada
YZ destekli muizik onerilerini tercih eden dinleyicilerin gecmisle daha yakin
bag kurduklarini gostermektedir (Garrido ve Davidson, 2019). YZ tabanl miizik
oneri sistemlerinin dinleyicilere nostalji odakli kullanimi kolaylastirarak muzik
araciligl ile gecmisle duygusal baglar kurmasini kolaylastirdigi sdylenebilir.

Bu calismanin bir sonraki bolumunde sosyoloji ve nostalji iliskisi tizerinde
durulmustur. Bunun icin sosyolojide nostalji konusuna deginilmis ve kultur ile
tarihin kesisiminde nostaljinin 6nemi ortaya konmustur. Daha sonra muzik,
nostalji ve YZ iligkisi tizerinde durulmus, akabinde Atatiirk'in sesinin YZ ile
donusturulmesi ile olusturulan “Atamizin sesinden ‘Magusa Limani’-Rams 100.
Y1l Projesi” isimli videoya birakilan izleyici yorumlar: YZ, muzik ve nostalji iligkisi
cercevesinden analiz edilmistir.
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2. SOSYOLOJi VE NOSTALJi iLiSKisi

Nostalji genellikle gecmise 6zlem duyma ile birlikte anilmaktadir. Buna
gore nostalji bireylerin gecmise donmek isteyen duygusal ihtiyaclarini ifade
eden evrensel bir duygudur (Zhang vd., 2022). Nostalji kelimesi etimolojik
olarak Yunanca'da nostos (eve doénus) ve algia (6zlem) kelimelerini bir araya
getirilmesinden olusur. Bu haliyle kelime ilk baslarda psikosomatik bir hastalik
durumu olarak tanimlanmis (Ozdemir, 2020: 9) ve uzun bir siire psikolojik
rahatsizliklar ile iligkilendirilmistir.

Nostalji, modern hayat ile iligkisini giniimuz bireyinin ge¢mis ile kurdugu
duygusal bag tizerinden yurutmektedir. Modern olmanin anlatisinda gecmiste
yasanilan krizleri ve travmalar bir tur perdeleme araci olarak sunulan nostalji
giyim kusam, sinema, edebiyat, muzik gibi bircok kulturel formda kendisini
gosterebilmistir (Umer, 2019: 587). Bu yontiyle sosyolojik olarak toplum ve nostalji
arasindaki cesitli iliskileri ortaya koymak gerekmektedir. Nostalji, sosyal hayatin
tarih, kimlik, benlik, kultir, gelenek, hafiza ve sosyal yap1 gibi bir¢ok yonu ile
alakali olmak tizere sosyoloji ile iligkilidir. Nostalji, bu yontuiyle sosyolojik bir olgu
olarak bireyleri gecmisle cesitli baghliklar kurmasina ve boylece zamansal bir
sureklilik duygusu kurmasina yardimci olmaktadir. Bireysel duzlemde bireyin
yasadigl nostalji duygusu sosyolojik olarak toplulugun gecmisle kurdugu bagda
da onemlidir. Kulturel kimligin olusumunda iz birakan aci-tatls, zafer-yenilgi gibi
gecmiste yasanan onemli olaylar nostaljik unsurlar olarak toplulugun ge¢misi
ile bugtinu birlestiren 6nemli araclar haline gelmektedir. Nitekim bir ulusun
insaasinda nostaljik unsurlar olarak zaferler kadar acilar da kolektif aidiyetin
olusumunda 6ne ¢ikmaktadir (Boym, 2009). Nostalji araciligiyla gecmisle bugiin
arasinda kurulan baghlik toplumsal acidan degisim ve belirsizligin hizh oldugu
zamanlarda bireysel ve sosyal acidan kimliklerin istikrarinda 6nemli bir rol
ustlenmektedir (Davis, 1979). Yapilan calismalarda elde edilen bulgulara gore
nostaljisosyal kimligi, grup tiyeligi duygularinive kolektif 6z saygiy1 giiclendirmek
suretiyle pekistirdigini gostermektedir (Sedikides vd., 2015). Nostaljik hatiralar
genellikle ortak gecmis deneyimleri gliclendiren gruba ait aidiyet baglar ve
sosyal uyumu guclendirmektedir.
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Sosyolojininkurucularigenel olarak bulunduklaricagda toplumsal, tarihsel
ve kultiirel kirllma noktalarindaki degisimler tizerinde durmuslardir. Durkheim,
Tonnies, Weber gibi modern sosyolojinin kurucularinin mekanik dayanismadan
organik dayanismaya, Gemeinschaft'tan Gesellschaft'a ya da geleneksel bir
diinya gorusunden rasyonellige dayali dunya gorusleri bu kirilma noktalarini
izah etmeleri icin urettikleri kavramlardan bazilaridir. Sosyoloji literaturtiinde
toplumlarin tarihsel surecteki kirilmalari ve degisimlerini incelemek tizere
uzunca bir suredir gelenek-cagdaslik, endustri-post endustri ¢agi, modernlik-
postmodernlik  veya modernite-postmodernite kavramlari Uzerinden
tartismalar yapilmaktadir. Bu noktada “nostalji” kavramina sosyologlarin nasil
yaklastigini belirtmek gerekecektir. Muzikte nostalji konusu sosyolojik agidan
Simmel'in Bireysellik ve Kiiltiir (2009) isimli calismasinda Duyularin Sosyolojisi
boliimiinde belirttigi duyu izlenimi kavramu ile yakin iligkilidir. Insanlarin
birbiri arasinda duyular araciligiyla kurdugu sosyal etkilesim ve iletisim
surecleri, toplumsal hayat: ayakta tutan ve toplumsal cesitliligi besleyen 6nemli
araclar arasindadir. Bu noktada muzik ¢alismalarindaki nostalji unsuru nasil
aciklanabilir? Muzikte duyu izlenimi bir bakima muzik deneyimlerindeki duyular
yardimu ile “insanlar arasinda kurulan binlerce koprii"den (Simmel, 2009: 230)
birisidir. Nostalji de duyular araciligiyla insanlar1 muizikle birbirine baglayan ve
bireyler arasinda duygulanimsal surecleri harekete gecirmek suretiyle gecmis ve
simdi arasinda bag kurmaya yarayan bir arac vazifesi tistlenmektedir. Starobin
(1996), tarihsel olarak nostaljinin "kiiltiirel ve ekonomik gecis dénemleriyle
ortustugunu" belirtmektedir. Nostalji, sosyolojik acidan topluluk duygusunun
devami ve kolektif bir umut duygusu insa etmenin araci olarak bireysel kimlik
ve ait olunan toplulukla giiclii baglar kurulmasina yardimci olmaktadir (Wilson,
2014: 86). Baska bir ifadeyle nostalji, bireysel olmaktan cok kolektif bir kavram
olarak bireylerin kimliginin aile, mahalle, din, llke, topluluk gibi kurumlardan
etkilenmesi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Nostalji bu yontyle kollektif hafizanin
sonucu olarak adeta bireylerin siginacagi veya gecmise 0zlem duygusuyla kimi
zaman kacacag bir alana isaret etmektedir.

Nostalji sosyolojisi "grup yasamindaki nostaljik birlikteligin kaynaklarinin
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izini sirmek ve nostaljinin mevcut hayatimiz icin ne gibi bir ilgisi ve anlami
oldugunu arastirir. Bununla birlikte daha genel bir ifadeyle nostaljinin bir buitiin
olarak toplum i¢in ne gibi sonuclar dogurdugunu belirlemekle ilgilenir" (Davis,
1979: vii). Nostalji bu acidan topluluk icin 6zel nitelikleri olan ge¢misin anilmasi
veya hatirlanmasidir. Nostaljik duygular gecmiste hatirlanan guzellik, nese,
iyilik, mutluluk, sevgi, kisacasi bireyin olumlu duygularindan herhangi biri
veya birkaci ile ilgili hafizalara kazinan duygulardir (Davis, 1979: 14). Bu olumlu
duygulara bazen olumsuz duygular da karisarak kimi zaman melankoli veya
uzuntu ile anilan nostaljik duygular da olabilir.

Yukaridaki aciklamalardan anlasilacag: tizere nostalji kollektif aidiyetin
sonucunda olusmaktadir ve bu yontiiyle toplumdaki insanlarin kolektif anilarina
dayanir. Sosyolojik acidan kolektif hafiza, nostaljinin tiretiminde temel dayanak
noktalarindan birisidir. Sosyoljinin kurucularindan Durkheim'in ¢calismalarinda
gecmisteki totemlerin ve dini inanclarin bir toplumda toplumsal dayanismay:
ve kolektif bilinci tesvik etmek icin kullanilma biciminde gosterdigi gibi kamuya
acik olarak paylasilan ve desteklenen kolektif anilarla toplulugun nostalji iretimi
arasinda direkt iligkiler bulunmaktadir (Snyder, 1991). Kisacasi nostalji birey,
topluluk ve gecmis arasinda kurulan ve deneyimlenen bir ¢ok kiltiirel/tarihsel
olgudan filtrelenerek giinimtuze aktarilmaktadir.

Bir sonraki bolumde nostalji ile muzik ve YZ arasinda iliski kuralacaktir.
Bu acidan nostaljinin populer kulturel tirinlerden mugzikle iligkisi ile ortaya
konacak, muzik-nostalji ve YZ arasinda nasil etkilesimsel stireclerin yasandigl
acitklanmaya calisilacaktir.

3. YAPAY ZEKA, MUZiK VE NOSTALJi

YZ, bircok alanda oldugu gibi yaratici endusrilerin 6nemli bir alani olan
muzik sektorinde de degisim ve donusumlere yol agmistir. Muzik uretimi ve
tiketimi daha oncesinde hi¢ olmadig1 kadar hizlanmis ve cesitlenmistir. YZ
tarafindan yapilan besteler ve muziklerin yani sira gecmiste yasamis tinliillerin
seslerinin de donusturulerek dinleyicilere sunulmasi YZ aracilig ile muzik
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uretimi ve tuketimini bagka bir asamaya tasimistir.

YZ ile muzik iliskisi eserin bestelenmesi, iretimi, analizi ve siniflandirmasi
gibi bir cok asamada kendini gostermektedir. Bunlardan birisi de yaraticilik
konusudur. Makine ogrenme algoritmalart ve ses sentezi tekniklerinden
faydalanilarak toplumun kulturel hafizasinda yer birakmis unli kisilerin
seslerinin yeni uretilen parcalara entegre edilmesi dinleyiciler nezdinde ilk
asamada oldukca etkileyici gelmektedir. Ancak bu sekilde tretimler giniumuzde
YZ ve muzik iligkisinde cesitli yeniliklerin yani sira bazi etik sorunlarn da
beraberinde getirmektedir. Yasal sorunlar ve telif haklari bunlardan bazilaridir.

YZ ile uretilen mugzikler ile insan tarafindan uretilen muzik arasinda nasil
farklarin bulundugu hususu arastirmacilarin ilgisini ceken bir konudur. Yapilan
bir arastirmaya gore YZ ile uretilen muziklerin bireyler lizerinde uyandirdig:
duygular, insanlar tarafindan bestelenen miuziklerin bireyler tizerinde
uyandirdigi duygular ile benzer duygusal tepkilere yol acmaktadir (Huang
vd., 2019). Calismalarda YZ'nin nostaljik unsurlar yeniden yaratarak nostaljik
duygulan tetikleyebilecegini gostermektedir. YZ ile muzik uretiminde dikkat
ceken baska bir husus ise YZ'nin dinleyicilerin ge¢mis dinleme aliskanliklarina
gore algoritmalarin Onerdigi ge¢mis muziklerin kullanicilar arasinda nostalji
duygusunu yeniden uyandirdigidir (Barrett vd., 2021). Baska bir ifade ile
YZ algoritmalar1 araciligi ile miuzikteki nostalji ogeleri yeniden uretilerek
dinleyicilere sunulmakta ve boylelikle nostalji duygusu yeniden yaratilmaktadir.
Bir aciddan muzikte YZ araciligi ile olusturulan nostaljik iceriklerdeki eski gtinleri
yasama arzusu, tutkusu ve sosyal bag olusturma amaci post modern tuketiciye
yonelik olusturulan bir tir post modern pazarlama 6rnegi (Giilay, 2015) olarak
okunabilir.

DuinyadaYZaraciligiile gecmiste yasamis uiinlulerinsesleriile olusturulmus
bazicalismalarvardir. "The Lost Tapes of the 27 Club" bunlardan birisidir. "The Lost
Tapes of the 27 Club"'ta genc yasta hayatini kaybeden Jimi Hendrix, Jim Morrison,
Janis Joplin ve Kurt Cobain gibi isimlerin, seslerini yeniden canlandirmak icin

yapay zeka kullanmilmistir. Muzik endustrisindeki zihinsel saglik sorunlarina
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iliskin farkindalik yaratmak ve nostalji amaciyla Over The Bridge tarafindan
yapilan ve YZ araciligiyla, gen¢ yasta olen sarkicilarin icra ettigi sarkilardan
olusan muziklerin temel alindig1 bu calismada orijinal vokal icin deepfakeler
olusturulmustur. Ancak yapilan calisma her ne kadar pozitif amaclar tasisa da
internette bazi tartismalara yol acmistir. Diger taraftan hayranlardan buyuk
begeni toplamistir (Brodsky, 2021; Grow and Grow, 2021). YZ araciligiyla gegmiste
yasamis sanatcilarin sesleri ve goriintileri araciligiyla deepfake ile olusturulan
ses ve goruntuler dinleyicilerde olumlu yansimalar olustursa da telif haklar ile
birlikte bir dizi etik sorunu beraberinde getirmektedir (Flick ve Worrall, 2022).

Nostalji ve muizik iligkisi tarihi stire¢ icerisinde topluluklarin kendi tarihleri
ve birbirleri ile olan iliskilerindeki siireclerinde 6ne ¢ikmaktadir. Ozellikle savas,
felaket, goc, kaos, toplumsal degisim, mubadillik gibi cesitli kirllma donemleri
yasamis topluluklarda nostaljik unsurlar daha da one ¢ikmaktadir. Bu bakimdan
Anadolu cografyasi zengin bir tarihi arka plana sahip kilturlerin ve topluluklarin
cografyasi oldugu soylenebilir. Yunan ve Turk toplumlarinin gecmiste yasadigl
yukarida belirtilen cesitli kirilma donemlerinde nostaljik unsurlarin sarkilar
ve turkuler gibi cesitli muzik formlar: araciligiyla giinimuzde halen gecmisi
hatirlatan araclar olarak rol aldig1 ortaya konmaktadir (Dogan, 2017).

Mizikte nostalji konusu ginimuzde cesitli sekillerde yeniden glindeme
gelmektedir. Ozellikle nostaljinin pop kiltiiri icerisinde ticarilestirilerek gelir
elde araci olarak kullanildigi goriilmektedir. Ulkemizde miizikte nostalji 6zellikle
bazi filmlerden sonra hizlanmistir. Ornegin “Issiz Adam” (2008) filminden sonra
1970/80/90'l1 yillara ait muzikler yeniden dinlenmeye baslanmis (Aydin Ozturk,
2015: 32) ve Zeki Miiren, Miizeyyen Senar, Barigs Manco, Cem Karaca gibi isimlerin
plaklarina ilginin hizlanarak plak satiglarinin arttigi gérilmustir (Sagiroglu,
2020). Pop miizikte nostalji kltiirti 2010°lu yillardan sonra artis géstermistir.
Isin Karacanin “Ben Insan Degil Miyim?” (2011) albimt bu duruma gosterilecek
orneklerden birisidir. Albtimiin Ibrahim Tatlises, Orhan Gencebay, Selami
Sahin gibi bir¢ok tinli sanat¢inin gecmisteki albumlerinin bir benzeri oldugu
gorulmektedir. 2012 yilinda ¢ikan “Orhan Gencebay ile Bir Omur” isimli albimde
eski kaset ve plaklarinda kullanilan ve genis halk kitlelerinde yanki bulan
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klasiklesmis sarkilarin giinumuz pop sarkicilari tarafindan seslendirilmesi
muziktesondonemarabesk-fanteziileyukselennostaljiarayisinigostermektedir
(Kose ve Aydin, 2020: 774). Boylelikle son dénem miizik calismalarinda cover
gibi yeni formlar araciligiyla bir taraftan eski plak, kaset ve cd'lerin yeniden
liretilmeye baslanmasi ve satiglarinin artmasi gozleniyorken (Caulfield,
2019) diger taraftan hizli dijitallesme ile birlikte YouTube gibi platformlarda
kullanicilar, ge¢misin nostaljik imgelerine basvurarak duygusal motivasyon
lizerinde konumlanmaktadir (Akyildiz, 2023: 95). Ornegin eski dénemlere ait TRT
iceriklerinin YouTube'da TRT Arsiv kanalinda sunulmasi kullanicilarda nostaljik
egilimlere yol acmis ve nostaljinin yeni medya platformlarinda gorunurluguni
artirmistir (Satir, 2021: 122).

Son yillarda muzikte YZ teknolojileri araciligiyla Zeki Miuren, Cem Karaca
vb. bircok tinlid sanatcinin seslerinin dontusturtlerek YouTube platformunda
yayinlandig: gortulmektedir. Atatirk'iin sesi de YZ ses dontistiirme teknolojileri
aracilig: ile donustirulerek baz turkiiler ve Nutuk'te yer alan sozleri kendi
sesinden okumus gibi cesitli platform ve aktivitelerde yayinlanmaktadir
(Cumhuriyet, 2023; Yildiz, 2023; Ntv, 2024). Atatirk'in sesinin dijital araclar
araciligiyla platformlar ve cesitli aktivitelerde yeniden seslendirilmesi kitlelerde
gecmise duyulan 6zlem, nostaljive YZ iligkisinin incelenmesi gerekliligini ortaya
koymaktadir.

Bu ¢alismanin bir sonraki bolumunde ¢alismada kullanilacak yontem ile
ilgili genel bilgilere yer verilmistir. Bu baglamda ilk olarak ¢alismada kullanilan
icerik analizi yonteminden bahsedildikten sonra bir sonraki bolumde daha
detayl anlatilacagi gibi YouTube'da incelemeye tabi tutulan “Atamizin sesinden
‘Magusa Limani'-Rams 100. Yil Projesi” isimli videosuna birakilan izleyici
yorumlari analiz edilmistir.
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4.YONTEM
4.1. Calismanin Amaci

Buarastirmaninamaci, YZ teknolojilerinin muizik araciligiile nostaljiyinasil
yeniden urettigi ve bunun toplumsal hafiza tizerindeki etkilerini incelemektir.
Calismadzelinde Atatirk'unsesininYZaraciligiyladonustirilerekmuzikvideosu
olarak YouTube platformunda yayinlanmasinin, toplumun kulturel ve tarihsel
kimligiyle olan baglari nasil ortaya ¢ikardigini arastirmak hedeflenmektedir. Bu
baglamda arastirmada, gecmise 6zlem ve nostalji duygularinin, YZ araciligl ile
nasil uretilerek ortaya cikarildigi amaclanmistir.

4.2.Calismanin Kapsami

Arastirma, YZ teknolojilerinin muzik ve nostalji ile olan iliskisini, 6zelde
ise Ataturk'in sesinin dijital olarak dontstiirilmesiyle olusturulan “Magusa

Liman1” sarkisinin toplumsal acgidan dinleyiciler nezdinde yansimalarini
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hedeflemektedir. Atatiirk gibi tarihi figlirlerin seslerinin yeniden hayat bulmas;,
boylesine onemli kisiliklerin toplumda nasil bir kiltiirel etki yarattigini ve
hangi nostaljik icerikler yarattigini incelemek, arastirmanin odak noktasini
olusturmaktadir. Boylelikle, dijital muzik platformlarinda YZ teknolojileri
ile uretilen bu sarkilarin YZ, nostalji ve sosyoloji ekseninde hangi unsurlari
barindirdig ve dinleyicilerin toplumsal hafiza ve kolektif kimlik ile iliskilerinde
hangi izdusumler tasidig arastirma kapsamindadir.

4.3.Arastirma Sorulari

Arastirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmaya ¢aligilmistir:

1. YZ teknolojilerinin nostalji ile iliskisi nedir ve bu iliski toplumdaki ortak
degerleri nasil etkilemektedir?

2. Bu calisma 0Ozelinde Ataturkln sesi olmak uzere gecmiste yasamis
onemli tarihi figurlerin seslerinin YZ araciligiyla donisturilmesi, toplumsal
kimlik ve kulturel bellek tizerindeki nasil bir etki yaratmaktadir?

3.Nostaljikduygularin YZ destekliprojeleraraciligiyla ginimuize tasinmasi,
toplulugu olusturan baska hangi duygular: giin yuizine ¢cikarmaktadir?

4.3.Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, YouTube platformunda yayinlanan videolar
olusturmaktadir. Orneklemi tespit etmek icin ilk olarak YouTube'da Atattirk'iin
sesinin YZ teknolojileri araciligi ile donusturulen muzik videolar: incelenmistir.
Daha sonrasinda bu videolar arasinda en fazla begenilen ve izlenilen oldugu
tespit edilen Mahzen Fabrick isimli kanalda 25 Ekim 2023 tarihinde Atattiirkiin
sesinin YZ araciligl ile donuisturtilmesi sonucu yayinlanan “Atamizin sesinden
‘Magusa Limani1’-Rams 100. Y1l Projesi” isimli video ve videoya birakilan yorumlar
tespit edilerek 6rneklem olarak secilmistir
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4.4. Arastirmanin Sitmirhliklar

Arastirma, analiz edilen video ve videoya birakilan yorumlarin incelenmesi
kapsaminda sinirlandirilmistir.

Bu calismada YouTube'da Atatirk'iin sesinin YZ ile donustirilerek
“Magusa Liman1” tiirkiisinu sOylemesinin izleyiciler nezdinde hangi karsiliklar
buldugunu analiz etmek icin igerik analizi yontemi tercih edilmistir. igerik
analizi, sosyal bilimlerin bir¢cok alaninda siklikla tercih edilen nitel arastirma
yontemlerinden birisidir. icerik analizi genellikle birbiriyle benzer nitelikte
olan verileri belirli temalar ve kavramlar etrafinda bir araya getirilmek icin
kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). icerik analizi yontemi, analize esas
verilerden baslanarak baglam olusturulmasina kadar tekrarlanabilir ve gecerli
referanslara dayanmalidir (Krippendorf, 2004) ve bu siirecte yontemin genel
olarak sistematik, tarafsiz ve sayisal temellere dayandirilmasi beklenmektedir
(Wimmerve Dominick,2011:156-157). Kategorilere ayirma, kodlamave elde edilen
verileri sayisal olarak ifade etme icerik analizi stirecinin temel bilesenlerini
olusturmaktadir.

25 Ekim 2023 tarihinde YouTube'da Mahzen Fabrick isimli kanalda
“Atamizin sesinden Magusa Limani-Rams 100. Yil Projesi” isminde bir video
yayinlanmistir. 1.8 milyon gortintiilenme ve 33 bin begeni alan (11.09.2024 tarihi
itibariyle) videonun alt kismina “Atamizin sesinden "Magusa Limani" tipki
Cumbhuriyetimiz gibi sonsuzlukta dalgalansin. Rams Turkiye Cumhuriyetin 100.
Y1l projesi. Keyifli izlemeler dileriz.” agiklamasi eklenmistir. Toplam 2. 16 dakika
suren videonun baslangicinda muzik sahnesi bog ve siyah géruintilerin yogun
oldugu bir sahne ile agcilmakta, sahnenin kirmizi perdelerinin acgilmasiyla bos
olan sahnenin ortasinda ayakl bir mikrofon bulundugu gorulmektedir. Hemen
akabinde Atatirk'in sesinden “Magusa Limamni” ttrkiisi baslamaktadir. ilk
37 saniye Atatirk'lin sesinden “Magusa Limani” tiurkisiniin sOylenmesinin
ardindan 37. saniyeden 1.36 dakikaya kadar siyah elbiseli sanatcilarin ve
muzisyenlerin bulundugu bir koro turkiyu soylemeye baslamaktadir. Ardindan
1.36. dakikada Ataturklin sesinden turku yeniden okunmaya baslanmakta ve

316



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Alptekin KESKIN
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

video bu sekilde devam ederek Atatiirk'tin sesinden “Ne Mutlu Tirkiim Diyene!”
sozu ile bitmektedir. Tirku soylenirken diger taraftan dinleyici kismindaki bos
olan koltuklardan en 6ndeki K. Atattirk imzali bos kirmizi renkli koltuk ekrana
getirilmektedir. Boylelikle izleyicide Ataturk'lin her ne kadar hayatta olmasa da
her zaman en 6nde bizimle birlikte oldugu duygusu uyanmaktadir. Atatirkiin
sesinden “Ne Mutlu Tiirkiim Diyene!” s6ziinden sonra video “Cumhuriyetimizin
100. Yili Kutlu Olsun” ifadesi ile sonlanmaktadir. Belirtilen videoya birakilan 8661
yorum Maxqda verianaliz programi araciligiyla cekilmis ve analize esas yorumlar
icerik analizi yontemiyle incelenerek elde edilen bulgular asagida gosterilmistir.
Videoya yorum birakan hesap isimlerinin yalnizca ilk harfi belirtilmistir.

5.BULGULAR
5.1. Duygulananlar ve gozyaslarina hakim olamayanlar

Yorumlarda ilk olarak Ataturkun sesinden Magusa Limani tirkisini
dinledikten sonra “duygulananlar” kategorisi 6n plana ¢ikmaktadir. Simmel'in
duyular izlenimi yaklasimindan haraketle muzikte insanlar arasi etkilesimsel
surecleri etkileyen duyularin duygular1 harekete gecirerek gecmisle 6zlem
ve bag kurmaya yarayan kopru vazifesi ustlendigi gorulmektedir. YouTube'da
dinleyiciler Atatirk'iin YZ ile Magusa Limani tiirkiisinu soylemesini nostaljik
olarak gecmisle bag kurarak “duygulanma” ile hatirlamakta ve yorumlarini bu
sekilde siralamaktadir. Nostalji bu noktada Atatiirk'iin duyulan sesi araciligiyla
toplumsal bellekteki duygulari harekete gecirmekte ve gecmis ile bag
kurmaktadir. Bu kategorideki bazi yorumlar asagida gosterilmistir:

@d.: 8 yasindaki kizim bu sarki ile 0:03 hiingur hungur agladi.Allah'im
cok siikur asilayabilmisiz.Oliminiin tizerinde 86 yil gegmis olmasina ragmen
sesini duyunca icimizin ciz etmesi..Evet evet umut var hala,Atamizin ruhu sad

olsun,Allah kotilere firsat vermesin daha fazla.

@u-g: Tuyler diken oldu! Gozler yas, Kalpler duygu doldu! Emeklerinize
minnettariz!

@t.: Dinlerken gozyaslarima hakim olamadim tiylerim diken diken oldu
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emegi gecen herkese tesekkurler

@b.: Tuyler diken diken saygi ve 6zlemle aniyoruz Emegi gecenlerin hepsine
tesekkurler

@s.: HAYATIMDA BOYLE ETKILENMEMISTIM INANIRMISIN GOZUMDEN
AKAN YASLA KARISIKUZAKLARA DALDIM NE OLURDU YAKINDAN GORSEYDIM
ATAMIN SESINE DINLERDIM COK OZLEDIM

Bu kategoride ele alinan yorumlar arasinda videoyu begenip “harika olmus”
gibi yorum birakanlar da bulunmaktadir. Videonun begenilmesiile duygulanma-
gozyaslarina hakim olamama ifadeleri birlikte yer bulmaktadir:

@n.: Harika olmus cok duygulandim tiylerim diken diken oldu emegi
gecen herkese tesekkirler boyle bir duyguyu bize yasattiginiz icin

Yorumlarda duygulanip goz yaslarina hakim olamayanlarin genellikle
Ataturk'in sesini duymasi ve sesi ile birlikte varligin1 hissetmesiyle beraber
meydana geldigi anlasilmaktadir:

@s.: Ataturk ile ilgili her seyde duygulanip agliyorum ama sarkiy: acarken
hi¢ oyle bir niyetim yoktu sesini duyana kadar gozyaslarim birden akmaya
basladilyiki...

@d.: icimi titretti ..gozyaslarim sel oldu ...41 yasimdayim ve sen 42 yasinda
bizebirCumhuriyetverdin..benseseninsesinleagliyorumsadece...senigecemem
ama senin Eserinden Vazge¢cmem..Ruhun Sad Olsun..Cumbhuriyetimiz var
olsun...izindeyim..izindeyiz....

@a.: ilk defa bugiin bir saat evvel ilk defa dinledim tiylerim diken
diken gozlerim dolu tekrar tekrar dinledim dinletiyorum.Benim gibi ilk defa
dinleyenlerinde ici bi tuhaf oldu.

5.2, Atatiirk’ii 6zleyenler ve Cumhuriyete minnet duyanlar
Yorumlarda duygulanma kategorisinden sonra ikinci olarak Ataturk'u
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ozledigini ve Ataturk'in kurdugu Cumbhuriyet'e minnet duyanlarin ifadeleri
on plana cikmaktadir. Ataturk'un YZ ile Magusa Limani turkusunu soylemesi
dinleyicilerde sanki gercekmis ve Ataturk yasiyormus izlenimi yaratmaktadir.
Diger taraftan YZ teknolojileri araciligiyla Atatirkln sesinin donusturilerek
yeniden platformlarda yayinlanmasi Ataturk ile 6zdeslesen Cumhuriyet
degerlerini de izleyicilerin hafizalarinda yeniden canlandirmaktadir. Davis
(1979)'in nostalji sosyolojisi ile ilgili belirttigi Uzere grup yasamindaki
nostaljik birlikteligin kaynaklar1 bu calismada elde edilen bulgular ile birlikte
degerlendirildiginde Ataturk ve Cumbhuriyet ile ilgili degerlerin toplumda
yeniden nostaljik olumlu duygular ile birlikte yaratilmakta ve hatirlanmaktadir.

Videoyu izleyerek yorum birakanlar Atatiirk'in sesini duyduktan sonra
onu Ozlemekte ve Atatirk'in Cumbhuriyet'in kurulmas: icin verdigi emegi
hatirlamaktadir:

@M-g.: Ilkokul 4. Sinif 6gretmeniyim Atatirk'iin sesini duyunca gozlerim
dolu sunlarn soylemek istedim. Son 2 haftadir sosyal bilgiler dersinde konuyu
one cekerek cocuklara Milli Miicadele dénemini, Atatiirkin bu topraklar icin
nasil mucadele ettigini, halki bilinclendirmek icin ¢iktig1 yolda yaptiklarini
anlatiyorum cocuklarim en guzel sekilde anlasin diye tekrar tekrar dile
getiriyorum bu topraklar kolay kazanilmadi diyorum o yuzden Milli muicadele
kahramanlarini tek tek taniyacak isimlerini bileceksiniz bunu bilmeniz gerekiyor
cunkl bunu onlara bor¢luyuz diyorum ve ekliyorum iyiki bizim bir Atatiirk'iimiiz
var diye gercekten iyiki bizim bir Atatlirkimuz var. Tim dinyanin ontnde
egildigi en guzel lider sonsuza dek Cumbhuriyet... Ve ben 6gretmenlik meslegini
devam ettirdigim strece tekrar tekrar cocuklara Ulu Onder Mustafa Kemal
Atatliirk'ii anlatacagim nice 100. Yillara

Yorumlar arasinda videoyu izledikten sonra Turk ve Turklukle ilgili
degerlere iliskin gurur ifadeleri dikkat cekmektedir:

@t. Ne mutlu Tirkim diyene.. Hi¢ bu kadar anlamli olmamisti
Turkluklugiim ve Atamla gurur duyuyorum minnet ve sikranla aniyorum
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@s.: basimizin taci gonilimuzun en giizel yerindesin ATAM cok sanliyiz ki
senin gibi bir lidere sahip oldu bu vatan ruhun sad olsun

@a.: PASAM , ATAM , BABAM , ABIM , EVLATLARINIZ SENIN ATAM , ALLAH
GANI, GANI, RAHMETIYLE TUM CICEK BAHCELERI AYAGININ DiBINE SERILSIN
GAZI MUSTAFA KEMAL ATATURK PASAM

@h.: Size de oluyor mu bilmiyorum ama ben ilkokuldan beri yani kendimi
bildim bileli her sabah andimizi okurken ve her milli bayram olsun saygi durusu
herhangi bir torende ne zaman onun adi ge¢cse ne zaman duyulsa o siren
sesi ne zaman yukselse goge istiklal mars: tuylerimin diken diken olmasini
durduramamis bir cumhuriyet evladiyim. Bu kanimiza islemis bir sey dyle basit

cumlelerle anlatilmaz. Atam yolunda, daima izindeyiz

@g.: Yasadigim duygular1 anlatmaya kelimeler yetmez bile o kadar glizel
ki canim yana yana dinledim sanki atama simsiki sarilmis gibiyim her zaman
yanimdaymis gibi her zaman sesini duyuyorum gibi her zaman kalbimin en
glzel yerinde zaten ben dogdum kalbimde 6lecegim zaman da hep kalbimde
kalacak benim Ataturk'um hepimizin kalbinde en derin en glizel yerde canimin
ici Atam seni ¢ok seviyorum

5.3.Videoyu begenenler ve videoyu iiretene tesekkiir edenler

Son olarak incelenen yorumlarda videoyu begenenler ve videoyu
uretene tesekkir edenler kategorisi etrafinda degerlendirilecek yorumlarin
oldugu anlasilmistir. Bu kapsamdaki yorumlar incelendiginde videodaki
sesin Ataturk'un sesinin YZ araciligiyla donustirilmus ses oldugu izleyiciler
tarafindan bilinse de videonun begenildigi anlasilmaktadir. Videonun ses ve
icerik bakimindan YZ, nostalji ve tarihsel unsurlara atif yapilarak izleyicilerin
hafizasinda etki biraktig1 hatta izledikleri en iyi video olarak goruldugu izleyici
yorumlarindan anlasilmaktadir.

izleyiciler yorumlarindan ilk olarak videonun c¢ok begenildigi,
hatta’muhtesem” ve “en iyi” olarak nitelendirildigi anlagilmaktadir:
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@s.: Muhtesem emegi gecen herkese tesekkur ederiz zor gunlerimizde
yaralarimizi sardi rahat uyu atam

@d.: Yapilan en iyi proje olabilir tiiylerim diken diken oldu o kadar guzel ki
ah Atam

Bazi1 yorumlarda videonun izlenmesinden sonra “vatan sevdasi” ve

“Cumbhuriyet” gibi ortak degerlerle iliski kurulmaktadir:

@a.. Videoda emegi yuregi ,sesi olan herkese goniulden minnettarim

icimizdeki vatan sevdasini silkelediniz

@s.: Emeginize ve yureginize saglik dinlerken tiylerim hem diken diken
hemde bi tuhaf oldu Cumhuriyetimiz 100. Yili kutlu olsun

@h.: Offf. Emegi gecen herkese tesekkiirler muhtesem olmus, tiiyler diken
diken. Sayg1 ve ozlemle

Yorumlarda videonun YZ araciligi ile uretilmesinin izleyicilerde YZ ve
teknolojiye karsi olumlu ifadelerle yansidig gozlenmektedir:

@E.: Ne kadar sanal zekanin yaptig1 ses de olsa Atamizin sesini duymak
tlylerimiz,diken diken yapiyor...

@u.: Bazen su teknolojiye hayran kaliyorum,Atam sesine kurban olayim

@m.: Emegi gecen herkese tesekkirler gozlerimizi dolduran harika bi is
olmus

SONUC

Nostalji duygusu her ne kadar bireysel boyutta gecmise 6zlem duygusuyla
literatirde yer edinmisse de sosyolojik olarak toplulugun gecmiste yasadigl
kulturel stireclerle iligkili yonleri bulunmaktadir. Ortak tarih, kiiltir ve bu kiilttr
icerisinde toplulugu birarada tutan 6nemli figurlerin varligi nostalji duygusunun
topluluktaki tim bireylerde benzer duygular yasamasina olanak tanimaktadir.

321



Yapay Zeka, Miizik ve Nostalji Iliskisi: Youtubeda “Atamizin Sesinden Magusa Limani” Videosunun Analizi

Muzik ve muzigin icrasinda gecmiste one ¢ikmis isimler, nostalji duygusunun,
icracinin nezdinde toplulukta hiizlinle ve sevgiyle hatirlanan hisler olusmasina
imkan tanir. Boylelikle ortak tarih ve kiltiirel unsurlarla ilgili kulturel hafiza
nesillerden nesile aktarilmaktadir.

Miuzik, kultirin onemli bir unsuru olarak topluluklarin kultturel
tarihlerinde ortak aidiyetler ve hisler kurmaya firsat vermektedir. Giniimuzde
toplulugun kollektif hafizasinda miuzikal anlamda iz birakmis sanat¢i veya
diger unlu kisilerin YouTube, TikTok gibi platformlarda YZ teknolojileri ile
sesleri donusturulerek nostalji duygusunun yeniden uretildigi gorulmektedir.
Boylelikle teknoloji araciligiyla dinleyiciler nezdinde nostalji duygusu yeni
formlarla devam etmektedir.

Bu calismada incelenen “Atamizin sesinden ‘Magusa Limani'-Rams 100.
Y1l Projesi” videosunda YZ araciligiyla Zeki Miren'in sesiyle donustirilerek
seslendirilmesi sonucu dinleyicilerin yorumlar1 YZ-nostalji ve muzik iligkisi
acisindan analiz edilmistir. Analiz sonrasi videoya birakilan yorumlarin 1)
Duygulananlar ve Gozyaslarina hakim olamayanlar, 2) Atatiirk'ii 6zleyenler
ve Cumhuriyete minnet duyanlar, 3) Videoyu begenenler ve videoyu Uretene
tesekkiir edenler olmak Uzere 3 (lic) temel kategoride degerlendirilebilecegi

anlasilmistir.

Bulgulara ait detaylar incelendiginde; YZ'nin ses donuistirme teknolojileri
araciligl ile gecmiste yasamis sanatcl veya onemli Kkisiliklere ait sesleri etkili bir
sekilde donusturerek bireyleri ve topluluklar etkileyebilecegi, gecmisle nostalji
baglarinin yeniden uretilmesinde onemli katkilar sunabilecegi anlasilmaktadir.
YZ'nin muzik alaninda yeni teknolojiler araciligiyla dijital platformlarda genis
yayilim saglayabilecegi ve topluluklarin kimlik, tarih ve kulturleriyle nostaljik
ogeleri kullanarak etkilesim saglayabilecegi dustiinulmektedir. Bunun yani sira
YZ'nin dinleyicilerin hafizalarinda gecmise 6zlem duygularini yeniden gin
yuzune ¢ikardigini, ortak kimlik, aidiyet ve gecmise atif yapan yonuiyle sosyolojik
olarak toplulugun kulturel hafizasinin surekliliginde teknolojinin 6énemli bir

araci gorevi Ustlenecegini tahmin etmek zor olmayacaktir.
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YouTube gibi platformlarda Prior (2018)1n “nostaljinin miizik endustrisi
tarafindan bir pazarlama stratejisi olarak kullanildigi ve YZ'nin bu siirecte 6nemli
bir katki sundugunu” ifadesinin dogrulugunu ifade etmek gereklidir. "Retro"
sesler ve nostaljik temalarin, YZ algoritmalari ile yeniden yaratilarak muzikte
nostaljinin yeniden uretilmesi gibi tilkemiz 6rneginde énemli sanatsal ve tarihi
kisiliklerin sesleri YZ ile donustiirulerek kitlelere sunulmaktadir. Atatiirk'in YZ
araciligl ile donustiirulen seslerinden olusan muzik videolar: da bu 6rneklerden
birisidir. Boylelikle bir tir post modern pazarlama yontemi veya nostaljinin
pazarlanmasi plaftormlar aracilig: ile yurtitilmektedir. Bu calismada izleyici
yorumlarinda her ne kadar YZ tarafindan turetilen muzigin dinleyicilere tanidik
veya yakin gelen muzik tarzlarini yeniden urettigi, bu nedenle dinleyicilerde
“rahatsiz edici bir tamidiklik hissi” uyandirdigi yoniindeki “rahatsiz edici
tanidiklik hissi’ne (Rubinstein, 2021) dair bulgulara rastlanmasa da YZ destekli
Atatiirk'in sesinin YouTube platformunda dinleyicilerin gecmisle “tanidiklik
hissini” kuvvetlendirdigine yonelik yakin bag kurduklar: anlasilmaktadir.

YZ araciligl ile ge¢miste yasamis unlulerin sesleri ile olusturulmus "The
Lost Tapes of the 27 Club" isimli calismada geng yasta hayatin1 kaybeden Jimi
Hendrix, Jim Morrison, Janis Joplin ve Kurt Cobain gibi isimlerin, seslerini
yeniden canlandirmak icin yapay zeka kullanildig: bilinmektedir. S6z konusu
calismada gecmiste yasamis sanatcilarin sesleri ve goruntuleri araciligiyla
deepfake ile olusturulan ses ve goruntiler dinleyicilerde olumlu yansimalar
olustursa da telif haklar ile birlikte bir dizi etik sorunu beraberinde getirmistir.
Bu calisma bulgulan ile karsilastirildiginda her ne kadar YZ ile Ataturk'un
sesinin donusturilip muzik videosu olarak YouTube platformunda dinleyicilere
sunulmasi gecmise ait 6zlem duygularini yeniden canlandirdig1 gozukse de
olasi deepfake videolari ile birlikte diistintildiginde 6nemli etik sorunlara yol
acabilecegi dustunulmektedir.

YZ'ninmuzikalaninda getirdigiyeniliklerin (Zeki Miiren, Cem Karaca, Goniil
Akkor gibi gecmiste yasamis unld sanatcilarin seslerinin YZ ile olusturulmus
coverlar1 yapildig1 gibi) yani sira Gazi Mustafa Kemal Atatirk'in de YZ ile
olusturulmus sarkilarinin tiretildigi goz 6niine alindiginda YZ ile olusturulan soz
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konusu videolarin hukuki ve etik boyutu ile ilgili tartismalarin da ileride daha
fazla gindeme gelecegi dusunulmektedir.

Kaynakca

Akyildiz, A. (2023). Youtube Yorum Alaninda Kullanici Etkilesimi: Bir
Hatirlama Fenomeni Olarak Dijital Ortamlarda Duygusal Motivasyon, Yeni Medya
Elektronik Dergisi, 7 (2), 84-96.

Aydin Ozturk, T. (2015). Postmodernizmin Zaman Algisi: “Miizikte Nostalji
Modasi1”. Medeniyet Sanat, IMU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dergisi (1), 31-42

Barrett, F. S, Grimm, K.]., Robins, R. W., Wildschut, T., Sedikides, C., § Janata,
P. (2021). Music-evoked nostalgia: Affect, memory, and personality. Emotion,
21(4), 819-834.

Brodsky (2021) Al software creates ‘new music’ from Nirvana and Amy
Winehouse, The Independent. Available at: https://www.independent.co.uk/arts-

entertainment/music/news/ai-songs-27-club-musicb1827003.html

Boym, S. (2009). Nostaljinin Gelecegi, (cev.) Ferit Burak Aydar, Metis
Yayincilik.

Caulfield, K. (2019, Aralik 1). U.S. Vinyl Album Sales Grew 15% in 2018, Led by
the Beatles, Pink Floyd, David Bowie & Panic! at the Disco. Billboard Erisim adresi:
https://www.billboard.com/articles/columns/chart-beat/8493256/vinyl-album-

sales-growth-2018-beatles-david-bowie-pink-floyd

Cumbhuriyet (2023, 27 Eyliil). Yapay zeka ile Atatiirk’iin sesini olusturdular:
Nutuk seslendirildi. Cumhuriyet. Erisim adresi: https:/www.cumhuriyet.com.
tr/bilim-teknoloji/yapay-zeka-ile-ataturkun-sesini-olusturdular-nutuk-
seslendirildi-2123934

Davis, F. (1979). Yearning for yesterday. The Free Press.

324



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Alptekin KESKIN
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Dogan, E. (2017). Miibiidele Sonrasi Yunanistanda fki Dilli Kiiciik Asya
Sarkilart (Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi) istanbul Teknik Universitesi.
fstanbul

Dwyer, M. D. (2015). 'Introduction’, Back to the Fifties: Nostalgia, Hollywood
Film, and Popular Music of the Seventies and Eighties, Oxford Music/Media
Series.1-17 https://doi.org/10.1093/acprof:0s0/9780199356836.003.0001

FioRito T. A. ve Routledge C. (2020). Is Nostalgia a Past or Future-Oriented
Experience? Affective, Behavioral, Social Cognitive,and Neuroscientific Evidence.
Front. Psychol. 11:1133. doi: 10.3389/fpsyg.2020.01133

Flick, C. § Worrall, K. (2022). The Ethics of Creative Al In: Vear, C., Poltronieri,
F. (eds) The Language of Creative AL Springer Series on Cultural Computing.
Springer, Cham. https:/doi.org/10.1007/978-3-031-10960-7 5

Garrido, S., § Davidson, ] W. (2019). Longing for the Past and Music Listening
Preferences. Music, Nostalgia and Memory, pp.29-47. Palgrave.

Grow, K and Grow, K (2021, April 2) ‘In Computero: Hear How Al Software
Wrote a “New” Nirvana Song’, Rolling Stone, https://www.rollingstone.com/

music/music-features/nirvana-kurtcobain-ai-song-1146444

Giilay, B. (2015). Nostalji markalagsmasinda post-modern pazarlama 6rnegi:

Retro muzik. International Journal of Social Sciences and Education Research, 1(3),
699-707. https://doi.org/10.24289/ijsser.279148

Glindiiz, B.E. (2019). Dijitallesmenin Miizik Endiistrisine Etkileri: Spotify
Ornegi. (Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi) Maltepe Universitesi. istanbul

Huang, C. A, Verma, P., § Chuan, C. H. (2019). The emotional impact of
Al-generated music: A study on listeners' responses. Proceedings of the 2019
International Conference on Artificial Intelligence and Music.

325



Yapay Zeka, Miizik ve Nostalji Iliskisi: Youtubeda “Atamizin Sesinden Magusa Limani” Videosunun Analizi

Jacobsen M. H ve Wilson, ].L. (2021). Sociology and Nostalgia: Micro-, Meso-
and Macro-level Dimensions of an Ambiguous Emotion. In: Hviid Jacobsen
M, ed. Intimations of Nostalgia: Multidisciplinary Explorations of an Enduring
Emotion. Bristol University Press: 89-109.

Kose, H., § Aydin, H. (2020). Medyatik Populer Kiiltiirde Nostalji: Kalttirel
Doyum Uzerine Bir Inceleme. Folklor/Edebiyat, 26(104), 757-779. https://doi.
org/10.22559/folklor.1343

Krippendorf, K. (2004). Reliability in Content Analysis: Some Common
Misconceptions and Recommendations. Human Communication Research,
30(3), 411-433.

Ntv (2021, 30 Mart). Atatiirkiin sesi yapay zekayla olusturuldu: Orkestrayla

eslik ettiler. Ntv. Erisim adresi: https://www.ntv.com.tr/galeri/n-life/kultur-
ve-sanat/ataturkun-sesi-yapay-zekayla-olusturuldu-orkestrayla-eslik-
ettiler,b2Y9aNV7Wkm72bLN0deMkO

Ozdemir, M. (2020). Sarkilar seni soyler: Gindelik yasamda miizikal nostalji.
Galatasaray Universitesi [letisim Dergisi, 32, 9-31.

Prior, N. (2018). Popular Music, Digital Technology and Society. London:
Sage

Rubinstein, Y. (2020). Uneasy Listening: Towards a Hauntology of Al-
Generated Music. Resonance 1(1): 77-93. https://doi.org/10.1525/res.2020.1.1.77

Sagiroglu, A.(2020). Canlandirilmis Nostalji Baglaminda Gecmisin Mekansal

» v

Insasi ve Miizik: 70’ler Cafe Ornedi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi) Dokuz

Eyliil Universitesi. izmir.

Satir, M. E. (2021). Yeni Medya ve Nostalji: TRT Arsiv Uzerine Bir
Degerlendirme. Karadeniz Sosyal Bilimler Dergisi, 13(24), 116-129. https://doi.
org/10.38155/ksbd.821277

326



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Alptekin KESKIN
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

Sedikides, C., Wildschut, T., Routledge, C., & Arndt, ]J. (2015). Nostalgia
counteracts self-discontinuity and restores self-continuity. European Journal of
Social Psychology, 45(1), 52-61.

Sedikides C. ve Wildschut T. (2023). The psychological, social, and
societal relevance of nostalgia. Curr Opin Psychol. 52: 101609. doi: 10.1016/].
copsyc.2023.101609. Epub 2023 Jun 1. PMID: 37352792.

Simmel, G.(2009). Bireysellik ve Kiilttir, (cev). Tuncay Birkan, Metis Yayinlar:.

Snyder, E.E.(1991). Sociology of Nostalgia: Sport Halls of Fame and Museums
in America. Sociology of Sport Journal, 8(3), 228-238. doi:10.1123/ssj.8.3.228

Starobin, P. (1996). Politics of the Past. National Journal 28 (7): 354-58.

Tinker, C. (2012). Age tendre et tétes de bois: Nostalgia, television and
popular music in contemporary France. French Cultural Studies, 23(3), 239-255.
https://doi.org/10.1177/0957155812443203

Turner, B. S. (1987). A Note on Nostalgia. Theory, Culture & Society, 4(1), 147-
156. https://doi.org/10.1177/026327687004001008

Umer, E. (2019). Nostalji Perdesi ve Gecmisi Icat Etmek. SineFilozofi, 585-
604. https://doi.org/10.31122/sinefilozofi.515112

Weinstein, D.(2014). Constructed Nostalgia for Rock’s Golden Age: “I Believe
in Yesterday™”, Volume !,11(1):20-36.

Wilson,].L.(2014). Nostalgia: Sanctuary of Meaning. University of Minnesota
Publishing.

Wimmer, D.D.ve Dominick,].R.(2011). Mass Media Research: AnIndroduction.
Belmont. Wadsworth Publishing Company

327



Yapay Zeka, Miizik ve Nostalji Iliskisi: Youtubeda “Atamizin Sesinden Magusa Limani” Videosunun Analizi

Yildiz, G. (2023, 27 Eyliil). Yapay zeka teknolojisiyle Atatiirk yeniden Tiirk
halkina seslendi. Marketing Ttirkiye. Erisim adresi: https://www.marketingturkiye.
com.tr/haberler/ataturk-yeniden-halkina-seslendi/

Yildirim, A.ve Simsek, H.(2021). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri,
Seckin Yayinlari.

Zhang, Yi, Hang Zhou, and Jian Qin (2022) "Research on the Driving Factors
of Collective Nostalgia and the Impact of Collective Nostalgia on National Brand
Consciousness" International Journal of Environmental Research and Public
Health 19(24): 16738. https://doi.org/10.3390/ijerph192416738

328



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi (iISAUICDER)
2024;13(26): 329-346
ISSN: 2146-4162

Konferans /

YENiI MEDYA CAGINDA DiJITAL SANATIN
YUKSELISi: BIBLIYOMETRIK ANALIiZ

Fatma YARDIBI*

Ozet

Dijital sanat, teknoloji ve sanatin birlesiminden ortaya c¢itkan bir olgudur. Her ne kadar yeni bir
olgu gibi dusiiniilse de kokenleri 1960'lara kadar uzanmaktadir. Bu ¢alisma, yeni medya ve dijital
sanat ile iligkili iletisim kategorisinde, Web of Science veri tabanindan 1971 ile 2024 (11 Mart)
yillar1 arasinda yayinlanmig 1537 akademik ¢alismay: kapsamaktadir. Calismada, yeni medya ve
dijital sanatin arastirma trendleri analiz edilmis ve bibliyometrik analiz yontemleri kullanilarak
onemli bulgular ortaya ¢ikarilmistir. Belge ortak alinti analizi gerceklestirilmis ve daha sonra siki
bir sekilde baglantili arastirma calismalarini belirlemek icin kiime analizi yapilmistir. Anahtar
kelime analiziyle ilgili terimlere gore kiime analizi uygulanmistir. Bu analizlerle arastirma sicak
noktalart belirlenmis ve ¢alismanin ana konular: ortaya cikarilmistir. Alanda Uretilen yayinlar,
1970'liyillardan glinimuze dogru hizla artmis ve gelisen bir alan oldugunu gostermistir. Yayinlarin
dagilimi iki asamada degerlendirilebilir: ilk asama, 1970-2000 yillari arasini kapsayan 30 yillik
duragan bir dénemi; ikinci asama ise, 2000'li yillardan itibaren teknolojik gelismeler ile hizlanan
ussel bir artisin bulgulandigl donemdir. Yeni medyanin 2000'li yillardan itibaren geliserek
yayginlagmasi, dijital sanatin daha fazla kitle tarafindan etkilesim almasi ve dolayisiyla bu alana
olan ilginin artmasi olarak agiklanabilir. Belgelerin ortak alintilarinin analiziyle, ¢evrimici ekran
eglencesi, adil kullanim, sosyal medya platformlar: ve kiltiirel gazetecilik arasindaki baglantilar
bulgulanmistir. Bu alanlarda dijital sanat hem ara¢ hem de konu olarak deger gormektedir.
Anahtar kelime analiziyle, sosyal medya, sanal ekipler, iligkisel tiir bilgisi, toplumsal hareket
eylemi, cinsiyet esitsizligi ve feminist bilim birbirlerine bagl ve glincel calisma alanlar: olarak
tanimlanmistir. Bu alanlar, dijital platformlarin ve teknolojik gelismelerin sosyal dinamikleri,
aktivizmi ve esitlik arayisini nasil etkiledigini kesfetme konusunda kesigsmektedirler. Dijital
sanatin, dijital platformlarin ve sosyal medyanin kullanimi yoluyla geleneksel sanat alanlarinin
oOtesine gecerek daha genis bir izleyici kitlesine ulagma potansiyeline sahip olmasi hizli yiikselisini
devam ettirecegi yoniindedir.
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AGE: BIBLIOMETRIC ANALYSIS
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Abstract

Digital art is a phenomenon that arises from the combination of technology and art. Although it is
considered a new phenomenon, its origins date back to the 1960s. This study covers 1537 academic
studies published between 1971 and 2024 (March 11) from the Web of Science database in the
category of communication-related to new media and digital art. The study analyzed research
trends in new media and digital art and revealed important findings using bibliometric analysis
methods. Document co-citation analysis was conducted, followed by cluster analysis to identify
closelyrelated research studies. Keyword analysis was performed, and cluster analysis was applied
according to relevant terms. These methods were used to identify research hotspots and uncover
the main themes of the study. The publications produced in the field have shown that it has been
rapidly growing and developing from the 1970s to the present. The distribution of publications
can be evaluated in two stages: The first phase is a stable period spanning 30 years from 1970 to
2000; and the second phase is the period in which an exponential increase that accelerated with
technological developments since the 2000s was detected. The development and spread of new
media since the 2000s can be explained as digital art receiving more interaction from the masses
and thus increasing interest in this field. The analysis of document co-citations revealed the
connections between online screen entertainment, fair use, social media platforms, and cultural
journalism. In these fields, digital artis evaluated both as a medium and a subject. Keyword analysis
identified social media, virtual teams, relational genre knowledge, social movement action, gender
inequality, and feminist science as interconnected and topical areas of study. The fact that digital
art has the potential to reach a wider audience by going beyond traditional art fields through the
use of digital platforms and social media suggests that it will continue its rapid rise.

Keywords: Bibliometric analysis, digital art, new media, social media
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YENiI MEDYA CAGINDA DiJITAL SANATIN
YUKSELISi: BIBLIYOMETRIK ANALIZ

GIRIS

Sanatinin ortaya ¢ikisi insanlik tarihi kadar eskidir. Tarihsel olarak resim,
heykel ve cizim gibi geleneksel sanat formlari, dokunsal nitelikleri ve sanatcilarin
farkli bakis acilari, uygulamali teknikler nedeniyle hep degerli olmustur.
Bourdieu, sanati, toplumsal normlar, degerler ve glic yapilari tarafindan stirekli
olarak yeniden sekillendirilen kulturel ve tarihsel bir yapi olarak degerlendirmis
ve sanatin yalnizca bireysel yaraticiligin bir ifadesi degil, ayn1 zamanda icinde yer
aldig1 toplumsal baglamin ve guc iliskilerinin bir trunu oldugunu savunmustur
(Bourdieu, 1993) . Elestirel bir bakis acisiyla sanati1 toplumsal normlar, degerler
ve gui¢ yapilari tarafindan siirekli olarak yeniden sekillendirilen kiltiirel ve tarihi
bir yapi olarak tamimlayabiliriz (Harris, 2001).

Sanat geleneksel formlardan dijital formlara dogru evrildikce sanatsal
ortamda onemli bir paradigma degisimleri yasanmaktadir. Teknolojinin insan
hayatinave giinlukyasamin sekline etkisiinkaredilemeyecekbirolgudur. Dahasi,
teknoloji sanatin alanina da nufuz ederek sanatin kavramsallastirilmasinda,
ozellikle de uretimi, sunumu ve teknik altyapisi acisindan bu paradigma
degisikligini hizlandirdi. El becerisini ve sanat eserinin fiziksel varliginm
vurgulayan asirlik uygulamalardan dijital teknolojinin ortaya cikisi ile sanatsal
ifadede yeni bir cag baslamistir. Bilgisayar sanati, (multimedya) sanati veya yeni
medya sanati olarak da tanimlanan dijital sanat, teknolojinin olanaklarindan
yararlanilarak uretilen sanal nesnelerin estetik degerlerle kurgulandigi bir
sanat dal1 olarak ortaya cikmustir (Ozel Saglamtimur, 2010; Paul, 2023). Sanatin
teknolojiyle butiinlesmesi, 6zellikle 18. ve 19. yuzyillardaki Sanayi Devrimi'nde
carpici bir sekilde gozlemlenmistir. Bilgisayarin ortaya cikisinin dijital cagda
sanat ve sanat eserlerinin yaratilmasinda énemli bir etkisi olmustur (Atan vd.,
2015). Bu teknolojik ilerleme, yalnizca sanatgilarin kullandigi arag ve yontemleri
donusturmekle kalmamis, ayni zamanda sanatin ne olabilecegine dair tanimlari
da genisletmistir (Paul, 2020) 1990'lardan yirmi birinci yiizyilin baglarina kadar,

331



Yeni Medya Cagdinda Dijital Sanatin YUkselisi: Bibliyometrik Bir Analiz

dijital ortamdan, dijital devrime sosyal medya cagina gecis yaparak benzeri
gorulmemis bir hizda teknolojik gelismelere sahne olmustur (Paul, 2023). Bircok
dijital teknolojinintemelleri50ile 60'liyillar 6ncesinde atilmis olmasinaragmen,
bu teknolojiler yirminci yuzyilin son on yilinda yaygin hale gelmistir. Sanatcilar
tarihsel olarak kendi zamanlarinin kultiiri ve teknolojisi tizerine diistinen ilk
kisiler arasinda yer almis ve dijital devrimden onlarca yil 6nce dijital ortamlarla
ilgili calisma denemeleri yapmislardir. Ginlimuzde 'dijital sanatin' yerlesik bir
terim haline gelmesiyle birlikte, diinya capindaki miuzeler ve galeriler buyuk
dijital sanat sergilerini toplamaya ve diizenlemeye baslamislardir (Brey, 2021;
Vargiin, 2022).

Gunumuzun dijital diunyasinda bilgiye ulasmak daha kolaydir. Bu kolaylik
beraberinde gereksiz bir literatir yiginini ve cok fazla literatur Uretimini
getirmistir. Sonyillardadijitalsanatileiliskiliakademikyayinlarinsayisindakayda
deger bir artis olmustur. Sadece Web of Science veri tabanina kayitli dijital sanat
ile iligkili 28954 adet akademik yayin mevcuttur (https://www.webofscience.com
, Erisim tarihi: 05.08.2024).Dolayisiyla var olan literatiir birikimini siniflamak
ve analiz etmek daha karmasik yontemler gerektirmektedir. Geleneksel
literatur taramalariyla karsilastirildiginda amag genis bir yelpazedeki akademik
calismalarin evrimsel ndanslarini ortaya ¢cikarmak ve ortaya c¢ikan alanlara 1s1k
tutmak oldugunda son donemlerde yaygin olarak kullanilan bibliyometrik analiz
yararli bir aractir (Donthuvd.,2021; Ellegaard § Wallin, 2015). Bibliyometrik analiz
belirli bir arastirma mevcut durumu ve egilimleri sunmak, potansiyel verileri
belirlemek ve aciklamak icin siklikla kullanilan daha veri odakli bir analitik
bir yontemdir (Lim & Kumar, 2024; Yardibi vd.., 2023). Kapsamli bir analiz, bir
disiplin alaninin evriminin anlasilmasina katkida bulunur, bilgi birikimini artirir
ve en son bilgilerle gelecekteki arastirma yonelimlerini ortaya ¢ikarabilir (Adali
vd., 2024). Simdiye kadar dijital sanata odaklanan cok az sayida bibliyometrik
analiz yapilmistir (Mardiani vd., 2024; Maulana vd., 2021; Yegin, 2023). Ancak bu
calismalar ya kapsam olarak dar kalmis ya da arama kriterleri olarak kisitlanmaisg
calismalardir. Literatur incelemesi sonucunda dijital sanat ile iligkili genis
kapsamli global capta yapilmis bir bibliyometrik ¢alismaya rastlanmamistir. Bu
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calisma, iyi bilinen veri tabani1 Web of Scince (WoS)'te listelenen ylksek kaliteli
literatiirde (Mikki, 2009) yayimlanmis caligmalarin bibliyometrik 6zelliklerini
inceleyerek dijital sanat alanindaki egilimleri belirlemeyi amaclamaktadir.
Dolayisiyla bu calisma, dijital sanat alanina yeni bakis acilar1 katmayi, bu sanat
formuna iligkin literatiirdeki mevcut bosluklarini ele almay1 ve bulgulari ile yeni
medya arasindaki iliskilerini kesfetmeye odaklanmaktadir.

1. YONTEM

Dijital sanat ile ilgili arastirmalarin yapisini bulmak icin bibliyometrik
analiz kullamilmistir. Bibliyometri metodolojik olarak bibliyometrik verileri
analiz etmek icin matematiksel ve istatistiksel tekniklerin kullanilmasini icerir
(Budianto, 2023). Niteliksel metodolojilere giivenme egiliminde olan ve farkl
akademik gecmislere sahip arastirmacilardan kaynaklanan yorum yanhiliklarina
duyarh olabilen sistematik literatiir taramalarinin aksine, bibliyometrik analiz
nicel tekniklere dayanir ve dolayisiyla bu tur onyargilar: 6nleme veya azaltma
potansiyeli sunar (Donthu vd., 2021). Ayrica, bu yontem arastirmacilarin biiyiik
veri kumeleriyle calismasina olanak taniyarak buyuk veri senaryolarinin
arastirilmasina ve analizine olanak tanir (Adali vd., 2024). Calismanin verileri
onemlibirarastirmaveritabaniolan WoS'dan11.03.2024 tarihinde elde edilmistir.
Literaturden dijital sanata iliskin yayinlara erismek icin ilgili anahtar kelimeler
belirlenmistir. Arama kodu; Topic= (multimedia or medium or digital) AND
Topic= (artor creativity) olarak belirlenmistir. Bir zaman dilimi belirtilmemis
dolayisiyla WoS'a kayith tiim literatiir 1970 yilindan itibaren 11.03.2024 tarihine
kadar taranmigtir. Indirilen bibliyometrik veri kayitlar incelenerek iligkisiz
calismalar cikarilmis, duplikasyonlar ve eksiz veriler kontrol edilmis en
nihayetinde 1537 akademik calismaya ait bibliyometrik veriler analizler igin
uygun formata getirilmistir. Belge ortak alinti analizi gerceklestirilmis ve daha
sonra siki bir sekilde baglantili arastirma c¢alismalarinm belirlemek icin kime
analizi yapilmistir. Ardindan anahtar kelime analizi yapilmis ve ilgili terimlere
gore kiime analizi uygulanmistir. Bu yontemler arastirma sicak noktalarim

belirlemis ve calismanin ana konularini ortaya ¢ikarmak icin kullamilmistir.
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BucalismadaharitalamaanalizleriCiteSpaceyazilimiilegerceklestirilmistir.
Mevcut calismada analizicin CiteSpace Advanced 6.3.R3(7.06.2024 gincellemesi,
https://citespace.podia.com/ adresinde mevcuttur).

2.BULGULAR
2.1. Yayin dagitimlari ve biiyiime egilimleri

Yaklasik 54 yilda 78 farkh ulkeden 2438 farkli yazar tarafindan dijital
sanat arastirmalarda 1537 belge yayimlanmustir. Dijital sanat ile ilgili arastirma
literatirunuin yillara gore dagilimi Figur 1'de verilmistir.
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Figiir 1. Yaymnlarin ve alintilarin yillara gére dagilimi (1970-2024)

Kaynak: Web of Science citation reports

1995'li yillardan itibaren, teknolojik ilerlemelere paralel olarak dijital sanat
alanindayapilanakademikyayinlarda 6nemlibirartis yasanmistir. Ozellikle 2005
yilindanitibaren buartisin katlanarak biyumesialanin gelismekte oldugununve
bluiyumeye devam ettiginin bir gostergesiolarak yorumlanmaktadir. Dijital sanata
iliskin akademik yayinlarin 2010'lu yillardan sonra hizla artmasi gesitli faktorlere
baglanabilir. Ik olarak, dijital teknoloji ve yazilim araclarindaki gelismelerdir
ve bu gelismelerin dijital sanatin yaratilmasi ve yayilmasi olanaklarini 6nemli
olciide genisletmesi olarak aciklanabilir. ikinci olarak, dijital medyanin giinliik
hayata artan entegrasyonu, bir calisma alani olarak dijital sanata olan ilginin de
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artmasina yol agmistir. Son olarak da sosyal medya platformlarinin ve ¢cevrimici
galerilerin yukselisi, sanatcilara caligmalarini sergilemeleri icin yeni yollar
sunarak dijital sanatin cagdas kulturdeki gorunurluginu ve ilgisini artirmistir.

2.2. Belge ortak alint1 analizi ve arastirma konularinin belirlenmesi

Dijital sanatileiligkili bilimsel caligmalar arasindaki baglantilari incelemek
icin bir belge ortak alinti analizi (Document Co-citation Analysis: DCA)
yapimuistir. Ortak belge analizi, iki belgenin birlikte alintilandig1 frekans bazlh
bir analiz tirudur. CiteSpace bu tur analizleri hem bilimsel veri tabanlarindan
indirilen belgeleri dikkate alarak hem de metinlerdeki referanslar: inceleyerek
gerceklestirir. Ortak atif analizi, bibliyometrik alanda bilimsel alanlarin
gelisimini incelemek ve arastirma konularinin zaman i¢indeki gelisimini takip
etmek icin siklikla kullanilmaktadir (Shiau vd., 2017). Toplam 1537 dijital sanata
iliskin akademik calismada referans sayis1 55368'dir. Yayin basina ortalama
referans sayisi yaklasik olarak 36'dir. Tablo 1, calisma suresince en ¢ok atif
alan on referansi listeler; bu, yalnizca dijital sanat calismalar1 tizerine daha
fazla arastirma icin temel olusturmakla kalmayip ayn1 zamanda dijital sanatin

incelenmesi i¢in teorik bir temel de saglamistir.

Frekans Yazarlar Bashik il
. Spreadable Media: Creating Value
o7 Jenkins Henry, Sam Ford, ve Joshua and Meaning 2013
Green
in a Networked Culture
} Convergence Culture: Where Old
19 Jenkins Henry . . 2006
and New Media Collide
Blogs, Wikipedia, Second Life,
17 Bruns Axel and beyond: From production to 2008
produsage
" Users like you? Theorizing agenc
10 van Dijck, J. . y SEgency 2009
in user-generated content
The Standard Definition of
10 Mark A. Runco ve Garrett]. Jaeger . 2012
Creativity
9 Mark Deuze Media Work 2007
8 Limor Shifman Memes in Digital Culture 2014

335



Yeni Medya Caginda Dijital Sanatin YUkselisi: Bibliyometrik Bir Analiz

Remix: Making Art and Commerce
7 Lawrence Lessig Thrive in the Hybrid Economy 2009
Paperback

Algorithms of Oppression: How

. . . 2018
Search Engines Reinforce Racism

7 Safiya Umoja Noble

. Artistic Journalism: Confluence in
6 Stijn Postema ve Mark Deuze . 2020
Forms, Values and Practices

Tablo 1. Calismalarda En Cok Atif Alan Referanslar

Jenkins ve arkadaslari (2013), sosyal medyanin icerigin yayilabilirligini
artirarak katihmce kulturt destekledigini ve medyanin 6zgir olmasini, her
duizeydeki yaraticilarin 6zgurluklerini kullandiklarinda toplumun geri kalanina
karsi sorumlu olmalar: gerektigini vurgulamislardir. Yazarlar bu alanda onculer
arasinda yer almaktadirlar.

Dijital kiltuirtn, yaraticiigin ve medyanin gelisen ve degisen manzarasinin
cesitli yonleriyle ele alan bu yaymnlarin dijital sanat literaturu icin Onemli
cikarimlari olduguna isaret etmektedir (bkz. Tablo 1).

Bibliyometrik analiz icin gorsel haritalar diiglimlerden ve baglantilardan
olusur; burada digumler referanslari temsil etmek icin kullanilmistir. Bir
digumun boyutu, bir 6genin toplam birlikte bulunma sikligini yansitmaktadir.
iki digiim arasindaki baglantilarin kalinlig1 ve rengi, o 6genin birlikte bulunma
zaman dilimlerini gostermektedir. Aglarin yapisal butinlugini degerlendirmek
icin iki yapisal 6l¢iim kullanilmustir. ilk olarak, agin daha kiictk bilesenlere ne
olctiide boliinebilecegini belirlemek icin modiilerlik Q endeksi, ikinci olarak,
ag icinde olusan kumelerin kalitesini ve homojenligini degerlendirmek icin
ortalama siltiet puani kullanilmistir (Chen, 2006).

Kimelerin ortalama modiilerlik Q endeksi 0,954 olarak hesaplanirken,
ortalama siluet degeri 0,9627 olarak hesaplanmistir. Bu yapisal 6lctiler, homojen
kiimelere boélunebilen kaliteli bir agin olusumunun gostergesidir. Kiimeler
siklikla belirli konular, temalar veya arastirma alanlariyla iliskilendirilmektedir
(Chen vd., 2010). Kumeler arasi bagimlilik iliskileri, bilimsel calismalarda
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kiimeler arasindaki karsilikli iligkileri ve iliskili konular arasindaki etkilesimleri
actklamak icin kullanilmistir. Kime bagimliliklarini yorumlamak, egilimleri,
etkilesimleri ve olasi bilimsel is birliklerini ayirt etmek icin 6nemli bir aractir.
Kime aras1 bagimlhilik iligkilerini gosteren gorsel harita Figlir 2'de verilmistir.
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Figiir 2. Dijital sanat calismalarinin ortak belge analizinin kimeler arasi1 bagimlilik

iligkisi

Haritadaki dugumler referanslari temsil eder. Dugumler arasindaki
cizgiler isbirlikgi iligkileri temsil eder. Her kime farkli renkte gosterilmektedir.
Kiume analizi cevrimici ekran eglencesi, sosyal medya platformu, adil kullanim,
kiilttirel gazetecilik arasinda karsilikh iliski oldugunu gostermektedir. Bu
iliskiler, dijital sanat literatirinin ongorulebilir alanlaridir. Sosyal medya
platformlar dijital sanat eserlerinin dagitimini ve gorunurligunu kolaylastiran
ve sanatcilarin daha genis kitlelere etkilesimli bir sekilde ulasmasini ve onlarla
etkilesime girmesini saglayan araclardir (Jenkins vd., 2013). Adil kullanim ilkeleri
kiimesi de anlasilabilirdir, cinkii mevcut icerigin yaratici bir sekilde yeniden
kullanilmasina ve donusturilmesine olanak taniyarak yeniligi ve yeni sanatsal

337



Yeni Medya Caginda Dijital Sanatin YUkselisi: Bibliyometrik Bir Analiz

ifade bicimlerini tesvik etmesi beklenmektedir. Ancak, gorsel sanatlarda
multimedya sanati ve dijital sanat uretmek, cevrimici yayinlamak ve ¢cevrimici
muze sergileri diizenlemek gibi dijital firsatlar ortaya ciktikca adil kullanim ile
ilgili endiseleri dile getiren bircok calisma da mevcuttur (Aufderheide vd., 2016;
Collins, 2010). Dahasi sanatcilarin adil kullanim (fair use) haklarini kullanmaktan
korkmalar1 nedeniyle, yaratici sureclerinin kisitlandigl ve sanat uretiminde
yenilikciligin azaldigi vurgulanmaktadir (Aufderheide vd. 2016). Kiilttirel
gazetecilik, dijital sanatin elestirel analizini ve tanitimini saglayan onu daha
genis kultiirel sdylemler icinde mesrulastirmaya ve baglamlandirmaya yardimeci
olan bir unsurdur. Dolayisiyla bu unsurlar, dijital sanat1 destekleyen ve ilerleten
dinamik bir ekosistem yaratarak birlikte evrimlesmektedirler.

Yapisal olcumlere ek olarak, zamansal olcumler de dikkate alinmistir.
Zaman cizelgesi gorunumu kimenin zaman icindeki evrimine genel bir bakis
sunarak yillar boyunca devam eden egilimleri ortaya koymay: amaclamaktadir
(bkz. Figuir 3).

#0 online screen entertainment
#1 fair use

#2 social media platform

#4 cultural journalism

B #7 art

#9 creative industries
#11 talk show context

#13 cultural television content

_ w.. o #16 cultural production

Figiir 3. Dijital sanat calismalarinin belge ortak analizinin zaman cizelgesi

Figlir 3'deki dugumler referanslar1 temsil eder. Dugumler arasindaki
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cizgiler ise isbirlikci iliskileri gosterir. Figuire gore adil kullanim ve sosyal medya
platformlar dijital sanat literatiirinu besleyen aktif referans konularidir. Bu iki
kiimenin hem olumlu hem olumsuz etkileri dijital sanat literatiirinde 6nemli
unsurlardir. Dolayisiyla gelecekte de bu alanlardan dijital sanat literatiirinin
beslenecegi ve gelisecegi dusunulebilir. Kiilttirel televizyon iceriklerinin dijital
sanata olan etkisinin 2020 yilindan sonra arttig1 gozlemlenmektedir. Dijital
sanat literatiirinin teorik yapisinin sanat ile olusturdugu zaman icerisinde
uygulamalarinin ¢evrimi¢i ekran eglencesi, icerik Uretimi, sosyal medya
platformlarigibialanlarile gelistigi soylenebilir. Zaman cizelgesinde dikkat ceken
bir diger husus bircok kiimenin 6zellikle 2010 y1il1 ve civarinda yogunlasmasidir.
Dolayisiyla teknolojik gelismeler ve yansimalarinin yogun yasandigi donemler
ile cakismasi anlasilabilir bir durumdur.

2.3. Arastirma sicak noktalar1 ve trend konularinin belirlenmesi

Yuksek frekanslhi anahtar kelimeler, arastirma alanindaki sicak konulari ve
gelisme yonunu yansitir. Konu alanindaki arastirma noktalari ve 6nemli konular,
yiksek frekansl anahtar kelimelere dayali olarak arastirilabilir (Wei & Deng,
2022). Anahtar kelime analizi, alana 6zgli temalarin belirlenmesine yardimci
olmustur. Bu bolumde arastirma sicak noktalarini, sinirlarini ve egilimlerini
belirlemek icin ortak olusum analizi, anahtar kelime patlamas: tespit analizi ve

zaman ¢Gizelgesi gorsellestirmesi gerceklestirilmistir.

Oncelikle anahtar kelime analizinde, literatlir icerigindeki kaliplar1 ve
egilimleri belirlemek icin kelime veya kelime Obeklerinin siklig1 ve bir arada
bulunmasi analiz edilmistir (bkz. Tablo 2). Anahtar kelimelerin alint1 sayisina
ve merkezilik analizine dayanarak, en populer anahtar kelimeler Tablo 2'de

verilmistir.
Sira  Goriilme Siklign  Merkeziyetdegeri ilk goriilme yih Anahtar kelime
1 127 017 2012 sosyal medya
2 115 0.22 1995 medya
3 46 0.09 2000 sanat
4 44 014 2002 iletisim
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5 36 004 1992 yaraticilik
6 29 0.07 2003 haber

7 29 0.04 1992 siyaset

8 28 0.03 201 etki

9 27 0.03 2011 yeni medya
10 24 0.02 2011 teknoloji

Tablo 2. Yayinlarda en sik kullanilan anahtar kelimeler

Ensik gorulen anahtar kelimelerin odaginda yeni medya ile iligkili anahtar
kelimelerin olmasi dijital sanat ile yeni medya arasindaki guclu iliskiye isaret
etmektedir. Ozellikle en sik kullanilan anahtar kelime olmasinin yani sira
gliclii bir merkeziyet degerine sahip sosyal medya (merkeziyet degeri: 0,22)
diger anahtar kelimeleri birbirine baglayan kilit bir konumdadir. Dijital sanat
ve sosyal medya arasindaki bu glicli iliski, sosyal medya platformlarinin, dijital
sanat1 yaymak, tanitmak ve takdir etmek icin etkili bir ara¢ olarak kullanilmasi
ile aciklanabilmektedir. Bir baska deyisle sanatcilarin, kiiresel bir kitleye
ulasmalk, takipcileriyle etkilesim kurmak ve sanatsal topluluklara katilmak icin
bu platformlar siklikla kullanmalarinin sonucudur. Bir kez daha, sosyal medya
iletisimin, yaraticiligin, sanatin, teknolojinin ve etkinin kesistigi noktada merkezi
bir konuma sahiptir. Etkilesimli yapisi, sanatsal ve yaratici durtulerin teknolojik
ilerlemeyle bir araya gelmesinin sonucudur.

CiteSpace yaziliminda saglanan en guclu atif kelime algilama teknolojisi
ve algoritmasi, dijital sanat alaninda iki anahtar kelime icin atif patlamasi tespit
etmistir. Bu anahtar kelimeler yeni medya ve katilimdir. Bu tespit dijital sanatin
yine yeni medya odaginda gelistigini ve sekillendiginin gostergesidir. Bu anahtar
kelimeler dijital sanat literaturtinun guncel ¢calisma alanlaridir.

Kimeleme analizi, bilim haritalamasinin temel o0zelliklerinin
anlasilmasina yardimci olur (Yardibi vd., 2021). CiteSpace, farkli gériintileme
modlari, kime gorinimu ve zaman dilimi gérinumu saglar. Anahtar kelime
analizinde, kiimelerin zamanla birlikte atif ag1 degisikliklerini vurgulamak icin
zaman dilimi gérinim tercih edilmistir (bkz. Figiir 4).
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Figiir 4. Dijital sanat ¢alismalarinin anahtar kelime analizinin zaman cizelgesi

Figuir 4'teki digimler anahtar kelimeleri temsil eder. Dugumler arasindaki
cizgiler ise isbirlikgi iligkileri gosterir. Anahtar kelime analizi, sosyal medyaq,
sanal ekipler, iliskisel ttr bilgisi, toplumsal hareket eylemi, cinsiyet esitsizligi ve
feminist bilim birbirine bagh ve glincel calisma alanlari olarak tespit edilmistir.
Sosyal medya, sanal ekipler, iliskisel tur bilgisi, toplumsal hareket eylemi,
cinsiyet esitsizligi ve feminist bilim gibi alanlar, birbirleriyle yakindan baglantili
ve birbirlerini etkileyen calisma alanlaridir. Dolayisiyla burada, dijital sanat
toplumsal hareketlerin, marjinal seslerin kendini ifade edebilecegi bir arag
olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Dijital sanatin, bu calisma alanlarinin etkilerini ve

dinamiklerini yansitan guclu bir ara¢ oldugu sonucuna varilmistir.
SONUC

Sanat kavrami sabit ya da evrensel bir kategori degildir; daha ziyade
farkli baglamlarda ve donemlerde yeniden yorumlanip degerlendirilebilecek
bir olgudur. Teknolojik gelismeler sanatcilara sanal ve artirilmis gerceklik,
yapay zeka ve diger yeni ortaya cikan teknolojiler gibi yaratici ifade icin yeni
araclara ve ortamlara erisim saglamistir. Dijital sanatin ortaya ¢ikisi bu olgunun
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yerlesmesine yol acmis ve hayatimiza hizla yayilmasini ve nufuz etmesini
kolaylastirmistir.

Anahtar kelime analizinin sonuclari, dijital sanat arastirma alaninin
yapist ve evrimi hakkinda degerli bilgiler saglamis ve gelecekteki arastirma
yonleri hakkinda karar almak icin kullanilabilir ongoruler sunmustur. Anahtar
kelime analizi, dijital sanatin 6nemli sosyal ve kulturel konulara dikkat cekmek
icin kullanildigini ve marjinal seslerin yukseltilebilecegi bir kanal sundugunu
gostermektedir. Dijital sanatin, dijital platformlarin ve sosyal medyanin
kullanimu yoluyla geleneksel sanat alanlarinin otesine gecerek daha genis bir
izleyici kitlesine ulasma potansiyeline sahip olmasi hizli yikselisini devam
ettirecegi yonundedir. Adil kullanim ile ilgili yasalarin guncellenerek yeni
sartlara ayak uydurabilmesi ve sanatcilarin gtivende hissetmesi bu degisimi
olumlu yonde etkileyecektir. Dijital sanatla ilgili gelecekteki akademik
calismalarin muhtemelen bu temalara odaklanacagi, teknolojik gelismelerin
hizli temposu ve yeni medyayla yakin iligkiyle birlikte gelismeye devam edecegi
sonucuna varilmistir. Kismen tahmin edilemez olsa da, alandaki gelismelerin
dinamik dogasi goz onune alindiginda, gelecekteki calismalar heyecan verici
yeni gelismelerin potansiyeline sahiptir.
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Ozet

Animasyon sinemasi, 19. ylizyilin sonlarinda optik oyuncaklar ve mekanik illiizyonlarla hayat
bulmustur. ilk dénemlerinde sinirli teknikler kullanilsa da 20. yiizyilin ortalarindan itibaren Walt
Disney gibi oncu stlidyolar sayesinde buiyiik bir endiistri haline gelmistir. Bugiin geldigi noktada
hem dijital hem de geleneksel animasyon tekniklerinin bir araya geldigi bir sanat dal olarak,
anlatisal cesitlilik ve teknolojik yeniliklerle dolu bir alan haline gelmistir. Bu ¢alisma, Guillermo
del Toro'nun yonetmenligini yaptig1 2022 yapimi stop-motion teknigiyle Uretilen ‘Pinokyo’
filmi 6zelinde, 1s1klandirma ve kamera hareketlerinin izleyiciler tizerindeki duygusal etkisi ile
anlatiy1 nasil derinlestirdigini incelemektedir. Ayni zamanda, bu ¢alisma stop-motion teknigi ile
dijital sanat teknolojilerinin bir arada kullanimini yalnizca teknik bir analizle sinirli kalmadan,
duygusal ve anlatisal etkileriyle birlikte ele almaktadir. Ozellikle karakterlerin i¢ diinyalarinin
nasil daha derinlemesine aktarildig ve izleyici ile kurulan duygusal bagin nasil insa edildigi
aktarilmaktadir. Bu calisma ile hem teknik hem de duygusal anlamda cok boyutlu bir yaklasimin
sunulmas! amaclanmistir. Arastirma kapsaminda oncelikle, 151k ve kamera tekniklerinin teorik
temelleri ele alinmis, ardindan bu tekniklerin ‘Pinokyo’ filminde uygulanisi ayrintii olarak
incelenmistir. Filmindeki sekiz farkli sahne lizerinden yapilan incelemelerde 1siklandirmanin
ve kamera hareketlerinin, karakterleri yansitma, hikdyenin duygusal yogunlugunu artirma
ve izleyicinin tutumuna yonelik etkileri arastirilmistir. Secilen sahneler, filmdeki kirilma
noktalarini temsil etmekte ve karakterlerin duygusal gecislerini, catismalarini ve dontisiimlerini
on plana c¢ikarmaktadir. Analiz stirecinde aydinlatma ve oyuncu hareketleri degerlendirilirken
mizansen analizi; kamera hareketleri, cekim acilar1 gibi unsurlar icin ise sinematografik analiz
yontemi kullanilmistir. Calismanin sonugclari, 151k ve kamera hareketlerinin izleyici tizerinde
yarattig1 duygusal etkiyi derinlestirdigini ve bu unsurlarin, karakterlerin i¢ diinyalarini yansitma
konusundaki basarilarini ortaya koymaktadir. Arastirma kapsaminda yapilan incelemeler, stop-
motion ve dijital teknolojilerin uyumlu bir sekilde kullanildiginda yalnizca gorsel estetigi degil,
ayni zamanda hikaye anlatimini da giiclendirdigini gostermektedir. Sonuc olarak, ‘Pinokyo’ filmi
hem teknik miilkemmeliyeti hem de anlatisal derinligi ile animasyon sinemasinda énemli bir

ornek olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Animasyon Sinemasy, Isiklandirma Teknikleri, Kamera Hareketleri

* Ogr. Gér, Yeni Yiizyll Universitesi, arturkarapekmez@gmail. com, ORCID: 0000-0001-7704-750X
* Dr. Ogr. Uye, Yildiz Teknik Universitesi, gulacti@gmail.com, ORCID: 0000-0002-6786-479X

Gonderim Tarihi: 09082024
Kabul Tarihi: 09112024

347



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi (ISAUICDER)
2024;13(26): 347-388
ISSN: 2146-4162

“~nFaran~a DAana
Conference Paper

THE IMPACT OF LIGHTING AND CAMERA
TECHNIQUES ON STORYTELLING IN ANIMATION
CINEMA: THE CASE OF THE PINOCCHIO FILM
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Abstract

Animated cinema emerged in the late 19th century through optical toys and mechanical illusions.
Although limited techniques were employed in its early stages, the medium became a major
industry by the mid-20th century, thanks to pioneering studios like Walt Disney. By that time, it
had become a dynamic art form that combines both digital and traditional animation techniques,
enriched with narrative diversity and technological innovations. The study examines how lighting
and cameramovementsdeepenthenarrative throughtheiremotionalimpactontheaudienceinthe
2022 stop-motion film ‘Pinocchio’ directed by Guillermo del Toro. Additionally, this study explores
the combined use of stop-motion technique and digital art technologies, not merely as a technical
analysis but with a focus on their emotional and narrative impacts. Specifically, it highlights how
the inner worlds of characters are conveyed more profoundly and how an emotional connection
with the audience is constructed. The aim of this study is to offer a multidimensional approach,
both technically and emotionally. The research begins by addressing the theoretical foundations
of lighting and camera techniques, followed by a detailed examination of their application in the
‘Pinocchio’ film. Through the analysis of eight different scenes, the study investigates how lighting
and camera movements reflect the characters, enhance the emotional intensity of the story, and
influence the audience’s perspective. The selected scenes represent key turning points in the
film, bringing the emotional transitions, conflicts, and transformations of the characters to the
forefront. In the analysis process, mise-en-scéne analysis was used to evaluate lighting and actor
movements, while cinematographic analysis was applied to elements such as camera movements
and shot angles. The findings reveal that lighting and camera movements significantly deepen
the emotional impact on the audience, showcasing their effectiveness in reflecting the inner
worlds of the characters. The research demonstrates that the harmonious use of stop-motion and
digital technologies not only enhances visual aesthetics but also strengthens the storytelling. In
conclusion, the ‘Pinocchio’ film stands out as an important example in animated cinema, excelling

both in technical perfection and narrative depth.
Keywords : Animation Cinema, Lighting Techniques, Camera Movements
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ANIMASYON SINEMASINDA ISIK VE KAMERA
TEKNIKLERININ HIKAYE ANLATIMINA ETKIiSI:
PINOKYO FiLMi ORNEGI

GIRIiS

Animasyon sinemasi, gorsel ve isitsel unsurlarin fiziksel dunyadaki
sinirlamalardan bagimsiz olarak kullanilabilmesi ve bu sayede anlatim
derinligini artirabilmesi acisindan benzersiz bir ifade bicimi sunmaktadir.
Ozellikle dijital ve sanatsal tekniklerin entegrasyonu, animasyon filmlerinin hem
gorsel estetigi hem de duygusal etkisi acisindan daha genis bir yaratic1 6zgurluk
alani saglamaktadir ve anlatinin bicimlenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Bu alan, izleyicilerin hayal giicinu harekete geciren ve onlar buiyulu dinyalara
tasiyan anlati araclan ile donatilmistir. Bu araclarin basinda yer alan 151k ve
kamera teknikleri, istenilen atmosferin inga edilmesinde ve hikayelerin etkili bir
sekilde sunulmasinda kritik bir rol oynamaktadir.

Bu calisma, Guillermo del Toro'nun yonetmenligini Ustlendigi
2023 yapimi stop-motion teknigiyle uretilen ‘Pinokyo’ filmi baglaminda,
1siklandirma ve kamera hareketlerinin izleyici tizerindeki duygusal
etkilerini ve anlatiy1 nasil derinlestirdigini incelemeyi amaclamaktadir.
Ornegin, Pinokyo'nun yalnizlik ve caresizlik hissettigi sahnelerde diisiik
151k kullanimi, karakterin ruh halini yansitarak izleyicide melankoli ve
belirsizlik duygusu uyandirmaktadir. Bu sahnelerde kamera, karakterin
etrafinda yavasca dolanarak, izleyiciyi Pinokyonun yalniz diinyasina
daha derinden cekmektedir. Buna karsilik, Pinokyo'nun umut dolu ve
neseli anlarinda aydinlik ve sicak isiklandirma tercih edilmekte, bu da
izleyicinin karakterle olan bagini guclendirmektedir. Kamera hareketleri
ise bu duygusal degisimi desteklemekte; hizli ve dinamik dolly hareketleri,
hikayenin temposunu artirarak izleyicinin karakterin heyecanina ortak
olmasini saglamaktadir. Dolayisiyla, 151k ve kamera teknikleri hikayeye
yalnizca estetik bir katki sunmakla kalmamakta, ayni zamanda sahnelerde
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insa edilen anlami derinlestirmekte ve izleyicinin hikaye ile olan duygusal
bagini pekistirmektedir.

‘Pinokyo’ filmi, 151k ve kamera hareketlerinin karakterlerin icsel
dinyalarini ve hikayenin ana catismalarini vurgularken, kullanilan teknik
detaylar ve 6zel yontemler sayesinde izleyicinin sahneye duygusal olarak
baglanmasini sagladig1 icin tercih edilmistir. Karakterlerin duygusal
hallerini yansitmakicin hazirlanan degistirilebilir yuz maskeleri, izleyiciyle
kurulan bagi guclendirmis ve sinirli hareket kabiliyetini asarak anlatinin
etkisini artirmistir. El hareketleri de bu 6zenle islenmis ve beden diliyle
birlikte duygusal ifadeyi desteklemistir. Dijital efektler, dogal unsurlarin
(alev, parilti, duman) kullanimiyla sahnelere akicilik katarken, seslendirme,
muzikler ve kurgunun tamamlanmasinda stop-motion teknigine entegre
edilen dijital teknolojiler filme derinlik ve gercekgilik kazandirmistir.

Arastirmanin ilk bolumunde 1siklandirma ve kamera tekniklerinin
teorik temelleri ele alinmis, ikinci bolimde ise bu tekniklerin 'Pinokyo'
filminde nasil uygulandigi detayll bir sekilde incelenmistir. Sahne
analizleri ve gorsel oOrneklemeler uzerinden uygulanan tekniklerin
anlat1 ve duygusal etki Uizerindeki rolu degerlendirilmistir. Bu kapsamda,
filmin kirllma sahneleri uzerinde yapilan analizlerle, 151k ve kamera
hareketlerinin karakterlerin duygusal durumlarini ve hikaye anlatimini
nasil derinlestirdigi ortaya konulmustur.

1. ANIMASYON SINEMASINDA GELENEKSEL TEKNiKLERDEN
DiJiTAL YENILiKLERE

Animasyon sinemasinin kokleri, 19. ylizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan optik
oyuncaklar ve el ¢izimi kareler kullanilarak yapilan basit hareketli gortintiilere
kadar uzanmaktadir. Ilk animasyon denemeleri, optik illiizyonlarla hareketi
simule etmeye yonelik olmustur (Krasner, 2008). Bu donemde, sinirl tekniklerle
yapilan calismalar, animasyonun potansiyelinin fark edilmesine engel olmamius,
aksine daha yaratic1 yontemlerin kesfedilmesine 6n ayak olmustur.
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James Stuart Blackton (1875-1941), animasyon sinemasi tarihinin
erken donemlerinde 6nemli bir yenilik yaratmistir. 1906 yilinda ‘Humorous
Phases of Funny Faces’ adli filmi ile ilk defa elle cizilmis kareleri bilincli
bir sekilde kullanarak bir animasyon yaratmstir. Emile Cohl ise 1908'de
‘Fantasmagorie’ filmiyle animasyonun sanatsal bir dil olarak nasil
kullanilabilecegini gostermistir. Bu film tarihin ilk ¢izgi filmi olarak kabul
edilmektedir (Beckerman, 2003: 27-28).

Resim 1: Emile Cohl, Fantasmagorie, 1908
Kaynak: https://animaphicswordpress.com/2020/07/08/fantasmagorie-worlds-
first-animated-cartoon-film/ [Erisim Tarihi: 02.08.2024]

Animasyonsinemasinin populerlesmesi, 6zellikle Walt Disney'in kurdugu
stiidyo ile ivme kazanmis ve 1937'de ‘Pamuk Prenses ve Yedi Cticeler’ (‘Snow White
and the Seven Dwarfs’) filmiyle ilk uzun metrajli animasyon filmi yapilmistir.
Disney'in yenilik¢i yaklasimi, animasyonun sanatsal ve teknik sinirlarini
yeniden tanimlamistir. 1950°1li ve 1960’11 yillar ise animasyon teknolojilerinde
buyuk gelismelerin yasandigr donemler olmustur. Bu yillarda, daha karmasik
hikayeler ve duygusal olarak derin anlatilar mumkun hale gelmis, Japonya'da
Osamu Tezuka nin 6nciiliigiinde manga ve anime kiiltirt dogmustur (Clements,
2013, s.20:43).

1970'ler ve 1980'lerde, bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle animasyon
sinemasi yeni bir déneme girmistir. Ozellikle 1982 yapimi ‘Tron’ ve 1988'de
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‘Who Framed Roger Rabbit’ filmleri, bilgisayar grafikleriyle (CGI) geleneksel
animasyonun birlesimini gozler 0nuine sermistir. 1995'te Pixar'in ‘Toy Story’filmi,
yalnizca bilgisayar teknolojisi kullanilarak turetilmis ilk uzun metrajli animasyon
olarak tarihe gecmis ve animasyon dunyasinda bir devrim yaratmistir.

Gunumuzde, animasyon sinemasi estetik ve teknik acidan buyuk bir
cesitlilik gostermektedir. iki boyutlu (2D) ve ti¢ boyutlu (3D) animasyon, stop-
motion ve diger yenilikci teknikler bir araya gelerek daha genis yelpazede
sanatsal anlatimlar sunmaktadir. Stop-motion teknigi, yonetmenler tarafindan
hem geleneksel yontemler hem de modern dijital teknolojilerle harmanlanarak
ozgun anlatim bicimleri sunmaktadir.

Priebe’nin (2010) de belirttigi gibi Tim Burton, ‘The Nightmare Before
Christmas’ (1993) filminde degistirilebilir yiiz parcalar: kullanarak karakter
ifadelerinin zenginligini artirirken; Henry Selick, ‘Coraline’ (2009) filminde ti¢
boyutlu yazicilarla olusturulan karakterler ve stereoskopik 3D teknolojisiyle
modern teknikleri 6n plana ¢ikarmistir. Nick Park, ‘Wallace and Gromit: The Curse
of the Were-Rabbit’ (2005) serisinde kil animasyon teknigini, Ray Harryhausen,
Jason and the Argonauts’ (1963) filminde dynamation olarak bilinen bir teknik
kullanarak canli aksiyon ve stop motion animasyonu birlestirmistir. Jan
Svankmajer, Wes Anderson, Travis Knight'in gibi yénetmenler de geleneksel
stop motion tekniklerini dijital efektlerle harmanlayarak benzersiz bir gorsel stil
yaratmiglardir.

2. DiJITAL SANATIN EVRiIMi VE ANIMASYON SINEMASINA
ETKILERI

Dijital sanat, dijital teknolojilerin (bilgisayar grafik yazilimlari, dijital
kameralar ve diger dijital araclar) kullanimiyla meydana getirilen sanat olarak
ifade edilmektedir. Bu sanat formu, 6zellikle son yillarda, sanatin tretim,
gosterim ve deneyimleme sureclerinde devrimsel degisiklikler yasamistir.
Sanatcilar,1950'lerden itibaren elektronik ve dijital teknolojilerden faydalanarak
sanatsal ifade bicimlerine yeni yorumlar eklemeye baglamiglardir. Ornegin, Ben
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Laposky, elektronik dalgalar floresan ekranda goruntilemek icin ‘Osiloskop’
kullanmistir. Ayrica, ekraninda gosterilen titresimleri fotograflayarak makine
tarafindan Uretilen en eski grafik goruntileri olusturmustur (Drain, 2007: 32-
33). Laposkynin osiloskopla yarattigi elektronik dalga goruntuleri, bilgisayar
yardimiyla uretilmis ilk sanat eserleri arasinda yer almaktadir ve hareketli
goruntilerin dijital diinyada nasil bir gorsellik kazanabilecegine dair ilk
ipuclarin1 sunmustur. 1960°larda Ivan Sutherland’in gelistirdigi ‘Sketchpad’
yazilimi, bilgisayar destekli tasarim (CAD) alaninda devrim yaratmis ve dijital
ortamda gorsel uretimin 6nunu agmistir. Sutherland'in calismasi, dijital sanatin
daha sonra animasyon ve gorsel efektlerle i¢ ice gecmesine zemin hazirlamistir.
Bilgisayar destekli tasarim sayesinde sanatcilar, animasyon karakterlerinin
ve mekanlarinin daha detayli ve gercekgi bir sekilde olusturulmasinda dijital
araclar kullanmaya baslamislardir. Ozellikle, modelleme ve bilgisayar tabanli
animasyonun temelleri bu yillarda atilmistir.

John Whitney matematiksel islevleri kullanarak bilgisayarla tretilen ilk
sanatiyaratmis ve ‘bilgisayar grafiginin babalarindan’ biri olarak kabul edilmistir.
Ayn1 donemde, sanatcilar bilgisayarlarn yaratici sureclerine dahil etmeye
baslamis, Frieder Nake ve Harold Cohen gibi isimler algoritmalar kullanarak
bilgisayar destekli sanatin 6nciiligiinii yapmuslardir (Stiny & Gips, 1979).

1970'li yillardan itibaren, dijital sanat daha erisilebilir hale gelmis,
bilgisayar teknolojilerinin yayginlagmasi animasyon sinemasini da etkilenmeye
baslamistir. Pixargibistudyolardijitalaraclarikullanarakanimasyonunsinirlarini
genisletmistir. Bu gelismeler, dijital sanat ve animasyonun i¢ ice gectigi bir
donemin kapilarini agcmistir. 1970'lerde, Nam June Paik ‘elektronik stiper otoyol’
ifadesini icat ederek sinirsiz iletisimin gelecegini hayal etmis ve Harold Cohen,
AARON adl robotik bir makine tasarlayarak kagit Uizerine cizimler yapmistir
(Sandford, 1995). Salvador Dali gibi koklii ustalar yeni medyay1 benimsemeye
baslamistir. Onun ‘Gala Contemplating the Mediterranean Sea’ eseri, belirli bir
mesafeden bakildiginda Abraham Lincoln'e dontiiserek dijital maniptiilasyonun
eglenceli imkanlarini sergilemistir ve duragan bir tuval fikrini yikmistir (Quincy,
2024).
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Resim 2: Gala Contemplating Mediterranean Sea
Kaynak: (Quincy, 2024).

1980'li yillara gelindiginde bilgisayarlarin yayginlasmasi ve Adobe
Photoshop gibi yazilimlarin ortaya ¢ikmasiyla dijital sanat daha kolay erisilebilir
duruma gelmistir. Sanatcilar dijital aracglar1 yaratici siireclerine daha fazla
entegre etmeye baslamistir. Andy Warhol gibi sanatcilar dijital teknolojileri
calismalarinda kullanmaya baglamistir (Paul, 2015). Eduardo Kac, holografi
ile deneyler yaparak izleyicilerin farkl acilardan gorebildigi tic boyutlu metin
calismalari yaratmis ve dijital sanatin yeni formlarini kesfetmistir (Mattei, 2023).

1990'lar ve sonrasi, dijital sanatin en hizli gelisim gosterdigi donem
olmustur. Internetin yayginlasmasiyla birlikte, dijital sanat disiplinler arasi bir
hale gelmis, sanatcilar interaktif dijital eserler yaratmaya baslamislardir. Bu
surecte, animasyon sinemasi da dijital teknolojilerden etkilenmistir. Bu etkiler,
karakter tasarimindan mekan yaratimina, 6zel efektlerden animasyon tiretimine
kadar bircok stirece hakim olmustur. Mekan yaratiminda sanal set tasarimlari,
gercekveyafantastik diinyalaritasarlarken esneklikyaratmistir. Dijital yontemler
sayesinde, animasyonlar dinamizm ve daha estetik bir gorintime biirunmustur.
Sanatcilarin daha karmasik ve detayl ortamlar kolaylikla olusturabilmeleri
ayni zamanda zaman ve biitce tasarrufu da saglamistir (Wang & Lu, 2017). Dijital
araclarin kullanimi, karakter tasarimi siirecinde de ¢igir acmustir. iki (2D) ve ti¢
boyutlu (3D) modelleme yazilimlari, sanatcilara karakterleri her acidan detayli
bir sekilde tasarlama imkani tanirken, karakterlerin anatomik dogrulugunu ve
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estetik buitiinliigiint artirarak daha esnek ¢oziimler sunmustur (Sinfield, 2013).

Animasyon sinemasina yonelik onemli gelismelerden biri de 2D ve 3D
unsurlarin birlestirilmesi olmustur. Sanatcilar, 2D cizimlerine 3D modeller
ve bilgisayar Uretimli gorunti (CGI) ekleyerek fitlristik sehirlerden buyiila
yaratiklara kadarzengin gorsel sahneler yaratabilmektedir. Bu teknik, geleneksel
animasyon yontemlerinin saglayamadig bir gorsel derinlik ve estetik zenginlik
sunmaktadir. En bilinen 6rneklerden biri, ‘Ghost in the Shell’ (1995) filmidir. Bu
anime, 2D animasyonu 3D CGl ile birlestirerek hem fuittiristik sehir manzaralar:
hem de karmasik mekanik yapilarin tasvirinde onemli bir yenilik getirmistir.
Ayrica gercek zamanli render, animasyon alaninda 6nemli bir ilerlemeyi temsil
etmektedir. Animatorlerin sahneleri aninda gormelerini saglayarak, hizli ve
etkili kararlar almalarina olanak tanimaktadir (Lisabonnetn, 2024).

Animasyon Uretimine yapay zeka teknolojilerinin dahil olmasi, tiretim
siirecine 6nemli Olclide otomasyon kazandirmaktadir. Ornegin, hareket
yakalama teknolojisinde, yapay zeka verileri isleyerek daha dogal ve akici
animasyonlar olusturabilmektedir (Cavazza, M., Charles, F., Mead, S. J., 2001).
Resim 3'tede 0rneklendigi gibi prosediirel animasyon, yiizmimikleriniyakalama,
dudak senkronizasyonu gibi tekniklerde yapay zeka kullanimi, manuel is yukiini
azaltarak iretim sureclerini hizlandirmaktadir ve maliyetleri dusturebilmektedir
(Huang, 2024). Yapay zeka teknolojilerinin animasyon karakterlerinin hareket
ve mimiklerini dogal ve akici bir sekilde tasarlayabilmesi, animasyonun teknik
boyutunu 6nemli 6l¢tide gelistirmistir (Paul, 2015). Ayni zamanda, volumetrik
yakalama teknolojisi, sahnelerin ve karakterlerin ti¢ boyutlu olarak 360 derece
yakalanmasina olanak tanimis, dijital ortamlardaki gercekcilik duzeyini daha
once gorulmemis bir seviyeye cikarmistir. Bu gelismelere ek olarak, dijital ikiz
teknolojisi, fiziksel nesnelerin ve karakterlerin hiper-gercekgidijital kopyalarinin
olusturulmasini saglamis ve animasyon sinemasinda karakterlerin etkilesimleri
ve hareketleri uzerinde buyuk bir esneklik sunmustur. Bunun yaninda, noral
render teknolojisi, yapay zeka tabanli algoritmalar kullanarak daha hizl ve
daha detayh goruntulerin olusturulmasina olanak tanimis, bu da animasyon
filmlerinde estetik kalitenin artmasina katkida bulunmustur. Blockchain ve
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NFT teknolojileri ise dijital sanat eserlerinin mulkiyetini ve ticaretini yeniden
tanimlamis, sanatcilarin eserlerini global bir izleyici kitlesine ulastirmalarini
saglamistir. Bu teknolojiler, dijital sanat ve animasyonun hem tiretim suireclerini
donusturmus hem de yeni ekonomik ve estetik firsatlar yaratmistir.

Resim 3: Al, Yiiz Hareketi Yakalama Sistemi Ornegi
Kaynak: https://www.artstation.com/marketplace/p/JW5dg/ai-face-markerless-

facial-motion-capture-tool [Erigim Tarihi: 02.08.2024]

Sonug olarak dijital sanat, animasyon sinemasina hem teknik hem
de estetik anlamda derinlemesine katkilar saglamistir. Dijital araclar,
animasyon filmlerinde daha gercekcikarakterlerve ortamlaryaratilmasina
olanak tanirken, karmasik gorsel efektlerin uygulanmasini kolaylastirmis
ve uretim sureclerini hizlandirmistir. Bunun yani sira, dijital sanatin
sundugu yeni gorsel dil sayesinde, animasyon filmlerinde abartili ve stilize
goruntilerden fotogercekci goruntulere dogru bir evrim yasanmistir.
Bu estetik degisimlerle birlikte, daha deneysel ve etkilesimli anlatim
bicimlerinin kullanilabilmesi de mumkiin hale gelmistir. Ayrica dijital
sanat, animasyonun daha karmasik hikayeleri ve temalari isleyebilmesine
olanak taniyarak, anlatim zenginligini artirmistir.
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3. ANIMASYON SINEMASINDA ISIKVEKAMERA HAREKETLERI
3.1. Kamera Kullanimi

Geleneksel sinema ve animasyon sinemasi arasinda teknik ve estetik
anlayislardan dogan bazi farkliliklar bulunmaktadir. Geleneksel sinemada,
kameralar fiziksel kisitlara sahiptir ve kullanilan kamera hareketleri
belirlidir. Geleneksel kamera hareketleri arasinda Resim 4'te gosterilen

dolly, truck, pedestal, pan, tilt ve roll gibi teknikler bulunmaktadir.

Resim 4: Geleneksel Kamera Hareketleri
Kaynak: https://www.videomaker.com/how-to/shooting/composition/

cinematography-terms-you-need-to-know/ [Erisim Tarihi: 05.07.2024]

Bu hareketler, izleyicinin dikkatini yonlendirmek ve sahnenin dinamigini
artirmak amaciyla kullanilmaktadir (Brown, 2011). Ornegin, truck hareketi ile
sahnede kosan bir karakterin izleyiciye takip ettirilmesi mumkun olabilecegi
gibi, dolly hareketi de kameranin ileri veya geri gitmesiyle sahnenin derinligini
vurgulayarak, izleyiciyi karakterin dunyasina daha fazla cekebilmektedir. Bir yeri
aciga cikarmak, izleyicinin dikkatini degistirmek veya bir karakterin duygusal
durumunu gostermek amaciyla kullanilabilmektedir. ‘The Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring’ (2001) filminin bir sahnesinde karakterin bakis acisindan
ormanin belirsizligine dogru yapilan dolly hareketi ile yasadig: korku izleyiciye
aktarilmistir.
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Resim 5: ‘The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring’ (2001), Dolly Hareketi
Kaynak: https://www.studiobinder.com/blog/different-types-of-camera-

movements-in-film/#camera-movements-dolly-zoom [Erigim Tarihi: 10.09.2024]

Panvetiltkamerahareketi,sahnedemekanadahafazlaodaklanilmasini
ve izleyicinin tum sahneyi gorebilmesini saglamaktadir. Kameranin bakis
acis1 degistirilerek seyirciye daha fazla bilgi verilebilmektedir. Steven
Spielberg'in siklikla tilt hareketini kullandig1 bilinmektedir. ‘Jurassic Park’
(1993) filminde de dinozorlarin ilk kez tamtildigi sahnede tilt kamera
hareketi dikkat ¢ekici bir bicimde kullanilmistir.

Resim 6: Jurassic Park’ (1993), Pan ve Tilt Hareketi

Kaynak: https://www.studiobinder.com/blog/different-types-of-camera-
movements-in-film/#camera-movements-pan-camera-movement [Erisim  Tarihi:
10.09.2024]

Roll hareketi (kamera donmesi), kameranin uzun ekseni etrafinda
yanadogrudondurulmesiylegerceklesenhareketturtiolarakbilinmektedir.
Bu tur bir hareket, izleyiciye bas dondurucu ve dogal olmayan bir his
verebilmektedir. Bu sebeple yonetmenler, bu teknigi genellikle izleyiciyi
rahatsiz etmek veya kafa karisikligi yaratmak amaciyla kullanmaktadirlar.
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Marvel'in ‘Black Panther’(2018) filmindeki bir sahnede, Killmonger'in tahta
gectigi anlarda, Wakanda'daki huzursuzluk hissi izleyiciye yavas bir roll
hareketi ile yansitilmaktadir.

=

Resim 7: ‘Black Panther’ (2018), Roll Hareketi

Kaynak: https://www.studiobinder.com/blog/different-types-of-camera-
movements-in-film/#camera-movements-roll-camera-movement  [Erisim  Tarihi:
10.09.2024]

Kameranin acilar1 ve lens secgimleri de sahnenin duygusal tonunu
belirlemede kritik rol oynamaktadir. Alt acidan cekilen bir karakter, daha
giicli ve tehditkar goruintirken, tst agidan cekilen bir karakter daha zayif
ve savunmasiz algilanabilmektedir. Bu teknikler, izleyicinin karakterlere
ve olaylara karsi hissettigi duygusal tepkiyi manipile etmek icin
kullanilmaktadir. Kamera ¢ekim acilar gorsel anlatimda 6nemli bir yere
sahiptir. Genel cekim, orta Olcek cekim ve yakin ¢ekim gibi kategorilere
ayrilabilmektedir:

« Genel Cekim: Uzak cekim, genel cekim ve boy cekim gibi alt
kategoriler icerir. Genel cekim sahnenin genis bir kisminm
gostermekte ve karakterlerin cevresiyle olan iliskisini
vurgulamaktadir. Bu tir cekimlerde izleyici, karakterin
bulundugu fiziksel ve sosyal ortami daha genis bir perspektiften
algilamaktadir. Bu durum karakterin icinde bulundugu
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durumu anlamay1 kolaylastirabilmektedir. Ornegin, bir savas
sahnesinde yapilan genel cekim, izleyiciyi savasin yikiciligiyla
yuzlestirebilmekte ve karakterin bu buiytik kaosun ortasindaki
kiictik bir parca oldugunu vurgulayabilmektedir. Ote yandan
karakterin bulundugu mekanin buyukligl veya boslugu, onun
yalnizligini ve izole edilmisligini hissettirebilmektedir.

+  OrtaOlcekliCekim:Dizcekimivebel cekimigibialtkategorilerden
olusmaktadir. Kisiler arasindaki yakin iliskiler bu cekim 0Olgegi
kullanilarak yansitilmaktadir. Ozellikle karakterler arasindaki
karsilastirmalarda tercih edilmektedir ve izleyiciye bilincalti
diizeyde mesajlar iletilebilmektedir. Bu cekim, karakterlerin
beden dilive yliz ifadelerini izleyiciye daha dogrudan ulastirarak
duygusal yogunlugun aktarilmasinda da etkili olabilmektedir.

+ Yakin Cekim: Gogus cekimi, omuz cekimi, bas c¢ekimi ve
detay cekimi gibi alt kategorilerden olusmaktadir. Bu tur
cekimler, karakterlerin yuz ifadelerini ve duygusal durumlarini
izleyiciye aktarmada etkili olmaktadir. Bu ¢ekim turu, yalnizca
yuz ifadeleri ile degil, aym1 zamanda olaylar karsisinda
karakterlerin tepkilerini ve belirli nesneleri vurgulamak igin
de kullanilabilmektedir. Sahnenin timinden yalnizca kiuguk
bir bolumun gosterilmesiyle izleyicinin dikkati belirli bir
noktaya yonlendirilmek istenildiginde tercih edilmektedir
(Studiobinder, 2020).

360



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Artlr Vahe KARAPEKMEZ, Ismail Erim GULACTI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

— YAKIN GEKIM
[~ OMUZ CEKIM

 GO&0s GEKIM

BEL CEKIM

KOVBOY GEKIM

DIZ GEKIM

BOY GEKIM

Resim 8: Kamera Cekim Olcekleri
Kaynak: https://www.studiobinder.com/blog/ultimate-guide-to-camera-shots/
[Erisim Tarihi: 04.08.2024]

Fiziksel kameralar, agir ve pahali ekipmanlar olup, sahneye
yerlestirilmeleri, sabitlenmeleri ve hareket ettirilmeleri i¢in ving, ray sistemleri
gibi ekstra ekipmanlar ve genis bir teknik ekibe ihtiya¢ duymaktadirlar.
Kameramanlar, odak ayarlayicilari ve hareket kontrol uzmanlari gibi uzmanlar
surecin dogru islemesi icin is birligi ile calismak durumunda kalmaktadirlar. Bu
durum hem maliyetleri hem de ¢ekimin tamamlanma suresini arttirmaktadir.
Ayrica, fiziksel kameralar yer cekimi ve setin fiziksel yapisi gibi sinirlamalara
tabi kalabilmektedir. Dolayisiyla dar alanlarda veya belirli agilarda hareket etmek
lojistik acidan fiziksel kameralarile daha zor olabilmektedir. Animasyon filmleri,
sanal kameralar araciigiyla olusturuldugundan kamera kullamimi fiziksel
kameralara gore daha fazla olanaklar sunmaktadir. ilk olarak kameralarin lojistik
ve kurulum maliyetleri bulunmamaktadir. Sanal kameralar, gercek dunyada
mumbkuin olmayan acilarla ve yollarla hareket edebilmektedir. Ek olarak sahnede
eszamanli olarak sinirsiz ve farkl 6zelliklerde ve acilarda kamera kullanimi da
mimkin olmaktadir (Wells, 1998: 20-25). Reel FX ve Bron Digital tarafindan,
yayina hazirlanan ‘Gossamer’ animasyon dizisi i¢cin 2022 Unreal Festivali'nde bir
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sunum gerceklestirilmistir. Resim 9'da da 6rneklendigi gibi, bu sunumda fiziksel
kameralarin lojistik ve ekipman maliyetlerine vurgu yapilmistir. Ayrica, diziden
orneklenen bir sahnede, kamera kiictik bir tlinelden gecerek parlak bir diinyaya
acilmaktadir (UnrealEngine, 2022). Ekibin, bu sahneyi sunum oncesinde bir
otel odasinda hazirladiklarini belirtmesi, kameralarin ne kadar esnek ve ozgur
olabilecegini ve bu tir sahnelerin kisa bir zaman diliminde ve disiik maliyetle
uretilebilecegini gostermesi bakimindan 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir.

Fiziksel Kameralar

Dijital Animasyon Kameralar:

MST 00:00:11:09% e
R N Ari XYZ: 163840

MST 00:00:04,04
RST 00:00:05.08

G5108_807_000_0f AV001 v6 GS108_807_000.0

Resim 9: Sanal Kamera Kullanimina Ornek, 'Grossamer' Dizisi
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=pRtUOIuzuYs [Erisim Tarihi:
09.09.2024]
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3.2.Isiklandirma Teknikleri

Yapay 1siklar, tiyatro sahnesinde kullanilan aydinlatmalarla benzerlik
gosterebilmektedir. Her iki durumda da, karanlik bir sahne tzerinde
aydinlatilmasi1 gereken nesneler ve karakterler bulunmaktadir. Aydinlatma
teknikleri, izleyicilerin duygusal tepkilerini yonlendirmek ve sahnenin
atmosferini belirlemek icin kritik 6neme sahiptir.

3.2.1. Temel Aydinlatma Teknikleri

Temel aydinlatma, genellikle tic noktali (triangular) aydinlatma olarak
bilinmektedirve fotografcilikta da siklikla kullanilmaktadir. Nesneye 3 boyutluluk
etkisi kazandirmak ve hem 151k hem de golge detaylarini verebilmek amaciyla
kullanilmaktadir. Bu teknikte ti¢ temel 151k kaynag: yer almaktadir:

Anahtar Isik (Key Light): Anahtar 151k, sahnenin ana aydinlatma kaynagi
olarak genellikle karakterlerin veya nesnelerin belirginlestirilmesi amaciyla
kullanilmaktadir. Bu 151k, sahnede baskin unsurlar1 vurgulamakta ve izleyicinin
dikkatini onemli noktalara cekmektedir. Dramatik anlatilarda anahtar 1s181n
sert kullanimi, karakterin glicli ya da tehditkar olarak algilanmasina yol
acmaktadir. Bu durum, izleyicinin sahnede vurgulanan nesnelerle olan iliskisini
derinlestirmektedir. Ayrica, anahtar 151k cogunlukla ‘Rembrandt Aydinlatmasr’
gibibelirli tekniklerle birlestirilerek karakterin yuzinde dramatik golgeler ve 151k
oyunlar1 yaratilmakta, boylece sahnenin duygusal yogunlugu artirilmaktadir.

Dolgu Isig1 (Fill Light): Anahtar 1s18in yarattigi sert golgeleri
yumusatmak amaciyla dolgu 15181 kullanilmaktadir. Bu sayede sahnenin
kontrast1 dengelenmekte ve daha dogal bir gorinum elde edilmektedir. Dolgu
15181, Ozellikle karakterlerin yuz ifadelerinin izleyiciye daha net bir sekilde
aktarilmasina yardimci olmaktadir. Bu durum, izleyicinin karakterle empati
kurmasini kolaylastirmakta ve yumusatilan golgelerle sahnenin yogunlugunun
hafifletilmesine katki saglamaktadir.

Arka Isik (Back Light): Arka 151k, karakterleri veya nesneleri arka plandan
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ayirmakta ve sahnede derinlik hissi yaratmaktadir. Bu teknik, 6zellikle sahnenin
uc boyutlu algilanmasinin istendigi durumlarda tercih edilmektedir. Karakterin
veya nesnenin silueti belirginlestirilerek, izleyicinin dikkatine sunulmakta ve
sahnede one cikarilmaktadir. Bu teknik, gerilim yaratmak, karakterin gizemli,
guclu veya soyut bir varlik olarak algilanmasi istenildiginde tercih edilmektedir.

3.2.2.IsikKaynaklarinin Yoniineve Siddetine Gore Diger Aydinlatma
Teknikleri

Noktasal Isik: Merkezi bir noktadan homojen bir 151k dagilimi saglayarak
nesnelerin simetrik bir sekilde aydinlatilmasini mimkun kilmaktadir. Bu teknik,
sahnenin genel gorunumune odaklanmay: kolaylastirmakta ve izleyicinin
sahneye dengeli bir bakis acisiyla yaklagsmasina olanak tanimaktadir. izleyicide
belirli bir odak noktas1 olusturmaz; bu nedenle sahnenin butinune dikkat
cekmekamaciyla kullanilmaktadir. Simetrik aydinlatma, izleyicinin sahneyidaha
notr bir sekilde algilamasini saglamakta, duygusal yogunlugu azaltarak dikkat

dagitmadan sahnenin genel yapisina odaklanilmasina imkan tanimaktadir.

Spot Isik: Isigin yogunlugu, koninin merkezinde maksimum olacak sekilde
dar bir alana yogunlastirilmaktadir. Isigin belirli bir alana yogunlastirilmasi ile
dikkat cekici nesne veya karakterlerin 6ne ¢ikmasini saglamaktadir. Spot 15181,
genellikle sahnede bir vurgu yaratmak ve izleyicinin goziinu bu belirli bolgeye
yonlendirmek icin kullanilmaktadir. Bu teknik, sahnenin dramatik etkisini
artirmakta ve izleyicinin dikkatini istenen noktaya cekmektedir. Bu sayede,
izleyici o sahnedeki duygusal tonu ve hikayenin kritik noktalarini daha net bir
sekilde algilamaktadir.

DogrultuluIsik (Directional Light): Isiklartekyonde paralel olarakilerler,bu
da genellikle gines1s181veya ay 15181 gibi dogal 1sik kaynaklarini simiile etmekicin
kullanilmaktadir. Bu teknik, golgelerin net ve keskin cizgilerle belirginlesmesini
saglamaktadir. Dogrultulu 1s181n sert yapisi, sahnede keskin bir atmosfer
olusturarak izleyicinin dikkatini sahnedeki dramatik kontrastlara cekmektedir.
Bu teknik, ozellikle gerilimli ya da kasvetli sahnelerde kullanildiginda, izleyiciye
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sahnenin ruhunu daha giicli bir sekilde yansitmakta ve karakterlerin psikolojik
durumlarini guclendirmektedir.

4. MiZANSEN VE SINEMATOGRAFININ ONEMi

Animasyon sinemasinin gelisimi boyunca, sinematografi ve mizansen
teknikleri, hikdye anlatiminin merkezinde yer almistir. Isiklandirma, kamera
acillar1 ve hareketleri, karakterlerin pozisyonlar1 ve sahne duzenlemeleri,
animasyon filmlerinin duygusal ve atmosferik yapisini sekillendiren temel
unsurlar olmustur. Bu teknikler, izleyicilerin hikayeye olan baghliklarini
artirarak, karakterlerin i¢ dunyalarini ve olaylarin duygusal tonunu daha etkili
bir sekilde yansitmaktadir.

4.1. Mizansen

Mizansen (Mise-en-scéne), tiyatro, sinema ve fotografcilik gibi gorsel
sanat dallarinda, sahnedeki genel atmosferi ve duygusal tonu belirleyerek
prodiksiyonun gorsel sunumunu olusturan her bir oge olarak
tanimlanabilmektedir. Karakterler de dahil olmak uzere sahneye konulan
her unsur, mizansen icerisinde degerlendirilir. Bu bilesenler, izleyicilerin
zihinlerinde farkinda olmadan belirli duygularin olusturulmasina yardimci
olmaktadir (Bordwell ve Thompson, 2012: 173-176). Bu duygularin olusmasinda
bircok bilesen etkili olmaktadir. Oyuncularin performanslarn ve oyunculuk
tarzlary, karakterlerin sahnedeki yerlesimi ve duruslari, set tasarimi ve
sahnedeki tum dekorlarin, mobilyalarin, aksesuarlarin yerlesimi, 1siklandirma
ve karakterlerin kostimleri, sa¢ ve makyajlar1 gibi unsurlar, sahnenin ruh
halini ve hikayenin etkileyiciligini belirleyebilmektedir (Gibbs, 2002). Benzer
sekilde, 1s5181n yogunlugu, rengi ve yonu, sahnenin dramatik yapisini destekler
ve izleyicinin duygusal tepkilerini sekillendirebilmektedir (Brown, 2011: 111-114).
Ornegin; diistik acili sert bir 151k kullanimi, karakterin yiiziinde keskin golgeler
olusturarak gerilim duygusunu artirabilirken, yumusak bir aydinlatma huzur
ve sakinlik hissi yaratabilmektedir. Kostiimler, sa¢ ve makyaj hem dénemsel
dogrulugu saglamakta hem de karakterlerin kisiliklerini ve sosyal statiilerini
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vurgulamaktadir. Bu unsurlar, karakterlerin kimliklerini ve hikayedeki
konumlarini izleyiciye daha etkili aktarabilmektedirler. Ornegin, bir karakterin
giydigi liks bir kiyafet, onun zenginligini ve sosyal statusunu acikca ifade
edebilmektedir (Bordwell ve Thompson, 2012). Tim bu unsurlar bir araya
gelerek, prodiiksiyonun genel duygu tonunu olusturarak ve izleyicinin sahneyle
olan duygusal bagini giiclendirmektedir. Dolayisiyla, mizansen, yalnizca gorsel
bir diizenleme araci degil, ayn1 zamanda hikayenin anlatimini ve izleyicinin
deneyimini derinlestiren sanatsal bir yaklasimdir.

Resim 10. Pinokyo Filmi mizansen olusturma ani

Mizansen, geleneksel sinemada oldugu gibi animasyon sinemasinda
da 6nemli bir unsur olarak yer almaktadir. Ancak animasyon sinemasi,
mizanseninolusturulmasindadahagenisbiryaraticiozgurluksunmaktadir.
Geleneksel sinemada fiziksel sinirlamalar ve set diizenlemeleri nedeniyle
mizansenin olusturulmas: teknik =zorluklar barindirabilmekteyken,
animasyon sinemasinda bu tur smirlamalar bulunmamaktadir.
Animatorler, sahne tasariminda fiziksel dinyada miumkin olmayan
mekanlar, karakter hareketleri ve kamera acilar1 yaratabilmektedirler.
Bu durum, izleyicinin algisinda daha fantastik ve hayal gliciine dayali
dunyalarin olusturulmasini kolaylastirmaktadir.
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Animasyon sinemasinda kullanilan sanal mekanlar ve karakterler,
izleyicinin dikkatini dogrudan cekebilecek sekilde manipiile edilebilmekte
ve her ayrinti uzerinde tam kontrol saglanmaktadir. Mizansendeki her
unsur, animatorler tarafindan dijital olarak insa edildigi i¢in, sahne icinde
istenilen tim detaylar Uizerinde mutlak bir hakimiyet vardir. Bu durum,
sahnelerin gorsel zenginligini artirmakta ve izleyiciye daha yaratici
bir deneyim sunmaktadir. Ayrica, 1siklandirma, kostum ve dekor gibi
unsurlarin tamamen dijital ortamda tasarlaniyor olmasi, prodiksiyon
surecinde fiziksel sinirlamalarla karsilasiimadigr anlamina gelmektedir.
Ornegin, Pixar'in ‘The Incredibles’ filminde, karakterlerin yasadig1 sehir
tamamen animasyon yoluyla dijital ortamda tasarlanmis olup, her bina, yol
ve cevre O0gesi karakterlerin kimliklerini ve filmdeki roliini destekleyecek
sekilde olusturulmustur. Animasyon sinemasinda mizansen, karakterlerin
ic diinyalarini ve hikayenin duygusal tonunu yansitma konusunda daha
esnek ve yaratici bir yaklasim sunmaktadir. Ayrica, karakterlerin viicut
dili ve yuiz ifadeleri, geleneksel sinemaya kiyasla daha stilize ve abartili bir
sekilde tasarlanarak izleyiciye duygusal anlamda daha yogun bir deneyim
sunabilmektedir.

4.2. Sinematografi

Sinemada anlam insasinda icerik ve bi¢imin uyumu Onem arz
etmektedir. Bicimsel yap1 yaratilirken kamera agilari ve hareketleri, cerceveleme
(kadraj), aydinlatma, renk paleti, kompozisyon ve gorsel efekt gibi diger gorsel
unsurlar uzerinden sinematografi olusturulmaktadir. Sinematografi goruntuler
uzerinden belirli teknik tercihler ile anlam yaratma cabalarini icermektedir
(Nicholson, 2010). Temel olarak, kameranin kullanimi ve teknik 6zellikleriyle
ilgilidir.

Senaryoda yer alan metinler sinemanin temel unsurlarindan
faydalanilarak gorsel bir hikaye anlatimina dontistiriilmektedir. 1960’larda
yapisalcl yaklasima sahip diistnurler, sinemanin da gostergelerden olusan
bir dil oldugunu benimsemislerdir. Film kuramcisi André Bazin'in sinemanin

367



Animasyon Sinemasinda Isik ve Kamera Tekniklerinin Hikdye Anlatimina Etkisi: Pinokyo Filmi Ornegi

ne oldugu ile ilgili sualine, yapisalci film teorisyeni Christian Metz, sinemanin,
dil oldugu yanitini vermistir (Guzzetti, 1973: 292-293). Bu baglamda, yapisalci
yaklasimda sinema anlatis, karakterler, zaman ve mekan olmak lizere ti¢ temel
unsur uzerinde sekillenmektedir. Bununla birlikte, sinemanin baska sanatlardan
ayrilan ve onu ‘yedinci sanat’ kavrami ile uyumlandiran sinematografik
ozellikleri; kamera acisi, kompozisyon, 151k, ses ve objektif 6zellikleri, sinemanin
dilini olusturmaktadir. Boylelikle, sinemada anlam, salt ham goruntilerin
kaydedilmesiile degil, bicimsel 6zelliklerin kullanilmasi yoluyla olusmaktadir ve
her bir unsurun birbirleriyle uyumu sonucunda ortaya ¢ikmaktadir (Sakinmaz
ve Ozginar, 2020: 342-345). Sinematografi, bir filmin atmosferini, duygusal
tonunu ve izleyici tizerindeki etkisini belirlemede kritik bir rol oynamaktadir.

Animasyon sinemasinda sinematografi tamamen dijital araclar ve sanal
dijital ortamdaki sanal kameralari kullanarak gercekte mumkiin olmayan acilari
vehareketleriyaratabilmekte, boylecesahneleridaha6zgurveyaraticibirbicimde
tasarlayabilmektedirler. Ornegin, geleneksel sinemada bir kamera vinci veya
dolly gibi ekipmanlarla sinirhi olan kamera hareketleri, animasyon sinemasinda
sinirsiz bir esneklikle gerceklestirilebilmektedir. Kamera, fiziksel diinyada
imkansiz olan yoringelerde hareket edebilmekte, sahnede mekansal sinirlar
olmaksizin herhangi bir acidan cekim yapabilmektedir. Buy, izleyicinin dikkatinin
belirli bir noktaya yonlendirilmesiya da sahnenin dinamik bir sekilde anlatilmasi
acisindan buyuk bir avantaj saglamaktadir. Ayrica animasyon sinemasinda
1siklandirma ve renk paleti de tamamen dijital ortamda yonetildiginden,
geleneksel sinemada oldugu gibi dogal 11k kaynaklarina veya fiziksel aydinlatma
ekipmanlarina bagimli kalinmamaktadir. Bu durum, sahnelerdeki atmosferin
daha stilize bir sekilde yaratilmasina olanak tamimaktadir. Ornegin, ‘Spider-
Man: Into the Spider-Verse’ filminde kullanilan stilize aydinlatma ve renk paleti,
hikayenin ¢izgi roman estetigine uygun bir sekilde aktarilmasini saglamis ve bu
durum, geleneksel sinematografik yontemlerle mimkiin olmayacak bir gorsel

stil sunmustur.
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Resim 11: Pinokyo Filmi Sahnede Sinematografinin ingasi
5.BULGULAR

Bu calisma, Guillermo del Toro'nun ‘Pinokyo’ filmindeki sekiz farkl
sahnenin derinlemesine analizini gerceklestirmektedir. Secilen sahneler,
filmdeki kirllma noktalarini temsil etmekte ve karakterlerin duygusal gecislerini,
catismalarini ve donusimlerini 6n plana ¢ikarmaktadir. Analiz stuirecinde, iki
ana yontem kullanilmistir: mizansen analizi ve sinematografik analiz. Mizansen
analizi, sahnelerin aydinlatma diizenekleri ve oyuncularin hareketleri gibi
unsurlar ele alirken, sinematografik analiz yontemi ile de kamera hareketleri,
cekim acilar ve kamera teknikleri tizerinde durmustur.

Bu yontemler arasinda, aydinlatmanin bir sahnenin duygusal tonunu
belirleyen ve karakterlerin i¢ diinyalarimi yansitan kritik bir 6ge oldugu
vurgulanmistir. Oyuncu hareketlerinin ise, karakterlerin psikolojik durumlarini
ve sahnedeki dinamikleri gorsel olarak ifade etme kapasitesine sahip oldugu
belirtilmistir. Ayni sekilde kamera hareketleri, sahnenin genel atmosferini ve
izleyiciye sunulan gorsel anlatinin ritmini belirlerken, ¢cekim acilari karakterlerin
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hem fiziksel hem de duygusal durumlarini izleyiciye aktarmada kullanilan
perspektifi sekillendirmektedir.

Bu kapsamli analiz, filmdeki 6nemli temalarin ve karakter gelisimlerinin
daha iyi anlasilmasina katkida bulunmakta ve Guillermo del Toro'nun
sinematografik dilinin ve stilinin derinlemesine incelenmesine olanak
tanimaktadir. Ayrica, analiz siirecinde kullanilan metodolojiler, film teorisi ve
gorsel anlatim teknikleri hakkinda kapsaml bir bilgi saglamakta, boylece film
yapitlarinin nasil bir duygusal ve gorsel etki yaratabilecegi tizerine onemli
icgoruler sunmaktadir.

5.1. Gepetto'nun Oglu Carlo'nun Mezarini Ziyareti (Sahne 1)

25

Resim 12: Gepettonun Oglu Carlo'nun Mezarin Ziyaret Ettigi Sahne
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Aciklama

Sahnede baskin olan mavi ve gri tonlar,
renk teorisinde genellikle melankoli ve
yalnizlik duygularini temsil etmektedir.
Bu renkler, izleyicinin sahneye tepkisini
bilincalt1 diizeyde etkileyerek, filmdeki
genel duygu durumunu pekistirmektedir.
Aydinlatma ve 1s1k acilari gercekei bir giin
batimini temsil etmektedir.

Sahnede kullanilan anahtar aydinlatma
(low-key lighting), karakterin ylziinde ve
cevresinde derin golgeler olusturmustur.
Bu, sahnenindramatik kalitesiniartirirken,
karakterin duygusal catismasini ve ig
dinyasini gorsel olarak ifade etmektedir.
Aydinlatma, ayni zamanda sahnenin
odak noktasini belirlemek ve izleyicinin
dikkatini yonlendirmek icin stratejik
olarak kullanilmis, dikkat karakter ve
mezar tasina yoneltilmistir.

Gepetto'nun mezar tasinin yaninda diz
¢okmus pozisyonu, kaybin buyukligind,
caresizligini  ve derin  UzlUntusini
yansitmaktadir.

Mezar tast TUzerindeki detaylar ve
cevredeki kar, sahnenin soguklugu daha
da arttirmaktadir. Sahnede gosterilen agac
Gepettonun oglunu tasfir etmektedir. Bu
agag, oglunu defnettigi streden sonra
bliyimektedir. Sonraki sahnelerde de
Gepettonun Pinokyo'yu bu agactan parca
alarak yapacak olmasi oglunun hala
yasadigl metaforunu agag¢ tizerinden
gostermektedir.

Gepetto'nun ylziiniin hafifce
aydinlatilmasi, yluizifadelerinin ve duygusal
ifadenin belirginlesmesini saglamaktadir.

Genis acidan yakin ¢ekime gegcis, izleyiciyi
karakterin duygusal diinyasina daha fazla
cekmektedir,

ISSN: 2146-4162
Analiz TUri Ozellik
Genel Atmosfer
Golgeler ve Kontrast
Mizansen Analizi
(aydinlatma ve
oyuncular)
Karakter Pozisyonu
Mekan
Karakter Uzerindeki
Isik
Kamera Hareketleri
Sinematografik
Analiz (kamera
hareketleri, cekim kim Olcesi
acilar) Gekim Olcegl

GCekim genis aciyla baslamaktadir. Bu
agl, cevrenin genigligini ve boslugunu
gostererek  Gepettonun  yalnizligin
vurgulamakta ve kaybin buyukluginiu
izleyiciye aktarmaktadir. Ardindan, orta
0Olcekli cekime gecilerek mezar ve Gepetto
daha yakindan gosterilmekte, bdylece
izleyicinin karakterin eylemlerine ve
detaylarina odaklanmas: saglanmaktadir.
Son sahnede ise, yakin ¢cekim kullanilarak
Gepetto'nun yuzune odaklanilmakta ve
karakterin i¢sel acis1 ve Gizuntusu gucli bir
sekilde izleyiciye iletilmektedir

Tablo 1: Sahne 1 Analizi
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5.2.Gepetto'nun Oglu ile Mutlu Anilarim1 Hatirladig1 Flashback
Sahnesi (Sahne 2)

Resim 13: Gepetto'nun Oglu ile Mutlu Anilarini Hatirladigi Flashback Sahnesi

Analiz Turi Ozellik Aciklama
Bir onceki sahneye gore kullanilan sicak

renk tonlarnt ve yumusak aydinlatma
kullanimi, huzurlu ve ailevi bir ortamin
yaratilmasinda etkili olmustur. Sicak
renkler, genellikle huzur, rahathk ve

aidiyet hislerini uyandirmaktadir.
Yumusak aydinlatma, golgelerin hafif

ve daha az belirgin olmasini saglamistir.
Boylece karakterler arasindaki yakinlik ve
ailebaglangiicliibirsekildevurgulanmistir.
Aydinlatmanin, dogal 151k kaynaklarinin
(ornegin pencereden sizan 1s1k ve
masa Uzerindeki mumlar) simiilasyonu

Genel Atmosfer

Golgeler ve Kontrast

Mizansen Analizi araciligiyla gerceklestirilmesi, sahnenin
(aydinlatma ve gercekcilik hissini arttirmis ve izleyiciyi
oyuncular)

daha cok sahnenin icine cekmistir
Karakterlerin birbirine yakin duruslar ve

Karakter Pozisyonu fiziksel etkilesimleri, aralarindaki sevgi ve

baglilig1 yansitmaktadir.
Ev ici detaylari, sicak bir aile ortami

olusturarak izleyiciye karakterlerin giinliik
yasamina dair ipuclart sunmaktadir.
Mekan Mekanin dizeni ve objelerin yerlesimi,
sahnenin gercekgiligini pekistirmekte ve
izleyicinin karakterlerin yasadigl diinyay:

icsellestirmesini saglamaktadir
Gepetto'nun ylzinuin hafifce

aydinlatilmasi, yuzifadelerininve duygusal
ifadenin belirginlesmesini saglamaktadir

Karakter Uzerindeki
Isik
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Kamera hareketleri sinirh tutulmus olup,
genellikle statik veya hafif kaymalarla
sahnenin huzurlu dogasini korumaktadir.
Genis acilar, sahnede bulunan tim
karakterleri ve mekdnin detaylarini
gostermektedir, bu da izleyicinin
sahneyi tam olarak "deneyimlemesini"
saglamaktadir. Kamera, ayrica orta
duzeydeki  cekimlerle  karakterlerin
yuz ifadelerini ve birbirleriyle olan
etkilesimlerini  detaylh  bir  sekilde
gostermektedir.

ISSN: 2146-4162
Kamera Hareketleri
Sinematografik
Analiz (kamera
hareketleri, cekim
acilar)
Cekim Olcegi

Genis a1, karakterlerin yasadigl ortami
ve birbirleriyle olan etkilesimlerini tam
olarak gostermektedir. Orta Olcekli
cekimler, karakterlerin yiiz ifadelerini ve
birbirleriyle olan etkilesimlerini daha net
gostermeye odaklanmistir. Yakin cekimler,
ozellikle karakterlerin duygusal anlarin
detayli olarak vurgulamaktadir

Tablo 2: Sahne 2 Analizi

5.3. Gepetto’'nun Oglunu Egittigi Flashback Sahnesi (Sahne 3)

Resim 14: Gepettonun Oglunu Egittigi Flashback Sahnesi
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Analiz Tirt Ozellik Aciklama

Sahne, dogal 151k kullanimiyla
zenginlestirilmistir.  Gun 15181, agaclarin
arasindan sizarak sahneye sicak ve huzurlu
Genel Atmosfer bir atmosfer katmistir. Renk diizenlemesi ve
15181in dagihmi, sahnenin gercekci ve dogal
hissedilmesini  saglamak icin dikkatlice
ayarlanmigstir.

Agaclarin olusturdugu golgeler ve
. kontrastlar, doganmin huzurlu ve sakin yapisini
Golgeler ve Kontrast vurgulamaktadir.

Gepetto'nun ogluna destek ve koruma saglayan

Mizansen Analizi ) pozisyonlari, aralarindaki égretici ve koruyucu
(aydinlatma ve Karakter Pozisyonu iliskiyi yansitmaktadur.

oyuncular)

Ormanda agac kesme faaliyetleri,
sahnenin giinlik yasam ve egitim temasini
gliclendirmistir. ~ Agaclar, kozalaklar ve
doga detaylarl, sahnenin gercekgiligini ve
karakterlerin yasadigl ortamin zenginligini
gostermektedir.

Mekan

Karakterlerin yuzlerindeki dogal aydinlatma,
duygusal ifadeleri ve aralarindaki bagl
belirginlestiriyor. ~Ormandaki dogal 151k
kullanimyi, sahnenin gercekgiligini ve izleyicinin
karakterlerin diinyasina olan baglantisini
glclendirmektedir.

Karakter Uzerindeki Isik

Kamera, genellikle sabit veya hafif hareketlerle
karakterlerin etkinliklerini detayli bir sekilde
gostermektedir. Genis act ¢ekimler, sahnenin
ve karakterlerin eylemlerinin genis capta
gozlemlenmesine olanak tanirken, orta
Kamera Hareketleri cekimler karakterlerin yiiz ifadelerini ve
birbirleriyle olan etkilesimlerini detaylandirir.
Kamera hareketleri, sahnenin dogal ritmini
korumak ve izleyicinin dikkatini karakterlerin
duygusal durumlarina odaklamakicin dikkatlice
Sinematografik Analiz planlanmistir

(kamera hareketleri, Genis agl, karakterlerin ormanda aga¢ kesme

cekim acilar) faaliyetlerini ve aralarindaki etkilesimi tam
olarak gostermektedir. Orta olcekli cekimler,
Gepetto'nun oglunu egitirken ve tehlikelere
karsi1 korurken ki anlarini  gostererek,
aralarindaki etkilesimi ve duygusal bagi
vurgulamaktadir. Yakin cekimler ise, ozellikle
karakterlerin ellerini ve yiz ifadelerini
detayli olarak gostererek odak arttirilmakta
ve sahnenin duygusal yogunlugu seyirciye
aktarilmaktadir. Vurgulanmak istenilen mesaj
burada verilmistir

Cekim Olgegi

Tablo 3: Sahne 3 Analizi
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5.4. Gepetto'nun Oglunu Kaybettigi Flashback Sahnesi (Sahne 4)

Resim 15: Gepettonun Oglunu Kaybettigi Flashback Sahnesi

Analiz Tira Ozellik Aciklama

Kullanilan sicak ve renkli tonlar gun icindeki
sahnelerde dogal bir huzur ve canhlik hissi
yaratmaktadir. Gin batimiyla birlikte renklerin
koyulasmas1 ve gece sahnelerindeki karanlk
tonlar, dramatik bir atmosferin olusumuna
katkida bulunmaktadir. Bu gecis, filmdeki
duygusal  yogunluklarin  zamanla nasil
degistigini gorsel olarak simgelemektedir.
Ayrica, 151k ve golge kullanimyi, 6zellikle aksam
sahnelerinde yiiksek kontrastlar yaratarak
karakterlerin duygusal durumlarina derinlik
katmaktadir.

Genel Atmosfer

Aksam sahnelerinde giicli golgeler ve
Golgeler ve Kontrast yiksek kontrast, sahnenin dramatik etkisini

Mizansen Analizi artirmaktadir.

(aydinlatma ve Gepettonun  oglunu  kaybettigi anlarda
oyuncular) Karakter Pozisyonu pozisyonlart, caresizlik ve uzuntiyu
vurgulamaktadir.

Orman ve ates detaylari, sahnenin gercekgiligini
Mekan ve karakterlerin yasadifi dramatik anlan
glclendirmistir.

Karakterlerin yuzlerinde gece sahnelerinde
dramatik 1s1k kullanimi, duygusal ifadelerini ve
sahnenin yogunlugunu belirginlestirmektedir.
Gunduz sahnelerinde dogal 1sik kullanimi,
Karakter Uzerindeki Isik sahnenin gercekgiligini ve karakterlerin huzurlu
anlarini  vurgulamaktadir. Atesin  verdigi
dramatik 151k efektleri, sahnenin duygusal
yogunlugunu artiriyor ve karakterlerin yasadig:
tehlikeyi daha etkili bir sekilde yansitmaktadir.
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Sahne boyunca genellikle statik veya hafif
kamera hareketleri kullanilmis, bdylece
izleyici karakterlerin duygusal durumuna
Kamera Hareketleri odaklanabilmektedir. Dramatik ruhun son
buldugu sahnede iris-out efecti ile kararma
yapilarak filmin baska bir diigiim bolimiine
gecilmistir.

Sinematografik Analiz
(kamera hareketleri,

cekim acilar) Genis agl, sahnenin baslangicinda ortamin

genisligini ve karakterlerin yer aldig1 dinyay:
tam olarak gostermektedir. Omuz c¢ekimleri,
ozellikle gece sahnelerinde karakterlerin
Cekim Olcegi ylz ifadelerini ve duygusal yogunlugunu
detayh olarak gostermektedir. Yakin cekimler,
Gepetto'nun oglunu kaybettigi anlarda duygusal
yogunlugu ve karakterlerin i¢sel acilarin guigli
bir sekilde yansitmaktadir.

Tablo 4: Sahne 4 Analizi

5.5. Gepetto’'nun Pinokyo'yu Yaptig1 Sahne (Sahne 5)

Resim 16: Gepetto'nun Pinokyo'yu Ozlem ve Ofke ile Yaptig1 Sahne
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Analiz Tara

Ozellik

Aciklama

Mizansen Analizi
(aydinlatma ve
oyuncular)

Genel Atmosfer

Sahne, yogun ve karanlik renk tonlariyla
islenmis, bu da sahnenin genelinde
bir gerilim ve dramatik atmosfer
yaratmaktadir. Koyu tonlar, Geppetto'nun
icsel catismasim1 ve yogun duygusal
durumunu yansitirken, sahnenin genel
dramatik  yapisim1i  pekistirmektedir.
Bu atmosferik tercihler, hikdyenin bu
kismindaki gergin ve huzursuz tonu
vurgulamaktadir.

Golgeler ve Kontrast

Sahne boyunca keskin golgeler ve ytliksek
kontrast kullamimi, sahnenin dramatik
etkisini artirarak izleyicinin gerilimi
hissetmesine yol acmaktadir. Bu gorsel
teknikler, karakterin i¢ dunyasindaki
kargasay1 ve  duygusal catismayl
somut bir sekilde gostermektedir.
Golgeler, karakterin yuz ifadelerinin
ve hareketlerinin dramatik anlamini
glclendirmekte, izleyiciye  duygusal
yogunlugu derinden hissettirmektedir.

Karakter Pozisyonu

Geppetto'nun ofkeli ve kararli durusu,
sahnede onun igsel catismasini ve
oglunu arama kararini gorsel olarak
yansitmaktadir. Karakterin objelere sert
tutumu ve siddeti, duygusal durumunu
vurgulamaktadir.  Ayrica,  karakterin
yuzu ve elleri Uizerindeki yonlendirilmis
151k, duygusal yogunlugu ve ofkeyi
vurgulamaktadir, boylece  karakterin
psikolojik durumu tizerine daha fazla
odaklanilmasini saglamaktadir.

Mekan

Atolyedeki daginik masa, aletler ve
yontulmus ahsap pargalar, Geppetto'nun
caliskanligini ve yaraticiligini
gostermektedir. Mekanin kaotik
diizeni, karakterin zihinsel durumunu
yansitmakta ve sahnenin gerilim dolu
atmosferini pekistirmektedir. Bu detaylar,
sahnenin gercekgiligini ve karakterin
yasadigl dramatik anlarin zenginligini
artirmaktadir.

Karakter Uzerindeki
Isik

Karakterin yuzi ve elleri uzerindeki
yogun 151k, duygusal yogunlugu ve 6fkeyi
vurgulamaktadir.

377



Animasyon Sinemasinda Isik ve Kamera Tekniklerinin Hikdye Anlatimina Etkisi: Pinokyo Filmi Ornegi

Kamera hareketleri bu sahnede genellikle
statik tutulmus veya hafif kamera

Kamera Hareketleri hareketleriyle  gerceklestirilmis  olup,
sahnenin gerilim dolu atmosferini
korumaktadr.

Sinematografik
Analiz (kamera
hareketleri, cekim
acilar)

Alt ag1 cekimleri, Geppettonun o6fkesini
ve icsel catismasim izleyiciye gli¢li bir
sekilde hissettirmektedir. Yakin cekimler,
karakterin ellerinin detayli cekimleriyle
karakterin miicadelesinin  detaylarini
vurgulamakta, Geppetto'nun yuz
ifadelerini ve duygusal durumunu daha
belirgin hale getirmektedir.

Cekim Olcegi

Tablo 5: Sahne 5 Analizi

5.6. Pinokyo'nun Orman Perisi Tarafindan Canlandirildig: Sahne
(Sahne 6)

Resim 17: Pinokyo'nun Orman Perisi Tarafindan Canlandirildig: Sahne
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Analiz Tara

Ozellik

Aciklama

Mizansen Analizi
(aydinlatma ve
oyuncular)

Genel Atmosfer

Sahne, yogun mavi 1s1k kullanimi ile mistik
ve buyuli bir atmosfer yaratilmistir.
Geleneksel olarak dramatik ve gerilimli
sahnelerde kullanilan mavinin burada
olumlu bir amagcla kullanilmasi, sahnenin
duygusal tonunu degistirmistir. Bu
teknik, izleyicinin sahneye dair algisini
derinlestirmis ve Orman Perisinin
varligini giiclendirmistir.

Golgeler ve Kontrast

Yumusak golge gecisleri ve yiksek
kontrast, perinin aydinlatma kaynag:
olarak merkezde yer almasin
saglamaktadir. Bu teknik, sahnenin odak
noktasimi  belirginlestirerek  dramatik
etkiyi yansitmaktadir. Peri etrafindaki 151k
dagilimi, sahnedeki diger unsurlar1 arka
planda birakacak sekilde tasarlanmustir.

Karakter Pozisyonu

Perinin merkezi ve genis kanatlariyla
kapladigi alan, onun gucuni ve
otoritesini  simgelerken, Pinokyonun
yatay ve savunmasiz pozisyonu, yenilgiyi
ve kirnilganhig vurgulamaktadir. Bu,
karakterlerin ruh hallerini ve hikaye
icindeki rollerini izleyiciye etkili bir sekilde
aktarmaktadir.

Mekan

Cennet olarak tasvir edilen mekandaki
mistik aydinlatma ve detayl set
dekorasyonu, sahnenin buyulu
atmosferini  glclendirmektedir. Mavi
tonlarin  hakimiyeti, sahneye diger
diinyaya ait bir hissiyat kazandirmaktadir.

Karakter Uzerindeki
Isik

Perinin yaydigl 1s1gin Pinokyo Uzerine
yogunlagsmasi, canlanma anini giclid bir
dramatik etkiyle vurgulamaktadir. Bu
teknik, izleyicinin dikkatini kritik anlara
cekmektedir. Mavi 15181n yogun kullanimy,
sahnenin mistik atmosferini desteklerken,
ayni zamanda mavinin geleneksel
kullaniminin disina ¢ikarak olumlu bir
donlisim saglamaktadir.
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Kamera hareketleri ve sabit cekimler,
sahnenin buyuli ve mistik atmosferini
korumaktadir.  izleyici, karakterlerin
eylemlerine ve hikayenin gelisimine
odaklanmaktadir. Kamera, sahnenin
ritmini  ve duygusal yogunlugunu
desteklemek amaciyla stratejik
pozisyonlarda kullanilmistir.

Kamera Hareketleri

Sinematografik
Analiz (kamera
hareketleri, cekim
acilari)

Alt acihi cekimler, perinin Ustin
glicini ve etkisini vurgulamaktadir.
Bu perspektif, izleyicinin periye olan
bakis acisini yiikseltir ve ilahi dogasini
pekistirmektedir. Perinin el hareketleri ve
151k detaylarinin yakin cekimleri, sahnenin
biiylli atmosferini ve karakterin giicini
destekleyen kritik unsurlar olarak One
¢ikmaktadir. Pinokyo'nun canlanmaaninin
yuz ifadelerini detayli olarak gosteren
yakin cekimler, sahnenin duygusal
yogunlugunu izleyiciye aktarmistir.

Cekim Olgegi

Tablo 6: Sahne 6 Analizi

5.7. Pinokyo'nun Evinden Ayrilis1 ve Calismaya Basladig1 Sahne
(Sahne7)

Resim 18: Pinokyo'nun Evinden Ayrilisi ve Calismaya Basladigl Sahne
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Analiz Tara

Ozellik

Aciklama

Mizansen Analizi
(aydinlatma ve
oyuncular)

Genel Atmosfer

Sahne genelinde sicak ve dogal tonlar
kullanilarak karakterlerin halk tarafindan
sevildigi ve goOsterinin basarili gectigi
hissi verilmistir. Isiklandirma, sahnenin
dostane ve canli bir atmosfer sunmasini
saglayarak, izleyiciyi olaylarin igine
cekmektedir. Bu teknik, sahnenin sicak ve
samimi tonunu pekistirmistir.

Golgeler ve Kontrast

Sahne boyunca golgeler ve kontrastlar,
ozellikle gosteri sahnesinde, sahne
1siklandirmasinin - dramatik  etkisini
artirmak icin kullanilmistir. Bu yontem,
karakterlerin 6n  plana  ¢ikmasi
saglarken, sahnenin ¢ boyutlu algisim
guclendirmistir. ~ Golgeler,  sahnenin
derinligini ve gorsel zenginligini artiran
bir unsur olarak hizmet etmektedir

Karakter Pozisyonu

Karakterlerinsahnede vekalabalikicindeki
pozisyonlari, Pinokyo' nun merkezi bir figtir
olarak kabul edildigini ve gosterinin odak
noktasinda oldugunu gostermektedir. Bu
yerlesim, izleyicinin dikkatini Pinokyo
uzerinde toplarken, diger karakterlerle
etkilesimlerini vurgulamaktadir. Karakter
yerlesimi, sahnenin dinamik yapisini ve
hikayenin akisini desteklemektedir.

Mekan

Gosteri sahnesindeki dekorlar ve arka
plandaki detaylar, sahnenin gercekgiligini
artirirken, performansin basarisini ve
popiilaritesini pekistirmektedir.

Karakter Uzerindeki
Isik

Pinokyonun {zerindeki spot 1siklar,
onun sahnenin merkezinde oldugunu
vurgularken, izleyicinin dikkatini ona
cekiyor. Gosteri sahnesinde sicak ve canli
renkler kullanilarak, sahnenin coskulu
ve eglenceli atmosferi vurgulanmistir.
Isiklandirma, karakterlerin  duygusal
hallerini ve performansin dramatik
etkisini artirarak, izleyicinin sahneye
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Kameranin yavasca pan yaparak sahneyi
takip etmesi, izleyicinin dikkatini sahnenin
onemli unsurlarina yonlendiriyor ve
Kamera Hareketleri sahnenin akisin1 kesintisiz kiliyor. Bu
hareketler, sahnenin dinamik yapisini ve
karakterlerin etkilesimlerini vurgulamak

Sinematografik icin stratejik olarak kullanilmistir
Analiz (kamera Ust acili cekimler, kalabaligin coskusunu
hareketleri, cekim ve Pinokyonun sahnedeki basarisini
acilari) vurgularken, alt acili cekimler, onun
sahnedeki hakimiyetini ve onemli bir
Cekim Olgegi figir oldugunu gostermektedir. Yakin

cekimler, 6zellikle Pinokyo'nun sahnede
performans sergiledigi anlarda, duygusal
ifadeleri ve performansin detaylarini
vurgulamaktadir

Tablo 7: Sahne 7 Analizi

5.8. Pinokyo’'nun Oldiigii ve Tekrar Hayata Dondiigii Sahne (Sahne 8)

Resim 19: Pinokyo'nun Olduigii ve Tekrar Hayata Dondtigi Sahne
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Analiz TUrt

Ozellik

Aciklama

Mizansen Analizi
(aydinlatma ve
oyuncular)

Genel Atmosfer

iki farkli ortamin 1siklandirmasi, sahnenin
tematik farkliliklarini vurgulamaktadir. Cennet
gorinimli ortam mavi 1sikla aydinlatilmigken,
morg sahnesi daha dogal ve sicak tonlarla
aydinlatilmistir. Bu karsitlik, sahnenin duygusal
derinligini artirarakizleyiciye giicliibir atmosfer
sunmaktadir.

Golgeler ve Kontrast

Cennet sahnesinde yumusak golgeler ve
yiksek kontrast, mistik ve biiytiili bir atmosfer
yaratirken, morg sahnesindeki daha dogal
gOlgeler ve dusiik kontrast, gercekgcilik ve
dramatik etkiyi arttirmaktadir.

Karakter Pozisyonu

Pinokyonun cennet sahnesinde merkezi
ve savunmasliz bir pozisyonda olmasi, onun
masumiyetini ve kirllganhgini vurgulamaktadir.
Morg sahnesinde karakterlerin  Pinokyo
etrafinda  toplanmis  olmasi,  sahnenin
yogunlugunu ve dramatik etkisini
pekistirmektedir.

Mekan

Cennet sahnesindeki buytili atmosfer ve mavi
tonlar, sahnenin mistik yapisini gli¢lendirirken,
morg sahnesindeki dekor ve detaylar,
sahnenin gercekgiligini ve dramatik etkisini
arttirmaktadir.

Karakter Uzerindeki Isik

Cennet sahnesinde Pinokyo uzerindeki
mavi 151k, onun ruhsal donlslimuini ve
biiytli ani vurgularken, morg sahnesinde
dogal 151k, karakterin duygusal durumunu
belirginlestirmektedir. Mavi 1s18in cennet
sahnesinde yogun kullanimi, sahnenin buytla
atmosferini desteklerken, morg sahnesindeki
dogal ve sicak tonlar, sahnenin gercekci
ve dramatik yapisini pekistirmektedir. Bu
1siklandirma  teknikleri, cennet ve morg
sahnelerinin dramatik etkisini artirmaktadir.

Sinematografik Analiz
(kamera hareketleri,
gekim agilari)

Kamera Hareketleri

Kamera hareketleri ve sabit ¢ekimler, sahnenin
duygusal yogunlugunu korumaktadir. Kamera
acilari, karakterlerin etkilesimlerini ve duygusal
durumlarini izleyiciye aktarabilmektedir.

Cekim Olcegi

Ust agili gekimler, Pinokyonun zayifligini ve
kirilganligini vurgularken, diistik acih cekimler,
karakterin glicinu ve 6nemini arttirmaktadir.
Pinokyo'nun yiz ve el ifadelerini gdsteren yakin
cekimler, sahnenin duygusal yogunlugunu
arttirmistir. Bu cekim teknikleri, izleyicinin
karakterlerle empati kurmasini ve sahnenin
dramatik etkisini daha giicli hissetmesini
saglamaktadir.

Tablo 8: Tablo 8 Analizi
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SONUC

Guillermo del Toro'nun Pinokyo’ filmi, stop-motion teknigiyle gorsel
ve duygusal bir anlatim sunmaktadir. Filmde 1siklandirma, sahnelerin
duygusal tonunu belirlemede 6nemli bir ara¢ olarak kullanmilmistir. Isik
ve golge kullanmimi hem karakterlerin psikolojik durumlarinm1 hem de
sahnenin atmosferini desteklemektedir. Cennet sahnesindeki yogun mavi
151k, sahneye mistik ve huzurlu bir atmosfer katmakta, morg sahnesinde
kullanilan dogal tonlar ise dramatik bir etki yaratmaktadir. Bu iki zit
1siklandirma teknigi, izleyicinin duygusal tepkilerini yonlendirmektedir.
Karakterlerin yuzlerine dusen 1sik ve golgeler, duygusal durumlarinm
vurgulamakta etkili olmustur. Filmde renk paletleri de karakterlerin
icsel diinyalarini ve sahnelerin atmosferini yansitmaktadir. Guillermo
del Toro, renkleri yalnizca estetik bir unsur olarak degil, anlatinin bir
parcast olarak kullanmistir. Sicak renkler karakterlerin nese ve umut
dolu anlarini yansitirken, soguk renkler kaygi ve uzuntu anlarim
guclendirmektedir. Kamera acilar1 ve hareketleri, anlatinin derinligini ve
duygusal yogunlugunu artiran bir diger onemli unsur olarak karsimiza
cikmaktadir. Alt ac1 cekimleri, Gepetto'nun 6fke ve caresizlik anlarini giicli
bicimde yansitirken, Ust ac1 cekimleri karakterlerin glicunu ve otoritesini
pekistirmektedir. Ozellikle Pinokyo'nun cennet sahnesindeki izole
pozisyonu, onun masumiyetine ve kirllganligina vurgu yapmaktadir. Detay
ve yakin cekimlerle karakterlerin duygusal ifadeleri ve icsel catismalar:
izleyiciye yansitilmaktadir.

Mizansen ve dekor kullanimi da filmin atmosferini ve gercekgiligini
olusturmada buytik rol oynamaktadir. Gepetto'nun atolyesindeki karanlik
ve dagimik atmosfer, onun icsel karmasasini yansitmakta; cennet
sahnesindekidiizenliveparlakdekorisehuzurvesikinetisimgelemektedir.
Karakterlerin yuz ifadeleri, hareketleri ve beden dilleri, onlarin igsel
dinyalarini izleyiciye aktarmaktadir. Karakterlerin her bir duygusal
durumunu yansitmak icgin 6zel olarak hazirlanan degistirilebilir yuz ve

mimik maskeleri, izleyiciyle kurulan duygusal bag: kuvvetlendirmistir.
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Masumiyetten korkuya, neseden hiizne kadar bircok duygusal gecis icin
ayr1 ayrl tasarlanan maskeler, stop-motion karakterlerinin sinirli hareket
kabiliyetini agsmakta ve anlatinin duygusal etkisini artirmaktadir. Tim bu
teknik detaylariyla film animasyon sinemasina ayr1 bir deger katmaktadir.
El hareketleri de ayni 6zenle islenmistir. Karakterlerin elleri, beden diliyle
birlikte duygusalifadeyi desteklemekte, Pinokyo'nun ellerindekiince iscilik
izleyicinin karakterle daha derin bir empati kurmasini saglamaktadir.
Dijital efektler, karakterlerin cevresiyle olan etkilesimlerinde, alev,
parilti ve duman gibi dogal unsurlarda kullanilarak sahneleri daha akici
ve dinamik hale getirmektedir. Seslendirme, muzikler ve kurgunun
tamamlanmasinda stop-motion teknigi ile dijital sanat teknolojilerinin
entegrasyonu, filme derinlik ve gercekgilik kazandirmaktadir.

Sonug olarak, Pinokyo’ filmi analize dahil edilen sahnelerden de
anlasilacag1 lizere mizansen, sinematografi ve stop-motion tekniginin
guncel teknolojilerle birlikte incelikle harmanlandigl bir yapim olarak,
izleyiciyi karakterlerin dunyasina cekmekte ve karakterlerin icsel
duinyalariyla izleyici arasinda duygusal bir bag kurulmasini saglamaktadir.
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A CRITICAL ANALYSIS OF STEPFORD WIVES
MOVIE: A DECONSTRUCTIVIST VIEW

Pervin TUZER*
Abstract

Stepford Wives movie is of great significance regarding gender-issues and female roles in the
modern society. As Stepford Wives is a productive film in terms of critical analysis and critical
themes, it is one of the most prolific film regarding media and literacy department. The fact that
the film is a productive film in terms of gender roles allows it to explain different meanings and
expressions. The aim of this paper is to take a look at how gender roles are distributed in the film
with a deconstructive analysis. Deconstructivism enhances critical reading or watching of any
literary works or media works. Critical analysis and reflection can be enhanced with the help of
deconstructivism. Deconstructivism takes its origin from Derrida's philosophy and deals with the
deconstruction of a work to reveal its different meanings. Although there are studies on the subject
intherelevantliterature, there is a gap in the literature regarding the analysis of the Stepford Wives
movie from a deconstructionist perspective. Therefore, understanding the film requires revealing
the meanings behind the gender roles in the film. The purpose of this article is to work on a critical
analysis of themes related to gender roles in the film. Therefore, evaluating a film critically with
a deconstructive approach will develop the critical themes in the film and enable new related
themes to emerge.
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STEPFORD KADINLARI FILMININ ELESTIREL BIR
COZUMLEMESI: YAPISOKUMCU BIR YAKLASIM

Pervin TUZER*
Ozet

Stepford Kadinlar filmi, modern toplumdaki cinsiyet sorunlar ve kadin rolleri agisindan biiyiik
oneme sahiptir. Stepford Kadinlar1 elestirel analiz ve elestirel temalar acisindan verimli bir
film oldugu icin medya ve okuryazarlik alaninda en tretken filmlerden birisidir. Filmin cinsiyet
rolleri acisindan tiretken bir film olmasi, farkli anlamlara ve ifadelere acik olmasini saglar. Bu
arastirmanin amaci, yapisokiimcu bir analizle filmdeki cinsiyet rollerinin nasil dagitildigina goz
atmaktir. Yapisokuiimciilik herhangi bir edebi eserin veya medya eserinin elestirel okunmasini
veya izlenmesini gelistirir. Elestirel analiz ve yansitma yapisokimecilik sayesinde gelistirilebilir.
Yapisokiimciiliik, kokenini Derrida'nin felsefesinden alir ve bir eserin farkli anlamlarinm ortaya
cikarmak icin yapisokimiini ele alir. ilgili alanyazinda konuyla ilgili arastirmalar bulunmakla
beraber, Stepford Kadinlar filminin yapisokiimcu bir bakis agisiyla analiz edilmesi konusunda
alanyazinda bir bosluk s6z konusudur. Bu nedenle filmi anlamak, filmdeki cinsiyet rollerinin
altindaki anlamlarin ortaya cikarilmasini gerektirir. Bu makalenin amaci, filmdeki toplumsal
cinsiyet rolleriyle ilgili temalarin elestirel bir analizi Ulizerinde calismaktir. Bu nedenle,
yapisokiimcti bir yaklasimla elestirel bir filmi degerlendirmek filmdeki elestirel temalari gelistirip
yeni temalarin ortaya ¢cikmasini saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Elestirel bakus, film analizi, Stepford Kadinlari, yapisékiimcti yaklasim
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A CRITICAL ANALYSIS OF STEPFORD WIVES
MOVIE: A DECONSTRUCTIVIST VIEW

INTRODUCTION

Stepford Wives movie is one of the most notable science-fiction films
in that many critical concepts are resided in the movie. Film history has been
affected changes emerging in the history such as technological, pedagogical
and cultural. Innovations and new teaching techniques pave the way for the
critical comprehension of the movies and literary works enhancing emotional
and informative functions of the movies (Turag¢ § Yildirim, 2021). This dynamic
feature is advanced with the help of technological progress in the course of
history.Inlinewith thisidea, filmsalso possess the characteristics of transmitting
some educational constructs to the individuals (Yakar, 2013). In this way,
informal learning can be achieved by watching a movie and then negotiating
on this movie by scrutinising critical elements in the movie. While scrutinising,
students can experience new way of thinking and reasoning related to features
in the movie. Therefore, movies offer a great deal of input that can be utilised by
the learners in an authentic way. Upon watching a movie, a learner can make
some internalisations of events emerging in the movies by having a critical view.
Learners can transform input into output by reflecting on actions sequenced in
movies. As in line with this, Tirkmen (2010) points out that informal learning
can be existed anywhere if there is a material from which information can be
obtained.Inthisvein,informallearning and extensive watching can be reinforced
with the value of watching movies critically.

There are many studies conducted on the topic of gender-induced roles
resided in the movies. Each analysis provides a new gateway to the viewer with
which the viewer will have an opportunity to reflect on the movie. To exemplify,
Akter (2021) focuses on a feminist perspective of Nora: A doll's house modern
play by having a critical-feministic approach because Nora is one of the sparkling
feminist character in the movie history. In line with this, as pointed out by Calvani
(2017) each reading revitalizes itself with the different viewer having different
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backgrounds. Deconstructivism hereby plays a pivotal role to be accepted as a
critical approach to analyse a piece of work. In this paper, Stepford Wives movie
is a significiant movie to understand gender roles and analysis of the movie
regarding aforementioned roles from a deconstructivist perspective.

Cinema is one of the genre that people watch for entertainment.
However, as in science fiction movies, the motive behind watching a movie is not
sticked to entertain oneself. Rather, the function of the movie can be regarded
as constructs activating some schemata of a society by giving a chance to the
audience to construct negotiated and multiple realities (Yanmaz, 2011). When a
person analyses amovie or any literary work, it becomes an experience ingrained
in the person’s mind and life throughout the life (Hoult, 2016). These analysis
provide an insight for experiences someone encountered and deal with these
experiences by building some strategies. Similarly, movies have the power to
bridge the gap between culture and society. As in Stepford Wives movie, one can
comprehend the roles endowed to women in the American society. However, one
can go beyond of that culture by experiencing the same roles within a different
culture and society. This enhances the idea of combining cultural elements and
critical elements resided in the movies. Watching a movie advances learners
to become multi-literate people in the society because learners go through a
process of expanding their literacy level by adding different channels to their
world by watching movies (Gee, 2012). As technological appliances have been
utilised widely, the idea of multiliteracy will be expanded in the society. For this
reason, movies have the opportunity to expand multi-literacy level of societies
and widen their visions.

Deconstructivism and science fiction movies can be overlapped due to
the fact that deconstructivism can be accepted as a critical approach to analyse
science-fiction movies, which raises this genre’s credibility and authenticity.
However, selection of movie is of great significance in that the selected movie
should cover critical elements that can be constructed and deconstructed
again. Science-fiction incorporates unreal events with the enhancement of
improvement in the technology and science (Liu, 2019). Yet, the definition is not
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restricted to only scientific and technological improvements. Rather, science-
fiction movies have the capacity to provide notable reflections from the audience
to the writer and vice versa pertaining to cultural and historical values. Thus,
employing science-fiction movies offers a variety of functions to the teachers
and learners in the classroom settings since movies are rich in terms of cultural,
historical and critical perspectives, which enhances students’ critical literacy.

Theoretical Framework

Deconstructivism can be regarded as a critical approach taken in this
paper in that Stepford Wives movie can be analysed differently in each watching
in the eyes of different audiences. It means that deconstructivism paves the
way for the opening of new criticism and analysis towards a movie. There is
always a dynamic interaction between the audience and the movie in the light
of deconstructivism. In Stepford Wives movie, each viewer may comprehend
scenes in diverse manners such as gender, hegemony, modern society and
male-induced society. Deconstructive viewing sheds light onto the interaction
between the audience and the movie itself. It is like a continuum existing
between two variables reaching different goals. As in line with this idea, Saygin
(2010) points out that the deconstruction is a way to reach meaning between the
reader (audience) and the author (the movie).

Deconstructivism and science fiction movies go hand in hand because
both of them are employed to reflect upon the movie. Deconstructivism is about
working on a literary work by having an in-depth analysis, which enhances the
criticality of science-fiction movies. That's why each analysis opens new multi-
faceted meanings of the movie, which adds versatility to the process (Aker, 2022).
From a Derridian perspective, deconstructivism is about looking at probable and
unprobable meanings from a different perspective. While analysing any movie,
one can infer probable meanings and assumptions whereas the other can
make inferences about improbable meanings resided in the movie. Therefore,
deconstructive analysis revitalizes itself as any audience watches a movie and
analyses it from a different angle. There might be subtle and ingrained meanings
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discovered by different audiences. Thisidea is reflected on this paper to highlight
the significance of having versatile analysis and meanings upon watching
a movie, which is Stepford Wives movie in this paper. In the light of related
literature, the relationship between deconstructivism and science fiction movies
isanote-worthy one tounpack the critical elements in any movie. For thisreason,
it must be noted that deconstructivism should be valued to reveal meanings in
the movies and literary works to have a critical and in-depth analysis.

Stepford Wives movie is a critical movie in which many critical themes
resided. Stepford Movie is a movie that pursues a life of young woman Joanna
and her new life with her family upon moving from the city to suburban town
of Stepford. Stepford is a small countryside where women follow their routines
and household chores like robots each and every day. The roles submitted to
women are highly conventional and stereotypical in a patriarchal society. Joanne
attempts to understand the suburban lives of Stepford women in a shocking
manner. However, she finally finds out that the women behave like cyborgs as
a representative of housewife profession. Throughout the movie, the women
are representatives of superficial and sub-ordinate roles different from their
husband counterparts. As pointed out by Elliot (2008), Stepford Women are
regarded as serving excitement to the dull lives of sub-urban housewife. The
robot metaphor is supported by Silver (2002) that the Stepford Wives see their
bodies as in robots that never age and suffer from losing their beauties.

As for Deconstructivism, it deals with reading or watching any piece of
work by possessing a critical stance and create new layers and meanings with this
critical stance at hand. Critical analysis and deconstructivism go hand in hand
because deconstructivism requires a critical watching or reading to deconstruct
a piece of work. To analyse the critical themes resided in the Stepford Wives
movie,deconstructivism offersa gateway to find out meanings attached to critical
themes, which differ from one person to another. In other words, deconstructive
reading or watching must always find out some relationship between the reader
and the writer (Derrida, 1997:349). In this way, a comprehensive and analytic
reading can be achieved regarding critical themes in the movie.
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Deconstructive viewis employed inthis papersoasto covertheunderlying
meanings in the movie. As pointed out in Erkog (2013), the meaning in different
texts or works is always differentiated and varied from one person to another in
the Derridian perspective. Deconstructive analysis helps the reader to go over
the piece of work and comment on it by having a different stance on the related
work. This will give a space to the readers wishing to delve into Stepford Wives
movie and share their views from a varied view. To exemplify, Stepford women
are always responsible for household roles whereas men are always in charge of
going to work and Men Association. Each viewer can analyse these roles from a
different perspective, which is the pivotal aim of deconstructive analysis. Each
viewer can create new characters to the movie with which they have a chance
to deconstruct the movie with their own frames. With deconstructive analysis,
each audience will have a say over the movie with their own voices, which is one
of the key elements in deconstruction process.

Contrastive roles between men and women in Stepford Wives can be
considered differently in the eye of different audience possessing a modern
view or a conventional view. In this vein, it is a must to have a critical and
deconstructivist perspective upon watching the movie and analysing it. In
the related literature, there is not much work conducted in terms of covering
deconstructivism with gender roles in the Stepford Movie. Therefore, it will give
an opportunity to the readers, students and audiences to reflect on the movie
by covering a new perspective, which is deconstructivism. Then, they can utilise
this approach while analysing other works.

DISCUSSION

Stepford Wives movie presents a discourse with which many thought-
provoking events take place. This discourse-suburban housewife life shows
many reflections on the American society, which could be regarded as flaw. By
unpacking the relationship between housewives and robots, the movie unwraps
that how women dedicate themselves to dull houseworks such as cleaning,
cooking and washing. The portrayal of these themes highlight that housewives
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are seen as inferior to males in the male-induced society. Housewives possess
the role of domesticity and inferiority apart from their husbands shuttling
between their house and The Men's Association in the Stepford suburban.
Male-oriented system is enacted with Men's Association in which men come
together to play cards, watch sporting events and drinking. This portrayal shows
that Men’s association is not only a pastime for men but also it emphasizes the
collective spirit of their homosocial connections (Johnston & Sears, 2011). The
Men's Association is of an unfriendly atmosphere towards women as women do
not appear in this place throughout the movie as a red-line point.

Gender-induced roles

Of all the elements resided in Stepford Wives, gender-induced roles are
one of the most remarkable element which makes the movie critical for being
deconstructed. Throughout the movie, the viewer could see scenes in which
women are predominated by their male counterparts, which paves the way
for a patriarchal society. Language generally seperate women from an active
subject position (Oh, 2005, p.3). Rather, women are seen as an inferior figure to
the male in movies and other literary works. In the movie, women are always in
charge of doing household chores while men are busy with outside works and
Men's Association, which is a representation of male-oriented system. As in line
with this, Irigaray (1985, p. 15) points out that masculine parameters shape the
way female behave in the society. Additionally, women are believed to be happy
with their household chores, which makes it hard to change their responsilities.
Deconstructivism hereby is of pivotal role with which the viewer can have critical
ideas about the movie and their own perspectives regarding genderroles. Gender
roles can be constructed and deconstructed by the viewer possessing versatile
backgrounds, economic status and cultural beliefs. For this reason, gender roles
go hand in hand with the deconstruction process in the movie.

Apart from household chores, women do not spend time on pastime
activities, which are enacted by male in The Men's Association. Stepford
women are always busy with spending their time on their endless household
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chores, which impedes their participation to pastime activities. They even lack
the encouragement to follow their own desires (Czarniawska § Gustavsson,
2008, 672). The women are always there to serve their husband with clean and
meticulous chores and routines that deter the women from having a career
and sustain their lives without their husbands’ financial contributions. Joanna,
as the main character, attempts to go beyond of this conventional occurings
throughout the movie (Ruben, 2012). However, she ultimately tries to adapt
herself to motherhood and family obligation, which shows that such a society
forces women to abide by family routines and obligations. Without obligations, a
woman can not feel efficient enough to live in the society however hard she tries
to have a career or financial independency.

In terms of sexuality and body appearence, women are supposed to
behave like models possessing a beauty standard. Such a standardization lack
of reality hidden in the modern world since Stepford women pretends to be
contented with their lives, which is a fallacy throughout the movie. The movie
is based on Ira Levin's novel published in 1972- at a time feminism was a novel
concept, which satirized the male lure for domesticity and sexy wifes. These
ideas are all related to patriarchal society system dominated by men.

This movie can be regarded as a horror comedy underpinning the gender
roles in the Stepford community. The movie also incorporates the oppositions
akin to gender roles. Joanne's disobedient attitudes oppose with other Stepford
women in the district in that Joanne can be representative of women disobeying
the rules of male-induced society. She does not follow stereotypical values
and identities that Stepford Women stick to. Similarly, the artificiality women
possess is reflected on their appearances in a so-called elegant, sexy clothes
and exaggerated makeups so as to please their husbands (Ozyol, 2012). Apart
from their identity and views, Stepford women are enforced to have a flawless
physical form to fit into societal norms. As in line with Creed (2002), women are
defined as “the other” by men, which impedes an equal society system. Idealized
society figures are lacking concepts in the movie as women are always regarded
as a secondary role in the family and the Stepford society. Women do not have
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any directive saying over contents emerging in the daily life as it can be seen
from male dominance in Men's Association, which is a highly subtle and hidden
association among women. It can be noted down that identity roles grained in
the movie point out that gender roles are super-conventional as opposed to
technological equipments and so-called modern world represented in the movie.

Identityisanothersignificant theme thatneedstobe analysed throughout
the movie. Stepford women identity are eliminated by the societal needs and
family obligations. Technological tools and devices are employed as an important
metaphor to comprehend the eliminated roles given to the women throughout
the movie. Robot figure helps the audience to understand the relationship
between women and man because women are seen as servant equipped with
all technical knowledges and skills as in robots. Technological improvements
are emphasized to show the simplicity and triviality of house chores, which
opposes with the roles bestowed to Stepford women in the community. Science-
fiction movies give a chance to reflect upon critical issues given in the movie.
Stepford wives movie is an exemplary one in that it gives a chance to observe the
relationship between robots and women by having a subtle relationship. Robots
are used to show women roles in this hegemonic patriarchal world mostly
managed by their male counterparts.

Hereby, it can be noted that technological improvements are utilised to
manifest domesticity and docility that should be possessed by women. From a
modern perspective, an analysis of Stepford wives will give a chance to women
to think about their roles in the larger contexts. These roles should be questioned
so that women can have a say over their stable and routinized lives as in Stepford
Wives movie. With its themes and critical scenes, Stepford movie is not a horror
comedy on its own but it also covers the elements of satire and irony. The movie
incorporates the subtle clash emerging between male and female pertaining
to societal and family roles. Additionally, it can be contemplated as a critical
anecdote and review with the help of deconstructivist view. Technological
appliances are not used to foster the comformity of family life. Rather, these
tools are used to highlight the hidden pressure of women role in the family and
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larger society. For this reason, deconstructivism is a generative approach to help
researchers and students to work on numerous critical movies and works by
scrutinising this paper as an examplary one.

CONCLUSION

Bydepictinggenderroleswithinthemovie, thispaperattemptstohighlight
the features of Stepford Wives movie from a deconstructivist manner to enhance
university students’ or any audience’s critical thinking skills. Without having a
deconstructivist view, one can not reach a whole understanding of the movie.
It is also pointed out by Guiler (2016) that Derrida presents an eternal journey of
watching that incorporates deconstruction and construction of each scene with
the help of deconstruction. The deconstructive watching process will help the
audience to reflect on what is covered and what might be beyond of superficial
watching since deconstructive watching will pave the way for second and third
watching as well. Further, while watching each scene, one can take into account
the value of deconstructivism as a critical approach. Stepford Wives movie is a
remarkable example with which it covers critical issues and meanings that can
be deconstructed and constructed again with the help of different audiences.
It must be noted that each viewing from a deconstructivist view enhances
the unfinished feature of each literary work, which is a part of deconstructive
reading (Kiiciikhan, 2020). With the help of deconstructive analysis, media and
literacy students might have an opportunity to work on a movie critically and
analytically. This study aims to provide some insights not only to the researchers
wishing to work on deconstructivism to analyse any critical movie but also
students scrutinising critical analysis of movies and literary works. This paper is
of value in that it gives a novel perspective to be utilised in different educational
settings, which is deconstructivism. For this reason, this study will pave the way
for the enhancement of deconstructivism as a novel concept at the university

level programs, notably, media and literacy studies.
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Stepford movie is a highly remarkable science-fiction movie in that it presents
many thought-provoking themes in terms of gender roles in the modern
American society. With its themes, oppositions and critical ideas, the movie
sheds light onto inequal distributed gender roles within a community. With this
community in mind, the audience can reflect on different communities and
wider contexts to personalize the movie. With its comic and critical concepts,
this movie is a powerful device in communication and media sector since it
covers many crucial elements regarding male-induced society by eliminating
the role of women with the help technological properties (Doanne 2000, p. 113).
Additionally, deconstructive reading paves the way for analysing the movie
from an eye-bird view, which enhances one’s critical thinking skills. In the light
of deconstructivism, this paper aims to give insights to researchers wishing
to improve themselves in the field of media and deconstructivism. Further,
educators and students could work together to spice up their classroom settings
with deconstructivist elements resided in movies and works.
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